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Introducdo

Este trabalho sera focado no robd, um veiculo capaz de
movimentar-se em varias direcGes, utilizando o Projeto
Taturana como norteador , disponibilizado pela SEMED(
Secretaria municipal de Educacdo)- Cascavel-PR com o
objetivo de incentivar o ensino/aprendizagem dos estudantes
sobre robdtica, aplicacdo dos calculos matematicos, tais como,
Teorema de Tales e suas relacoes, envolvendo semelhanca de
tridngulos e o estudo da geometria dos componentes, visdo
computacional e organizacdo de hardware e software que
poderdo ser utilizados, tendo como parceria 0 monitoramento
de Professor e Académico do Instituto Federal campus de
Jardim,MS, proporcionando a interdisciplinaridade e a
transdisciplinaridade aos estudantes do ensino fundamental da
turma do 9* ano “ C “ da Escola Estadual Cel Rufino.

O objetivo geral deste trabalho é que os estudantes adquiram
as nocdes basicas da tecnologia computacional , da impressora
3D, adaptacdo dessa tecnologia na aplicacdo de situaces
cotidianas, com desenvolvimento de aprendizagem e
experiéncias que os auxiliara nas tomadas de decisdes, tendo
como objetivo especifico o aperfeicoamento dos
conhecimentos matematicos, teoria-pratica e o protagonismo
dos estudantes em sua formacéo integral.

Metodologia

Para a criacdo do Taturana educativo, a metodologia abordada
serd baseada na Cultura Maker, a qual é uma abordagem que
incentiva a participacgao ativa dos estudantes, a criatividade e
a colaboracdo. Inicialmente, a professora organizou uma roda
de conversa com a turma do 9%ano” C” sobre 0 assunto do
Projeto Taturana, ap6s interacdo, a fim de atender aos
requisitos e conceitos essenciais para a elaboracdo do projeto,
a turma foi dividida em dois grupos, as pecas dos veiculos
serdo desenvolvidas utilizando a impressora 3D, definido o
tema, surgi a proposta de trazer uma tecnologia representada
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por um rob0 para o dia a dia, para avaliar a praticidade de sua
utilizagdo tornando-se benéfica para a comunidade escolar.

Com o intuito de alcangar os objetivos, foram implementadas
as seguintes fases no processo de desenvolvimento: | -
Pesquisas e estudos sobre o projeto Taturana; Il - Apresentacao
e funcionalidade da impressora 3D pelo PCPI Professor Max
Peterson; Ill- Consolidagdo da parceria EECel Rufino e
IFMS/Jardim; IV- Pesquisa sobre os materiais que podem ser
utilizados; V- definicdo da plataforma que sera usada, rodas,
pernas ou esteiras; VI- fabricacdo das pe¢as na impressora 3D;
VII - montagem da estrutura; VIII- definicdo e montagem dos
motores, rodas, esteiras; IX - integracdo dos componentes; X-
teste dos movimentos; XI - teste, validacdo e apresentacdo a
comunidade escolar. Assim, as pesquisas foram voltadas para
0 Projeto Taturana, conclui-se que explorar a construgéo de um
prot6tipo de veiculo robé capaz de se movimentar em terrenos
irregulares seria uma excelente proposta para se aprofundar
neste momento.

Roda de conversa sobre o
Praiata Filhata Taturana |
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Resultados e Analise

O trabalho teve inicio com a realizacdo de calculos baseados
no Teorema de Tales de Mileto, explorando suas conexdes
referente & semelhanga entre tridngulos e a andlise da
geometria dos componentes. Dessa forma, foram definidos
0s tamanhos e os materiais a serem empregados visando
otimizar a relacdo entre o Bogie e 0 Rocker, os quais operam
-\ TN com base na semelhanga entre triangulos. Um aspecto
Firmando parceria EECel Rufino e IFMS Monitoria IFMS Jardim — Eecel Rufino fundamental f0| garantir que 0 prOtétlpo fosse CapaZ de
campus Jardim, MS. Figura3 Fiaura4 superar obstaculos e de lidar com terrenos irregulares sem
comprometer sua estabilidade. Apds a definicdo da estrutura
do veiculo, inicia-se 0 estudo da parte elétrica e de
programacdo ( Robdtica),com a parceria do IF ( Instituto
Federal) campus Jardim,MS através da monitoria
Académica do estudante Renan do curso de Informatica,que
estara auxiliando os estudantes quanto ao tipo do motor e
seus funcionamentos, placas de comandos dentre outros.
Assim,o protétipo sera montado e diversas avaliacOes serdo
realizadas para verificar se os resultados almejados foram
alcancados.

Considerac0es Finais

Por meio deste projeto, foram conceituados que rob6 é um
elemento formado por um grupo de dispositivos
eletromecanicos que é capaz de realizar muitos trabalhos.
Esse autdbmato é pré-programado para realizar diversas
acdes, sendo que alguns modelos podem ter um formato
similar a um ser humano.(https://conceito.de/robo) .
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ROBOT VEHICLE PROJECT, TATURANA PUPPY

Abstract: This work will focus on the robot, a vehicle capable of moving in several directions, using the Taturana Project
as a guide, made available by SEMED (Municipal Department of Education) - Cascavel-PR with the aim of encouraging
students' teaching/learning about robotics, application of mathematical calculations, such as Thales' Theorem and its
relationships, involving similarity of triangles and the study of the geometry of components, computer vision and
organization of hardware and software that can be used, with the monitoring of Professor and Academic at the Instituto
Federal campus in Jardim, MS, providing interdisciplinarity and transdisciplinarity to elementary school students in the
Oth grade “C” class at Escola Estadual Cel Rufino.

The general objective of this work is for students to acquire the basic notions of computational technology, the 3D printer,
adaptation of this technology in the application of everyday situations, with the development of learning and experiences
that will assist them in decision-making, with the specific objective of improving of mathematical knowledge, theory-
practice and the protagonism of students in their comprehensive training
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