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Introducao

O projeto "LEGO MAZE" ¢ uma iniciativa pedagogica que
busca ensinar os conceitos basicos de algoritmos de maneira
ludica e sem o uso de tecnologias digitais. Inspirado pelos
principios de Papert (1980), o projeto propde o uso de
atividades "desplugadas" para desenvolver labirintos usando
pecas de LEGO e cartdes de instru¢do, onde os estudantes
podem resolver esses desafios. Essa abordagem oferece aos
académicos uma oportunidade de desenvolver pensamento
computacional, habilidades matematicas e sociais em um
ambiente colaborativo e criativo (BRASIL, 2022).

O "LEGO MAZE" tem como objetivo principal promover o
desenvolvimento  de  competéncias ~ computacionais,
matematicas e sociais entre alunos de diferentes niveis
educacionais, por meio da constru¢do e navegagdo em
labirintos com LEGO e cartdes de comando. Especificamente,
o projeto pretende fomentar o aprendizado construtivista por
meio da experimentagdo pratica, aplicar conceitos de
pensamento computacional sem o uso de computadores,
incentivar o engajamento dos alunos com topicos
matematicos como geometria, estimular a autonomia e a
personalizagdo do aprendizado, assim como desenvolver
habilidades sociais e colaborativas por meio do trabalho em
grupo. Além disso, busca-se observar e analisar a percepcao
dos alunos durante essa atividade ludica, que ensina
algoritmos por meio da criagdo e solugdo de labirintos,
simulando um cddigo de programagdo com LEGO e cartdes
de comando.

Metodologia

O projeto sera implementado em etapas, comecando pela
construgdo de labirintos fisicos com pegas de LEGO
(Figura 1), seguidos pela resolu¢do dos labirintos utilizando
cartdes de comando. Cada grupo de alunos sera responsavel
por criar seu proprio labirinto e, posteriormente, resolver o
labirinto de outro grupo, aplicando raciocinio 1dgico e
sequencial para avangar. Durante o processo, os alunos
experimentardo diferentes combinagdes de comandos,
recebendo feedback imediato sobre suas escolhas, o que
proporciona um ciclo de aprendizado iterativo baseado em
tentativa e erro.
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Figura 1: Exemplo de labirinto fisico no “LEGO MAZE”.
Fonte: Elaborado pelos autores.

Resultados e Analise

Espera-se que o projeto “LEGO MAZE” produza resultados
significativos no  desenvolvimento  de  habilidades
computacionais matematicas e sociais entre os alunos. Por meio
da construgdo e resolugdo de labirintos com LEGO e cartdes de
comando, os alunos devem demonstrar um maior entendimento
dos conceitos de pensamento computacional como
decomposi¢do de problemas e logica sequencial. Além disso, é
provavel que os alunos mostrem avangos em topicos
matematicos como geometria espacial e raciocinio 16gico ao
planejar os labirintos e aplicar comandos corretos para resolver
os desafios. Outro resultado esperado ¢ o fortalecimento das
habilidades sociais dos alunos ao trabalharem em grupos
colaborativos onde serdo incentivados a trocar ideias resolver
conflitos e tomar decisdes coletivas. A observacdo do
comportamento dos alunos durante a atividade deve revelar um
maior engajamento e motivagdo em aprender de forma pratica e
ludica. A analise das percepgdes dos alunos pode fornecer
insights sobre a eficacia do uso de atividades desplugadas no
ensino de algoritmos e pensamento computacional, sugerindo
que essa abordagem pode ser uma alternativa viavel ao ensino
tradicional de programacao.

Consideracoes Finais

O projeto “LEGO MAZE” ¢é uma proposta de iniciativa de
aprendizado no campo da educagdo, no qual os conceitos de
pensamento computacional sdo ensinados de forma desplugada e
ltdica. A metodologia adotada cria um ambiente de aprendizado
colaborativo e criativo que facilita o desenvolvimento de
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competéncias essenciais para o século XXI. Ao envolver os
estudantes em atividades praticas e interativas, o projeto
permite a exploragdo e até mesmo a personalizagdo do
aprendizado, de modo que cada participante possa desenvolver
suas habilidades de forma autonoma. As observacdes e
reflexdes que serdo realizadas ao longo do projeto devem
contribuir com a compreensdo da eficacia dessa abordagem
para o ensino de algoritmos e habilidades computacionais. Em
conclusdo, o projeto “LEGO MAZE” espera impactar
positivamente a forma como os conceitos de programagio e
logica sdo ensinados, introduzindo uma alternativa mais
acessivel e envolvente para o aprendizado dessas competéncias.

Agradecimentos

O projeto de pesquisa estd em desenvolvimento no Programa de
Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do curso Licenciatura
em Computacdo do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia de Mato Grosso do Sul (IFMS) — Jardim-MS.
Apresentacdo dessa pesquisa no Seminario de Iniciagdo a
Docéncia (SEMID), realizado em parceria com a Universidade
Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS) — Jardim-MS.
Colaboragdo do IFMaker na modelagem de parte das pecas do
projeto na impressora 3D.

Referéncias

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular — Computacio.
Brasilia: Ministério da Educacdo, 2022. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-
anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file.
Acessado em: 02 set. 2024.

PAPERT, S. Mindstorms: Children, Computers, and
Powerful Ideas. New York: Basic Books, 1980.

INSTITUTO FEDERAL
BEE Mato Grosso do Sul

Campus Jardim

GOVERNO

DO ESTADO
Mt Grassa da $ud

REALIZAGAO

INSTITUTO FEDERAL
Mato Grosso do Sul

MINISTERIODA
CIENCIA, TECNOLOGIA
£INOVAGAD

MINISTERIODA
EDUCAGAO

GOVERNOG FEDERAL

Nai’le

UNIAD E RECONSTAUCAD



	LEGO MAZE: Ensino de Algoritmos com Atividades Lúdicas Desplugadas
	Introdução
	Metodologia
	Resultados e Análise
	Considerações Finais
	Agradecimentos
	Referências


