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Introducao

A inovagdo tecnoldgica e a digitalizagdo tém promovido
mudangas  significativas no  processo  educacional,
destacando-se as metodologias ativas de aprendizagem como
uma abordagem que visa transformar a relacdo entre alunos e
professores. Essas metodologias, que priorizam o
engajamento e a autonomia dos estudantes, substituem
praticas passivas e pouco interativas por métodos que
estimulam a participagdo ativa ¢ o desenvolvimento de
habilidades criticas (TOTVS, 2022). Estudos indicam que
ambientes de aprendizagem mais dindmicos e interativos ndo
apenas aumentam o interesse dos alunos, mas também
melhoram a retencdo de conhecimento e a motivagao,
proporcionando uma educagao mais eficaz e significativa.

Além das metodologias ativas, as animagdes tém ganhado
destaque como ferramentas pedagogicas inovadoras. Estas
representagdes visuais sdo eficazes em traduzir conceitos
complexos para formatos acessiveis e envolventes. As
animagdes sdo projetadas para captar a atencdo dos alunos e
facilitar a compreensdo de contetidos variados, oferecendo
uma abordagem ludica e interativa que promove o
engajamento e a reflexdo (CARR, DOMICIANO &
LANDIM, 2019). Ao utilizar animagdes, o processo de
ensino pode ser enriquecido, pois elas permitem que os
conceitos sejam apresentados de maneira clara ¢ atraente,
estimulando a curiosidade e a participagao ativa dos alunos.

O wuso de animagdes no contexto educacional ¢
particularmente relevante para abordar temas complexos e
diversificados de maneira simplificada e compreensivel. Esse
método ndo apenas torna o aprendizado mais acessivel, mas
também favorece a assimila¢do dos contetidos, melhorando a
capacidade dos alunos de relacionar e aplicar o conhecimento
em diferentes situagdes. Combinando metodologias ativas e
animagdes, os educadores podem criar um ambiente de
aprendizagem mais envolvente e eficiente, promovendo um
desenvolvimento académico e pessoal mais robusto e
significativo para os estudantes.

O projeto em questdo tem como objetivo desenvolver e testar
duas animagdes curtas, uma com tematica de matematica e
outra de educagdo fisica. O propoésito ¢ criar contetidos
visuais e sonoros que se mostrem eficazes e atraentes para o
publico-alvo. A decis@o de focar nesses temas foi orientada
pela pesquisa preliminar com a professora de apoio € 0s
alunos, garantindo que os conteiidos sejam relevantes e
interessantes. As animagdes sdo planejadas para serem de 30
segundos cada, visando manter a aten¢do dos alunos ¢
assegurar a eficacia do ensino.

Metodologia

A metodologia adotada inclui o uso dos softwares Canva e
Animated Drawings. O Canva ¢ uma ferramenta
amplamente utilizada para criacdo de animacdes e edicao
de video, oferecendo uma ampla gama de funcionalidades
que permitem a criagdo de contetidos visuais atraentes. O
Animated Drawings, por outro lado, ¢ utilizado para animar
desenhos feitos a mao, possibilitando diversos tipos de
movimentos ¢ oferecendo uma abordagem mais
personalizada para a animacdo. A combinagdo dessas
ferramentas visa produzir animagdes de alta qualidade que
possam captar a atengdo dos alunos e facilitar a
compreensdo dos conceitos abordados.

Além da criagdo das animagles, o projeto inclui a
incorporagdo de efeitos sonoros provenientes de fontes
confiaveis, como BBC Sound Effects, Biblioteca de Audio
do YouTube e Fiftysounds. Esses efeitos sonoros sdo
escolhidos para aprimorar a experiéncia sensorial das
animagdes, tornando-as mais envolventes e interativas. A
pesquisa sobre direitos autorais e sons gratuitos é uma parte
importante do processo para garantir que a produgdo
permaneca acessivel ¢ gratuita para possiveis futuros
usuarios do trabalho.
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Resultados e Analise

A pesquisa comegou com uma pesquisa bibliografica e uma
pesquisa de interesse com a professora de apoio e os
estudantes que serdo o alvo do trabalho. Isso ajudou a
definir os temas das animagdes que foram definidas como
uma para matematica e uma para educacdo fisica, que eram
os temas que as estudantes mais gostavam. E importante
porque as animagdes devem ser interessantes e uteis para os
alunos para que faga sentido utiliza-las.

Ja foram realizadas a produg¢éo de rascunhos do storytelling
com a ideia basica da animacfo, porém ainda estamos
trabalhando o roteiro e decidindo quais imagens serdo
usadas. Pretende-se produzir duas animagdes de 30
segundos porque animag¢des muito longas podem fazer os
estudantes perderem o foco. Faremos uma sobre
matematica e outra sobre educacdo fisica. Usaremos
personagens animados para deixar as animagdes simples ¢
faceis de entender para os alunos com necessidades
especiais. Escolhemos esses temas porque sdo importantes
¢ podemos torna-los divertidos e interativos. Temas simples
também nos ajudam a pensar em repeticdes e padroes de
cores e imagens que possam reforcar a ideia que queremos
transmitir.

Para criar as animagdes, foi definido iniciar os testes com o
site Canva, que tem muitas ferramentas legais como
animacgdes, edicdo de video ¢ inser¢des de texto. Como
uma opgdo alternativa de suporte pensou-se em usar O
software chamado Animated Drawings , pois ele permite
animar desenhos feitos a mdo, permitindo diversos tipos de
movimentos que podem ajudar na transmissao do contetido
escolhido.

Também usaremos efeitos sonoros dos sites BBC Sound
Effects, Biblioteca de Audio do YouTube e Fiftysounds.
Esses sons ajudardo a tornar as animagdes mais envolventes
e interessantes. Uma pesquisa sobre direitos autorais e sons
gratuitos esta sendo realizada para simplificar a produgéo e
manté-la gratuita para que outras pessoas também possam
usar nosso trabalho.

Pretende-se testar as animacdes com os alunos para ver se
cles gostam ¢ entendem. Esses testes nos ajudardo a
melhorar as animagdes ¢ os roteiros, garantindo que sejam
realmente Uteis para os alunos.Espera-se que as animagdes
ajudem os alunos a aprender de maneira divertida e
inclusiva e que também auxiliem as professoras a propiciar
melhores condigdes de aprendizagem para seus estudantes
de acordo com o que se passa em sala de aula. Queremos
que todos os alunos possam se envolver e entender os
conteudos escolares.

Consideracoes Finais

Este projeto investigou o potencial das metodologias ativas
e das animagdes como ferramentas inovadoras para
enriquecer o processo educacional. At¢é o momento, foram
desenvolvidos rascunhos iniciais para duas animacGes
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curtas sobre matematica ¢ educagdo fisica, com base na
pesquisa realizada com a professora de apoio e os alunos. A
pesquisa e os rascunhos preliminares mostraram que a
combinagdo de metodologias ativas com animagdes tem o
potencial de tornar o aprendizado mais dinadmico e
acessivel. Embora as animagdes ainda estejam em fase de
desenvolvimento, as ctapas realizadas até aqui indicam que
o uso de recursos visuais e interativos pode contribuir
significativamente para o engajamento dos alunos e a
compreensdo dos conceitos abordados. Os resultados
preliminares sugerem que essa abordagem tem a
capacidade de promover um ambiente de aprendizagem
mais inclusivo e estimulante, destacando a importancia de
continuar a inovagdo nas praticas pedagogicas para uma
educagdo mais eficaz e acessivel.
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