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Introducao

O Cerrado ¢ o segundo maior bioma do Brasil,
abrangendo 204 milhdes de hectares no Planalto Central e
representando cerca de 23,9% do territorio nacional. Com uma
diversidade de 12.000 espécies de plantas e uma rica fauna, o
Cerrado ¢ crucial para a hidrologia brasileira, pois alimenta oito
das 12 principais regides hidrograficas do pais. Caracterizado por
vegetagdes savanicas, o bioma enfrenta impactos das queimadas
na estagdo seca, ¢ possui um clima sazonal com solos profundos
e baixos nutrientes. Apesar de seu aspecto xeromorfico, as
comunidades vegetais sdo complexas e diversificadas. Para
engajar o publico jovem na conscientizagdo ambiental, propomos
um jogo digital educativo, que torna o aprendizado mais
interativo e divertido.

Metodologia

A metodologia do projeto "Cerradotale" comega com
uma abordagem qualitativa, usando analise de conteudo baseada
em Laurence Bardin (2009) e pesquisa bibliografica sobre o
Cerrado. A pré-analise envolve a selego e organizagdo do
material, explorando leituras detalhadas e delimitando o objeto
investigado para obter conclusdes relevantes. A analise dos dados
seguira Bardin (2009) para uma investigacdo minuciosa. O
projeto passa estruturado na seguintes fases:

Fases da Elaboracio do Projeto

1 Pesquisa e Planejamento:

Coleta e analise de dados sobre o Cerrado, suas
espécies ameagadas e desafios de conservagéo.
Pesquisa bibliografica e defini¢cdo dos requisitos do
jogo, incluindo a elaboragdo do escopo do projeto.

2 | Desenvolvimento da Narrativa e Design:

Criacdo de uma histdria envolvente e design visual
que representa o Cerrado e suas espécies ameagadas.
Desenvolvimento do design grafico para uma
experiéncia imersiva.

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

3 Desenvolvimento e Programacao:

Implementacgdo das mecanicas de jogo e graficos,
utilizando ferramentas de desenvolvimento para criar
o0 jogo digital.

4 | Teste e Ajustes:

Testes internos e externos para garantir a
funcionalidade do jogo ¢ ajustes baseados no feedback
dos jogadores.
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Essa abordagem garante uma criag@o eficaz e inovadora
de "Cerradotale", com foco em conscientizagdo ambiental e uma
experiéncia de jogo educativa.

Resultados e Analise

O jogo tem como objetivo oferecer uma compreensao
profunda e envolvente do Cerrado e das espécies ameacadas que
habitam esse bioma. Através de uma jogabilidade inovadora e
uma narrativa cativante, o projeto busca estimular o interesse € o
compromisso dos jovens e adolescentes com a conservagao
ambiental. A proposta ¢ atingir um publico que, frequentemente,
ndo se engaja com métodos tradicionais de conscientizagdo
ambiental.
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Combinando elementos de diversdo e aprendizado, o
jogo proporciona uma maneira acessivel e atraente para adquirir
conhecimento sobre o Cerrado e as espécies ameagadas que 14
vivem. A jogabilidade ¢ projetada para ser educativa e
envolvente, incentivando os jogadores a explorarem e se
familiarizarem com o bioma enquanto se divertem.

Consideracoes Finais

O projeto "Cerradotale" avangou com a implementagio
dos programas e scripts essenciais, incluindo mecanicas de jogo,
elementos graficos e interagdes dinamicas. A narrativa e o design
visual foram integrados com sucesso, transmitindo a historia do
Cerrado ¢ das espécies ameacadas de forma envolvente ¢
imersiva. Desafios técnicos foram resolvidos e a equipe estd
agora planejando o langamento e estratégias de divulgacdo para
alcangar o publico-alvo e promover a conscientizacdo ambiental.

Agradecimentos

Agradecemos ao nosso orientador ¢ a escola pela parceria no
desenvolvimento do projeto.

Referéncias
Gamifica¢do na educacdo: entenda o que ¢, importincia € como
pode ser usada. CNN Brasil. Disponivel:
https://www.cnnbrasil.com.br/lifestyle/gamificacao-na-educacao/
. Acesso: 15/05/2024.
QUINTELA, Amanda Imbuzeiro de S& Quintela; AMORETTY,
Roberto de; VARGAS, André Barbosa Vargas. BioAmbiente:
uma proposta de gamificacdo em educagdo ambiental para o
ensino fundamental II. Revista Eletronica do Mestrado em
Educagcdo Ambiental Programa de Pos-Graduagdo em Educacao
Ambiental - FURG v. 40, n. 3, p. 257-278, set./dez.
2023.E-ISSN:1517-1256
COUTINHO, L.M. O conceito de Cerrado. Revista brasileira de
Boténica, 1:17 -23, 1978a.
CURY, G. Sistemas subterrdneos de Asteraceae do Cerrado
paulista: abordagem anatdmica, ecologia e reprodutiva.
USP/ESALQ. 2008. Piracicaba/SP.

CERRADOTALE - ENCOURAGING
ENVIRONMENTAL AWARENESS AND
PROTECTION OF THE CERRADO BIOME

REAL'ZAGAO GOVERNO FEDERAL
onm MINISTERIODA

GOVERNO

i ] CIENCIA, TECNOLOGIA MINIBTERISBA
i : i ®E® INSTITUTO FEDERAL L YTt al 1=
Mato Grassa da Sul & i EE Mato Grosse do Sul UNIAD E RECONSTAU &k




