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Resumo 

Este projeto tem como objetivo a criação de um aplicativo 

de vendas direcionado à área da confeitaria. 

Metodologicamente, este trabalho está dividido em quatro 

etapas, são elas: análise de requisitos, protótipo do 

aplicativo, construção do aplicativo e por fim, a 

implantação. Para o desenvolvimento do projeto, utilizar-se-

á de linguagens de programação como HTML, CSS e 

Javascript, além disso, haverá a necessidade do 

desenvolvimento de um banco de dados para vincular ao 

aplicativo. Objetiva-se que as vendas sejam alavancadas a 

partir deste aplicativo. Como referencial teórico será 

utilizado o livro  HTML & CSS – projete e construa 

websites , escrito por Jon Duckett. 
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Introdução 

A ideia de fazer um aplicativo para venda de doces, surgiu a 

partir do pensamento de que porque não poder ter doces 

preferidos a disposição de alguns toques no celular, porque 

não poder receber em qualquer lugar o seu doce preferido, a 

qualquer momento. Surgiu assim o sistema de vendas para 

confeitarias que consiste na simples ideia de um aplicativo 

no qual é disposto informações básicas sobre a 

padaria/confeitaria, e seus produtos e preços a pronta 

entrega, sem nem ao menos precisar conversar com alguém, 

bastará apenas entrar no aplicativo, escolher o doce, realizar 

o pedido e esperar que o doce desejado chegue até o local 

combinado.  

Metodologia 

Para a concretização deste projeto haverá de serem 

desenvolvidas quatro etapas :  

1° etapa:  elaboração de um modelo de entrevista 

direcionado aos futuros clientes.  

2°etapa: Essa etapa consiste na materialização prévia de 

como será o aplicativo. Nesta fase serão desenhados 3 (três) 

tipos de protótipos sendo eles de baixa, média e alta 

fidelidade.   

3° etapa: Nesta fase passa-se a aprimorar o código do 

protótipo de alta fidelidade, deixando-o mais claro e 

trabalhando conceitos como os de responsividade, e então à 

ele será vinculado uma base de dados.  

 4° etapa: esta etapa consistirá em entregar o produto ao 

comprador, além da prestação de serviços de manutenção. 

 

Figura 1. Protótipo de Média Fidelidade .  

Resultados Esperados 

Atualmente encontra-se na 2° etapa da metodologia, 

chegando a construção do protótipo de média fidelidade 

ilustrado na Figura 1. 

Espera-se que o aplicativo desperte interesse nos donos de 

padarias/confeitarias e que impulsionam o negócio destas 

pessoas. 

 

Considerações Finais 

Conclui-se que até o presente momento, o estudo das novas 

tecnologias tem ficado mais frequente e mais intenso, 

portanto houve um crescimento do nível de aprendizagem, 

além disso a parte prática do trabalho está começando a ser 

desenvolvida, podendo-se estimar que até o final do ano o 

aplicativo possa estar finalizado. 
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