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Introdução 

Com base no cenário da cidade de Aquidauana, uma cidade 

centenária onde se ressaltam suas construções 

arquitetônicas, o Rio Aquidauana, sua rica culinária e sua 
população indígena, observou-se uma falta de informações a 

respeito dos pontos turísticos da região para os turistas e 

moradores. Foi então, proposta pelos alunos e moradores de 

Aquidauana uma pesquisa para divulgar a cultura local 

sobre a gastronomia e aldeias da região.  

De fato, há vários sites informativos a respeito. Um exemplo 

do mesmo é o da Prefeitura de Aquidauana, onde é possível 

encontrar uma sucinta página de informações aos turistas. 

Porém, no que tange a culinária e aldeias pantaneiras, 

observa-se uma escassez de ferramentas específicas, com 

informações tão pontuais sobre. 

Metodologia 

A pesquisa visa resgatar as informações indígenas e 

gastronômicas por meio de visitas técnicas às aldeias da 

região de Aquidauana, onde será possível entrevistar seus 

moradores, observar o espaço onde vivem e assim, 

conseguir dados a respeito. Uma de nossas pesquisas 

bibliográficas será o livro A Cozinha Pantaneira, onde se 

ressalta as informações e descrições sobre receitas de 

comidas típicas.  

Atualmente, está sendo realizado um levantamento de 

informações acerca dos objetos de pesquisa, no caso as 

aldeias e a gastronomia.  

Após essa fase, práticas e técnicas de engenharia de 

software em conjuntos com linguagens de programação 

como HTML, CSS, JavaScript (MAZZA, 2012) e Java, 

serão utilizadas para a construção de um aplicativo móvel 

capaz de compilar e dar publicidade as informações 

oriundas da pesquisa a ser realizada. 

Terminado a fase supracitada, será realizada definitivamente 

a codificação do aplicativo. 

 

 

 

Análise e Discussão  

Conforme o decorrer do trabalho, pode se afirmar que 

haverá uma ampla coleta de dados que implicará no 

desenvolvimento do aplicativo, além de se utilizar algumas 

linguagens de programação para então começar a 

desenvolver o aplicativo. 

O presente trabalho tem como objetivo resgatar a história de 

cada aldeia indígena, Terena, - total de nove – localizadas 

em Aquidauana, a fim de desenvolver aplicativo para 

dispositivo móvel, visando a divulgação da cultura e 

comidas locais (conforme Tabela 1), a fim de promover o 

turismo local e regional. 

 Tabela 1. Gastronomia Pantaneira.  

 

Fonte: arquivo pessoal. 

Conclusão 

Conclui-se que ao final dessa pesquisa, será possível acessar 

o aplicativo para qualquer indivíduo em qualquer localidade 

através de um dispositivo móvel.  

É esperado que as aldeias juntamente com a culinária sejam 

divulgadas, assim valorizando a cultura da região 
pantaneira. 
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