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Introdução 

O projeto consiste no desenvolvimento de um site para 

auxiliar alunos com dificuldades em programação. Este 

projeto trata-se de uma TIC (tecnologia de informação e 

comunicação) que é uma ferramenta para fins 

educacionais que tem como objetivo melhorar o 

processo de ensino-aprendizagem de estudantes em suas 

respectivas instituições de ensino.  
O tema abordado no trabalho é um meio de adquirir 

conhecimento através do acesso à internet, e acessar um 

site é uma maneira prática de acesso a informações. 

Logo, o projeto possui influência direta da área de 

informática, pois desenvolver um site é uma das 

tecnologias que a informática possui. 
Este projeto foi pensado devido as grandes reprovações e 

evasões dos alunos na área de informática do IFMS, 

então, a ideia de criar um site é para que essas margens 

de evasões e reprovações possam diminuir e o 

desempenho e conhecimento dos alunos melhorar. Para  

isso, teremos que aprender e aprofundar nosso 

conhecimento em algumas linguagens de programação, 

como: C, C++, Java, Python, HTML e CSS, que são as 

linguagens utilizadas na instituição. 
Metodologia 

O tipo de pesquisa que será utilizada neste projeto irá 

ser a pesquisa de campo, pois, além da ideia estar em 

fase inicial, será criado baseado nas dúvidas dos 

estudantes do IFMS. O instrumento principal de 

pesquisa que será utilizado para fazer o projeto será um 

questionário que vai ser repassado aos alunos das 

turmas de informática possuindo algumas questões 

relacionadas ao desenvolvimento do aluno em sua 

respectiva matéria de programação, para assim 

podermos analisar e enfatizar como o site poderá ajudar 

esse aluno. Usaremos alguns métodos de ensino como 

alguns arquivos, para poder explicar como cada 

conceito da programação funciona, para assim que o 

estudante ir lendo o conteúdo, resolver certos exercícios 

para ir compreendendo melhor o que foi estudado, 

também será disponibilizado certos códigos comentados 

de cada linguagem de programação, para explicar na 

prática como cada conceito funciona, quando ele pode 

ser aplicado e como deve ser usado. 
Análise e Discussão 

Espera-se que depois da conclusão do projeto, possamos 

entender melhor como funciona a plataforma que 

utilizaremos e também o grande conhecimento que 

adquiriremos estudando várias e importantes linguagens 

de programação que são usadas no mundo tecnológico. 

Assim como o objetivo do projeto é auxiliar o estudante 

com dificuldade, almeja-se que o site esteja com todos os 

requisitos que o aluno precisar para aprender tal conceito 

da linguagem de programação específica ou até mesmo 

abranger conhecimento não apenas de uma, mas sim das 

demais linguagens que serão disponibilizadas.  
Conclusão 

Com a finalização deste projeto, poderemos contribuir 

para as futuras gerações de estudantes do curso de 

técnico em informática e também com pessoas com 

interesse na área, que procuram aprender mais sobre o 

conteúdo em momentos de curiosidade. 
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