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Resumo. A utilizacdo de games na educacdo vem sendo considerada uma estratégia
pedagogica que permite resultados promissores considerando seus aspectos tecnoldgicos e
ludicos. Dessa forma, o estudo teve como propdsito aplicar um jogo digital com propdsito
pedagogico no ensino de matematica em turma do ensino fundamental de modo a
estimular engajamento dos estudantes para aprendizagem nessa disciplina. Para isso,
conduziu-se uma pesquisa-acdo, levando em consideracdo a perspectiva
sociointeracionista de Vygotsky e a abordagem de gamificacdo. Em seus resultados, o
estudo elaborou uma discussdo critica a partir de observagdes e entrevistas junto aos
estudantes de modo a analisar os efeitos da utilizagdo do game na motivacdo dos alunos
na disciplina de matematica. Ainda que novas intervencdes sejam necessarias, foi possivel
perceber a participacdo e a colaboracdo dos discentes com 0s conteldos propostos, bem
como um potencial aumento de rendimento nas suas avaliacGes.
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