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Resumo:

Este trabalho abordou a necessidade de repensar as praticas pedagdgicas para o ensino de
genética, sobretudo na subunidade sistemas sanguineos, pois representam saberes indispensaveis
no campo das ciéncias biolégicas e podem contribuir consideravelmente para a formagado integral
do individuo. O objetivo da pesquisa consistiu em analisar as contribuicdes da construcao de jogos
digitais para a assimilagdao de conceitos no ambito da genética dos sistemas sanguineos. Para isso,
foi elaborada e utilizada uma sequéncia diddatica utilizando como referencial tedrico e
metodolégico os pressupostos da Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) de David Ausubel. A
investigacdo ocorreu por meio de uma intervengdo com praticas pedagodgicas inovadoras em sala
de aula, aplicadas a estudantes do terceiro ano do curso integrado ao ensino médio de
Programagao de Jogos Digitais de uma escola da rede publica estadual de Mato Grosso do Sul. A
pertinéncia da pesquisa justifica-se em decorréncia a interface nesse campo especifico de estudo
dos alunos dessa escola, o que proporcionou, nesse decurso, um produto capaz de aliar de forma
eficaz os conhecimentos da base comum e da base técnica. Os aspectos metodoldgicos relatados
nesse resumo compreenderam seis etapas distintas e interdependentes. A etapa inicial realizada
nesse processo concentrou-se na imprescindibilidade do professor investigar previamente, por
meio de situacGes didaticas, os conhecimentos prévios (subsuncores) que os estudantes possuiam
e ensinar nesse direcionamento com vistas a favorecer uma estrutura cognitiva mais robusta dos
conceitos biolégicos. Essa fase ocorreu por meio de um pré-teste, a utilizacdo de questiondrio para
andlise de conhecimentos posteriores a intervencdo (pds-teste), a construcdo de mapas
conceituais iniciais e finais para a avaliagdao da aprendizagem como instrumentos de coleta e
analise de dados, a construcdo de jogos digitais elaborados pelos prdéprios estudantes e a
proposicdo de uma nova situacdo de aprendizagem. E importante mencionar que todo o percurso
metodoldégico foi fundamentado na TAS. Os resultados obtidos permitem apontar que a tematica
articulada ao contexto dos estudantes por meio da proposta de intervencdo proporcionou
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evolucdo conceitual nos conteldos sobre os sistemas sanguineos. Levando em consideracdo a
metodologia utilizada para investigar esses saberes conclui-se que essa contribuicdo foi
significativa para a aprendizagem de genética.
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