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Resumo: 
Neste trabalho, investigamos o jogo de xadrez como recurso pedagógico que pode ser utilizado 
como possibilidade de interdisciplinaridade, visto que esta é um dos princípios orientadores para a 
construção de um currículo integrado, sendo os IFs instituições com foco nessa modalidade de 
ensino. Tendo como lócus deste estudo o IFMS, buscamos instrumentalizar a implementação da 
interdisciplinaridade, desta forma justifica-se a elaboração desta pesquisa no sentido de construir 
conhecimento sobre recurso pedagógico que pode ser um tema gerador da interdisciplinaridade. 
Assim, o objetivo geral desta pesquisa é: Identificar possibilidades pedagógicas de utilização 
interdisciplinar do jogo de xadrez no Ensino Médio Integrado à Educação Profissional, como uma 
possibilidade de integração curricular. Dentre os referenciais teóricos utilizados destacam-se: 
Araújo e Frigotto (2015), Ciavatta (2014) e Ramos (2008, 2011, 2014), que discorrem sobre a 
integração curricular como uma possibilidade para se realizar a travessia rumo a uma educação 
integral, omnilateral e politécnica para todos; Trindade (2008) e Fazendo (2008) que investigam a 
interdisciplinaridade; D’Lucia et al. (2007), Garcia (2011), Rezende e Sá (2016), Nascimento (2011), 
Matos (2017) e Soares (2016), que investigam o jogo de xadrez como um recurso que pode ser 
utilizado para o ensino de conteúdos disciplinares. No percurso metodológico, realizamos revisão 
bibliográfica sobre o jogo de xadrez e investigamos como o xadrez é utilizado no IFMS, para tanto 
realizamos entrevistas semiestruturadas com professores que já realizaram atividades com o jogo 
de xadrez no contexto do IFMS, para a análise dos dados coletados, por meio da entrevista, 
utilizaremos a análise de conteúdo de Bardin (1977). Esta pesquisa é aplicada, pois 
desenvolveremos um Produto Educacional que consiste em um E-book, com um conteúdo que 
possa ser utilizado como material de suporte aos professores que desejam explorar 
potencialidades do xadrez como uma ferramenta pedagógica, demonstrando o potencial 
interdisciplinar do referido jogo. O E-book será disponibilizado aos professores do IFMS, 
juntamente com um questionário contendo perguntas abertas e fechadas sobre a pertinência do 
conteúdo do E-book em relação aos objetivos definidos nesta pesquisa. Utilizaremos a análise de 
conteúdo de Bardin (1977) para analisar os dados coletados por meio do referido questionário. 
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Esperamos que esta pesquisa possa subsidiar e estimular a utilização do jogo de xadrez como um 
recurso pedagógico, que pode ser um tema gerador da interdisciplinaridade.  
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