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Prefacio

A producao do conhecimento cientifico é uma jornada coletiva que floresce por meio da curiosidade, do rigor
metodoldgico e do profundo compromisso com a transformagao social. E com grande orgulho e senso de re-
alizacao que apresentamos os Anais desta Feira de Ciéncias, um espaco consagrado a celebragao e difusao do
pensamento critico e criativo gerado nas salas de aula e laboratoérios da nossa regiao.

Nesta edicao, consolidamos um expressivo ecossistema de pesquisa composto por 95 trabalhos cientificos, que
refletem a dedicagdo e o vigor intelectual de comunidades escolares engajadas. O evento reafirmou sua vocagao
integradora, articulando saberes e conectando diferentes municipios de Mato Grosso do Sul. Tivemos a honra
de acolher 66 trabalhos de Aquidauana, 17 de Miranda, 10 de Anastécio e 2 de Dois Irméaos do Buriti, tecendo
uma rede de cooperacao intermunicipal de valor inestimavel para o desenvolvimento educacional e tecnolégico
regional.

A distribuicdo das pesquisas por nivel de ensino evidencia também a solidez do incentivo & ciéncia desde
as etapas iniciais da formacao basica. O evento contou com 19 trabalhos de nivel fundamental e 76 de nivel
médio. Essa transicdo harmonica demonstra que a iniciagao cientifica na escola atua como um continuo indis-
pensavel, sendo capaz de despertar vocagoes precoces, estimular a autonomia e capacitar jovens estudantes a
compreenderem e intervirem de forma cidada na realidade que os cerca.

Mais do que métricas estatisticas, a feira mobilizou uma vibrante comunidade humana: movimentamos
um total de 414 participantes ativos, entre estudantes autores, dedicados orientadores e coorientadores, que
transformaram hipdteses em solugoes e ideias em conhecimento palpavel.

Essa diversidade e exceléncia académica s6 foram possiveis gragas ao compromisso institucional de 16 escolas
e centros de formagao, que acreditaram na ciéncia como ferramenta pedagdgica de emancipagao. Registramos
nossos mais sinceros agradecimentos.

Convidamos todos os leitores a explorarem as paginas seguintes com o mesmo entusiasmo com que as pesqui-
sas foram concebidas, certos de que estes Anais registram nao apenas dados, mas o percurso de transformagao
de uma regiao por meio da ciéncia.

Desejamos a todos uma excelente e inspiradora leitura.

Ygo Aquino Brito
Presidente da Comissao Organizadora.
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A IMPORTANCIA DA EDUCAQAO ANTIRRACISTA NO IFMS CAMPUS AQUIDAUANA: Acdes
de enfrentamento ao racismo e de valorizacédo das relagdes étnico-raciais

Esther Mendes Velasque, Guilherme Fermino Jodo da Silva, Larissa Lourenco Lara, Ludmila Constantino Eloi Borges, Sarah
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uInstituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul (IFMS) — Aquidauana - MS
esthermendesvelasque625@gmail.com, guiguigg736@gmail.com, lourencolarissa863@gmail.com,
constatinoeloilucinete@gmail.com sarahmendesvelasque@gmail.com, debora.garcia@ifms.edu.br

Area/Subérea: CHSAL - Ciéncias Humanas; Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Racismo, Educacdo antirracista, Relag6es étnico-raciais.

Introducao

Conforme o Regulamento do Nucleo de Estudos Afro-brasileiros
e Indigenas do IFMS (NEABI), entre seus objetivos destacam-se
a promocao de a¢des voltadas a valorizagdo das identidades negra
e indigena, bem como o desenvolvimento de iniciativas
educativas que evidenciem a influéncia e a relevancia dessas
culturas na formacao e no desenvolvimento do pais (IFMS, 2016).

De acordo com Silvio Almeida (2018), o racismo nao se resume a
atitudes individuais ou preconceitos isolados, mas constitui uma
estrutura que permeia instituicBes, praticas e relagdes sociais,
garantindo privilégios a determinados grupos e promovendo a
exclusdo de outros.

O Estatuto da Igualdade Racial (2010) prevé que, para combater
0 racismo, é necessario promover mudangas nas estruturas
institucionais, visando eliminar as desigualdades étnicas
resultantes do preconceito e da discriminacdo.

Nesse sentido, esta pesquisa tem como objetivo identificar acbes
educacionais voltadas ao enfrentamento do racismo e a
valorizacdo das relagGes étnico-raciais no IFMS Campus
Aquidauana.

Considerando a importancia do tema e a necessidade de efetivar
uma educacdo antirracista no ambiente escolar, a pesquisa
estabelece como objetivos especificos:

- Identificar os principais autores e referenciais tedricos que
estudam e conceituam o racismo e temas relacionados.

- Analisar documentos, artigos, videos, entrevistas e reflexdes,
relacionados ao racismo, preconceito, culturas e relacBes étnico-
raciais.

- Elaborar materiais educativos, fundamentados nos
levantamentos realizados, que apresentem 0s conceitos de
racismo e préaticas pedagdgicas voltadas ao seu enfrentamento.

Metodologia

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de carater
exploratorio e descritivo, estruturada em mdltiplas etapas
complementares que visam a compreensdo, analise e proposicéo

de acBes educativas voltadas ao enfrentamento do racismo e a
valorizacdo das relagbes étnico-raciais no IFMS — Campus
Aquidauana.

Inicialmente, serd realizada revisdo bibliografica e de
referenciais teoricos relacionados a temética, contemplando
producbes académicas, de modo a construir um panorama
conceitual sobre racismo, relagBes étnico-raciais e praticas
pedagdgicas antirracistas. Paralelamente, serd efetuada uma
revisdo dos dispositivos legais pertinentes, abrangendo
legislacOes, diretrizes e politicas pablicas voltadas ao combate
ao racismo no contexto educacional brasileiro.

Com base nesse levantamento tedrico e legal, serd elaborado
um mapa conceitual que sistematize e relacione os principais
conceitos, categorias analiticas e eixos tematicos que
fundamentam a investigacéo.

Na sequéncia, sera realizada a selecdo de materiais digitais,
incluindo sites, portais educativos, videos e entrevistas, a partir
de critérios de relevancia, atualidade e adequagéo ao publico-
alvo. Os conteldos selecionados serdo extraidos e
categorizados por temas, contemplando: conceitos e
definigdes; estratégias pedagogicas; linguagens e formatos de
apresentacao.

Em ambito institucional, serd conduzido o mapeamento das
acOes ja existentes no Campus Aquidauana, tais como eventos,
projetos, politicas internas e iniciativas do Nucleo de Estudos
Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI). Também serdo
analisados documentos institucionais e o desenvolvimento de
atividades que contenham informacdes pertinentes a promocéo
da equidade racial.

Complementarmente, serd realizado o levantamento
quantitativo de estudantes que se autodeclaram pretos, pardos
ou indigenas no Campus Aquidauana, a fim de compreender a
composicao étnico-racial do corpo discente e subsidiar analises
e proposigdes.

Resultados e Analise

Espera-se que a pesquisa possibilite a identificacdo e avaliacdo
das praticas educativas atualmente desenvolvidas no IFMS —

Qcone @

REALIZAGAO
onm MINISTERIODA

&5 CIENCIA, TECNOLOGIA
EE® INSTITUTO FEDERAL "
EE  Mato Grosso do Sul SNovAehe

GOVERNO FEDERAL
MINISTERIODA
EbucAGAo

$2ail-



- Feira de Ciénciae T logi
FeclAQ Pyriry e

Campus Aquidauana, verificando seu grau de alinhamento com
as diretrizes e perspectivas de enfrentamento ao racismo e
promocéo da igualdade racial.

A partir das informagdes, serdo produzidos materiais educativos,
como folders, videos e outros recursos pedagdgicos — que visem
a conscientizacdo da comunidade académica e ao fortalecimento
das relac@es étnico-raciais no ambiente educacional.

Outro resultado esperado é a realizacdo de rodas de conversa com
estudantes, docentes e servidores técnico-administrativos, para
socializar e discutir os conceitos, dados e reflexfes construidos
ao longo do estudo. Essas atividades terdo carater formativo,
estimulando a participagdo e o debate coletivo sobre estratégias
educacionais antirracistas.

As andlises decorrentes do processo metodolégico devem revelar
potencialidades, lacunas e desafios nas a¢des institucionais, bem
como apontar caminhos para o aprimoramento das politicas
internas e das préaticas pedagdgicas. O estudo pretende ndo
apenas compreender o cenario atual, mas fomentar
transformagdes concretas que reforcem o compromisso do IFMS
com uma educacdo pautada na equidade, no respeito a
diversidade e no combate a todas as formas de racismo.

Considerac6es Finais

A pesquisa proposta evidencia a relevancia de estabelecer uma
educacdo antirracista no IFMS — Campus Aquidauana,
especialmente no que diz respeito a valorizagéo das identidades
negra e indigena e a promogdo de acgBes educativas que
reconhecam a contribuicdo histérica e cultural desses povos na
formacédo do Brasil.

Os resultados esperados apontam para a necessidade de um
mapeamento consistente das acdes ja existentes, aliado a
elaboracdo de materiais educativos e a promocédo de rodas de
conversa que fomentem a reflexdo e o didlogo. Essas iniciativas
poderdo fortalecer a construcdo de estratégias educacionais
antirracistas, ampliando a consciéncia critica e 0 engajamento da
comunidade académica. Ao sistematizar conceitos e praticas, a
pesquisa cria condigdes para que o campus desenvolva politicas
e agdes mais efetivas na promocéo da igualdade racial.

Assim, esta investigacdo pretende contribuir com uma educacéo
mais inclusiva, equitativa e pautada no respeito a diversidade,
reafirmando que a efetivacdo de praticas antirracistas no
ambiente educacional é condi¢do fundamental para o
fortalecimento de uma sociedade mais justa e plural.

Agradecimentos

Ao IFMS Campus Aquidauana por permitir realizar a pesquisa.
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THE IMPORTANCE OF ANTIRACIST
EDUCATION AT IFMS AQUIDUANA
CAMPUS: Actions to combat racism and
promote the value of ethnic-racial relations

Abstract: The research aims to identify and analyze
educational actions focused on combating racism and
promoting the value of ethnic-racial relations at IFMS —
Aquidauana Campus, adopting a qualitative, exploratory, and
descriptive approach. The study involves a bibliographic and
theoretical review on racism, ethnic-racial relations, and
antiracist pedagogical practices, as well as an analysis of
related legislation, guidelines, and public policies. It is
expected to map the existing actions, develop educational
materials, and promote discussion circles that encourage
dialogue and critical awareness, strengthening inclusive and
effective educational strategies. Thus, the aim is to contribute
to the development of a more equitable, diverse, and
committed education to the promotion of racial equality.

Keywords: Racism, Antiracist Education, Ethnic-Racial
Relations
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A importincia econémica e cultural da Estrada de Ferro Noroeste do Brasil - NOB - para o
desenvolvimento do niicleo urbano de Aquidauana - MS
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas

Palavras-chave: economia, desenvolvimento, cidades.

Introducao
As Estradas de Ferro ganharam destaque no processo de

desenvolvimento das cidades do mundo, pelo simples fato de
facilitar e agilizar o desenvolvimento do capitalismo em ascensao.
No século XVIII com o andamento da Revolucao Industrial, era
necessario que as matérias primas e os produtos industrializados
chegassem com menor custo e tempo nos seus locais adequados,
tudo na espera de um maior rendimento do capital.

Dessa forma, nas palavras de Maia (2017), as estradas de ferro
comegaram a ser construidas nos paises europeus ja no século
XIX, com uma visdo promissora de busca pelo progresso. Com o
éxito provocado por elas, que trouxe uma verdadeira revolucao
nos meios de transporte ¢ comunicagdes, houve também um
grande desenvolvimento nas cidades e na configuracdo de sua
malha urbana.

As ferrovias desempenham um papel de grande importancia
para o crescimento das cidades, no caso do Brasil, as ferrovias
também tinham o papel de promover o desenvolvimento
econdmico realizando a interligagdo do interior com o litoral, por
onde os produtos eram exportados. Além de facilitar o translado
de produtos de primeira necessidade para quem se aventurava no
desbravamento das areas mais afastadas dos grandes centros
financeiros (LANNA, 2012).

Assim sendo, as ferrovias trouxeram desenvolvimento para o
Brasil desde o final do Segundo Império, auxiliando na formacao
das cidades e de sua economia crescente. No caso especifico do
nucleo urbano de Aquidauana-MS, uma cidade que surgiu no ano
de 1892, mantendo caracteristicas oligarquicas coronelisticas com
sua economia voltada para a pecudria bovina das grandes fazendas
da regido pantaneira. Também podemos observar essa situagido
com a Chegada da Estrada de Ferro Noroeste do Brasil (NOB) no
ano de 1905 (ROBBA, 1992).

Logo, o presente trabalho tem como objetivo analisar a
importadncia da NOB para o desenvolvimento econdmico e
cultural da cidade de Aquidauana apos sua fundacédo e levando em

ifms.edu.br

Tipo de Pesquisa: Cientifica

conta sua posi¢do geografica, localizada em uma regido
fronteirica.

Metodologia

O presente trabalho sera desenvolvido em duas etapas:

Primeira etapa: Sera iniciada uma sistematica revisdo
bibliografica, em livros, revistas, documentos antigos, sites,
artigos cientificos, mediante o fichamento do material coletado.
Nessa fase, ocorrerdo diversos encontros com o intuito de
orienta¢@o no processo de pesquisa além do acompanhamento
das atividades aplicadas.

Segunda etapa: J& com o fichamento do material coletado,
realizaremos discussdes sobre o tema abordado visando
construir um artigo como produto da pesquisa.

Figura 1 — Estagdo Ferroviaria — NOB — Aquidauana.

Fonte: Prefeitura Municipal de Aquidauana (2018).

Resultados e Analise
A instalacdo das linhas férreas tinha a finalidade de atingir os

produtos de exportacdo e ainda estimulou a exploragéo agricola
no interior do pais. Dessa forma, acaba aumentando a
densidade populacional por onde passasse e trazendo o
desenvolvimento econdmico para as regides mais afastadas do
Brasil. No caso de Aquidauana, localizada em uma area de
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fronteira e ainda no inicio do século XX, a Estrada de Ferro
Noroeste do Brasil, trouxe atrativo para pessoas de diversas
regides que acabaram sendo atraidas pela possibilidade de
progresso. Portanto, a pesquisa tem o objetivo analisar a
importadncia da NOB para o desenvolvimento econémico e
cultural da cidade de Aquidauana apds sua fundagdo no ano de
1892.

Figura 2 — Esta¢do Ferroviaria — NOB — Aquidauana.

Fonte: Prefeitura Municipal de Aquidauana (2018).

Consideracoes Finais

As cidades brasileiras passaram por um processo de
desenvolvimento econémico no final do século XIX,
acompanhadas do surgimento da linha férrea.

No caso do Brasil, a ferrovia teve a finalidade de agilizar as
movimentagdes comerciais ligando o produtor aos grandes
centros comerciais e de exportacdo. A ferrovia também gerou o
crescimento populacional de areas fronteirigas de importante
papel para o governo brasileiro auxiliando em sua manutencgao.

Nesse ambiente de crescimento do pais surge o ntcleo urbano
de Aquidauana localizado no Estado de Mato Grosso do Sul, uma
cidade de caracteristicas oligarquicas com a economia centrada
na pecuaria bovina. A chegada da Estrada de Ferro Noroeste do
Brasil — NOB, trouxe de certa forma, desenvolvimento para a
cidade que recebeu novos moradores e investimentos e
possibilitou o seu crescimento econdmico.
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A REDUCAO DAS POPULACOES DE PEIXES NO RIO MIRANDA: PERSPECTIVAS E
CONHECIMENTOS DOS PESCADORES PROFISSIONAIS
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Joaquim Oliveira Barbosa t, Thiago Mendes Rodrigues Branco?,

2
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Area/Subéarea: CBS

Palavras-chave: Rio Miranda, pesca, sustentabilidade.

Introducéo

O Rio Miranda, localizado no Mato Grosso do Sul, constitui um
ecossistema de vital importancia para a subsisténcia de pescadores
profissionais e para a economia regional, sobretudo pelo turismo
de pesca. No entanto, relatos frequentes apontam para a
diminuicdo progressiva do pescado. Neste contexto, o presente
estudo busca compreender os fatores que contribuem para a
reducdo das populacdes de peixes no rio, valorizando o
conhecimento tradicional dos pescadores e articulando-o com
dados cientificos para uma anélise integrada.

Metodologia

A pesquisa foi conduzida por estudantes do 2° ano do Ensino
Médio, sob orientagdo docente, adotando abordagem qualitativa.
A coleta de dados ocorreu por meio de entrevistas
semiestruturadas em video com 16 pescadores profissionais do
Rio Miranda, utilizando questionario elaborado para este fim. As
entrevistas foram gravadas na escola e em locais préximos ao rio,
visando enriquecer o material visual. Além disso, realizou-se
revisdo bibliografica de cinco estudos e relatérios
governamentais, levantamento histérico junto a coldnia de
pescadores e a Policia Militar Ambiental, bem como analise de
informacdes sobre a qualidade da agua (temperatura, pH, oxigénio
dissolvido e poluentes).

Figura 1 — Entrevista com os ribeirinhos.

R

Fonte: Arquivo pessoal (2025)

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Figura 2 — Pesca predatdria, apreendida pela PMA.

. AN
https://www.pescamadora.com.br/2022/09/pma-flagra-pesca-
predatoria-no-rio-miranda-em-anastacio-ms/ acesso em 27/08/2025.

Figura 3 — Rio Miranda nas proximidades da cidade do mesmo
nome, mostram a gravidade da seca na sua bacia

Fonte: https://ecoa.org.br/imagens-do-rio-miranda-nas-
proximidades-da-cidade-do-mesmo-nome-mostram-a-gravidade-da-
seca-na-sua-bacia. Acesso em 27/08/2025.

Resultados e Anélise
Os pescadores entrevistados relataram reducéo significativa da
quantidade de pescado ao longo dos anos, associando o
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fendmeno a fatores como poluigdo, pesca predatdria e alteragfes
no ciclo hidroldgico do rio. Apesar de ndo possuirem formagao
académica, demonstram conhecimento detalhado sobre espécies,
periodos de reprodugdo e padrdes ambientais. Este conhecimento
empirico revelou-se crucial para complementar os dados
cientificos, evidenciando um quadro de desequilibrio ecoldgico
gue ameagca a sustentabilidade do ecossistema.

Consideragdes Finais

A pesquisa confirma que a reducdo das populacdes de peixes no
Rio Miranda é resultado de multiplos fatores, incluindo pressdes
ambientais e préaticas de pesca inadequadas. A valorizacdo do
conhecimento dos pescadores, aliada a dados técnicos, permite
propor medidas de manejo pesqueiro, agdes educativas e
recomendacdes para subsidiar politicas publicas. Conclui-se que
a participacdo ativa da comunidade pesqueira é essencial para o
sucesso das estratégias de conservagdo e para a promogao da
pesca responsavel.

Agradecimentos
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A UTILIZACAO DE UMA SEQUENCIA DIDATICA COMO FORMA DE ENSINAR
SOBRE AS 11 SUB-REGIOES DO PANTANAL E SUA CONSERVACAO
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Area/Subérea: Ecologia

Tipo de Pesquisa: (Tecnoldgica)

Palavras-chave: ecotono Cerrado Pantanal, preservagio, jogos educacionais

Introducao

O Pantanal ¢ uma planicie intermitente inundada pela bacia do
Alto Paraguai no Brasil, para se delimitar a area foram
utilizados diversos parametros fisicos e bidticos, feicdes de
relevo, drenagem, solos, vegetacdo e sensoriamento remoto,
delimitando e quantificando o Pantanal em 138.183 km? no
Brasil, equivalente a 38,21% da area da bacia, ocupando 16
municipios, o Pantanal Norte no MT com 35,36% e Pantanal
Sul no MS com 64,64 %, formando a maior planicie inundavel
do planeta (Silva & Abdon, 1998).

A historia geoecologica do Pantanal remete a alguns milhdes
de anos, devido as modifica¢des do paleoclima que passou por
diversos periodos de cheias e secas, formando paisagens com
relevos de pequena escala, com grandes partes formadas por
sedimentos antigos, muito modificados pelas inundagdes, ja as
areas ao longo do rios sdo compostas por sedimentos recentes
(Cunha et al. 2023). Silva & Abdon (1998) utilizando de
diversas publicagdes anteriores, e suas proprias observagdes,
apresentaram uma classificagdo mais robusta e estruturada
sobre as 11 sub-regides que compdem o Pantanal (Figura 1).

Incéndios na regido tém mostrado intensa degradagdo, isso
pode ser observado na grande queimada de 2020, que mostrou
redugdes acentuadas na riqueza de mamiferos, principalmente
devido aos fortes efeitos em florestas monoespecificas. Fato
que pode reduzir o nimero desses mamiferos a longo prazo,
por diminui¢do de fontes de recursos alimentares e
oportunidades de abrigo (Magioli et al. 2024).

Diante da necessidade de um maior apresentacdo do Pantanal,
para que mais pessoas possam conhecer, e assim também
proteger, foi desenvolvido o projeto com o objetivo de
apresentar as 11 sub-regides do Pantanal de uma forma ludica,
onde pessoas de varias faixas etdrias possam ter acesso a tal
formagdo através de informacdes da area, assim como a
producdo de um quebra-cabeca das areas, formando assim
uma sequéncia didatica com demais atividades sobre a
paisagem.

Metodologia

O trabalho foi realizado durante o componente de Unidade
Curricular, pela turma do 2° Ano A da Escola de Tempo
Integral Escola Estadual Candido Mariano, com o intuito de

ser apresentado na Feira Cientifica da escola do ano de 2024.

Figura 1 - Delimitagdo das sub-regides do Pantanal brasileito.
Bacia do Alto Paraguai e Pantanal do Brasil, 1998.

Fonte: Silva & Abdon (1998)

Durante as aulas foram discutidas as principais caracteristicas
do dominio morfoclimatico, ou bioma regional Pantanal, sua
caracterizagdo, mapeamento, biodiversidade, e principais
problemas ambientais sofridos por esse ambiente nas ultimas
décadas, e anos mais recentes. Tais acontecimentos tém
alterado de forma significativa a dindmica da regido,
interferindo nos periodos de seca e cheia, assim como as
devastadoras queimadas que tém afetado a integridade do
bioma, bem como o risco iminente de um ponto sem retorno,
tanto em fatores bidticos quanto abidticos.

Como forma de tornar o bioma e suas sub-regides mais
conhecidas, considerando que quanto mais pessoas
compreendem o ambiente, mais elas podem mobilizar-se para
medidas conservacionistas, os professores orientadores e
estudantes buscaram uma forma de apresentar de forma ludica
o Pantanal, que pudesse ser aplicada desde criancas na
primeira infancia, até adultos, desta forma, foi proposto o
desenvolvimento de uma sequéncia didatica, para o qual foi
elaborado, um quebra-cabegas das 11 sub-regides pantaneiras.
Em um primeiro momento, em sala de aula foi realizada a
leitura do artigo de Silva & Abdon (1998) “Delimita¢dao do
Pantanal Brasileiro e suas Sub-regides”, no decorrer da leitura
foi realizada a discussdo sobre o texto, posteriormente, os
estudantes em duplas realizaram a apresentacdo de cada uma
das sub-regides do Pantanal em sala, com o intuito de se
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prepararem para a Feira Cientifica da Escola Estadual Candido
Mariano do ano de 2024, foram apresentados cada um dos
Pantanais, com uma questdo do Enem, ou no formato, e por
ultimo, ap6s conhecer um pouco de cada Pantanal, os ouvintes
foram desafiados a montar o quebra-cabegas, o projeto esta em
andamento, onde foi elaborado o roteiro de um estudo dirigido
sobre as queimadas, baseado no texto de Stam (2024), e esta
em confeccdo um jogo da memoria, onde cada par de cartas €
representado por aves pantaneiras com dimorfismo sexual.

Resultados e Analise

A maneira mais pratica de fazer um primeiro modelo do jogo,
foi utilizando de papeldo e tinta guache, desenhado e pintado a
mao, entretanto as proporgdes ndo ficaram exatamente como
as medidas citadas por Silva & Abdon (1998), pois o objetivo
era fazer somente com material reutilizado (Figura 2).

Figura 2 - Quebra-cabeca das 11 sub-regides do Pantanal.
Fonte: Proprio Autor (2024)

De Jesus (2013) cita que a aplicagdo de um quebra-cabega
mostrou-se muito importante na primeira infancia, trabalhando
contetdo como cores, formas geométricas, tamanho,
propor¢do, principalmente relacionados a matematica, e
também pode ser aplicado coletivamente, promovendo a
socializagdo ¢ o amadurecimento em relagdo a compreensio
das regras. Para idosos o jogo pode estimular fungdes
cognitivas e motoras (Mariano et al. 2020). Por exemplo, sua
aplicacdo pode ajudar a nomear os personagens e objetos
presentes na cena (Barrera, 2020). Ramos et al. (2017) reforca
a importdncia que jogos cognitivos podem ter no ambiente
escolar, contribuindo significativamente no desenvolvimento
das fung¢des executivas.

Pode-se notar um maior entendimento dos estudantes em
relagdo ao pantanal apds a aplicagdo das atividades em sala. Ja
durante a apresentacdo da feira, professores e alunos citaram
ndo conhecer que haviam tantas divisdes no Pantanal, assim
como as proporgdes de cada area, reforgando a importancia da
conscientizagdo aplicada de forma Iludica, aliada a
conhecimentos teoricos.

Consideracdes Finais

No momento estd sendo produzida uma versao impressa, com
melhor acabamento, com as medidas compativeis ao bioma,
cada peca também ird conter algumas informagdes sobre cada
regido digitadas sobre imagens. Serdo preparadas mascaras
para serem colocadas sobre o quebra-cabega para demonstrar o
quanto cada sub-regido foi atingida pelas queimadas dos
ultimos anos. O material serd publicado em formato de
sequéncia didatica, para impressdo, recorte ¢ montagem, com
o intuito de que professores, tutores e estudantes, possam
montar em sala, ou mesmo como atividades recreativas em
suas residéncias.
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Area/Subarea:Multidisciplinar
Palavras-chave: educag@o, politica, Partiu IF
Introducao

O Programa Nacional de Promogdo de Igualdade de
Oportunidades para acesso de estudantes da rede publica de
ensino a Rede Federal de Educacgdo Profissional, Cientifica e
Tecnologica — Partiu IF, Programa instituido pelo MEC para
atender a Meta 7 do Plano Nacional de Educagdo (PNE) -
fomentar a qualidade da educagdo basica em todas as etapas e
modalidades, buscando aprimorar a qualidade da educacdo
basica e o fluxo escolar, visa preparar estudantes em situagao
de vulnerabilidade social para o ingresso na Rede Federal de
Educacgdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica. De forma mais
especifica, o Partiu IF tem como objetivo enfrentar as
desigualdades étnico-raciais na educagdo, por meio da oferta de
aulas e atividades voltadas para a recuperagdo das
aprendizagens de estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental
que cursaram integralmente a educacdo no Ensino Fundamental
na rede publica de ensino. No IFMS campus Aquidauana, o
referido programa teve inicio em abril de 2025, no formato de
um curso, com oferta de 40 vagas para ingresso dos estudantes.
O término do curso esta previsto para ocorrer em novembro de
2025. Isso posto, considerando essa iniciativa do governo
federal, este projeto de pesquisa visa analisar dados referentes
ao ingresso, a permanéncia e a evasdo dos estudantes
participantes do referido curso. Do ponto de vista tedrico, serdo
utilizados os seguintes aportes: Brasil (2008), Brasil (2004),
Brasil (2012), Carvalho (2015), Brasil (2024), entre outros.

Metodologia

A presente pesquisa adotarda uma abordagem mista,
combinando métodos quantitativos e qualitativos, a fim de
oferecer uma compreensdo mais abrangente sobre o ingresso ¢
a permanéncia dos estudantes no curso oferecido pelo programa
Partiu IF no IFMS campus Aquidauana. Na etapa quantitativa,
serdo coletados e sistematizados dados referentes ao nimero
total de estudantes inscritos, frequéncia as aulas, e taxas de
evasdo ou permanéncia ao longo da duragdo do curso (abril a
novembro de 2025). Esses dados serdo obtidos por meio de
registros  institucionais e controle de frequéncia
disponibilizados pela coordena¢do do programa. J& na etapa
qualitativa, sera aplicado um questionario semiaberto aos
estudantes participantes, com o objetivo de compreender
aspectos subjetivos da experiéncia no programa. Entre os

Tipo de Pesquisa: Cientifica

aspectos investigados, destacam-se:
e as motivagdes para o ingresso no curso,
e os fatores que favorecem ou dificultam a permanéncia,

e as percepgoes sobre a qualidade das atividades
oferecidas,

e ¢ o impacto do curso em sua trajetoria educacional.

A triangulacdo dos dados coletados permitird ndo apenas
descrever o perfil dos participantes e seu desempenho no curso,
mas também interpretar, de forma critica, os sentidos atribuidos
pelos estudantes a sua vivéncia no programa, contribuindo para
reflexdes sobre politicas publicas de promogao da equidade no
acesso a educacdo profissional e tecnoldgica.

Resultados e Analise

Embora a pesquisa ainda esteja em fase inicial, a expectativa é
compreender os principais motivos que levaram os estudantes a
se inscreverem no curso Partiu [F, assim como identificar quais
acdes tém contribuido para sua permanéncia ao longo da
formacdo. Também se pretende analisar, com base nos dados a
serem coletados, os fatores que possam ter influenciado
eventuais casos de evasdo no decorrer do curso oferecido no
IFMS campus Aquidauana. A partir disso, sera possivel refletir
sobre medidas que possam minimizar essas ocorréncias em
edicdes futuras do programa. Além de contribuir para a avaliacao
do programa em nivel local, espera-se que o estudo colabore com
a producdo de conhecimento na area de Politicas da Educacao,
especialmente no que diz respeito & ampliagdo do acesso e¢ da
permanéncia de estudantes em situag@o de vulnerabilidade social
na Rede Federal de Educacdo Profissional e Tecnologica. A
pesquisa também busca fortalecer a formacdo dos estudantes
envolvidos, estimulando a constru¢do de uma perspectiva critica
sobre as desigualdades educacionais.

Consideracoes Finais

A presente pesquisa, ainda em fase inicial, tem como propdsito
analisar aspectos relacionados ao ingresso, permanéncia e
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evasdo dos estudantes participantes do curso Partiu IF no IFMS
campus Aquidauana. Mesmo sem a finalizagdo da coleta de
dados, ja é possivel reconhecer que o programa se alinha aos
objetivos do PEIPEE (Projeto Estratégico Institucional de
Permanéncia e Exito dos Estudantes), refor¢ando o
compromisso institucional com a equidade e a democratizagdo
do acesso a educag@o profissional e tecnologica.Tanto o Partiu
IF quanto o PEIPEE partem do entendimento de que garantir o
acesso ndo ¢ suficiente: é necessario criar condi¢des reais para
que os estudantes permanegam e tenham €xito em sua trajetoria
educacional. O curso oferecido representa uma iniciativa
importante nesse sentido, ao atuar diretamente na preparagdo de
alunos da rede publica que, historicamente, enfrentam maiores
barreiras de acesso a Rede Federal. Com base na analise dos
dados, espera-se que esta pesquisa traga contribui¢des concretas
para o aprimoramento do curso Partiu [F em futuras edi¢des. A
escuta dos estudantes, aliada a observagdo de fatores objetivos,
pode indicar caminhos para fortalecer o apoio pedagogico,
ampliar estratégias de permanéncia e reduzir indices de evasao.
Além disso, a pesquisa busca contribuir para a producdo de
conhecimento na area de Politicas Publicas de Educagao,
valorizando experiéncias locais e incentivando a construgdo de
praticas mais sensiveis as realidades dos estudantes. Também se
destaca o carater formativo da pesquisa para os estudantes
envolvidos, promovendo o desenvolvimento de uma postura
critica e investigativa sobre as desigualdades educacionais e o
papel das instituigdes publicas no enfrentamento dessas
questoes.

Referéncias

BRASIL. MEC/SETEC. Politicas Publicas para Educagdo
Profissional e Tecnolégica. Brasilia: MEC, SETEC, 2004.
BRASIL. Lei n° 11.892, de 28 de dezembro de 2008. Institui a
Rede Federal de Educa¢do Profissional, Cientifica e
Tecnologica, cria os Institutos Federais de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia e da outras providéncias. Diario Oficial da Unido,
Brasilia, DF, Secao 1, p. 1, 30 dez. 2008.

BRASIL. Lei n°® 12.711, de 29 de agosto de 2012. Dispde sobre
o ingresso nas universidades federais e nas institui¢oes federais
de ensino técnico de nivel médio e da outras providéncias. Diario
Oficial da Unido, Brasilia, DF, Se¢do 1, p. 1, 30 ago. 2012.
CARVALHO, Cristina Helena Almeida de. Politica de
Expansdo da Educagdo Superior nos Governos Democraticos
Brasileiros (1995-2013). In: José Vieria de Sousa (Org.)
Expansdo e Avaliagdo da Educagdo Superior Brasileira:
formatos, desafios e novas configuragdes. 1. ed. Belo Horizonte:
Fino Traco/Faculdade de Educagdo da Universidade de Brasilia,
2015.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Portaria MEC n° 1.169, de 2
de dezembro de 2024. Institui o Programa Nacional de
Promogdo de Igualdade de Oportunidades — PartiulF. Diario
Oficial da Unido: se¢do 1, Brasilia, DF, 2 dez. 2024.

Findedi G Rcnvpg @ares I,

REALIZAGAO
onnm

INSTITUTO FEDERAL
Mato Grosso do Sul

MINISTERIODA
CIENCIA, TECNOLOGIA
EINOVAGAO

MINISTERIODA
EbucAGio

GOVERNO FEDERAL

18



. Feira de Ciéncia e Tecnologia
FeCIA de Aquidauana MS d

ALERTA TECH: ALARME INTELIGENTE —
PROTOTIPO DIDATICO COM SENSOR DE
LUMINOSIDADE E BUZZER

Iasmin Ferreira dos Santos, Lohanny de Oliveira
Velasques, Marcelo Christiano Franga Junior
Instituto Federal de Educag@o, Ciéncia e Tecnologia e

Mato Grosso do Sul — Aquidauana — MS

lohanny.velasques@estudante.ifms.edu.br,

marcelo.franca@ifms.edu.br

Area/Subarea: Ciéncias Exatas e da Terra
Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: Arduino, Alarme, Sensor de Luz

Introdugao

A popularizagdo de plataformas de prototipagem como o
Arduino tem possibilitado o desenvolvimento de solugdes
tecnologicas simples e de baixo custo, aplicaveis em
contextos educacionais e do cotidiano. Inspirado nesse
potencial, o presente trabalho apresenta a constru¢do de um
sistema de alarme utilizando Arduino e sensor de
luminosidade, projetado para a protecio de objetos
especificos. O funcionamento do prototipo é didatico e
intuitivo: o usudrio posiciona o objeto que deseja proteger
sobre o sensor de luminosidade e, caso o objeto seja
removido, o sistema detecta a alteragdo na luz e aciona
imediatamente um buzzer, emitindo um alerta sonoro.

O objetivo principal do projeto ¢ demonstrar de forma
pratica a integracio entre sensores, atuadores e
programac¢ao embarcada, permitindo que os estudantes
compreendam conceitos fundamentais de automagdo e
seguranca. Especificamente, busca-se: (a) explorar a
utilizacdo de sensores de luminosidade e atuadores simples;
(b) incentivar a aprendizagem ativa em sala de aula; e (c)
evidenciar como tecnologias acessiveis podem ser aplicadas
em sistemas de protecdo de objetos experimentais.

De acordo com a Usinalnfo, projetos com sensores
integrados ao Arduino demonstram a viabilidade de
desenvolver dispositivos funcionais de maneira didatica e
acessivel, reforcando o carater pedagogico dessas praticas
(USINAINFO, 2020). Nesse contexto, a proposta se justifica
como um recurso que alia inovacdo tecnolégica, baixo
custo e aplicabilidade direta no ensino, com énfase na
construgdo de um prototipo funcional de alarme para
protecdo de objetos.

O desenvolvimento do projeto seguiu uma abordagem
pratica, iniciando com wuma pesquisa bibliografica e
tecnoldgica, com o objetivo de identificar solugdes
interessantes e viaveis para a criacdo de um sistema de
alarme educativo. A investigacdo foi realizada em sites
especializados e plataformas de prototipagem online,
permitindo fundamentar a escolha dos componentes
eletronicos e das estratégias de funcionamento do protétipo.

Na etapa seguinte, iniciou-se a simulagdo e montagem dos
circuitos utilizando o ambiente virtual Tinkercad, permitindo
testar o funcionamento do sistema de forma segura e
ajustavel. Foram realizados diversos testes com resistores,
sensor de luminosidade e buzzer, simulando as condig¢des
reais de operacdo até que o comportamento desejado fosse
obtido.

Apds a validagdo na plataforma virtual, o prototipo foi
montado com componentes fisicos utilizando a placa
Arduino.

A programagdo foi realizada na IDE de desenvolvimento
do Arduino, integrando os sinais do sensor com a ativagdo
do buzzer de forma sequencial. Foram realizados testes em
sala de aula, observando a resposta do sistema em diferentes
condi¢des de iluminagdo e acionamento, garantindo que o
prototipo funcionasse de maneira confiavel e didatica.

Figura 1 - Logo do Projeto Alerta Tech

Fonte: Autor préprio (2025 )..
Resultados e Analise

1. Durante a execugdo do protétipo, foram realizados
testes em diferentes condigdes de luminosidade,
observando-se o acionamento do buzzer quando o
objeto protegido foi removido do sensor de
luminosidade. Foram registradas a frequéncia de
acionamento do alarme e o comportamento do
sensor em trés niveis de luminosidade: baixa, média
e alta.

2. A andlise dos dados demonstra que o sistema

Metodologia responde de forma consistente as alteragdes na
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luminosidade: o buzzer ¢ acionado rapidamente
sempre que a intensidade de luz atinge o nivel
programado, indicando que o objeto foi retirado.
Esses resultados confirmam a eficacia do protdtipo
em cumprir sua fun¢do de alerta e protecdo do
objeto, evidenciando a adequagdo da metodologia
aplicada, que inclui pesquisa, simulagdo, montagem
fisica e programacao.

3. Tabela 1. Funcionamento do sensor de
luminosidade.
Teste | Luminosidade | Objeto Buzzer
(lux) presente

1 300 Nao Liga

2 180 Sim Mantém
desligado

3 270 Nao Liga

Fonte: Autor proprio (2025).

A tabela evidencia que o prototipo funciona conforme o
esperado: quando a luminosidade indica que ndo ha objeto
presente (>250 Ilux), o buzzer & acionado como alerta;
quando a luminosidade é menor (<250 lux), indicando
presenca do objeto, o buzzer permanece desativado. Esses
resultados confirmam que o sistema cumpre sua funcao de
forma consistente ¢ confidvel, sendo adequado para
demonstragdo educativa e experimenta¢do em sala de aula

Consideracdes Finais

O desenvolvimento do prototipo de alarme com Arduino,
sensor de luminosidade e buzzer mostrou-se uma
experiéncia pratica e enriquecedora. Durante o processo, foi
possivel aprender sobre montagem de circuitos,
programacio e teste de dispositivos eletronicos de forma
direta e aplicada.

O sistema funcionou conforme o esperado: o buzzer ¢
acionado quando nido ha objeto e permanece desligado
quando o objeto esta presente. Essa resposta consistente
confirma que o protdtipo cumpre seu objetivo de demonstrar
o funcionamento de um sistema de alerta simples e didatico.

Estudos indicam que o uso do Arduino como ferramenta
educacional estimula o interesse dos alunos por ciéncia,
tecnologia, engenharia e matematica (STEM),
promovendo uma aprendizagem ativa e significativa
(Repositorio IFPB, 2021).

Em conclusdo, o protétipo desenvolvido atingiu os
objetivos propostos e evidenciou o potencial do Arduino
como recurso pedagdgico acessivel e eficaz. Futuras

melhorias podem incluir a integragdo com outros sensores e
a implementacdo de funcionalidades adicionais, ampliando
as possibilidades de aplicagdo e enriquecendo a experiéncia
de aprendizagem.
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ALARM PROTOTYPE WITH ARDUINO
USING LIGHT SENSOR AND BUZZER

Abstract: The development of an alarm prototype using
Arduino, a light sensor, and a buzzer proved to be a
practical and enriching experience. During the process, it
was possible to learn about circuit assembly, programming,
and testing electronic devices directly and in an applied
manner. The system worked as expected: the buzzer is
activated when no object is present and remains off when
the object is detected. This consistent response confirms
that the prototype meets its objective of demonstrating the
functioning of a simple and didactic alert system. The
project highlights the potential of Arduino as an
educational tool, stimulating students’ interest in science,
technology, engineering, and mathematics (STEM) and
promoting active learning. Future improvements may
include integrating additional sensors and implementing
new functionalities, increasing the system's applicability
and enriching the learning experience.

Keywords: Arduino, Alarm, Light Sensor
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Area/Subarea: CHSAL
Palavras-chave: animais, tecnologia, site

Introducao

O abandono de animais no Brasil ¢ um problema alarmante e
crescente. Estima-se que existam cerca de 30 milhdes de cées e
gatos em situagdo de rua, sendo aproximadamente 20 milhdes
de cdes e 10 milhdes de gatos, segundo a Organizagdo Mundial
da Satde (OMS). Pesquisas, como a realizada pela Mars
Petcare, indicam que cerca de 25% dos animais estdo
abandonados. As causas sdo diversas: falta de informagao sobre
cuidados adequados, dificuldades econdmicas, mudangas de
moradia e o nascimento de ninhadas indesejadas.

Animais em situa¢do de rua enfrentam uma série de desafios,
como a auséncia de alimentagdo adequada, falta de cuidados
veterinarios e exposicdo a maus-tratos. Esse cenario
compromete ndo apenas o bem-estar animal, mas também
representa uma questdo de satide publica.

Com o avango da tecnologia, solugdes digitais vém se
mostrando alternativas viaveis para enfrentar esse problema,
promovendo o bem-estar dos animais e fortalecendo a rede de
apoio entre protetores, ONGs e a comunidade. E nesse contexto
que surge o AMICAO, inicialmente desenvolvido como um
site, com planos futuros de se tornar um aplicativo movel. A
proposta ¢ criar uma plataforma pratica e acessivel para
facilitar pedidos de resgate de animais em situag@o de risco e
incentivar a adogao responsavel.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto segue um modelo iterativo e
incremental, baseado em praticas ageis de desenvolvimento de
software. As linguagens utilizadas sdo JavaScript (JS) para
programagao, CSS para estilizar e HTML para marcagao.

Inicialmente, o sistema foi projetado e langado como site
responsivo, permitindo o acesso tanto por computadores quanto
por dispositivos moveis. Essa abordagem garante que os

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

usuarios consigam interagir de forma pratica com a plataforma
desde as primeiras etapas.

Figura 1 - Logo AMICAO

Fonte: Proprio Autor (2025)
Figura 2 - Mockup da pagina inicial do site

Home Sobre Contato

AMICAO

Adote um amigo,
ganhe um companheiro.

Quero Adotar

s .
‘ Conheca a ONG W
(

Transforme vidas adotando um amigo de quatro patas.

Fonte: Proprio Autor (2025)

A Figura 1 apresenta o logotipo oficial do AMICAO, enquanto
a Figura 2 mostra o mockup da pagina inicial do site, ilustrando
a proposta de interface e navegacgao.
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Com o site validado e em funcionamento, ha planos futuros
para a expansdo do projeto em formato de aplicativo mdvel
(i0S e Android). Para essa etapa, sera adotada a mesma ldgica
de desenvolvimento iterativo e incremental, com levantamento
de requisitos, prototipagem de telas e testes de usabilidade.

Por fim, o processo de desenvolvimento pode ser representado
de maneira genérica pelo ciclo exibido na Figura 3, que ilustra
um modelo aplicdvel tanto a sites quanto a aplicativos,
enfatizando a evolugdo continua do sistema.

Figura 3 - Modelo de Desenvolvimento do APP

Levant.
De
Requisitos

Validacio

Fonte: Proprio Autor (2025)
Resultados Esperados

Como resultado do projeto, espera-se a formacgdo de uma rede
colaborativa que conecte pessoas dispostas a ajudar,
organizagdes ndo governamentais, clinicas veterinarias e a
populacdo em geral. Essa rede busca fortalecer a atuagdo
conjunta em prol do bem-estar animal, promovendo a criagdo
de uma comunidade engajada, empatica e comprometida com
a causa.

Além disso, a implementagio do site AMICAO contribuira
para a conscientizagdo social, incentivando praticas mais
responsaveis, éticas ¢ humanas no cuidado com animais de
estimagdo e em situagdo de vulnerabilidade.

Ao término do projeto, o objetivo ¢ disponibilizar um site
estavel, intuitivo e funcional, validado em ambiente real por
meio da colaboragdo com ONGs e parceiros estratégicos. Esse
produto servird como uma ferramenta eficaz no apoio ao
resgate, protecdo e adogdo de animais, além de atuar como
agente transformador na relagdo da sociedade com a causa
animal.

No futuro, caso a plataforma alcance boa aceitacio e
engajamento, hé possibilidade de expansao para um aplicativo
movel, ampliando ainda mais o alcance da iniciativa.

Consideracoes Finais

O AMICAO representa uma iniciativa inovadora e socialmente
relevante. Langado inicialmente como site, o projeto ja
demonstra grande potencial de impacto, oferecendo uma
solucdo pratica e acessivel para aproximar animais em situacao
de vulnerabilidade de pessoas interessadas em adotar ou apoiar
a causa.

A proposta alia tecnologia, empatia e responsabilidade social,
criando uma ferramenta escalavel para um problema urgente.
Ao facilitar o resgate e a adogdo de animais, o AMICAO nio
apenas melhora a vida dos pets, mas também incentiva uma
mudanca de comportamento na sociedade, promovendo agdes
mais humanas e conscientes.

Embora o foco atual esteja no site, existe a perspectiva de
expansdo futura para um aplicativo, o que reforca o carater
dindmico e em constante evolugo do projeto.
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Analise diagnostica dos residuos domiciliares alocados em terrenos baldios no Bairro Alto e Guanandy
no Municipio de Aquidauana/MS - Resultados.
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Cidades; Residuos Domiciliares; Problema Ambiental

Introducao

O século XXI, resultou em um maior
desenvolvimento dos centros urbanos, provocando um éxodo
rural mais intenso com o desejo e a busca por uma vida melhor.
No entanto, o resultado dessa ac¢do acaba sendo catastrofico
para as cidades que ndo estvam preparadas para receber esse
fluxo de pessoas. A sociedade num todo, passou a comprar mais
e como consequéncia, produzir mais lixo que atualmente se
tornou um dos maiores problemais ambientais. Logo, o
presente trabalho teve como objetivo realizar uma anélise
diagnostica dos residuos domiciliares alocados em terrenos
baldios nos bairros Alto e Guanandy, no municipio de
Aquidauana/MS.

Observa-se com a industrializa¢do iniciada ainda nos
séculos XVII e XVIII, um intenso crescimento da malha urbana
devido a presenca de pessoas que buscavam melhores
condigdes de vida e crescimento pessoal. Dessa forma, a
urbanizagdo se deu sem um devido controle por parte das
autoridades vigentes causando intensos problemas que
comecaram a aparecer a longo prazo. Esse ¢ o caso do lixo
urbano, produzido diariamente por essas pessoas alojadas em
diversas areas das cidades e que sem saber o que fazer com esse
problema, acabam descartando no meio ambiente
(LINHARES; GEWANDSZNAIJDER; 2009).

Resolver o problema do lixo urbano ainda ¢ uma
discussdo complexa em nossa sociedade, o Brasil produz em
média noventa mil toneladas de lixo por dia, o que se torna um
agravante para as autoridades competentes. Na visdo de
Homma, (1997), a questdo do lixo nas cidades brasileiras ainda
estd londe de uma solugdo viavel, haja vista, que para isso
haveria a necessidade de uma mudanga na postura da sociedade
como um todo.

Continuando com o autor, a reciclagem ainda é o meio
mais pratico e benéfico para a a questdo envolvendo o lixo
urbano, o que geraria mais empregos ¢ um destino a esses
degetos que contaminam o solo e trazem risco a saude humana.

Observamos que o lixo produzido no Brasil ndo possui
um destino certo, ou mesmo ocorre um debate mais sistematico
sobre seu alojamento. A Politica Nacional de Residuos Sélidos
(PNRS), define o lixo como qualquer material , substancia ou

objeto descartado pelo ser humano, o fato desse material ser
descartado ndo significa que ndo possa ser reaproveitado,
esse residuo ainda pode ter grandes chances de se tornar algo
de importancia para a sociedade (SILVA, et all., 2020).

De acordo com Bessa, et al. (2020) os residuos quando
dispostos na natureza, acabam se tornando o foco de atragéo
de insetos e ratos que nesse ambiente se proliferam e podem
atingir as residéncias e as pessoas que vivem nesse local.
Como a populagdo produz muitos residuos, essa situagdo
acaba trazendo uma problematica sobre como descartar esses
materiais sem causar transtornos a saude humana (Bessa; et
al, 2020).

Existem varias alternativas para o destino final
correto dos residuos urbanos. Hoje, em muitas cidades, ja
existem cooperativas de reciclagem formadas pela propria
populagdo, e estas contam com o apoio dos moradores para
que o lixo ndo seja apenas um material descartado, mas sim
reciclado, reaproveitado e reutilizado. Nas cidades que adotam
o sistema de coleta seletiva de lixo, as pessoas devem separar
os diversos tipos de material (metais, plasticos, vidros, sobras
de alimentos) e colocar cada um em coletores especificos. O
material a ser reciclado ¢é recolhido e encaminhado para usinas
de reciclagem (LINHARES; GEWANDSZNAIJDER, 2005).

Metodologia
A pesquisa foi desenvolvida em duas etapas:

Na primeira etapa: Foi realizada uma pesquisa bibliografica
seguida de pesquisas de campo com vistas, em um primeiro
momento, fazer o levantamento de subsidios tedricos acerca
da tematica abordada. Além da utilizacdo do Google Maps,
para termos uma abordagem mais ampla do espaco estudado.

Na segunda etapa: Depois de coletadas as informagdes sobre
a tematica levantada, realizamos uma analise das imagens
com o intuito de levantar possiveis solugdes ao problema do
descarte indevido do lixo doméstico. O resultado da pesquisa
podera ser acompanhado por um Instagram que foi criado
pela equipe, para conscientizacdo do descarte do lixo pela
sociedade aquidauanense.
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Figura 1 — Lixo doméstico — Bairro Alto.

Fonte: Os autores (2025).

Resultados e Analise

Podemos observar com o desenvolvimento da pesquisa que os
estudantes conseguiram compreeder a complexidade do problema
relacionado ao lixo doméstico e seu fim. N&o se resumindo apenas
no seu recolhimento pela coleta regular, o mais importante ¢
reconhecer que a longo prazo o lixo estd se tornando um dos
maiores problemas da sociedade, necessitando de uma maior
atencdo de todos.

A primeira etapa para a busca por solu¢do se inicia no
momento do descarte, onde o material deve ser separado ainda em
suas residéncias para depois ser levado a um local adequado para
seu descarte, dessa forma, podemos reciclar, isto &, transformar
esse material descartado por alguém, em algo de valor para outras
pessoas, beneficiando o meio ambiente.

A pesquisa nos trouxe um olhar mais humano da problematica
abordada, onde a conscientizag@o ¢ extremamente necessaria para
que a sociedade possa participar da solugdo do descarte irregular
do lixo doméstico. Dessa forma, impedir que o lixo possa trazer
problemas ambientais e de satide publica para toda a sociedade.

Figura 2 — Criagdo do Instagran — Residuos Domiciliares

1356 © DormiNa &

residuos_domiciliar... v+ &

0 0
posts seguidores seguindo

Adicione seu nome

Projeto de iniciagao cientifica que mostra
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Editar perfil Compartilhar p... +&

Siga algumas contas para comegarer tudo

X

Sintya DE ... Encontre

Sugestdes para ETH
voce pessoas pa...

Pedido fe... Ver tudo

Fonte: Fonte: Os autores (2025).

Consideracoes Finais

Atualmente as discussdes sobre a produgdo e
alojamento do lixo urbano vem ganhando espago no meio
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académico. E um problema que envolve a todos, nio
somente as politicas publicas. A reciclagem possibilita um
ganho desse material que serd tranformado em energia, ou
outros materiais que ainda poderdo ser utilizados. O lixo
alojado em céu aberto nos terrenos baldios, aumentam o
efeito estufa, o aquecimento global, a emissdo de metano,
polui os lengoéis freaticos. Os governos devem agir junto
com a sociedade, criando cooperativas de reciclagem,
realizando campanhas de conscientizagdo e buscando
parcerias com empresas que possam dar visibilidade a essa
acdo que ¢ necessaria para a existéncia da vida. Dessa
forma, garantir que a sociedade e o0 meio ambiente possam
coexistir.
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Introducao

O projeto Animus consistiu na elaboracdo de um fanzine
pelos alunos do 9° ano da Escola Estadual Carlos Souza
Medeiros, desenvolvido ao longo do segundo bimestre. A
iniciativa articulou as disciplinas de Lingua Portuguesa e
Lingua Inglesa, com é&nfase no desenvolvimento de
competéncias linguisticas, textuais e criticas, promovendo
a integragdo do conhecimento escolar com praticas
culturais e reflexivas. A proposta surgiu da necessidade de
discutir a crescente presenca da tecnologia no cotidiano,
incentivando os estudantes a produzir textos que
apresentassem uma perspectiva humana sobre o uso
tecnologico. Nesse contexto, o trabalho buscou funcionar
como contraponto a tendéncia de automatizagio e
virtualizagdo das relacdes humanas, aproximando os
alunos de uma reflexdo critica sobre as implica¢des sociais
e afetivas do mundo digital. A concepgdo do projeto segue
principios da interdisciplinaridade, entendida como uma
pratica que ndo visa a homogeneidade, mas a
heterogeneidade de saberes e experiéncias. Conforme
enfatiza Fazenda (2008, p. 1), “a interdisciplinaridade nao
¢ um caminho de homogeneidade, mas de
heterogeneidade. Por isso, um dos principais pressupostos
para se caminhar interdisciplinarmente ¢ o didlogo. Este
deve ser reflexivo, critico, entusidstico, que respeita e
transforma.” Dessa forma, o trabalho interdisciplinar
pressupde que todos os participantes estejam abertos a
interlocu¢do e a construcdo coletiva do conhecimento,
respeitando diferentes perspectivas e experiéncias. A
interdisciplinaridade, nesse sentido, ndo se limita a mera
soma de disciplinas, mas constitui um processo de
interacdo entre saberes, permitindo que a aprendizagem se
torne mais significativa e conectada com a realidade social
dos alunos.

Segundo Morin (2001, 2003), a interdisciplinaridade surge
da constatagdo da divisdo do conhecimento em disciplinas
estanques, que muitas vezes operam isoladamente, sem
comunicagdo e compreensdo entre si. Para o autor, ¢
necessario “reintroduzir a unidade no estudo dos

fendmenos, a fim de captar a complexidade da realidade”
(MORIN, 2001, p. 42). A proposta de integracdo
interdisciplinar, portanto, busca ndo apenas combinar
conteidos, mas promover uma abordagem que considere a
complexidade dos fendomenos, integrando diferentes
formas de pensar e compreender o mundo. Essa
perspectiva estimula nos alunos o desenvolvimento do
pensamento critico e a capacidade de lidar com a incerteza,
a ambiguidade e as multiplas dimensdes da vida social e
cultural contemporanea (Morin, 2003). No caso do projeto
Animus, a interdisciplinaridade se manifestou na
articulagdo entre o estudo das linguas e a analise do
contexto tecnologico e social. A produgdo textual no
fanzine ndo se limitou a pratica gramatical ou a escrita
criativa; envolveu também reflexdes éticas, culturais e
afetivas sobre a tecnologia. Ao engajar os estudantes na
construcdo de textos que dialogassem com suas
experiéncias cotidianas, o projeto possibilitou que os
alunos percebessem a linguagem como ferramenta de
interpretagdo, critica e mediagdo do  mundo,
aproximando-os de uma compreensdo mais ampla da
realidade e de seu papel social.

Ademais, a abordagem interdisciplinar adotada no projeto
favoreceu a aprendizagem colaborativa e a troca de saberes
entre os estudantes. A interdisciplinaridade, conforme
destaca Fazenda (2008), exige que o dialogo seja
constante, reflexivo e transformador. Isso significa que
cada participante do processo educativo contribui
ativamente para a constru¢do coletiva do conhecimento,
incorporando suas proprias experiéncias, habilidades e
perspectivas. Nesse sentido, o trabalho n3o apenas
promoveu a aquisi¢do de competéncias linguisticas, mas
também estimulou o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como empatia, cooperagdo ¢ capacidade
de argumentagdo. Outro ponto relevante ¢ que o projeto
Animus se insere em uma perspectiva pedagogica que
valoriza o pensamento critico e a reflexdo sobre a
realidade contemporanea. A discussdo sobre a presenca da
tecnologia nas relagdes humanas permitiu aos estudantes
analisar como a virtualizacdo das interagdes pode
influenciar comportamentos, afetos e percepgdes de
mundo. Ao produzir contetidos que refletissem sobre a
condigdo humana frente as inovagdes tecnologicas, os
alunos foram desafiados a pensar criticamente sobre seu
papel como agentes sociais e culturais, exercitando
habilidades de analise, sintese e avaliagdo, fundamentais
para a formagdo cidada. Portanto, o projeto exemplifica
como a interdisciplinaridade pode articular conteudos
escolares com experiéncias de vida, contribuindo para a
construgdo de uma educagdo mais integrada, critica e
significativa. Como destaca Morin (2003), a integragdo
dos conhecimentos ¢ a promogdo do pensamento critico
ndo apenas enriquecem a aprendizagem, mas também
preparam os alunos para lidar com a complexidade do
mundo contemporaneo, marcado pela diversidade, pela
incerteza e pela constante transformacao tecnologica.

Metodologia

O projeto foi conduzido em etapas interdisciplinares,
envolvendo as disciplinas de Lingua Portuguesa e Lingua
Inglesa. Inicialmente, os alunos exploraram diversos
géneros textuais em Lingua Portuguesa, como cronicas,
artigos de opinido, poesias e narrativas curtas, todos

26



centrados no tema da tecnologia. Paralelamente, em
Lingua Inglesa, ampliaram seu vocabulario relacionado a
tecnologia. Durante as aulas de Lingua Inglesa, os
estudantes produziram trabalhos artisticos inspirados na
musica “Technologic”, do Daft Punk, criaram desenhos
baseados no vocabulario tecnolégico em inglés e
confeccionaram mascaras que evidenciaram elementos
meio humanos ¢ meio robds, destacando os tracos de
humanidade sobre a artificialidade. Nas aulas de Lingua
Portuguesa, foram elaborados poemas, noticias ficticias,
artigos de opinido e reportagens, todos com foco na
tematica tecnologica. Apds a produgdo textual e artistica,
realizou-se a sele¢do dos melhores trabalhos. A revista foi
elaborada em conjunto com os alunos por meio do
aplicativo Canva, incluindo tanto a curadoria dos textos
quanto o trabalho grafico de apresentagdo, garantindo
coesdo, criatividade e uma representagao visual atrativa do
projeto.

Resultados e Analise

O fanzine Animus refletiu a diversidade de percepgdes dos
alunos sobre a tecnologia, apresentando um equilibrio
entre textos criticos e reflexivos que abordavam impactos
positivos e negativos, reforcando a importancia do olhar
humano em meio a automatizagdo. O projeto possibilitou o
desenvolvimento de habilidades de escrita em portugués e
inglés, leitura critica, ampliagdo de vocabulario e
consciéncia sobre as funcgdes sociais da tecnologia. A
analise dos resultados indicou que os alunos produziram
textos articulados, com uso adequado de vocabulario
técnico em inglés e recursos expressivos em portugués,
evidenciando a eficacia da abordagem interdisciplinar.
Apds a conclusdo do projeto, ele foi reconhecido como o
melhor trabalho artistico interdisciplinar na feira de
ciéncias da escola, e os alunos demonstraram dominio ao
refletir  criticamente sobre os temas abordados.
Demonstrando ndo apenas articulagdo na hora de produzir
e organizar, mas também em contextualizar o trabalho para
um publico externo.

Consideracoes Finais

O projeto Animus demonstrou que a abordagem
interdisciplinar entre Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa
potencializa a aprendizagem dos estudantes, promovendo
ndo apenas o dominio linguistico, mas também a
capacidade de articular ideias de forma critica e criativa. A
exploracdo de géneros textuais variados e a produgdo
artistica permitiram aos alunos expressar suas percepgdes
sobre a tecnologia, consolidando habilidades de escrita,
leitura e comunicagdo em diferentes contextos. A fanzine
funcionou como um espago de reflexdo sobre os impactos
da tecnologia na vida cotidiana, incentivando os estudantes
a considerar a dimensao ética e humana frente a crescente
digitalizagdo. Os trabalhos produzidos evidenciaram um
equilibrio  entre criatividade e analise critica,
demonstrando que a mediagdo pedagogica pode unir
aspectos expressivos, cognitivos e sociais de maneira
efetiva. Além disso, o projeto contribuiu para o
desenvolvimento de competéncias essenciais para a
educagdo contempordnea, como autonomia, pesquisa,
organizagdo textual e comunicacdo bilingue. A experiéncia
reforca a importancia de estratégias pedagdgicas
integradas, que estimulam a participagdo ativa dos alunos e

favorecem a construcdo de aprendizagens significativas,
preparando-os para compreender e interagir de forma
critica com o mundo digital.
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Area/Subérea: Ciéncias Exatas da Terra

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Precipitagdo, Monitoramento Climético, Aplicacdo Web.

Introducao

O monitoramento climatico é essencial para compreender 0s
impactos das mudancas do regime de chuvas em diferentes
regides, sobretudo em locais onde a agricultura e a pecuaria tém
papel central na economia. A cidade de Aquidauana-MS, inserida
no bioma Pantanal, apresenta sazonalidade marcante na
precipitagdo, o que influencia diretamente as praticas agricolas e
0 planejamento urbano. Este trabalho apresenta o
desenvolvimento de uma aplicacdo web que organiza e
disponibiliza dados de precipitacdo dos Ultimos seis anos,
utilizando registros do Instituto Nacional de Meteorologia
(INMET). O objetivo foi construir uma ferramenta acessivel e
interativa que permita a visualizacdo das variacdes climaticas e a
analise de tendéncias, a0 mesmo tempo em que aproxima a
comunidade da ciéncia de dados ambientais.

Metodologia

Foram coletados dados oficiais de precipitacdo referentes ao
periodo de 2019 a 2024 no banco de dados do INMET. Esses
dados passaram por um processo de organizacao, tratamento e
armazenamento em formato JSON, de forma a facilitar a
manipulacéo pela aplicagdo. O sistema foi desenvolvido com as
linguagens HTML, CSS e JavaScript, estruturado para ser de
facil uso. Além disso, foram aplicadas técnicas de visualizacdo
de dados por meio de graficos interativos que permitem comparar
anos, meses e identificar padrdes e anomalias. Durante a fase de
execucdo, também foi realizado um estudo bibliografico sobre
mudancas climaticas, que subsidiou a andlise e interpretacdo dos
resultados.

Resultados e Analise

O desenvolvimento da aplicagdo web possibilitou a visualizagéo
clara e interativa da precipitacdo em Aquidauana no periodo de
2019 a 2024, revelando padrdes importantes e também falhas nos
registros oficiais. A analise mostrou, por exemplo, que 2021
apresentou um dos menores indices de precipitacdo, com longos
periodos sem registros de chuva, contrastando diretamente com
2024, que se destacou pelos altos volumes pluviométricos. Essa
diferenca evidenciou tanto a variabilidade climéatica da regido
quanto a necessidade de questionar a qualidade de parte dos dados

do INMET, ja que entre novembro de 2021 e agosto de 2022
ndo h& registros, apesar de esse periodo historicamente
concentrar chuvas intensas no Centro-Oeste brasileiro.

Figura 1 — Layout da pagina principal

Fonte: Préprio Autor (2025)

Além de evidenciar inconsisténcias, o sistema permitiu
comparacBes temporais que ajudaram a identificar meses de
maior concentracdo de chuvas, como marco e dezembro, e
meses de estiagem prolongada, como julho e agosto. Essa
capacidade de analise detalhada contribui diretamente para a
compreensdo de tendéncias climéticas locais e reforga a
relevdncia do monitoramento constante em  regiGes
dependentes da agricultura e pecuaria.

Outro resultado importante foi a validagéo técnica do software.
A aplicacdo se mostrou acessivel, possibilitando que qualquer
usuario, mesmo sem conhecimentos avangados, pudesse
explorar os dados e compreender os graficos interativos.

A integragdo entre o levantamento bibliografico e as anlises
geradas pela aplicagdo fortaleceu a dimensdo académica do
projeto. Os resultados ndo apenas contribuiram para a formacéo
das estudantes envolvidas, mas também abriram espago para o
debate sobre como ferramentas tecnoldgicas simples podem
aproximar a sociedade dos dados ambientais, ampliando o
acesso a informacdo e incentivando préaticas de planejamento
mais sustentaveis.
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Consideracdes Finais

O projeto resultou em uma aplicacdo web funcional e interativa,
gue cumpre o papel de aproximar a comunidade do debate sobre
mudangas climaticas e promover o acesso a informacfes
confiaveis de forma didatica. A iniciativa contribui para a
formacdo académica das estudantes envolvidas, fortalece a
integracdo entre ciéncia e sociedade e abre espaco para futuras
expansdes do sistema, como a inclusdo de outras variaveis
climaticas. Ao unir inovacdo tecnolégica e impacto social, 0
projeto evidencia como a juventude pode contribuir ativamente
para 0 avango da pesquisa aplicada e do desenvolvimento
sustentavel em nivel regional.
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APLICANDO A TEORIA DE GRAFOS NO TABULEIRO DE XADREZ
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Area/Subérea; CET — Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: Grafos, Xadrez

Introducao

No século XVIII, a cidade de K&nigsberg, localizada na antiga
Prissia (atualmente Kaliningrado, na RUssia), era cortada pelo
rio Pregel e dividida em quatro regibes — duas margens e duas
ilhas. Essas areas eram conectadas por sete pontes, e surgiu
entre 0s moradores uma pergunta intrigante: Seria possivel
caminhar pela cidade cruzando cada uma das sete pontes
exatamente uma vez, sem repetir nenhuma?

Em 1736, o matematico suico Leonhard Euler foi desafiado a
resolver esse problema. Em vez de tentar tracar rotas fisicas,
Euler fez algo revolucionério, Euler abstraiu 0 mapa da cidade,
ignorando distancias e formas, e representou cada regido como
um vértice e cada ponte como uma aresta ligando os vértices.

Euler provou que ndo era possivel realizar tal caminhada. Para
que isso fosse viavel, o grafo deveria ter zero ou dois vértices
com grau impar (grau = nimero de arestas conectadas ao
vértice). No caso de Konigsberg, todos os vértices tinham grau
impar, o que tornava impossivel cruzar todas as pontes uma
Unica vez sem repetir nenhum.

Esse modelo foi o embrido da Teoria dos Grafos, uma area da
matematica que estuda relacdes entre objetos.

Metodologia

O projeto deu inicio com a apresentacdo do layout da cidade de
Koénigsberg, no qual constavam as sete pontes e feito o
guestionamento aos participantes: Seria possivel caminhar pela
cidade cruzando cada uma das sete pontes exatamente uma vez,
sem repetir nenhuma?

Permitindo que iniciassem a possivel resolucdo por tentativa e
erro, tentativa essa que durou duas aula até que concordaram
gue ndo seria possivel conclui-la sem descumprir o fato de
passar uma Unica vez em cada ponte.

Foi passada entdo aos estudantes a teoria de grafos para que
pudessem ter uma breve ideia do que fosse e sua importante

Tipo de Pesquisa: Bibliografica

aplicacdo hoje na topologia.

Iniciando assim a construcéo de um grafo a partir do mapa da
cidade, no qual os palitos eram as pontes e cada regido era
representada por esferas de isopores.

Novamente foram instigados a perceberam o grau que cada
vértice possuia e 0 quanto sua paridade influenciava
diretamente na possibilidade de resolver tal problema.
Compreendendo assim o problema que deu inicio a teoria de
grafos.

Por fim, foi passado aos participantes o problema dos cavalos
que consiste em passar nas 64 casas do tabuleiro de xadrez,
de forma a respeitar seu movimento em L e de passar uma
Unica vez por cada casa.

Resultados e Analise

No principio esperava-se que 0s estudantes tivessem acesso a
teoria de grafos para aplica-lo no problema do cavalo, mas
com o decorrer das etapas do projeto foi ficando evidente o
qguanto os participantes eram criticos em formular seus
préprios questionamentos e o querer entender os campos de
aplicacdo desta teoria.

Durante as aulas notou-se que os estudantes séo capazes de
compreender no¢des de grafos, mesmo sendo algo complexo
para sua idade e nivel de escolaridade, visto que o conteido
ndo é explicado no Ensino Fundamental no qual fazem parte
e tdo pouco na Educagdo Basica.

Ao analisarem suas tentativas e erros puderam entender um
campo da matematica no qual ndo eram familiarizado, o da
matematica ndo exata o da demonstracdo por inducdo que
inicia com um contra exemplo para se provar a existéncia ou
ndo de determinada situac&o.

Ao realizar um comparativo de suas tentativas com as de
Euler permitiram que criassem conjecturas proprias para
entender tal aplicacdo da ndo existencia da solucdo do
problema.
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Outro resultado relevante foi quando aplicaram o que sabiam
sobre grafos no Problema do Cavalo, envolvendo o movimento
da peca do cavalo no tabuleiro de xadrez, precisando passar por
todas as casas exatamente uma Unica vez em movimentos
consecutivos. Os préprios participantes ja foram encontrando
solucBes distintas e argumentando o motivo de cada escolha
inicial para seu cavalo.

1.

Em sintese, os resultados mostraram que a compeensao de ul
conteldo matematico ndo deve ser limitado apenas a um grupo
seleto de pessoas ou niveis de escolaridade. Tudo vai depender
da metodologia trabalhada e do interesse em aprender dos
estudantes.

Consideragdes Finais

O desenvolvimento do projeto superou o objetivo inicial que era
de apresentar o inicio da teoria de grafos e alinha-la ao jogo de
xadrez. As etapas de estudo foram evidenciando o quanto os
estudantes se mostravam interessados em aprender a teoria e em
querer estudar suas aplicagfes em seus cotidianos.

As superagdes nas tentativas e erros foram cruciais para que 0s
estudantes ndo se desmotivassem no inicio do percurso,
permitindo que o elo entre eles aumentasse a confianca e 0s
instigasse cada vez mais em conseguir resolver tais problemas.
Além disso, ficou claro que o trabalho em equipe permite uma
aprendizagem mais solida e prazerosa.

Pretende-se que esses integrantes do projeto passem seus
conhecimentos a outros enxadristas da turma avancada nas
quais participam.

Conclui-se que trazer um problema matematico datado ha anos,
pode trazer curiosidade a nova geracdo, desde que se use
metodologias atraentes e mediados durante o percurso.
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Area/Subarea: CHSAL — Ciéncias Humanas, Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes

Palavras-chave: RPG, Metodologia Ativa e SAEB.

Introducao

O presente trabalho apresenta uma proposta pedagdgica
inovadora que utiliza a metodologia do Role Playing Game
(RPG) como recurso interdisciplinar entre as disciplinas de
Lingua Portuguesa e Matematica, direcionada a preparagdo para
o Sistema de Avaliagdo da Educacdo Basica (SAEB). A proposta
parte da realidade escolar, onde ja existe a pratica de aplicagao
de simulados bimestrais, com posterior analise dos resultados
para identificar avancos e lacunas na aprendizagem. A partir
destes dados, sdo elaboradas estratégias de intervengao que, neste
projeto, ganham forma por meio de uma narrativa gamificada,
capaz de transformar o estudo em uma experiéncia dindmica e
envolvente.

A metodologia busca alinhar o trabalho pedagogico as
habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e aos descritores da Matriz de Referéncia do SAEB. O
foco recai sobre a integragdo de competéncias essenciais, como
interpretacdo textual, resolucdo de problemas, raciocinio l6gico
e comunicacdo oral e escrita. Dessa forma, o projeto procura
responder a demanda de preparar os estudantes ndo apenas para
a avaliacdo externa, mas também para enfrentar desafios
cognitivos de forma critica e criativa.

A escolha do RPG como metodologia ativa se justifica pelo seu
potencial de criar narrativas imersivas e interativas, nas quais os
estudantes assumem papéis e personagens que participam de
missoes, tomam decisdes ¢ enfrentam consequéncias. Ao viver
essa experiéncia, o aluno se torna protagonista do proprio
processo de aprendizagem, fortalecendo a autonomia, a
colaborag¢do e a motivagdo intrinseca.

O enredo do jogo ¢ ambientado em um universo ficticio,
cuidadosamente planejado para integrar elementos de Lingua
Portuguesa e Matematica em cada etapa da jornada. Nesse espago
narrativo, cada desafio, obstaculo ou pista estd diretamente
relacionado a um descritor identificado como prioridade a partir
dos resultados dos simulados. Assim, o jogo se adapta as
necessidades reais dos estudantes, tornando a intervencdo mais
direcionada e eficaz.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Na area de Lingua Portuguesa, os desafios incluem a leitura e
producdo de géneros textuais variados, como: narrativas,
cartas, receitas, biografias e enigmas. Esses géneros sdo
incorporados de forma contextualizada a trama, exigindo que
o estudante compreenda, intérprete e produza textos para
resolver problemas e avangar na historia. Essa abordagem
promove o desenvolvimento de habilidades linguisticas de
forma mais natural e significativa.

Jana area de Matematica, o jogo apresenta situagdes-problema
alinhadas ao SAEB, que envolvem céalculos, interpretagao de
dados, raciocinio logico e analise de graficos e tabelas. Cada
acerto possibilita ao grupo avancar na missdo, enquanto erros
ou solucdes incompletas geram novos obstaculos narrativos,
estimulando a persisténcia e a busca por novas estratégias de
resolucdo.

A integragdo das duas areas de conhecimento ocorre de forma
organica: os desafios linguisticos muitas vezes contém
informagdes matematicas ocultas, ¢ os problemas matematicos
frequentemente dependem de uma interpretagdo textual
precisa. Essa interdependéncia reforga o  carater
interdisciplinar do projeto e ajuda o estudante a compreender
que as habilidades avaliadas pelo SAEB nao sdo isoladas, mas
sim complementares no processo de resolucao de problemas.

O objetivo central deste trabalho ¢é promover o
desenvolvimento das habilidades avaliadas pelo SAEB de
maneira contextualizada, lidica e motivadora, por meio de um
enredo que desperte curiosidade, fomente a cooperag@o entre
os estudantes ¢ valorize a argumentagdo. Ao adaptar os
desafios do RPG aos resultados obtidos nos simulados, a
escola transforma o diagnostico em acéo pedagogica concreta,
unindo avaliagdo, intervengdo e engajamento em um Unico
processo de aprendizagem.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto ocorreu ao longo de trés
bimestres, envolvendo duas turmas do 5° ano (execu¢do do
jogo) e 9° ano (cria¢do e execucdo) do Ensino Fundamental.
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Portuguesa ¢ Matematica, seguindo o modelo de questdes do
SAEB. Os resultados foram cuidadosamente analisados para
identificar os descritores em que os estudantes apresentaram
maior dificuldade, servindo como ponto de partida para a
construgdo dos desafios que integrariam o RPG.

A narrativa do RPG foi elaborada pelos estudantes de forma
colaborativa entre os professores das duas areas e estudantes,
criando um universo ficticio chamado “Reino dos Descritores”,
repleto de cidades, reinos vizinhos, personagens aliados e vildes.
Cada local ou personagem representa uma etapa do jogo,
associada a um descritor especifico do SAEB das duas areas.
Assim, o avango na narrativa estava diretamente ligado ao
desempenho nos desafios pedagogicos.

As atividades foram pensadas e elaboradas em encontros
semanais de 50 minutos, sendo metade do tempo dedicada a
vivéncia e preparacdo do jogo e a outra metade ao registro e
discussdo das estratégias utilizadas. Para o gerenciamento da
partida, foram produzidos materiais como fichas de personagem,
cartas de desafio, mapas do reino, tabelas de pontuacao e dados
numéricos, todos estes materiais foram criados pelos estudantes
sob a orientacdo das professoras.

Os desafios de Lingua Portuguesa envolviam leitura,
interpretacdo e producdo textual em diferentes géneros, com foco
em aspectos como coeréncia, coesdo, identificagdo de
informagdes explicitas e implicitas, inferéncias, interpretagdo de
figuras de linguagem e enigmas. J4 em Matematica, os problemas
abordavam contetidos como operagdes, porcentagem, fragdes,
proporcionalidade, geometria e interpretacdo de graficos e
tabelas.

Durante o jogo, a avaliagdo foi formativa e continua: cada
resposta correta, seja em atividades de Lingua Portuguesa ou
matematica, permitia que o grupo avangasse no enredo,
conquistasse itens ou desbloqueasse novas rotas no mapa.
Respostas incompletas ou incorretas, por sua vez, geravam
eventos narrativos que exigiam novas tentativas ou tarefas
adicionais.

A mediagdo do professor teve papel fundamental, garantindo que
o aspecto lidico ndo se sobrepusesse ao objetivo pedagdgico.
Assim, além de vivenciar a aventura, os estudantes eram
constantemente convidados a refletir sobre o raciocinio utilizado,
registrar hipoteses e comparar estratégias. Essa etapa consolidava
a aprendizagem e favorecia a metacognicao.

Resultados e Analise

A aplicagdo do projeto evidenciou um aumento significativo no
engajamento e na participacdo dos estudantes.
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Simulado I - 23 estudantes
Simulado II - 27 estudantes
Simulado III - 31 estudantes

Lingua Portuguesa 9° ano
Percentual de Acertos por
descritor / estudante
Simulado I - 20 estudantes
Simulado IT - 21 estudantes
Simulado III - 20 estudantes

Diante dos resultados, foram analisados os descritores que os
estudantes apresentaram defasagem. Entdo, foram pensadas
diversas agdes para sanar tal dificuldade do aluno, como o
RPG que teve participagdo ativa do estudante na produgao do
jogo e também na execu¢do do mesmo tanto na turma do 5°
ano A como no 9° ano A e B.

A anélise qualitativa também revelou mudangas importantes.
Os estudantes apresentaram maior persisténcia diante de
questdes complexas ¢ demonstraram mais seguranga ao
justificar suas respostas oralmente. Observou-se, ainda, um
aumento na colaborag@o em grupo, uma vez que o jogo exigia
decisdes coletivas e estratégias conjuntas para avangar nas
missdes.

Outro ponto relevante foi a melhoria na interpretagdo
integrada de textos e dados numéricos. Muitos desafios
exigiam que o estudante compreendesse o enunciado para
depois aplicar um célculo matematico, o que reforcou a
habilidade de leitura como elemento essencial para a resolu¢ao
de problemas.

Esses resultados indicam que a integragdo entre RPG,
simulados e analise diagnostica ndo apenas potencializou o
aprendizado, mas também promoveu maior motivacdo, fator
essencial para um desempenho mais consistente em avaliagdes
externas como o SAEB.

Data Acdo

11 de margo Simulado I de Matematica

12 de margo Simulado I de Lingua Portuguesa
14 de maio Simulado II de Lingua Portuguesa
15 de maio Simulado II de Matematica

Maio e junho Analise dos resultados (professores)

Julho e agosto Produgdo do RPG (professores e

estudantes)

APOIO
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12 de agosto Simulado III de Lingua Portuguesa

14 de agosto Simulado IIT de Matematica

Agosto Testes do jogo pelos estudantes
Setembro e | Uso da ferramenta pedagogica
outubro (estudantes)

23 de setembro | Simulado IV de Lingua Portuguesa

24 de setembro | Simulado IV de Matematica

Consideracdes Finais

A experiéncia demonstrou que o uso da metodologia do RPG,
alinhada as demandas da BNCC e aos descritores do SAEB, pode
ser uma estratégia eficaz para trabalhar habilidades de Lingua
Portuguesa e Matematica de forma articulada, ludica e
significativa. A personalizacdo dos desafios, baseada nos
resultados dos simulados, garantiu que a intervengdo fosse
direcionada as reais necessidades de aprendizagem dos
estudantes.

O projeto mostrou que € possivel transformar dados de avaliagdes
diagnosticas em situagdes de aprendizagem engajadoras,
rompendo a ideia de que estudar para avaliagdes externas precisa
ser uma tarefa monotona. Ao contrario, o trabalho evidenciou
que, com metodologias ativas e narrativas bem construidas, ¢
possivel promover um aprendizado mais profundo e duradouro.

Como continuidade, sugere-se a ampliacdo da proposta para
outras turmas e anos escolares, bem como a incorporagdo de
recursos digitais, como plataformas online de RPG
(https://www.rpgmakerweb.com/), para tornar a experiéncia
ainda mais imersiva. Além disso, recomenda-se manter o vinculo
com os resultados dos simulados, garantindo que o jogo se
mantenha como ferramenta de intervengao pedagogica focada e
eficaz.

Contudo vale ressaltar o protagonismo dos educandos, que por
sua vez além de nos darem os dados (por meio dos simulados),
auxiliaram os professores na elaboragdo e construcdo do RPG
ativamente e posteriormente, vivenciaram essa aventura
divertida e de muito aprendizado.

Agradecimentos

Agradecemos a parceria da coordenacgao e dire¢do da escola pela
parceria e apoio na elaboragdo do projeto e construcdo das
atividades subsidiando os materiais para a criagdo dos recursos
pedagdgicos, dando-nos condi¢des para a realizagdo deste
projeto.
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BIOMAS EM PERIGO: A FALTA DE POLITICAS PUBLICAS
PARA RESIDUOS SOLIDOS EM MIRANDA-MS
Estudante(s) Julyana Barbosa Nascimento, Ravenne Silva Sant’ana, Julia De Almeida Ramalho, Orientador(a) Elissandra Barreto

E.E Carmelita Canale Rebua Miranda MS
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Area/Subarea: De acordo com opgdes do edital

Tipo de Pesquisa: Bibliograficas

Palavras-chave: residuos sélidos, poluicdo hidrica, sustentabilidade.

Introducao

Geograficamente, Miranda situa-se na zona de transi¢@o entre os
biomas Cerrado e Pantanal, além de abrigar remanescente da Mata
Atlantica, compondo um mosaico ecoldgico de alta relevancia e
diversidade, (Peridodicos UFPE), (repositorio.ufms.br). Estudos
utilizando sensoriamento remoto confirmam essa composi¢do
tripla de biomas no municipio, destacando sua insergao na Bacia
do Alto Paraguai, (Periodicos UFPE). Ainda, andlise via
(MapBiomas), identifica Miranda como 4rea inserida exatamente
nessa interface ecoldgica complexa entre Cerrado, Pantanal e
fragmentos de Mata Atlantica. Apesar de sua relevancia
ambiental, Miranda enfrenta um grave problema: a auséncia de
politicas publicas eficazes para a gestdo de residuos solidos.
A destinagdo inadequada do lixo urbano, realizada em areas sem
tratamento ou impermeabiliza¢do do solo, favorece a percolagdo
de liquidos contaminantes — o chorume — para o lengol freatico.
Tal pratica compromete a qualidade das aguas subterraneas,
essenciais para a manutencdo dos ecossistemas e para o
abastecimento humano.
Diversos estudos indicam que poluentes quimicos, como metais
pesados, compostos orgédnicos volateis e nutrientes em excesso,
podem provocar degradagdo ambiental severa, afetando nao
apenas a biodiversidade local, mas também a satide da populagao.
O projeto visa refletir sobre o impacto da ma gestdo dos residuos
s6lidos no municipio de Miranda-MS, abordando os riscos de
contaminagdo quimica da agua e¢ do solo, e propor estratégias
sustentaveis para minimizar os impactos ambientais e preservar os
biomas presentes na regido.

Metodologia
Este estudo baseia-se em pesquisa bibliografica, com
levantamento de dados em artigos cientificos, relatorios

ambientais e documentos oficiais sobre gestao de residuos solidos

e contaminagdo de aguas subterrdneas. Foram analisadas
publicagdes de orgaos como IBGE, ANA (Agéncia Nacional
de Aguas) e MMA (Ministério do Meio Ambiente), além de
estudos especificos sobre os biomas Cerrado, Pantanal e Mata
Atlantica. O cenario analisado corresponde ao municipio de
Miranda-MS, considerando aspectos geograficos, ambientais e
socioecondmicos.

Figura 1 — Imagem do Lixdo da Duque Estrada

Fonte: Proprio Autor (2025)

Atualmente o lixdo do mucicipio de Miranda MS apresenta um
grande actimulo de residuos, um amontoado de dejetos e
compostos, com a ploriferagdo do mal cheiro atraem diversos
animais, um exemplo deles sdo as moscas varejeiras,
responsaveis por transmitir doengas. A falta de contéineres
para o armazenamento do lixo acabam sendo distintos a
aglomeracao do despejo e manuseamento inadequado do lixo.

Resultados e Analise

Os dados levantados indicam que a disposi¢ao inadequada dos
residuos solidos em Miranda favorece a formagao e infiltracao
do chorume, contaminando o lengol freatico. Essa
contaminagdo ameaga diretamente rios como o Miranda e o
Aquidauana, importantes para o equilibrio hidrolégico do
Pantanal. (Referéncia TCC, prof Ezequias)
A andlise também mostra que, em municipios com
caracteristicas semelhantes, a auséncia de aterros sanitarios e
sistemas de tratamento de residuos resulta em elevacdo de
metais pesados na dgua, onde casos de contaminag@o do gado,
o leite estava sendo comtanimado atraves da agua dos agudes,
causando infecgdes intestinais aos residentes que consumiam
o leite, bioacumulacdo na fauna que responsavel pela
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contaminag@o dos animais que em casos graves, a deteriorizagdo
do ambiente e risco a saude publica. A longo prazo, a degradagéo
ambiental tende a comprometer servigos ecossistémicos
essenciais, como a filtragem natural da agua e o controle
climatico.

Consideracoes Finais

A realidade de Miranda-MS evidencia a necessidade urgente de
politicas publicas voltadas a gestao de residuos solidos, incluindo
implantagdo de aterros sanitarios, programas de reciclagem e
educagdo ambiental. O equilibrio entre o desenvolvimento
econdmico e a conservagao ambiental é fundamental para garantir
a preservagdo dos biomas locais e a qualidade de vida da
populacdo. Investir em tecnologias limpas e estratégias de
mitigagdo € a unica forma de evitar que a contaminagdo do lengol
freatico comprometa de forma irreversivel os ecossistemas. E
importante ressaltar que o dever do cidaddo em cuidar do
municipio, ndo depende somente das politicas publicas, e sim de
cada vivente em separar seus residuos corretamente adotando uma
boa cooperagdo sustentavel.

Agradecimentos

Informar pessoas, institui¢des que contribuiram para o trabalho.
Caso tenha recebido bolsa ou outro tipo de auxilio ndo esquecer
de citar o 6rgdo de fomento.
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Boné Guardiao Visual: Prototipo
Assistivo para Deficientes Visuais
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Area/Subarea: Multidisciplinar

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: Inovacao, Arduino, acessibilidade

Introdugao

A inclusdo social de pessoas com deficiéncia visual
continua sendo um desafio em diferentes contextos da
sociedade. A auséncia de acessibilidade em espagos
publicos, transporte coletivo e ambientes privados
dificulta a mobilidade, aumenta os riscos de acidentes e
limita a autonomia desses individuos. Nesse cenario, as
tecnologias  assistivas surgem como ferramentas
fundamentais para superar barreiras fisicas e sociais,
inspirando pesquisas como a de Hollanda e Miyano
(2015), que demonstraram o potencial do uso de
hardware aberto, como o Arduino, para criar solugdes de
deteccdo de obstaculos. Partindo dessa premissa, o
presente trabalho tem como objetivo desenvolver um
dispositivo de facil acesso e baixo custo para auxiliar
pessoas com deficiéncia visual. A inovagdo proposta
consiste em um sistema de sensor ultrassdnico que
identifica obstaculos no ambiente e aciona alertas sonoros
ou vibratdrios, implementado de forma discreta e
funcional em um boné, visando aumentar a autonomia, a
seguranca e a qualidade de vida dos usudrios.

Metodologia

Este projeto utilizou o método de Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D) com o objetivo pratico de criar um
prototipo de boné assistivo para pessoas com deficiéncia
visual. O processo seguiu um ciclo iterativo de
aprimoramento, iniciando com uma pesquisa bibliografica
para embasar a selegdo de componentes e o desenvolvimento
do sistema. O prototipo foi entdo montado e submetido a

testes continuos, permitindo que os resultados obtidos
orientassem o refinamento do projeto. A coleta de dados foi
estruturada em duas fases complementares. A primeira, de
natureza  teorico-bibliografica, = fundamentou-se  na
compilagdo de informagdes técnico-cientificas obtidas em
bases de dados, repositorios e literatura especializada, sendo
obras como Arduino Basico (McRoberts, 2011) e pesquisas
académicas (Hollanda e Miyano, 2015) pilares para a
aquisicao de competéncia técnica. A segunda fase, de carater
pratico-experimental, ocorreu em um ambiente controlado
de laboratério, onde se procedeu a coleta de dados
sistematicos sobre o desempenho do prototipo, avaliando-se
varidveis como a precisdo sensorial, o tempo de resposta ¢ a
eficacia dos alertas, por meio de observagdo, medicdo e
registro audiovisual. As estratégias metodoldgicas centrais
para a consecugdo dos objetivos foram:

(i) a pesquisa bibliografica sistematizada, que proporcionou
a base tedrica e técnica para o desenvolvimento

(i1) a prototipagem rapida em protoboard, que permitiu a
validagdo da logica de programagdo ¢ da integragdo dos
componentes de forma agil, facilitando a identificagdo e
correcao de falhas;

(ii) a realizag@o de testes iterativos e observagao direta, cujos
resultados alimentaram um ciclo continuo de refinamento do
codigo e ajustes no hardware. Este processo otimizou o
sistema de forma incremental, resultando em um artefato
funcional e validado para apresentacdo cientifica.

Figura 1 - Logo do Projeto Guardido Visual
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Fonte: Proprio Autor (2025)
Resultados e Analise

O prototipo  desenvolvido apresentou  desempenho
satisfatorio durante os testes em ambiente controlado. O
sensor ultrassdnico foi capaz de identificar obstaculos a
frente do usuario e acionar o alerta sonoro de forma
eficiente. Esse resultado confirmou a integracdo adequada
entre o sensor ¢ a placa microcontroladora, garantindo o
funcionamento basico do dispositivo.
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Entre os aspectos positivos observados, destacam-se:

1. Facilidade de uso, uma vez que o boné ¢ um
acessorio comum, confortavel e de simples
adaptagio;

2. Baixo custo de producio, visto que os materiais e
componentes eletronicos utilizados sdo acessiveis
no mercado;

3. Eficiéncia na detec¢ido de obstaculos,
contribuindo para a seguranca e autonomia do
usuario.

Apesar disso, algumas limitagdes foram identificadas. O
alcance do sensor mostrou-se restrito, o que pode
comprometer sua eficicia em ambientes maiores ou mais
complexos. Além disso, em locais com muito ruido, o alerta
sonoro pode nao ser percebido com clareza.

Essas observagdes indicam que, embora o prototipo ja seja
funcional, ajustes futuros serdo necessarios para ampliar seu
alcance e adaptar os alertas a diferentes contextos de uso.

Tabela 1. Desempenho do sensor ultrassonico em
diferentes distincias e ambientes

Distancia do Eficiéncia em
Obstaculo em ambiente
(cm) silencioso

30 Alta

50 Alta

80 Média

150 Baixa

Fonte: Autor proprio (2025)

Consideracoes Finais

O desenvolvimento do protdtipo de boné assistivo permitiu
retomar os objetivos inicialmente propostos, reafirmando a
viabilidade de criar uma solu¢do de baixo custo e facil
utilizagdo para pessoas com deficiéncia visual. A pesquisa
demonstrou que a integracdo de sensores ultrassdnicos e
sistemas de alerta sonoro pode contribuir significativamente
para a seguranga ¢ a autonomia do usuario. As hipoteses
levantadas, de que um dispositivo simples poderia aumentar
a mobilidade e independéncia de pessoas com deficiéncia
visual, foram confirmadas nos testes em ambientes
controlados. No entanto, as limitagcdes observadas, como o
alcance restrito do sensor e a necessidade de alertas mais

perceptiveis em locais ruidosos, indicam que futuras
melhorias sdo possiveis. Entre elas, destacam-se a utilizagao
de multiplos sensores, ajustes no sistema de alerta ¢
adaptagoes a diferentes contextos de uso.

O trabalho evidencia que solugdes tecnoldgicas acessiveis
podem promover inclusdo social, servindo como base para
pesquisas futuras e aprimoramento de dispositivos
assistivos.
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ASSISTIVE CAP PROTOTYPE WITH ARDUINO
USING ULTRASONIC SENSOR AND ALERT
SYSTEM

Abstract: The development of an assistive cap prototype
using Arduino, an ultrasonic sensor, and an alert system
(buzzer) proved to be an innovative and socially relevant
initiative. The project aimed to support people with visual
impairments by providing obstacle detection and immediate
alerts in a simple, low-cost manner. The prototype
functioned as expected: the ultrasonic sensor detected
obstacles and triggered the alert system efficiently,
confirming the feasibility of the solution. Results highlighted
ease of use, low production cost, and potential for increasing
users' safety and autonomy. Some limitations were noted,
such as restricted sensor range and reduced effectiveness of
the sound alert in noisy environments. Future improvements
may include adding multiple sensors, enhancing alerts with
vibration, and adapting the prototype to different contexts.
The project demonstrates Arduino's potential as an
educational and assistive tool, contributing to active
learning and social inclusion.

Keywords: Assistive Technology; Ultrasonic Sensor;
Arduino
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“BRACOS QUE LEVANTAM, BAILARINAS QUE GIRAM: VENHA VER A FiSICA EM ACAO!”
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Area/Subarea: CET — Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: Robética, Bailarina e Rotacdo.

Introducéo

O presente trabalho tem como foco o estudo da movimentagao e
da posicdo de rob6s, tomando como base a construgdo e a
analise do Braco Mecanico, proposto no capitulo 7 do livro
Robotica Pratica, Volume |, da editora Pensar e Praticar. A
escolha desse protétipo se justifica por sua relevancia didatica,
uma vez que ele simula os movimentos de um brago humano,
permitindo compreender de maneira pratica como os conceitos
de forca e torque se aplicam na robética educacional.

A robotica, enquanto éarea interdisciplinar, combina
conhecimentos de Ciéncias, Fisica, Matematica, Engenharia e
Tecnologia, favorecendo a aprendizagem de conceitos
cientificos de forma concreta e significativa. Dentro desse
contexto, a construcdo do braco mecéanico permite ao estudante
observar como diferentes articulacbes e pontos de apoio
influenciam diretamente a execucdo dos movimentos, sobretudo
no ato de levantar e posicionar objetos.

O segundo protétipo trabalhado é central deste trabalho é
compreender a importancia do momento de forga (torque)
para o levantamento de objetos, analisando de que forma a
sua aplicacdo interfere na eficiéncia do movimento realizado
pelo brago mecénico. Como objetivos especificos, busca-se: (a)
aplicar conceitos de Fisica no contexto da robética; (b)
relacionar o torque com a movimentacdo de articulagles
mecanicas; e (c) estimular a aprendizagem por meio da
experimentacéo pratica.

Desse modo, o estudo aqui apresentado pretende ndo apenas
explorar os aspectos técnicos da constru¢do do robd, mas
também evidenciar sua contribui¢do para a compreensdo de
principios fundamentais que regem o funcionamento de
maquinas e mecanismos. A analise do braco mecénico,
portanto, constitui uma oportunidade de integrar teoria e préatica,
favorecendo uma aprendizagem ativa e investigativa.

O segundo protdtipo apresentado é o Robd Bailarina, cujo o
objeto de estudo o tema da movimentacgao e posi¢éo de robds,
tomando como referéncia a construgcdo e analise do Robd
Bailarina, apresentado no capitulo 8 do livro Robdtica Prética,
Volume |, da editora Pensar e Praticar. Esse modelo de robd foi
escolhido por sua capacidade de demonstrar, de forma ludica e
pratica, conceitos fisicos ligados a0 movimento de rotacao,
possibilitando ao estudante compreender as propriedades que

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

envolvem o giro e o equilibrio.

Nesse sentido, o robd Bailarina possibilita investigar como os
movimentos de rotacdo dependem da distribuicdo de massa,
do eixo de sustentacdo e da aplicacdo de forcas, promovendo
uma relacdo direta entre a pratica construtiva e o0s
fundamentos cientificos.

O objetivo central deste trabalho é compreender as
propriedades fisicas do giro das bailarinas, analisando
como fatores como equilibrio, ponto de apoio e conservacéo
do movimento influenciam o desempenho do rob6 durante
sua rotacdo. Como objetivos especificos, pretende-se: (a)
aplicar conceitos de movimento circular no contexto da
robética; (b) relacionar o giro da bailarina com fenémenos
fisicos do cotidiano; e (c) estimular a aprendizagem ativa por
meio da construgdo e experimentacao.

Dessa forma, a construgdo e andlise do robd Bailarina vdo
além do simples aspecto mecénico, constituindo um recurso
pedagdgico capaz de aproximar teoria e pratica. A
experiéncia possibilita que os estudantes ndo apenas
compreendam os principios da movimentacdo e posicdo de
robds, mas também desenvolvam uma percepcdo mais ampla
sobre como as leis da Fisica se manifestam em situagdes
concretas, tornando a aprendizagem mais dinamica,
contextualizada e significativa.

Metodologia

O estudo foi realizado a partir da aplicacdo prética de
conceitos de robética educacional, integrando aulas tedricas
e atividades préticas de montagem e programacdo. Os
protétipos escolhidos foram o Robd Braco Mecanico,
voltado para o estudo do momento de forga e levantamento
de objetos, e 0 Robd Bailarina, que permite explorar as
propriedades fisicas do giro.

A metodologia que guiou os procedimentos baseou-se em
uma abordagem  tedrico-pratica e  investigativa,
fundamentada na aprendizagem ativa. O processo ocorreu em
etapas complementares:

1. Aula tedrica: apresentacdo dos conceitos de
movimentacdo e posicdo de robds, com destaque
para 0 torque no Braco Mecénico e para as
propriedades do movimento circular no Rob6
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Bailarina. Essa etapa envolveu explicacdes dialogadas,
uso de exemplos do cotidiano e registro dos conceitos
em material didatico, atividade adequada ao nivel da
turma de ensino fundamental .

2. Montagem pratica dos protétipos: em pequenos
grupos, os estudantes realizaram a construcdo dos
robds utilizando kits de robdtica. Nesse momento,
foram discutidos os aspectos mecénicos de cada
protétipo, como articulagGes, pontos de apoio, eixo de
rotacdo e equilibrio.

3. Testes de programacao: apds a montagem, os robds
foram programados para executar movimentos pré-
definidos. No caso do Bragco Mecanico, foram
simuladas acOes de levantamento e posicionamento de
pequenos objetos. Ja no Robd Bailarina, testaram-se
diferentes giros e velocidades, de modo a observar
como as variaveis fisicas influenciam no movimento.

4. Coleta de dados e analise: os estudantes registraram
as observacOes no diario de bordo, bem como toda as
acOes realizadas nas aulas e encontros de preparagdo e
estudo dos protétipos, incluindo o desempenho dos
protétipos, as dificuldades encontradas na montagem,
0S ajustes necessarios na programacao e os resultados
obtidos nos testes. Esses registros constituiram a base
para andlise dos conceitos trabalhados.

O cenério da pesquisa foi a prépria sala de aula/laboratério de
robdtica, equipada com kits, computadores e espaco adequado
para as atividades. A coleta de dados ocorreu de forma
sistematica, por meio de observacdo direta, anotagbes em fichas
de acompanhamento e registros fotograficos dos protétipos em
funcionamento.

Como estratégias
destacaram-se:

para o0 desenvolvimento do estudo,

e a utilizacdo de uma sequéncia didatica que alternou
teoria e prética;

e a aplicacido do método experimental, em que o0s
estudantes testaram hipGteses durante a manipulacéo
dos protétipos;

e 0 trabalho colaborativo em grupos, estimulando a troca
de ideias e a resolugdo de problemas em conjunto;

e 0 uso de imagens e ilustracdes dos prot6tipos, em boa
resolucdo, centralizadas no texto, sem espagamentos
ou recuos, podendo ser coloridas, em preto-e-branco
ou em escala de cinza, a fim de documentar cada etapa
do processo de montagem e teste.

Dessa forma, a metodologia adotada permitiu que os estudantes
ndo apenas assimilassem os conteldos de movimentacdo e
posicao dos robds, mas também vivenciassem, na prética, como
0s conceitos de torque e movimento circular se aplicam no
funcionamento das maquinas. Essa integragdo entre teoria e

pratica favoreceu a compreensdo significativa dos fendbmenos
estudados e a obtencdo de resultados concretos na
aprendizagem.

Resultados e Analise

Durante a investigagdo, foram obtidos resultados
significativos no que se refere a aprendizagem dos conceitos
de movimentacdo e posicdo dos robés, especialmente
relacionados a0 momento de forca no Rob6 Brago Mecénico
e as propriedades fisicas do giro no Robd Bailarina. A coleta
de dados baseou-se na observacdo direta, nos registros dos
estudantes no diario de bordo de acompanhamento e nas
imagens capturadas durante as aulas praticas.

No Robd Braco Mecénico, constatou-se que a eficiéncia no
levantamento de objetos estava diretamente relacionada ao
posicionamento do ponto de apoio e a distribuicdo de forca
nos eixos articulados. Em média, os grupos necessitaram de
trés tentativas de ajuste na programacdo para alcancar o
movimento correto de elevacdo sem queda do objeto. Esse
resultado demonstra a importancia da compreenséo do torque
como elemento fundamental para a execugdo de movimentos
mecanicos.

Ja no caso do Rob6 Bailarina, os resultados mostraram que a
estabilidade e a duracdo do giro dependiam do alinhamento
do eixo de rotacdo e da distribuicdo de peso no protétipo. Em
situacbes em que a montagem apresentou pequenas
assimetrias, observou-se desequilibrio e interrupcdo precoce
do giro. Apds correcdes estruturais, os testes revelaram que o
robd conseguia manter a rotagdo continua por um tempo
médio de 18 segundos, variando conforme o ajuste da
programacdo e a precisdo da montagem. Esses dados
confirmam a relevancia do estudo das propriedades fisicas do
movimento circular para a compreensdo da rotacao.

Os estudantes foram testando e fazendo os ajustes no
protétipo e observou-se que o indice de sucesso nos testes
aumentou significativamente a medida que os estudantes
compreenderam a relacdo entre forga, ponto de apoio e
equilibrio. Além disso, a coleta de dados permitiu constatar
que o trabalho em grupo e o carater investigativo da atividade
favoreceram a autonomia na resolucdo de problemas, uma
vez que os préprios alunos ajustaram suas estratégias até
alcancar o resultado esperado, vale ressaltar que tal atividade
estimulou raciocinio logico e a solugcdo de situagles
problema com a montagem dos robds.

Do ponto de vista pedagogico, os resultados confirmam que a
metodologia utilizada contribuiu para transformar o
aprendizado em uma experiéncia ativa, em que o erro ndo foi
visto como fracasso, mas como oportunidade de
aperfeicoamento. Do ponto de vista cientifico, a aplicagdo
prética evidenciou a pertinéncia dos conceitos de torque e
giro, os quais foram observados em tempo real e validados
pelos indicadores coletados.
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Assim, pode-se concluir que o estudo dos dois protétipos  Editora Pensar e Praticar, [2023].
proporcionou ndo apenas a compreensao dos conteddos de

robdtica, mas também o desenvolvimento de habilidades

investigativas, de analise critica e de cooperacdo entre 0s

estudantes.A legenda da tabela deve ser colocada antes da

tabela

Consideracoes Finais

Contudo, o desenvolvimento deste projeto possibilitou a
articulacdo entre teoria e pratica no campo da robotica
educacional, tendo como foco os protétipos Braco Mecanico e
Bailarina. Através deles, foi possivel explorar conceitos
fundamentais de movimentagcdo e posicdo de robés, com
énfase no estudo do torque e das propriedades fisicas do giro.

As atividades realizadas evidenciaram que a aprendizagem
torna-se mais significativa quando o estudante participa
ativamente do processo, manipulando, testando, corrigindo e
compreendendo os fendmenos estudados. A metodologia
adotada, que combinou aulas expositivas, praticas de
montagem, programacéo e analise de resultados, mostrou-se
eficaz na promocédo da autonomia, da investigacédo cientifica e
da cooperacdo entre os alunos.

Constatou-se ainda que o0s objetivos propostos foram
alcancados: os estudantes compreenderam a importancia do
momento de forca para o levantamento de objetos e
reconheceram como variaveis fisicas interferem na rotagéo e no
equilibrio do rob6 Bailarina. Além disso, os registros de
observagdes e indicadores confirmaram a contribuicdo da
robdtica para o desenvolvimento do raciocinio légico, da
capacidade de resolver problemas e da aplicacdo pratica de
conceitos da Fisica.

Portanto, pode-se afirmar que o projeto alcangcou resultados
relevantes tanto do ponto de vista pedagdgico, ao promover um
aprendizado ativo e contextualizado, quanto do ponto de vista
cientifico, ao evidenciar a aplicabilidade de conceitos
fundamentais em situagBes concretas.

Como perspectivas futuras, sugere-se a ampliacdo das
atividades para outros protétipos e a utilizacdo de programagdes
mais complexas, que permitam simular fendmenos fisicos
diversos e aprofundar a relacdo entre ciéncia, tecnologia e
educacgdo. Dessa forma, o projeto ndo se encerra em si mesmo,
mas abre caminhos para novas investigaces e praticas
inovadoras no ensino de robdtica.

Agradecimentos
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Brigada Escolar: Acio Pantanal
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Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian — Miranda — MS

fabiolapirescherbakian6@gmail.com, roasvitoria@gmail.com,

alerrandraortegal 9@gmail.com, elissandra.32180@edutec.sed.ms.gov.br,

Area/Subarea:CBS (Ciéncias Biologicas e Saude).

Palavras-chave:

Introducao

Miranda ¢ um municipio brasileiro localizado no estado de Mato
Grosso do Sul, com cerca de 25.536 habitantes. As atividades
deste projeto estdo sendo realizadas Escola Estadual Dona Rosa
Pedrossian, que atualmente possui 200 estudantes matriculados,
do 3° ano do Ensino Fundamental I ao 3° ano do Ensino Médio.
A preservagdo dos recursos hidricos e das areas de mata ciliar ¢
essencial para a manutencao dos ecossistemas e da qualidade de
vida da populacao (PRIMACK; RODRIGUES, 2001). De acordo
com o Cédigo Florestal Brasileiro (BRASIL, 2012), essas areas
sdo de preservacdao permanente ¢ fundamentais para o equilibrio
ecologico.

Metodologia

Publico-Alvo

O Publico-Alvo desta pesquisa foram os alunos do 6°Ano ao
3°Ano do Ensino Médio,onde teve o total de 20 alunos envolvidos
no projeto da Brigada Ecolégica.

Atividades Desenvolvidas
A pesquisa foi desenvolvida em diversas etapas com os
professores envolvidos no projeto.

Etapa 1 - Pesquisas com a Fundagdo Neotrépica Do Brasil.

Essa fung¢do tem como principios promover e realizar agdes de
conservacdo da natureza para garantir a manuten¢do dos
diferentes ambientes. A fundac¢do também trabalha com areas
degradadas, realizando o replantio das mudas em parceria com os
fazendeiros da regido.

Etapa 2 - Aquisi¢@o das Mudas e Sementes.
Foram doadas 55 mudas da espécie de [pé Amarelo,Rosa e Branco
no Més de Maio, apos reunido com os assistentes da Fundagao.

Etapa 3 - Plantagao Das Mudangas

O reflorestamento das margens do corrego Vilas Boas, em
Miranda (MS), é fundamental para a preservacdo ambiental e para
a qualidade de vida da populacdo local. As matas ciliares atuam
como filtro natural da agua, impedindo a entrada de sedimentos e
poluentes (RIBEIRO; WALTER, 2008). As raizes das arvores
ajudam a fixar o solo, prevenindo a erosdo. Além disso, essas
areas preservam a biodiversidade, funcionam como corredores
ecologicos e contribuem para a regulacdo climatica, melhorando

Tipo de Pesquisa:(Tecnoldgica)

o conforto térmico (METZGER, 2010).

Do ponto de vista social, o corrego reflorestado pode se tornar
espago de lazer e educagio ambiental, fortalecendo a
identidade local. O reflorestamento ¢ também uma exigéncia
legal, de acordo com o Cddigo Florestal Brasileiro (BRASIL,
2012). Por fim, a vegetagdo contribui para o ciclo da agua,
garantindo maior disponibilidade hidrica mesmo em periodos
secos (PIVELLO, 2011).

Etapa 4 - Preparagdo Das Mudas

Com a orientacdo da docente responsavel pelo projeto, foi
realizada a preparacdo do solo, seguida da adubagdo e
organizacdo das mudas em saquinhos. A professora auxiliou
em todas as etapas: selegdo, plantio, acompanhamento do
crescimento e controle de pragas e doengas.

Etapa 5 — Plantio na éarea e sensibilizagao.

O plantio definitivo sera realizado na semana do Dia da Arvore,
em setembro, ao redor do corrego Vilas Boas, no municipio de
Miranda-MS. Além disso, sera promovida uma blitz ecoldgica,
com a entrega de mudas de arvores a comunidade, como forma
de conscientizagao e sensibilizagdo ambiental (DIAS, 2004).

Figura 1 — participacdo ativa dos estudante que compoe a
brigada.

|

£.B DCNA ROSA
PEL STAN

it
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Resultados e Analise ecologia e flora. Brasilia: Embrapa, 2008. p. 151-212.

Por se tratar de uma proposta em desenvolvimento, os resultados
esperados incluem:

e Melhoria da qualidade da 4gua do corrego Vilas Boas;
e Recuperagdo da mata ciliar;

e Aumento da biodiversidade;

e Regulagio do ciclo da agua;

o Mitigagdo das mudangas climaticas;

e Beneficios sociais ¢ econdmicos para a comunidade
local (PRIMACK; RODRIGUES, 2001; METZGER,
2010).

Consideracoes Finais

O projeto apresenta uma solugdo simples e sustentavel para a
preservagdo dos recursos hidricos. Além de contribuir para a
melhoria da qualidade da 4agua, busca sensibilizar a comunidade
sobre a importancia da conservagdo dos mananciais locais e do
equilibrio ecologico (PIVELLO, 2011).
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Brincadeiras Antigas: Memarias e Movimentos
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Area/Subarea: CBS — Ciéncias Bioldgias e da Saude — Educagdo Fisica

Palavras-chave: Brincadeiras, memorias e saude

Introducao

O projeto “Brincadeiras Antigas: Memorias e Movimentos”
surgiu com a proposta de resgatar e valorizar praticas ludicas
tradicionais, muitas vezes esquecidas pelas novas geragdes em
razdo do crescente contato com tecnologias digitais. A realidade
contemporanea tem evidenciado uma substituicdo gradual das
brincadeiras coletivas e populares por atividades mediadas por
celulares, computadores e videogames, o que levanta reflexdes
sobre a preservagdo da memdria cultural e sobre os impactos desse
processo na socializacdo e no desenvolvimento motor das
criangas.

As brincadeiras antigas, como amarelinha, pular corda, pega-
pega, esconde-esconde e cinco marias, ndo se configuram apenas
como formas de entretenimento, mas também como
manifesta¢des culturais que carregam significados historicos e
afetivos. Elas favorecem a cooperagdo, a criatividade, a interagdo
social e a consciéncia corporal, a0 mesmo tempo em que
fortalecem os vinculos entre geragdes. Dessa forma, resgatar tais
praticas é um exercicio de memoria, identidade e pertencimento
comunitario.

Para fundamentar o projeto, foi realizada uma pesquisa junto aos
estudantes, seus familiares e 8 comunidade escolar em geral, com
o objetivo de compreender quais brincadeiras eram mais comuns
no passado e como se da, atualmente, o processo de brincar em
meio a presenga marcante das tecnologias. Os resultados desse
levantamento mostraram que, enquanto geracdes anteriores
dedicavam grande parte de seu tempo livre as brincadeiras
coletivas ao ar livre, as criangas de hoje passam cada vez mais
tempo em atividades digitais, muitas vezes de carater individual.

A analise dessa pesquisa evidenciou ndo apenas a transformagao
cultural ocorrida nas ultimas décadas, mas também a necessidade
de equilibrar o uso das tecnologias com experiéncias que
promovam o movimento, a convivéncia social e o fortalecimento
dos lagos comunitarios. Assim, o projeto buscou proporcionar
momentos em que os alunos vivenciassem as brincadeiras antigas,
redescobrindo sua importancia para a cultura e para a educacao
integral.

O presente trabalho, portanto, delimita-se na valorizacdo do

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

brincar como patriménio cultural e educativo, tendo como
objetivos resgatar praticas tradicionais por meio da pesquisa e
da vivéncia, estimular a socializagdo ¢ 0 movimento corporal
dos estudantes e reforgar a conexao entre geragdes a partir das
memorias coletivas do ato de brincar.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto “Brincadeiras Antigas:
Memorias ¢ Movimentos” ocorreu em etapas sequenciais,
organizadas de modo a articular teoria, pesquisa ¢ pratica. A
proposta metodologica buscou envolver os estudantes em
atividades investigativas, colaborativas e vivenciais,
garantindo a participacdo ativa em todas as fases do trabalho.

Inicialmente, realizou-se um levantamento diagndstico com os
alunos, no qual foram identificadas as brincadeiras que
conheciam, praticavam ou j& haviam ouvido falar. Esse
momento foi essencial para mapear os conhecimentos prévios
e estabelecer um ponto de partida para a investigacao.

Na segunda etapa, os estudantes conduziram entrevistas com
familiares (pais, avos) e membros da comunidade escolar, com
o objetivo de resgatar memorias sobre as brincadeiras da
infancia dessas geragdes. Esse processo possibilitou uma
aproximagdo entre escola, familia e comunidade, além de
enriquecer o repertorio cultural dos alunos.

A terceira etapa consistiu na vivéncia pratica das brincadeiras
no ambiente escolar. Jogos como amarelinha, pular corda,
pega-pega e cinco marias foram experimentados
coletivamente, promovendo a socializagdo, o movimento
corporal e a reflexdo sobre as diferencas e semelhancas em
relacdo as praticas atuais de lazer infantil.

Por fim, os alunos participaram da produ¢do de um video
documental, reunindo entrevistas, depoimentos e explicagcdes
sobre cada brincadeira pesquisada e vivenciada. Essa etapa
contribuiu para o desenvolvimento da criatividade, da
expressao oral e da competéncia digital, a0 mesmo tempo em
que consolidou os aprendizados adquiridos durante o projeto.
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As atividades foram organizadas em grupos de trabalho,
estimulando a colaboragao, o protagonismo estudantil, a troca de
experiéncias e a construgdo coletiva do conhecimento.

Resultados e Anélise

Os resultados do projeto “Brincadeiras Antigas: Memorias e
Movimentos” evidenciaram um significativo resgate cultural e
afetivo das praticas tradicionais de lazer. As entrevistas
realizadas com familiares ¢ membros da comunidade escolar
revelaram uma grande variedade de brincadeiras que marcaram a
infancia de geragdes anteriores, muitas delas desconhecidas pelos
estudantes. Ao vivenciar essas atividades no ambiente escolar,
observou-se que os alunos demonstraram entusiasmo,
curiosidade e engajamento, reconhecendo o valor historico e
social dessas brincadeiras. A pratica coletiva promoveu
momentos de interacdo, cooperacdo e alegria, favorecendo nao
apenas o movimento corporal, mas também a integracao entre os
estudantes.

A analise também apontou para uma reflexdo critica sobre as
transformagdes no ato de brincar ao longo do tempo. Os
depoimentos e observagdes mostraram que, enquanto antes as
brincadeiras envolviam mais contato social e movimento fisico,
atualmente muitas praticas de lazer estdo fortemente relacionadas
a tecnologia, como jogos eletronicos e uso de dispositivos
digitais. Esse contraste permitiu aos alunos compreenderem os
impactos culturais e sociais das mudancas nas formas de brincar,
reconhecendo a importancia de equilibrar a vivéncia tecnologica
com o resgate de tradicdes que estimulam a criatividade, a
coletividade e a memoria cultural.

Consideracdes Finais

O projeto “Brincadeiras Antigas: Memorias e Movimentos”
possibilitou ndo apenas o resgate de praticas -culturais
importantes, mas também a reflexdo sobre a evolugdo das
formas de brincar ao longo das geragdes. Ao vivenciarem
brincadeiras tradicionais e pesquisarem junto a familiares e
membros da comunidade, os estudantes compreenderam que
essas praticas representam um patrimonio cultural que precisa
ser valorizado e preservado, pois carregam consigo memorias
afetivas, saberes coletivos e experi€ncias de socializagdo que
continuam atuais e relevantes.

Além disso, o trabalho destacou a necessidade de promover um
equilibrio entre o uso das tecnologias digitais e a valorizacao de
atividades que estimulem a interacdo social e o movimento
corporal. A investigagdo evidenciou que, embora as novas
geragdes estejam fortemente conectadas ao mundo virtual, as
brincadeiras tradicionais ainda despertam interesse, prazer e
aprendizado significativo. Nesse sentido, o projeto cumpriu
seus objetivos de fortalecer vinculos entre escola, familia e
comunidade, de promover a cultura ludica e de contribuir para
a formag@o integral dos alunos, apontando para a importancia
de iniciativas que aliem memoria, movimento e cultura em
praticas pedagogicas futuras.
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Depoimentos e entrevistas realizados pelos alunos com
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Area/Subérea: Feira de Ciéncia e Tecnologia de Aquidauana (Feciaq)

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: sustentabilidade, reciclagem, educagdo ambiental.

Introducao

A crise ambiental, marcada pelo consumo excessivo e pelo
descarte inadequado, exige mudangas urgentes nos modelos de
producdo e habitagdo. A construcdo civil, grande consumidora
de recursos, pode se tornar mais sustentavel por meio do uso de
materiais reciclaveis, como PET, papeldo e madeira
reaproveitada (ONU, 2024; Green Building Council Brasil,
2023)."

O presente projeto propde a constru¢cdo de uma maquete de
casa ecologica, integrando sustentabilidade, inovagdo
tecnologica e educagdo ambiental. A iniciativa visa ndo apenas
conscientizar os estudantes sobre praticas ecoldgicas, mas
também fomentar pensamento critico, criatividade e
protagonismo estudantil na proposicio de solugdes para
desafios ambientais contemporaneos.

Complementarmente, o projeto incorpora um sistema de
filtragdo de agua, utilizando carvéo ativado produzido a partir
de materiais organicos reciclaveis, que atua na remogdo de
poluentes ¢ na melhoria da qualidade da dgua, demonstrando a
aplicacdo de tecnologias econdmicas e sustentaveis em escala
doméstica. Além disso, um varal retratil automatizado sera
implementado na maquete, equipado com sensores € motores
que permitem o recolhimento das roupas em presenca de
chuva, promovendo eficiéncia energética, prote¢do do vestuario
e demonstrando como a automagdo pode ser aliada a
sustentabilidade em solugdes cotidianas.

Metodologia

O projeto sera desenvolvido em etapas integradas:

1. Planejamento e design da maquete;

o Definicdo do layout da casa e dos ambientes
internos e externos;
o Sele¢do e preparagdo
reciclaveis a serem utilizados.
2. Construgdo da estrutura;
o Montagem das paredes com garrafas PET e
caixas de leite;

dos materiais

o Utilizagdo de madeira reaproveitada para
refor¢o estrutural;

o Implementacdo de telhado verde com plantas
para isolamento térmico e estética.

3. Sistema de filtracdo de 4gua;

o Produgdo de carvao ativado a partir de
materiais organicos;

o Implementacdo do filtro na maquete,
simulando a captag@o e purificacdo de agua
da chuva;

o Testes de eficiéncia do sistema em escala
reduzida, observando pardmetros de turbidez
e pH.

4. Varal retratil automatizado;

o Instalagdo de sensores de chuva e motores
para acionamento automatico do varal;

o Integragdo do sistema a maquete,
demonstrando o funcionamento e o impacto
na otimiza¢do de energia e protecdo das
roupas.

5. Acabamentos e conscientizacao;

o Finalizacdo de detalhes com papeldo, outros
materiais reciclaveis;

o Apresentagdo do projeto para conscientizagdo
sobre sustentabilidade, inovagao e

tecnologias aplicaveis ao cotidiano.

Resultados e Analise

A aplicacdo dos materiais reciclaveis e tecnologias sustentaveis
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na construcdo da Casa Ecoldgica demonstrou resultados
relevantes em termos de reaproveitamento de residuos e
economia de recursos naturais. A utilizacdo de garrafas PET
como principal componente estrutural apresentou um indice de
60% de reaproveitamento de residuos plasticos, evidenciando
seu potencial para reduzir o descarte inadequado e contribuir
para o isolamento térmico das paredes

Da mesma forma, o uso de caixas de leite como revestimento e
cobertura permitiu um aproveitamento de 50% de materiais
que, em sua maioria, teriam como destino os aterros sanitarios
(INSTITUTO AKATU, 2023). A incorporacdo de madeira
reutilizada, oriunda de paletes ou moéveis descartados,
possibilitou uma reducdo estimada de 40% no uso de madeira
nova, minimizando a pressdo sobre os recursos florestais. Ja os
materiais secundarios, como papeldo e latas, contribuiram com
aproximadamente 30% de reaproveitamento, reforcando a
importancia de pequenas iniciativas para a diminuicdo dos
residuos solidos urbanos

No ambito das solugdes tecnoldgicas, o telhado verde se
destacou como um elemento funcional e estético,
proporcionando 25% de reducédo no uso de energia elétrica para
resfriamento, além de favorecer a biodiversidade e a absor¢do
de CO: (INSTITUTO AKATU, 2023). Complementando essa
iniciativa, o sistema de filtracdo da dgua da chuva com carvao
ativado promoveu uma economia estimada em 35% no
consumo de agua potavel, reafirmando a viabilidade de
métodos alternativos para a gestdo sustentdvel dos recursos
hidricos.

Por fim, a implementagdo do wvaral retratil automatizado
demonstrou inovacdo ao aliar sustentabilidade e tecnologia. O
dispositivo apresentou uma economia aproximada de 20% no
consumo de energia elétrica, visto que otimiza a secagem
natural das roupas e evita o uso de equipamentos de alto gasto
energético, como secadoras.

De modo geral, a analise dos resultados evidencia que a Casa
Ecologica Sustentavel ¢ capaz de integrar diferentes praticas de
reaproveitamento e automagdo, gerando impacto positivo em
multiplas dimensdes: ambiental, social e educacional.

Tabela 1. Impacto dos Materiais e Tecnologias na Casa
Ecologica Sustentavel

Componente/Ma Fungdo no Impacto Economia ou
terial Projeto Ambiental Eficiéncia (%)
Estimado
Caixas de leite Paredes e Diminuicdo de 50% de
telhado lixo doméstico reaproveitamento

Papeldo e latas Moveise Reducdode  30% de

recicladas decoragdo residuos reaproveitamento
solidos

Telhado verde Isolamento Reducdode  25% de redugdo

(plantas) térmico e calor e no uso de energia

estética melhora da para resfriamento

biodiversidade

Sistema de Purificagdo Redug¢do do  35% de economia

filtragdo de agua da agua da consumo de
chuva agua potavel

de agua

Varal retratil Protecdo de Otimizacdo do 20% de economia

automatizado  roupase  uso de energia de energia
eficiéncia  solar
energética

Fonte: do autor

Consideracoes Finais

O projeto evidencia que € possivel aliar sustentabilidade,
inovagdo tecnologica e educagdo ambiental por meio de
praticas educativas ¢ experimentais. A construgdo da maquete
de casa ecoldgica, combinada com o sistema de filtragdo de
agua e o varal automatizado, demonstra solugdes viaveis e
que incentivam o protagonismo estudantil, o
pensamento critico e a consciéncia socioambiental. Dessa
forma, a iniciativa ndo s6 contribui para o aprendizado
interdisciplinar, mas também propde alternativas concretas para

criativas

a constru¢ao de um futuro mais sustentavel e responsavel.

Referéncias
SAO PAULO (Estado). Centro Paula Souza. Varal
automatizado. Disponivel em:

https://ric.cps.sp.gov.br/bitstream/123456789/12264/1/Varal%?2
0Automatizado.pdf. Acesso em: 1 set. 2025.

ONU - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
https://brasil.un.org/pt-br/sdgs Acesso em: 1 set. 2025

Agéncia Nacional de Aguas e Saneamento Basico (ANA) —
temas sobre tratamento de 4gua e uso consciente
https://www.gov.br/ana Acesso em: 1 set. 2025
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para construgdo civil e sustentabilidade)
https://www.abnt.org.br Acesso em: 1 set. 2025

SENAI — Inovagdo e Sustentabilidade (projetos de casas

ecologicas e energias renovaveis)
https://www.portaldaindustria.com.br/senai/Acesso em: 1 set.
2025

Instituto Akatu — consumo consciente ¢ sustentabilidade
https://akatu.org.br/wp-content/uploads/2024/06/Relatorio-de-
Atividades-2023-Instituto-Akatu.pdf Acesso em: 1 set. 2025

Portal eCycle — dicas de reaproveitamento de residuos e
reciclagem
https://www.ecycle.com.br Acesso em: 18 agosto. 2025

Green Building Council Brasil (GBC Brasil) — construgdo
sustentavel
https://www.gbcbrasil.org.br Acesso em: 18 agosto. 2025

Instituto Akatu — consumo consciente e sustentabilidade
https://akatu.org.br Acesso em: 18 agosto. 2025
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CATALOGANDO AVENTURAS: ATIVIDADES DE AVENTURA E EDUCACAO EXPERIENCIAL EM ESCOLAS
PANTANEIRAS E INDiGENAS DE AQUIDAUANA/ MS

Diogo Gil Cardoso, Pablo Teixeira Saloméo, Nélio Augusto Pereira de Souza

Instituto Federal de Mato Grosso do Sul —Aquidauana - MS
i 050@ ] if lu.br, pablo.sal Qifi lu.br. peli o @if i

Area/Subarea: Multidisciplinar

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Aprendizagem experiencial; Atividades de aventura, Educacdo ambiental; Praticas pedagogicas inovadoras.

Introducao

O projeto "Catalogando Aventuras", consolidado no IFMS -
Campus Aquidauana, visa ampliar o acesso a educagdo
experiencial em comunidades em situacdo de vulnerabilidade
social por meio da pratica de atividades de aventura em escolas
pantaneiras e indigenas do municipio. O Pantanal compreende
uma imensa planicie alagavel de quase 170 mil km2
localizados no Brasil, Bolivia e Paraguai. Em terras brasileiras
concentram-se 80% deste ecossistema (138.183 Km2), nos
estados do Mato Grosso e Mato Grosso do Sul. Cercado por
terras indigenas e fazendas de grande latifindio. A Lei
Municipal no 1.730 criou oficialmente a Escola Pantaneira na
cidade de Aquidauana em 2000, beneficiando criangas e jovens
filhos de sitiantes, roceiros, tropeiros e pantaneiros. Em
Aquidauana ha ainda dois complexos de aldeias: um localizado
proximo ao Distrito de Cipolandia e o outro no Distrito de
Taunay, este ao qual iremos nos ater. No Distrito de Taunay
existem 7 aldeias: Agua Branca, Bananal, Colonia Nova,
Imbirussu, Lagoinha, Morrinho e Ipegue, reunindo uma
populacao de 4.390 individuos, conforme dados obtidos junto
ao IBGE. As atividades propostas pelo projeto incluem trilhas
interpretativas, rafting, jogos cooperativos, escalada, tirolesa,
acampamentos ¢ vivéncias educativas como plantio de mudas
de arvores nativas, astronomia e robdtica, com énfase na
valorizag@o cultural, seguranga e sustentabilidade.

O projeto parte de uma realidade complexa de exclusdo
educacional e social vivida por estudantes de escolas
pantaneiras e indigenas. Entre os principais problemas
identificados estdo:

* Isolamento geografico das comunidades, com acesso limitado
a educacdo, lazer, satde e tecnologia;

* Infraestrutura escolar precaria, dificultando a aprendizagem
significativa e a valorizagdo cultural;

* Baixa autoestima, pouca interacdo social e falta de
oportunidades de vivéncia educativa pratica;

* Pouca insercdo de metodologias ativas e contextualizadas nos
curriculos escolares formais dessas comunidades.

Esses fatores comprometem o pleno desenvolvimento social,
emocional e cognitivo dos estudantes dessas regides,
colocando-os em condi¢do de vulnerabilidade educacional e
social.

Metodologia

Este projeto adota a abordagem da pesquisa-acdo, conforme
definida por Thiollent (2011), pois envolve os sujeitos no
processo de investigagdo, com o objetivo de transformar a
realidade por meio da agdo educativa integrada a reflexdo
critica. O foco esta na experiéncia pratica e na participagdo
ativa de estudantes, professores e comunidade, promovendo o
dialogo entre saberes e a valorizagdo do territério.

Trata-se de uma pesquisa-acdo com elementos de estudo de
caso, por estar inserido em contextos educacionais reais e por
investigar situagdes especificas de ensino-aprendizagem por
meio de atividades de aventura e praticas ambientais em
escolas publicas da regido de Aquidauana-MS.

Participaram diretamente do projeto cerca de 150 estudantes
da Educacdo Basica (Ensino Fundamental I, II), com idades
entre 6 e 112 anos, matriculados em escolas publicas
localizadas em 4reas urbanas, rurais e indigenas. Também
estiveram envolvidos aproximadamente 10 professores e
gestores escolares, além de membros da comunidade local e
servidores do IFMS, na mediagdo das atividades.

O projeto foi desenvolvido entre mar¢o e dezembro de 2024,
sendo estruturado em ciclos mensais de agdes, que incluiram
planejamento, execugdo e avaliagdo de praticas vivenciais. As
atividades ocorreram em periodos letivos e em eventos
extracurriculares.

A coleta de dados foi realizada por meio de diferentes
instrumentos, tais como:

* Questionarios diagnosticos ¢ avaliativos, aplicados antes e
apos as agoOes, para identificar percepgdes, expectativas e
aprendizados;

* Observacao participante, com registros sistematicos em
diarios de campo dos educadores envolvidos;

e Registros fotograficos e audiovisuais, como forma de
documentar o desenvolvimento das atividades;

* Analise documental, de planos de aula, relatorios das escolas
e materiais produzidos pelos estudantes.
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A andlise adotou uma abordagem qualitativa, com uso da
analise de conteido segundo Bardin (2011), para a
interpretacdo de discursos, registros e materiais coletados,
permitindo a identificagdo de categorias e temas emergentes.
Além disso, foram utilizados elementos de estatistica
descritiva para tabulagdo de dados quantitativos provenientes
dos questionarios (percentuais de participagdo, satisfagao,
frequéncia, etc.), de forma a complementar os resultados e
apoiar a tomada de decisdes para as proximas edicdes do
projeto.

Resultados e Analise
Nome da escola: Escola Pastor Reginaldo Miguel -
HOYENO’O;
Localizagdo (comunidade/aldeia): Aldeia Taunay — Lagoinha/
Ipégue;
Tipo de escola: Indigena;
Distancia do IFMS — Campus Aquidauana: 80 km;
Numero total de estudantes matriculados: 200;
Numero de participantes nas agoes: 90;
Faixa etaria predominante: 08 — 12 anos ;
As atividades foram proposta baseado nas 04 etapas do ciclo de
Kolb , destacando:
e Parede de Escalada
e Robotica

[Figura 1 — Menino praticando escalada]

Fonte — Catalogando Aventuras, 2024;
Nome da escola: Escola da Alegria — Fazenda Primavera;
Localizagdo (comunidade/aldeia): Pantanal Sul;

Tipo de escola: Escola Pantaneira;

Distancia do IFMS — Campus Aquidauana: 250 km;
Numero total de estudantes matriculados: 20;

Numero de participantes nas a¢des: 18
Faixa etaria predominante: 06 — 12 anos;

i T s B
[Figura 2 — Menino praticando travessia]

Nome da escola: Escola Taboco;

Localizagdo (comunidade/aldeia): Pantanal Sul;
Tipo de escola: Escola Pantaneira;

Distancia do IFMS — Campus Aquidauana: 70 km;
Numero total de estudantes matriculados: 190;
Numero de participantes nas agdes: 90;

Faixa etaria predominante: 06 — 12 anos;

T

[Figura 3 — Meninas plantando mudas de arvores]

Consideracoes Finais

O projeto Catalogando Aventuras demonstrou que a
aprendizagem experiencial, quando integrada ao territorio, a
cultura local e as praticas de aventura, ¢ uma estratégia potente
de transformagdo educacional e social. Por meio de atividades
praticas como trilhas, escalada, jogos cooperativos e vivéncias
ao ar livre, foi possivel mobilizar competéncias cognitivas,
socio emocionais ¢ fisicas nos estudantes participantes,
especialmente das comunidades pantaneiras e indigenas.
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Catalogando Aventuras através da Fotografia.

Paulo Henrique Ferreira Louveira, Helena Tiemy Oliveira Kusano, Pablo Teixeira Salomao, Nélio Augusto Pereira de Souza.

Instituto Federal de Mato Grosso do Sul - Aquidauana MS
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ifms.edu.br

Area/Subarea:linguagens sociais e multidisciplinar.
Palavras-chave: Atividades de aventura, escolas pantaneiras,

fotografias

Introducio 4

O Pantanal Sul-Mato-Grossense ¢ um dos biomas mais ricos e
singulares do planeta, reconhecido como Patriménio Mundial
pela UNESCO, e caracterizado por sua biodiversidade,
planicies alagaveis e comunidades tradicionais. Nesse contexto,
as escolas pantaneiras desempenham um papel fundamental na
educagdo de criangas e jovens, adaptando-se ao regime de
cheias e incorporando saberes locais em suas praticas
pedagodgicas.

Além da educacdo formal, o Pantanal oferece uma diversidade
de atividades de aventura, como canoagem, cavalgadas, trilhas
e observacdo de aves, que ndo apenas enriquecem o contato
com a natureza, mas também podem ser integradas ao ambiente
escolar como instrumentos pedagodgicos, culturais e de
fortalecimento da identidade local. Essas praticas permitem
compreender como a cultura pantaneira, a educacdo e o lazer
educativo se entrelagam, valorizando o territério e seus saberes
tradicionais.

Neste cenario, a fotografia surge como recurso metodoldgico
essencial, permitindo documentar e interpretar visualmente as
interagdes entre paisagem, cultura local, praticas escolares e
esportes de aventura. Por meio da analise semiodtica das
imagens, ¢ possivel gerar conhecimento que contribua para a
valorizag@o cultural, a educacdo ambiental e a promocdo de
turismo sustentavel, além de fortalecer a produgdo cientifica no
IFMS.

Dessa forma, o projeto busca construir um atlas visual digital,
uma exposicdo itinerante e materiais educativos, evidenciando
a riqueza cultural e natural do Pantanal, o papel das escolas
pantaneiras e o potencial pedagdgico das atividades de aventura
como ferramenta de aprendizagem e integragdo comunitaria.

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Metodologia

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de carater
exploratério e descritivo, tendo como foco a analise das
interacdes entre paisagem pantaneira, praticas educacionais e
esportes de aventura.

Etapas principais:

1. Defini¢do de roteiros, protocolos éticos e o papel da
fotografia na pesquisa social e cultural;

2. Produgdo de dados: expedicdes fotograficas com alunos,
moradores e guias locais;

3. Leitura de conteudo, analise semidtica e espacial (mapa de
imagens).

4. Elaboragdo do atlas digital, montagem de exposicdo
itinerante nas escolas;

5. Registro fotografico documental: captura de imagens que
expressem a relag@o entre cultura, natureza, educacéo e
aventura.
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Resultados e Analise

Criacdo de um acervo fotografico sistematizado sobre as
Escolas Pantaneiras; Produ¢do de um atlas digital interativo
para ensino, pesquisa e divulgacdo cientifica; Fortalecimento
da identidade cultural e ambiental da regido; Subsidios para
gestdo publica e empreendedores locais na area do turismo de
aventura.

Consideracoes Finais

O projeto Catalogando Aventuras tem como objetivo construir
um acervo fotografico participativo nas escolas pantaneiras no
Pantanal Sul Matogrossense documentando paisagens, cultura
local e atividades de aventura. A fotografia sera utilizada como
instrumento de pesquisa e educagdo, articulando antropologia
visual, geografia cultural e educacdo ambiental. A iniciativa
propde a andlise semidtica das imagens, resultando em um atlas
visual digital, uma exposi¢do itinerante e materiais educativos.
O projeto busca ndo apenas a valorizagdo do territorio, mas
também o fortalecimento do conhecimento da cultura local, a
promoc¢ao da valorizagdo cultural, a preservagcdo ambiental e o
incentivo ao turismo sustentavel. Além disso, pretende

contribuir de forma significativa para a produgao cientifica no
IFMS, aproximando comunidade,
académicos em um dialogo enriquecedor.

saberes tradicionais e
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Classificacdo de Mamiferos Terrestres do Pantanal com Fuséo de
Dados Visuais e Tabulados

Vitor Manuel Cardoso Alfonso, Marcio Carneiro Brito Pache

Instituto Federal do Mato Grosso do Sul - Aquidauana-MS

vitor.alfonso@estudante.ifms.edu.br, marcio.pache@ifms.edu.br

Area/Subérea: Ciéncias Exatas e da Terra / Ciéncia da Computacio
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Introducao

Nos ultimos anos, os atropelamentos de animais silvestres tém se
tornado uma das maiores ameacas a fauna do Pantanal. Em
rodovias que cruzam o bioma, como a BR-262 e a
Transpantaneira, milhares de animais perdem a vida anualmente,
incluindo espécies ja ameagadas de extingdo, como a onga-
pintada (Panthera onca), o tamandua-bandeira (Myrmecophaga
tridactyla) e o lobo-guara (Chrysocyon brachyurus) (Instituto
SOS Pantanal, 2022; Dotta & Verdade, 2011). Esse problema ndo
afeta apenas cada animal individualmente, mas também ameaca
0 equilibrio ecoldgico da regido, que depende da interacdo
saudavel entre as espécies para se manter estavel.

O Pantanal é considerado um dos ecossistemas mais ricos em
biodiversidade do mundo. Sdo mais de 650 espécies de aves, 260
espécies de peixes, 100 espécies de mamiferos, além de répteis,
anfibios e uma infinidade de invertebrados e plantas (WWF-
Brasil, 2023). Nesse cenario, a inteligéncia artificial surge como
uma ferramenta promissora. Com 0s avangos recentes, ja €
possivel criar sistemas capazes de analisar tanto imagens quanto
informagdes descritivas, como dados sobre ecologia, taxonomia
e comportamento das espécies. Essa estratégia, chamada de
aprendizado multimodal, combina diferentes tipos de dados para
tornar a classificacdo de espécies mais precisa e confiavel (Zhu
et al., 2023; Radford et al., 2021).

E exatamente isso que este projeto propde: desenvolver um
sistema de classificacdo automatica de mamiferos terrestres do
Pantanal. A primeira etapa sera baseada em imagens coletadas da
plataforma iNaturalist, que redine mais de 1214 observacfes de
45 espécies no municipio de Aquidauana (MS). Em seguida,
serdo incorporados dados tabulares gerados com apoio de
inteligéncia artificial (ChatGPT), contendo informages
estruturadas sobre as espécies. O objetivo é avaliar como a fusdo
desses dois tipos de dados pode contribuir para a ciéncia da
conservacao, oferecendo uma ferramenta Util para pesquisadores,
6rgdos ambientais e para a prépria sociedade no esforco de
proteger a biodiversidade pantaneira.

Metodologia

O estudo foi realizado em duas etapas. Na primeira, coletaram-se
1214 imagens de 45 espécies de mamiferos terrestres do Pantanal
disponiveis no iNaturalist, que foram processadas e utilizadas no
treinamento de uma Rede Neural Convolucional (CNN). Na

Tipo de Pesquisa: Cientifica

segunda etapa, foram gerados dados tabulares com apoio de
inteligéncia artificial, contendo atributos ecoldgicos,
taxondmicos e comportamentais das espécies, que foram
integrados as imagens por meio de fusdo multimodal. A
avaliacdo dos modelos foi feita com métricas como acuracia,
precisdo e Fl-score, comparando o desempenho entre a
classificacdo apenas por imagens e a abordagem multimodal.

Figura 1 - Espécies representativas da fauna pantaneira:

|

Fonte: Melo, A. (2025)
Resultados e Analise

Foram coletadas e organizadas 1214 imagens de 45 espécies
de mamiferos do Pantanal a partir da plataforma iNaturalist.
Essas imagens passaram por etapas de preparagdo, como
redimensionamento, normalizagdo e aplicacdo de técnicas de
aumento de dados, possibilitando maior robustez ao
treinamento da rede neural convolucional (CNN). Em
paralelo, foram estruturados dados tabulares com cerca de 30
atributos, abrangendo informagdes taxonémicas, ecoldgicas e
morfologicas. Esses dados foram gerados com auxilio de
inteligéncia artificial e posteriormente revisados com base em
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fontes cientificas para assegurar consisténcia.

Espera-se que o modelo treinado apenas com imagens alcance
desempenho satisfatorio na classificacdo das espécies. Em uma
fase posterior, sera realizada a fusdo dos dados visuais com 0s
tabulares, criando um modelo multimodal capaz de integrar a
aparéncia e o contexto ecoldgico dos animais. A expectativa ¢é
que essa abordagem aumente a precisdo das previsdes, reduza
erros na identificacdo de espécies semelhantes e forneca analises
mais interpretaveis para apoiar acBes de monitoramento e
conservagéo da fauna pantaneira.

Tabela 1. Dados Tabulados

nome_c nome_ci | habitat tipo_de cor_pre
omum entifico _alimen | domina
tacao nte
Onca- Panther Florestas | Carnivor | Amarelo
pintada aonca tropicais | o com
manchas
pretas
Lobo- Chrysoc | Campos Carnivor | Amarelo
guara yon e areas 0 com
brachyur | abertas vermelh
us 0 e preto

Fonte: plataforma iNaturalist
Considerac6es Finais

Espera-se que o projeto desenvolva um sistema de classificagdo
de mamiferos terrestres do Pantanal utilizando inteligéncia
artificial, unindo imagens e dados tabulares. A expectativa é que
a fusdo dessas informacOes torne a identificacdo das espécies
mais precisa e Util para a conservagdo ambiental. Prevé-se ainda
que o trabalho reforce a importancia do uso da tecnologia como
aliada na preservacdo da biodiversidade e abra caminho para
futuras melhorias, como a ampliacdo da base de dados e a
aplicacdo do modelo em outras regifes e grupos de animais.
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Area/Subérea: CET - Ciéncias Exatas e da Terra: Ciéncia da Computagao.
Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Programagao em Blocos, Itinerario Formativo Profissional, Ensino Médio.

Introducao

O Scratch ¢ uma plataforma educacional para jovens
programadores, que em vez de usar palavras para representar as
instru¢des que o computador ele usa blocos de comandos para
representar as expressoes, loops e condi¢des, simplificando o
processo de aprendizagem ao remover a necessidade de aprender
a sintaxe de uma linguagem de programagdo (Duo-Terron,
2023); (Rodriguez, et al., 2015). O resultado de produgdes do
Scratch sdo animagdes e jogos, que podem ser Vistos
imediatamente, sem a necessidade do processo de compilacdo de
uma linguagem tradicional, além disso ele oferece todas as
fungdes integradas para fazer seus produtos, como, a capacidade
de desenhar os seus proprios “atores”, adicionar sons através de
microfones ou exportam ambos de uma biblioteca ja fornecia ou
de exportar de outras fontes.

Diante disso, o objetivo deste trabalho ¢é desenvolver a
aprendizagem de programacdao nos estudantes do Itinerario
Formativo Profissional de Programagao de Jogos Digitais desta
escola de maneira mais visual, através da programagao em blocos
do software Scratch. Optamos por esta linguagem por apresentar
menor complexidade do que outras linguagens, como a C ou
Java, por exemplo, e por oferecer resultados mais imediatos para
os estudantes. Ademais, a programagdo em blocos pode facilitar
a compreensdo da logica de programagdo e pensamento
computacional (STEWART; BAEK, 2023), especialmente para
turmas iniciantes ou com dificuldades.

Metodologia

Apresentamos neste resumo atividades e agdes que estdo sendo
desenvolvidas com as turmas do 1° ano A, B e C, ao utilizar a
plataforma Scratch. As turmas estdo utilizando os computadores
do laboratério de informatica da escola, sob orientacdo do
professor. A primeira parte dessa proposta foi apresentar a turma
atividades para conhecimento da plataforma quanto as suas
possibilidades. O professor apresentou aos alunos um jogo
exemplo pronto e sua programagdo em blocos, para
conhecimento inicial, sem ainda detalhar a programagao.

O segundo momento foi destinado para exploracdo inicial, na

pratica pelos alunos na manipulagdo com o Scratch. Durante
as aulas os estudantes abordaram a criagdo de palcos, alteracao
de cenarios e atores, sons € movimentos iniciais. Nesta etapa,
o professor foi apresentando aos alunos o codigo em si,
explorando alguns botdes, como movimento, aparéncia e
controle. O terceiro momento, ainda em desenvolvimento, estd
sendo destinado para a construgdo de seus proprios projetos a
partir dos conceitos previamente apresentados pelo professor.

A turma foi dividida em duplas e/ou trios devido a quantidade
de computadores. Estima-se que ao final do bimestre sejam
construidos games e animagdes por esses grupos. Para
aprofundamento qualitativo deste projeto, sera proposto aos
estudantes um questionario online para as turmas responderem
sobre o uso do Scratch nas aulas. Esperamos trazer esses
resultados para a apresentagdo final.

Resultados e Analise

No final do bimestre os alunos foram divididos em grupos para
poderem produzir jogos e animagdes no Scratch, o total que
cada turma conseguiu produzir pode ser visto na tabela 1.
Além dos grupos, trés estudantes foram selecionados para
participar do desenvolvimento no contra periodo das aulas

com o professor.
Tabela 1: Produtos por turma

Turma Jogos Animagoes
A 4 3
B 4 2
C 5 2

Fonte: Autores

A construcdo de animagdes foi dada para os estudantes que se
sentem menos confiantes em trabalhar com jogos, uma dessas
animagdes pode ser vista na figura 1, enquanto isso outros
alunos trabalhavam nos jogos, entre esses um grupo de cada
sala se destacou por fazer os produtos de maior qualidade, o
trabalho desses alunos pode ser visto nas figuras 2. O tema que
os alunos escolheram para fazer seus jogos foi livre, com
algumas sugestdes baseadas nos seus gostos e nas suas
capacidades.
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Figura 1: Jogo de colisdo de carros feito pelos alunos

Fonte: Autores

Figura 2: Jogo de desviar de pedras feito por aluno

Fonte: Autores

Observamos que este processo de construgdo e conhecimento da
plataforma nas aulas tém possibilitado a inter-relacdo entre os
conteudos e termos apresentados nas aulas com o Scratch.
Durante as aulas praticas, o professor conceitua e relaciona termos
como mecanica dos jogos, personagens, roteiro, edi¢des de
imagens, cenarios, estrutura de uma narrativa, organizacdo das
etapas do jogo para a organizagdo em blocos, entre outros, no
proprio Scratch.

Consideracoes Finais

Ao retomar o objetivo inicial de desenvolver a aprendizagem de
programagao nos estudantes, optamos por utilizar a plataforma
Scratch, devido a seu design mais dindmico, interativo, visual e
intuitivo. O processo de montagem em blocos possibilita
especialmente para quem estd iniciando a programar, melhor
entendimento, pois a semelhanga com montagem de pegas torna-
se mais intuitivo. Desta maneira, observamos com este trabalho
que o estudante pode se concentrar na logica do jogo e na
montagem de pecas do que dificuldade com a linguagem em si.
Ha alguns indicios disso por alguns estudantes que apresentam
maior interesse e interagdo nas aulas.

Contudo, salientamos que este processo ndo ¢ facil e estamos
apenas iniciando. E o primeiro ano das turmas estudando
programagdo de Jogos Digitais e muitos deles ndo
apresentaram engajamento mesmo com a proposta do Scratch.
O que nos mostra que devemos tentar outras alternativas.
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CONECTA BIOMAS: O SITE COM INFORMACOES DOS BIOMAS SUL-MATO-GROSSENSES
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Palavras-chave: Biomas, Educacdo Ambiental, Conscientizagao.

Introducao

Os biomas sdo fundamentais para o equilibrio ambiental e a
manutengao da biodiversidade, desempenhando papel crucial
na vida humana e na preservacdo do planeta (IBGE, 2019).
Apesar de sua importancia, muitos estudantes possuem pouco
conhecimento sobre os biomas brasileiros, especialmente
aqueles presentes no estado do Mato Grosso do Sul, como o
Pantanal, o Cerrado e a Mata Atlantica. Essa lacuna educativa
reflete a necessidade de iniciativas que promovam o ensino
de forma acessivel, dinamica e significativa. Inspirados pela
concepgdo de Paulo Freire sobre a educagdo libertadora, que
deve capacitar os individuos a desenvolverem uma visdo
ampliada de mundo e a se tornarem agentes de transformagao
social, este projeto busca contribuir para a conscientizagdo
ambiental por meio da criagdo de um site educativo.

A formagdo de um “sujeito ecoldgico”, consciente de seu
papel e capaz de agir pela sustentabilidade, ¢ um dos pilares
da educacdo ambiental critica (CARVALHO, 2012). Freire
destaca que "ndo hé ensino sem pesquisa e pesquisa sem
ensino" (FREIRE, 1996), e, alinhados a essas perspectivas,
buscamos oferecer aos estudantes uma experiéncia de
aprendizado ativa e interativa, que ultrapasse os limites das
abordagens tradicionais, focalizando na educacao ambiental.

Metodologia
A metodologia  deste  projeto  consistiu-se  no
desenvolvimento de um site de conscientizacdo sobre os
biomas de Mato Grosso do Sul como resultado da pesquisa.
Foram realizadas as seguintes etapas:
i. Pesquisa com alunos de escolas publicas de
Aquidauana e Miranda para avaliar o nivel de
conhecimento prévio dos estudantes sobre os biomas

do estado;

i. Desenvolvimento do ambiente virtual interativo e
educativo com base nos dados coletados;

ii. Estruturagdo do contetido educativo sobre os biomas

sul-mato-grossenses.
A primeira etapa envolveu a aplicagdo de entrevistas com
alguns participantes para avaliar o nivel inicial de
conhecimento sobre os biomas do estado, servindo como
base para o desenvolvimento do contetido do site.
A segunda etapa envolveu o desenvolvimento de um site
educativo sobre os biomas de Mato Grosso do Sul, com

Tipo de Pesquisa: Cientifica

pesquisas aprofundadas em tecnologias web como HTML,
CSS e JavaScript. A concepgdo inicial do projeto previa a
utilizagdo de um mapa interativo do estado como aba
principal, dividido por regides. No entanto, a implementagao
dessa funcionalidade, que envolvia o uso de diversas APIs,
apresentou complexidades técnicas significativas.

Diante desses desafios, a equipe optou por uma abordagem
mais simples e visualmente intuitiva: a criagdo de um mapa
desenhado, sobre o qual foram posicionados icones de
animais representando a fauna caracteristica de cada bioma,
servindo como uma porta de entrada para o conteudo
especifico.

A etapa seguinte consistiu na elaboracdo de abas dedicadas
para cada um dos trés biomas sul-mato-grossenses: Cerrado,
Pantanal e Mata Atlantica. Cada secdo foi estruturada para
oferecer um panorama completo, incluindo um resumo
informativo sobre o bioma, sua flora e fauna, e uma lista de
ONGs que atuam na sua preservacao. Para enriquecer a
experiéncia e fornecer um recurso audiovisual detalhado, foi
incorporado a cada bioma um video da séric "Nossos
Biomas".

Para o Cerrado, foi selecionado o episddio que o descreve
como a savana mais rica do mundo (TV BRASIL, 2022a). A
secdo do Pantanal foi ilustrada com o video que o apresenta
como a maior area umida continental do planeta (TV
BRASIL, 2022b). Por fim, para a Mata Atlantica, utilizou-se
o documentério que explora a historia da floresta mais antiga
da América do Sul (TV BRASIL, 2022c¢), consolidando assim
uma plataforma rica em informagdo e visualmente
engajadora.

Resultados e Analise

O resultado principal deste projeto ¢ o site "Conecta
Biomas", ja desenvolvido e disponivel como produto final da
pesquisa. A motivagdo para a criagdo do site surgiu durante
discussdes entre os autores sobre a importancia de preservar
e valorizar os biomas regionais, além de incentivar praticas
educativas inovadoras. Os resultados das entrevistas iniciais
com alguns participantes foram inseridos em graficos para
analise do conhecimento prévio sobre os biomas,
subsidiando diretamente a estrutura¢do do conteudo do site.
O site desenvolvido contém informagdes educativas sobre os
biomas sul-mato-grossenses, constituindo-se no objeto
concreto alcangado pelo projeto.

Como perspetivas futuras, planeja-se o estabelecimento de
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parcerias com escolas e comunidades locais para ampliar o
alcance do projeto.

Figura 1 - Logo do Conecta Biomas.

Fonte: Proprio Autor (2024)

Como perspetivas futuras, planeja-se implementar atividades
interativas no site, como quizes e materiais visuais, além de
estabelecer parcerias com escolas para ampliar o alcance
educacional e realizar melhorias continuas na plataforma.
Acredita-se que o projeto ndo apenas ampliard o
conhecimento sobre os biomas do Mato Grosso do Sul, mas
também incentivara os estudantes a se tornarem agentes de
preservagdo ambiental, com possibilidades de expansao para
informagdes sobre biomas de todo o pais.

Consideracdes Finais

Este projeto tem como resultado principal o site "Conecta
Biomas", ja desenvolvido como ferramenta educativa para
ampliar o conhecimento sobre os biomas do Mato Grosso do
Sul e promover a conscientizagdo ambiental e o respeito pela
biodiversidade local. A criagdo do site como objeto de estudo
e produto final alcangado tem o potencial de inspirar
estudantes a compreenderem a importancia da preservagio
dos biomas e a valorizarem a rica fauna e flora do estado.
Com base nos resultados iniciais das entrevistas que
fundamentaram o desenvolvimento do site, e nas
perspectivas de implementacdo de atividades interativas e

parcerias futuras, espera-se que o projeto "Conecta Biomas"
se torne uma referéncia no ensino sobre biomas regionais,
estimulando a formagdo de cidaddos mais conscientes e
engajados com a preservagdo ambiental.

Agradecimentos

Agradece-se ao Professor Diogo Chadud Milagres pela
orientagdo, dedicagdo e contribuigdes essenciais ao
desenvolvimento do projeto. Ao Instituto Federal de Mato
Grosso do Sul (IFMS), pela estrutura académica e recursos
que viabilizaram a realizagdo deste trabalho. Agradecemos
também a aluna Lygia Simas, pela colaboragdo e empenho
significativos no enriquecimento e evolucdo do projeto.

Referéncias

CARVALHO,I. C. M. Educag¢ao ambiental: a formagio do
sujeito ecoldgico. 6. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2012.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: Saberes Necessarios
a Pratica Educativa. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

IBGE - INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E
ESTATISTICA. Biomas e sistema costeiro-marinho do
Brasil. Rio de Janeiro: IBGE, Coordenacdo de Recursos
Naturais ¢ Estudos Ambientais, 2019.

TV BRASIL. Cerrado: a savana mais rica do mundo |
Nossos Biomas. YouTube, 2022a. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=zg2xnEL Q6HO. Acesso
em: 29 ago. 2025.

TV BRASIL. Pantanal: a maior area imida continental do
planeta | Nossos Biomas. YouTube, 2022b. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=FQdBcA 1kK5Q.
Acesso em: 29 ago. 2025.

TV BRASIL. Mata Atlantica: a floresta mais antiga da
América do Sul | Nossos Biomas. YouTube, 2022c.
Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=TCeRkEkI1KRA.
Acesso em: 29 ago. 2025.

APOIO

REALIZACAO
GOVERNO FEDERAL
onm MINISTERIODA "
. MINISTERIODA
CIENCIA, TECNOLOGIA

L 1}
E=m INSTITUTO FEDERAL Lot EpucAGho “.rl-

@  Mato Grosso do Sul

o8



CONEXAO PANTANEIRA: UM GUIA
COMPLETO SOBRE COMERCIO, TURISMO
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Ciéncias Exatas e da Terra: Ciéncia da Computagdo
Tipo de pesquisa: Tecnoldgica
Palavras-chave

Turismo Sustentavel; Cultura Regional;
Econdémico; Aplicativo Mobile; Pantanal.

Desenvolvimento

Introducao

O Pantanal brasileiro ¢ um dos biomas mais ricos em
biodiversidade e cultura do mundo, mas ainda carece de
iniciativas tecnoldgicas que integrem turismo, comércio e cultura
de forma acessivel e sustentavel. O projeto “Conexiao
Pantaneira: Um Guia Completo sobre Comércio, Turismo e
Cultura Regional” propde o desenvolvimento de um aplicativo
mobile que conecte turistas, moradores, pequenos produtores,
artesdos e comerciantes, proporcionando maior visibilidade para
os atrativos locais e fortalecendo a economia criativa da regido.

A proposta tem como foco inicial as cidades de Aquidauana,
Camisao, Piraputanga e localidades proximas, no Mato Grosso
do Sul, fomentando a valorizagdo da cultura regional, a
preservacdo das tradigdes e o incentivo ao turismo sustentdvel.
Além disso, busca alinhar-se as diretrizes do Plano Plurianual
2020-2023 do estado, que prioriza o desenvolvimento econémico
sustentavel e a valorizagao da identidade cultural.

Metodologia

A metodologia do projeto foi estruturada em etapas, seguindo
praticas ageis de desenvolvimento (Scrum) para garantir entregas
iterativas e eficientes:

1. Levantamento de Requisitos — Identificagio das
necessidades dos usuarios e definicdo das
funcionalidades essenciais, como divulgag@o de pontos
turisticos, op¢des de hospedagem, gastronomia e
artesanato, além de espacos para pequenos produtores.

2. Planejamento do Aplicativo — Defini¢do da arquitetura
de software, escolha das tecnologias (React Native ou
Flutter), cronograma e divisdo de responsabilidades
entre desenvolvedores

3. front-end, back-end, designer UI/UX e analista de
testes.

4. Prototipacio — Criacdo de wireframes, prototipos
interativos (Figma ou Adobe XD) e testes de usabilidade
com potenciais usuarios para validar a navegagdo e a
experiéncia de uso.

5. Desenvolvimento — Implementagdo das interfaces de
usudrio, logica de negbcios, banco de dados e integracdo
com APIs para geolocalizagdo, turismo e comércio
local.

6. Testes — Execugdo de testes de unidade, integragdo,
usabilidade, seguranga ¢ desempenho para assegurar a
qualidade do aplicativo.

7. Lan¢amento e Monitoramento — Publicacdo do MVP,
divulgacdo por redes sociais e parceiros locais, além do
acompanhamento do desempenho e atualizacdo
continua.

Resultados e Analise
O projeto prevé como principais resultados:

e Desenvolvimento e disponibiliza¢cdo de um aplicativo
mobile funcional (MVP) que sirva como guia turistico,
cultural e comercial para a regido pantaneira;

e Banco de dados regional com informacdes sobre

hospedagem, gastronomia, artesanato, pequenos
produtores e atrativos turisticos;
e Aumento da visibilidade do comércio local,

fortalecendo a economia e criando oportunidades para
geracdo de emprego ¢ renda;

e Valorizacio cultural e preservacao das tradi¢cées por
meio da divulgacdo de festas, artesanato, culinaria e
patrimonios historicos;

e Relatorios de usabilidade e anilise de impacto,
possibilitando melhorias continuas e planejamento de
futuras versodes do aplicativo.

A andlise preliminar indica que a iniciativa pode contribuir
significativamente para o turismo sustentavel, a economia
criativa e a promocao da identidade cultural do Pantanal, além de
fomentar praticas de inclusdo digital.

Consideracoes Finais

O Conexio Pantaneira ¢ uma proposta inovadora que alia
tecnologia, cultura e sustentabilidade para promover o
desenvolvimento regional. Ao integrar atrativos turisticos,
gastronomia, artesanato e comércio local em uma plataforma
digital acessivel, o projeto potencializa a economia criativa,
incentiva praticas sustentaveis e fortalece a identidade cultural
pantaneira. Sua execu¢do contribuird para o crescimento
econdmico, social e cultural da regido, alinhando-se as diretrizes
estratégicas do Mato Grosso do Sul para o desenvolvimento
integrado e sustentavel.
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Area/Subéarea: Educacéo / Divulgacio

Cientifica Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Instituto Federal, Divulgacdo Cientifica, Educacdo Inclusiva.

Introducéo

O projeto “Conhecendo IFMS” tem como objetivo principal
apresentar o Instituto Federal de Mato Grosso do Sul as escolas
publicas estaduais e municipais, promovendo a divulga¢do das
diversas oportunidades académicas, culturais e tecnoldgicas
oferecidas pela instituicdo. Busca-se, assim, mostrar aos
estudantes o potencial transformador do IFMS, por meio da
exposicdo de projetos como Catalogando Aventuras, Turismo
Acessivel em Libras e Robética, que exemplificam a diversidade
e a qualidade das ac6es desenvolvidas no Campus.

A iniciativa também se propSe a desmistificar conceitos
equivocados acerca do Instituto Federal, como a ideia de que o
acesso € restrito ou que a prova de selecdo exige habilidades
excepcionais. Dessa forma, o projeto evidencia que o IFMS é
uma instituicdo acessivel, inclusiva e comprometida com a
formacdo integral dos seus alunos.

Metodologia

A metodologia adotada consiste na participacdo ativa de
estudantes integrantes do projeto “Conhecendo IFMS”, que
atuam como representantes do Instituto junto aos alunos do 7° ao
9° ano das escolas estaduais e municipais. Esses representantes
compartilham suas experiéncias pessoais, relatando o processo
de adaptacédo a vida académica no IFMS e orientando sobre os
procedimentos para inscricdo e ingresso.

Adicionalmente, sdo apresentadas as atividades, projetos e
dindmicas promovidas pelo Campus Aquidauana, visando
despertar o interesse e engajamento dos futuros candidatos.

Também estdo previstas visitas presenciais ao campus,
possibilitando aos estudantes vivenciar, na pratica, 0 ambiente
académico e suas instalacdes, como salas de aula, laboratdrios,
quadras esportivas, refeitdrios e setores administrativos.

Figura 1 - Escreva a legenda da figura

Feira de Ciéncia e Tecnologia

Resultados e Analise

Os resultados esperados incluem a ampliacdo do
conhecimento dos estudantes sobre o Instituto Federal,
fortalecendo o vinculo entre a instituicdo e a comunidade
escolar. Durante a execucdo do projeto, observa-se um
aumento no interesse dos alunos em participar dos processos
seletivos, além da valorizagdo da educacdo publica como
espaco de transformagdo social.

A analise das ac@es realizadas evidencia que o contato direto
com os projetos, a infraestrutura e os relatos dos prdprios
alunos do IFMS contribuem para desmistificar o ingresso na
instituicdo, reforcando a percepcdo de acessibilidade e
incluséo.
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Consideracdes Finais

O projeto “Conhecendo IFMS” reafirma seu papel como
ferramenta de integracdo entre a instituicdo e a comunidade.
Através da divulgacdo de projetos, vivéncias e visitas
presenciais, contribui para aproximar os estudantes do ensino
fundamental ao ambiente académico, incentivando a
continuidade dos estudos e a busca pelo conhecimento como
ferramenta de transformacdo social e desenvolvimento pessoal.
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CONSUMO CONSCIENTE E BIOCOSMETICOS: UM DEBATE NA SEMANA DO MEIO
AMBIENTE
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Area/Subérea: CBS - Ciéncias Bioldgicas e da Salde
Palavras-chave: biocosmésticos, consumo consciente, oficina.

Introducéo

O setor de cosméticos cresce de forma continua no Brasil e no
mundo, impulsionado pelo avango tecnolégico e pela ampla
utilizacdo de produtos destinados ao cuidado pessoal. Apesar da
relevancia econdmica desse mercado, cosméticos convencionais
ainda utilizam grande quantidade de matérias-primas sintéticas,
0 que contribui para impactos ambientais e possiveis danos a
salide humana. Substancias quimicas presentes nesses produtos
podem atingir rios, lencGis freaticos e solos, agravando a
contaminagdo ambiental. Além disso, embalagens de dificil
reciclagem ampliam o acimulo de residuos, tornando urgente a
busca por alternativas mais sustentaveis.

Nesse contexto, 0s biocosméticos surgem como opcoes
produzidas com ingredientes naturais provenientes de plantas,
microrganismos ou subprodutos bioldgicos, reduzindo a
presenca de aditivos sintéticos. Entretanto, o conhecimento da
populagdo sobre biocosméticos ainda é limitado, e muitos
consumidores desconhecem seus beneficios ambientais e
sociais. Assim, praticas educativas tornam-se essenciais para
ampliar a compreensdo sobre sustentabilidade e promover
escolhas mais conscientes no cotidiano.

Considerando esse cendrio, a presente pesquisa parte da seguinte
guestdo norteadora: Como a producdo de biocosméticos
naturais em oficinas pode contribuir para o desenvolvimento
de uma consciéncia ecolégica mais responsavel? A
investigacdo busca promover reflexdes sobre sustentabilidade,
impactos ambientais dos cosméticos industriais e potencial
educativo das oficinas praticas na formagdo critica dos
estudantes.

Metodologia

A oficina foi realizada durante a Semana do Meio Ambiente na
Escola Estadual Carmelita Canale Rebua, em Miranda/MS, que
atende alunos do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio em
periodo integral. Participaram voluntariamente 25 estudantes do
6° ao 9° ano, inscritos previamente conforme interesse. A
metodologia foi organizada em trés etapas complementares. Na
primeira, realizou-se uma roda de conversa para levantar
conhecimentos prévios sobre cosméticos industrializados,
biocosméticos e sustentabilidade, favorecendo o dialogo e a
identificacdo das concepcBes iniciais dos participantes. Na
segunda etapa, os alunos acompanharam uma exposicdo tedrica
com uso de materiais visuais, abordando impactos ambientais,

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

composi¢do dos cosméticos convencionais, riscos associados
ao uso frequente e vantagens das alternativas naturais,
estimulando questionamentos e reflexfes criticas. A terceira
etapa envolveu a producdo préatica de esfoliantes, sabonetes e
repelentes naturais, utilizando argilas, ervas aromaticas, éleos
vegetais e aclcar. Durante o processo, 0s participantes
observaram propriedades dos ingredientes e registraram suas
percepgdes por meio de anotacfes, comentarios e fotografias.

Figura 1 — Oficina biocosmésticos

Fonte: Proprio Autor (2025)

Resultados e Analise

Durante a atividade, percebemos o entusiasmo dos alunos que
proporcionaram varias indagacdes e sugestdes no processo de
producdo do biocosmético. Ao final, realizamos um dialogo e
provocamos o0s alunos a refletirem sobre como essas
experiéncias nos ajudam a entender principios de
sustentabilidade. Ao utilizar recursos naturais como recursos
que auxiliam na construcdo do processo de ensino e
aprendizagem, estamos superando o0 obstaculo do
conhecimento geral que caracteriza esse processo apenas com
atividades de ordem cognitiva.

Ressalta-se que a proposta metodoldgica teve como énfase o
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protagonismo dos estudantes em todas as fases das atividades de
modo a estimuld-los a adquirir autonomia intelectual para
desenvolver a vida académica e contribuir para uma consciéncia
ambiental fundamentada no desenvolvimento sustentavel.

Percebemos a ampliagéo das representac@es iniciais dos alunos e
professores envolvidos na atividade, estimulando a formagéo de
sujeitos com 0 pensamento ecolégico, além de uma andlise
reflexiva em relagdo ao consumo consciente e sustentavel no
setor de cosmético, uma vez que o desenvolvimento sustentavel
ndo € mais uma necessidade de vida, mas necessdrio a
sobrevivéncia.

Consideracdes Finais

Por meio dessas atividades, foi constatado um impacto
socioeducativo, visto que a comunidade participou e demonstrou
interesse no processo de producdo e consumo. No geral,essa
experiéncia possibilitou uma poténcia na intencionalidade
perceptiva, pois estdoa costumados a estudar o assunto da aula
por meio do livro didatico. Conduzir as atividades proporcionou
a participagdo de muitos que geralmente ficam timidos,
expressaram por vezes que passaram a conhecer bem mais o0s
assuntos relacionados a producdo e consumo sustentaveis dos
recursos naturais.

Agradecimentos
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COZINHANDO COM O SOL- TESTANDO A ENERGIA SOLAR
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Area/Subarea: MDIS- Multidisciplinar

Palavras-chave: sol, energia, fogao.

Introducao

O mundo vem passando por mudangas significativas no clima,
as nacdes buscam maneiras de amenizar e/ou retardar os
impactos dessas transformacdes na vida da populagdo em
geral. Uma tematica a qual tem se discutido,explorado e
colocado em varias agendas mundiais, sdo as condi¢des as
quais se produz e se usa a energia, de onde elas sdo
provenientes e quais os impactos que a extragdo dessas
matérias primas causam no meio ambiente.

A busca por fontes renovaveis, ¢ algo que estd alinhado a
pauta da economia, mas também do viés sustentavel, esse
ultimo, levado em consideragdo pela escassez de material
regeneravel, que de acordo com Dupont, Grassi e Romitti
(2015, p.71) é importante refletir sobre a tematica, “tendo em
vista que toda essa energia precisou ser extraida e
transformada a partir de recursos naturais. [...] essencial que
exista uma preocupacdo com a capacidade de renovagido dos
recursos”’.

O Brasil, “se destaca na frente sendo o pais que mais recebe
irradia¢@o do sol durante todo o dia, com poucas variagdes ao
decorrer das estagdes do ano” (Energia Total, 2022, s.p),
todavia, seguindo na mesma linha mundial, o uso de energia
de fontes ndo renovaveis segue sendo a mais utilizada no pais,
tal como a hidraulica que ¢ proveniente em sua maioria dos
rios que cortam o territério nacional, ja a energia solar
representa apenas 2,3% do uso (Energia Total, 2022, s.p), o
que para o pais ¢ uma grande perda comercial e para o
desenvolvimento sustentdvel, sendo assim, a questdo
energética no pais ¢ um grande potencial de pesquisa e pauta.

A escola por sua vez, deve ser responsavel por apresentar aos
estudantes essas pautas que permeiam o mundo globalizado ao
qual eles vivem, como apontado pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)

O ensino de Ciéncias da Natureza
no Ensino Fundamental deve
possibilitar aos estudantes
compreenderem a importancia da
conservagdo e do uso sustentavel
dos recursos naturais,
reconhecendo as diferentes fontes
de energia e seus impactos sociais

Tipo de Pesquisa: Cientifica

e ambientais, de modo a promover
acdes  conscientes para a
sustentabilidade da vida no
planeta (BRASIL, 2018, p.329).

A promogdo de tdpicos aos quais fazem parte da zona de
desenvolvimento proximal dos discentes faz-se necessaria ja
que adquirem a possibilidade de promover pensamento critico.

Devido a «cidade de Aquidavana ao qual os
estudantes-pesquisadores residem ter em sua grande parte do
ano o recebimento uma grande quantidade de luz solar, tornou
possivel e de valia a construg¢do do trabalho de criagdo de um
forno movido a energia solar, o que pode em momentos
reduzir o consumo de energia ndo sustentavel e ainda
economizar nas despesas de casa, haja vista, que ¢ notorio a
inser¢do do estudo e da reflexdo dos temas que permeiam o
meio ambiente, além de que essa tematica ¢ garantida pelo
Art. 22 A educagdo ambiental ¢ um componente essencial e
permanente da educagdo nacional, devendo estar presente, de
forma articulada, em todos os niveis e modalidades do
processo educativo (BRASIL, 1999).

Metodologia

O estudo foi realizado através de um experimento pratico, com
a construgcdo de um prototipo de fogdo movido por energia
solar, utilizando materiais de baixo custo e alguns reciclaveis
(caixa de papeldo, papel aluminio, plastico filme e fita
adesiva). Utilizou-se como metodologia procedimentos de
abordagem investigativa, realizando pesquisas, formulando
hipoteses, testando as possibilidades e observando os
fendmenos fisicos como a reflexdo da luz, efeito estufa e
absorc¢ao de calor.

A atividade foi realizada dentro do ambiente escolar em todas
as etapas, aproveitando a incidéncia direta do sol. A coleta de
dados ocorreu a partir da observa¢do do aquecimento da agua
e de alimentos simples colocados no interior do fogdo solar,
registrando o tempo e as mudangas que aconteceram.

Foram formuladas hipoteses a partir das pesquisas feitas e da
acao produzida durante o experimento com os alimentos no
fogdo.

Figura 1 - Forno movido a energia solar.
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Fonte: Proprios Autores (2025)

Resultados e Analise

Os estudantes produziram o modelo de forno movido a energia
solar em um recipiente de papeldo com as medidas de 30
centimetros de largura ¢ 10 de altura e profundidade. O
experimento foi realizado em 19 de agosto de 2025 as 10h20 da
manhd, as condi¢des climaticas dispunham de um dia
parcialmente nublado e com vento, com temperatura ambiente
de 33°C (sensagao térmica de 32°C). O ensaio teve duragdo de
20 minutos ao total sob a luz do sol, durante os quais foram
registradas as temperaturas iniciais e finais:

um aumento de 19°C, deixando-o em ponto de derretimento, o
que nos revela que mesmo sem atingir grandes temperaturas, o
objeto de estudo mantém sua capacidade de aquecimento, no
que tange a agua, observou-se um aumento de 10°C,
resultando em temperatura morna, o forno demonstrou que o
sistema criado com a reflexdo de luz solar o efeito estufa
causado pelo papel insulfilm conseguiu alcangar o calor
desejado.

Consideracoes Finais
O trabalho tinha como objetivo testar outra forma de uso de

energia para cozinhar que fosse mais sustentavel e de baixo

custo financeiro. Notou-se que o forno ¢ aplicavel para

aquecimento de alimentos simples. O sol demonstrou-se um

grande fornecedor de energia limpa, renovavel e preco mais

competitivo. Uma outra possibilidade para verificar a eficacia

e produtividade do forno, seria testd-lo em outros horarios e

dias, além de outros recipientes e alimentos.

A guisa de conclusdo, o ensaio propiciou o envolvimento dos
pesquisadores com as demandas ecologicas e as questdes
energéticas do mundo atual. O tema pode incentivar
aprimoramentos e estudos de outros casos.

Tabela 1. Tabela de dados do experimento Agradecimentos
Item Temper | Temper | Variaca Observ
atura atura 0 (°0) acoes
Inicial final Finais
(] (]
) ) Referéncias
Forno 25 40 +15 Aqueci
mento . .
interno BRASIL. Lei n.9,795 de 27 de abril de 1999. Estabelece sobre
a educacdo ambiental, institui a Politica Nacional de Educagao
Agua 28 38 +10 Ficou Ambiental e d4 outras providéncias. Disponivel em
morna <https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/1eis/19795 .htm>.
Queiio 24 43 119 Comego Acesso em: 23 de junho de 2025.
ua BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum
derreter Curricular. Brasilia, 2017. Disponivel em:
Lo http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 10 maio
Chocola | 25 60 +35 Liquido de 2024.
te Viscoso

Fonte: do autores

Os resultados verificados, nos evidenciam que o forno
cumpriu com o esperado, o receptaculo acumulou calor de
maneira eficaz, elevando sua temperatura interna em 15°C.
Esse aumento foi o suficiente para aquecer significativamente
os conteudos testados.

Dos itens analisados, o chocolate mostrou-se o material mais
sensivel ao aumento de temperatura, com um aumento de
35°C, o que confirmou a eficiéncia do forno para derreter
substancias com baixo ponto de fusdo. Ja o queijo, registrou

DUPONT, Fabricio Hoff. GRASSI, Fernando. ROMITTI,
Leonardo. Energias renovaveis: buscando por uma matriz
energética sustentavel. Santa Maria, 2015. Disponivel em:
<https://energiasroraima.com.br/wp-content/uploads/2020/01/
ENERGIA-RENOVAVEL_Energias-Renov%C3%A 1veis-bus
cando-por-uma-matriz-energ%C3%A9tica-sustent%C3%A lve
Lpdf>. Acesso em: 23 de junho de 2025.

ENERGIA TOTAL. O pais que mais recebe irradiacio
solar. Mato Grosso, 2022. Disponivel em:
<https://www.energiatotal.com.br/o-pais-que-mais-recebe-irra
diacao-solar?srsltid=AfmBOoqOR_c60w8njKCum8If8yFr3G
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de 2025.

COOKING WITH THE SUN - TESTING
SOLAR ENERGY

Abstract: The world has been undergoing significant climate
change, and nations are seeking ways to mitigate or delay its
impacts on people’s lives. A central topic that has been widely
discussed, explored, and incorporated into global agendas
concerns how energy is produced and used, where it comes
from, and the environmental impacts of extracting the raw
materials involved. Because the city of Aquidauana—where
the student researchers live—receives abundant sunlight for
most of the year, developing a solar-powered oven proved both
feasible and worthwhile. This initiative can help reduce the
consumption of non-renewable energy and lower household
expenses.

Keywords: sun, energy, stove.

No contexto de um interesse comum da sociedade em alinhar
a sustentabilidade com um ponto de vista financeiro, gerou-se
a necessidade da produgdo deste trabalho.
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Criacao de Conteudo Interativo para o Ensino de Matematica

Diogo Rocha dos Santos, Beatriz Correa Prado Carpejani, Carlos Delmiro

Instituto Federal do Mato Grosso do Sul — Aquidauana-MS

diogo.santos6@estudante.ifms.edu.br, bepcarpejani@gmail.com, carlos.araujo@ifms.edu.br

Area/Subarea: Ciéncias Exatas e da Terra
Palavras-chave: H5P. PHET. Funcgao.

Introducao

O HSP ¢ um recurso digital com mais de 50 atividades que
possibilita a interagdo, baseado em HTML 5 (Aratjo; Borges
Neto, 2023). Por exemplo, um video pode ser interativo se o
criador de conteudo gravar o video e edita-lo no H5P, pois assim,
tera a possibilidade de inserir questionarios de multipla escolha
(caso seja a finalidade pedagdgica, o video pausa no momento da
pergunta e prossegue apenas apos a interagao do usuario).

Esse recurso pode ser utilizado no Moodle, em particular no
Moodle do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
de Mato Grosso do Sul (IFMS). Além disso, caso o professor
tenha o interesse em utilizar o software de geometria dinamica,
por exemplo o GeoGebra, ou entdo o laboratério digital, o
simulador PHET, ¢ possivel alinhar com o H5P para o estudante
ndo ter a necessidade de sair do ambiente Moodle IFMS.

Diante dessas possibilidades, o objetivo desse trabalho ¢
apresentar o entrelace de uma atividade presente no PHET com
o H5P, de modo que o estudante manipule o conceito de fungao.

Metodologia

Este estudo ¢ de natureza basica, de abordagem qualitativa com
objetivo de pesquisa exploratorio. Para incorporar conteudo
PHET no H5P, foi utilizado o Lumi Education, pois é um
software para criar, editar e reutilizar contetidos H5P na nuvem
ou area de trabalho do computador pessoal.

Figura 1 — Inicio do Gerador de Fungdes

Gerador de Funcoes

Padroes

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

exploracdo de fungdes de forma interativa. Cada moédulo ¢
representado por um icone ¢ um nome, indicando uma
abordagem de aprendizado diferente. No primeiro, o estudante
manipula o conceito de fungdo de forma intuitiva.

Figura 2 — Modulo 1 do Gerador de Fungdes

Gerador de Funges

Fonte: elaborado pelos autores.

A figura 2 apresenta o modo “Padrdes”, em que utiliza uma
abordagem visual e de sequéncias para estudante manipular o
conceito de fungdo. No segundo, é possivel manipular fungdes
a partir de operagdes basicas. O terceiro tem-se uma
abordagem algébrica, o que ¢ confirmado no quarto modulo,
pois o estudante ¢ desafiado a descobrir a fun¢do que faz os
valores do dominio a terem as respectivas imagens.

Figura 3 — Quarto modulo do Gerador de Fungdes

Fonte: Araujo e Borges Neto (2022). oy
Gerador de Fungdes
Esse recurso PHET oferece quatro modulos principais para a Fonte: elaborado pelos autores.
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A figura 3 indica como o modo "Mistério" desafia o estudante a
descobrir a regra completa da fungdo a partir dos valores de
entrada e saida e suas representagdes. Nesse caso, o gerador de
fungdes esconde o primeiro passo, ¢ o desafio ¢ descobrir que, na
verdade, a maquina esta realizando uma soma de um numero
antes de multiplicar por 2.

Resultados e Analise

Os recursos pedagégicos criados com as ferramentas Lumi e HSP
foram projetados para tratar os conceitos de fungdo forma
interativa e diversificada, alinhado com o PHET. A partir dessa
abordagem intuitiva sobre o conceito de fungao, o professor pode
elaborar atividades com arrimo do HS5P, s@o elas: (i)
questionarios (pode ser exercicios de fixacdo, bem como
instrumento avaliativo); (ii) exercicios de arrastar e soltar (essa
atividade possibilidade em associar graficos as suas leis de
formagdo correspondentes, o que ¢ fundamental para
compreender visualmente as fungdes e a conexdo entre a
representagdo grafica e a equagdo); (iii) videos interativos (de
maneira que o professor pode interagir com o estudante no
formato assincrono, pois € possivel inserir interagdes no video),;
e (iv) jogo da memoria em que uma carta apresente a lei de
formagao da fung@o e o par dela seja o calculo da fungdo em um
ponto. Essas orientagdes sdo aprofundadas em Araujo ¢ Borges
Neto (2022).

Consideracoes Finais

Nesse trabalho, foi possivel apresentar o PHET incorporado no
HSP e possibilidades de ensino e avaliagdo apds o estudo de
fungdes pelo gerador de fungdes. Vale ressaltar que esse
entrelace entre softwares propicia o senso de comunidade dos
estudantes no uso do Moodle IFMS para os estudos, visto que
ndo necessita sair no ambiente para acessar o simulador.

Como perspectivas futuras, espera-se que desenvolvam
atividades por meio do H5P para o ensino de Matematica (que
abordem a intui¢do e dedugdo) e que sejam avaliadas com os
estudantes do IFMS.

Agradecimento

Agradego ao Instituto Federal de Mato Grosso do Sul (IFMS),
que me concedeu a oportunidade de sua realizagao.

Agradeco, em especial, ao meu orientador, Professor Carlos
Araujo, por sua orientagdo e empenho inestimaveis, que
garantiram o sucesso desta pesquisa.
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Developing Interactive Content for
Mathematics Education

Abstract: H5P is an HTML5-based package that enables the
creation, sharing, and reuse of interactive resources. One
possible application is the incorporation of the PHET
simulator in order to foster a sense of community within the
Moodle platform of the Federal Institute of Education,
Science, and Technology of Mato Grosso do Sul, as it does not
require students to leave the virtual environment to engage
with the simulator. Accordingly, the objective of this study is
to present the integration of a PHET activity with H5P,
allowing students to interact with the concept of functions. In
this context, the study is classified as basic research,
employing a qualitative approach with an exploratory
objective. The integration of H5P and PHET provides
teachers with opportunities for review, formalization, and
assessment of teaching, particularly with regard to the
concept of functions. Such opportunities may be
operationalized through activities developed within H5P
content. As future perspectives, it is expected that H5P
activities will be developed for Moodle at IFMS, aiming to
enhance students’ intuition and deductive reasoning.

Keywords: H5P. PHET. Function.
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Criacéo de Peixes em Caixa d’Agua com Hidroponia: Um Sistema de Aquaponia Sustentavel.

Luis Eduardo Santos Duarte, Julia Dittmar Wolke, Genair Christo Viana, Pablo Teixeira Salomio,

Instituto Federal de Mato Grosso do Sul —Aquidauana - MS

luis.duarte4@estudante.ifms.edu.br, julia.wolke@estudante.ifms.edu.br, genair.viana@ifms.edu.br

ablo.salomao@jifms.edu.br

Area/Subarea: Ciéncias agrarias, multidiciplinar.
Palavras-chave: Hidroponia, Aquaponia, peixes.

Introducao

A crescente demanda por métodos de produgdo sustentaveis
tem incentivado o desenvolvimento de tecnologias que
otimizam recursos ¢ reduzem impactos ambientais. Nesse
contexto, a aquaponia surge como alternativa promissora, ao
unir aquicultura e hidroponia em um sistema integrado de
reaproveitamento de nutrientes.

Metodologia

O sistema sera estruturado com caixas d’agua de 500 a 1000
litros, bombas submersas, filtros bioldgicos e mecanicos, e
camas hidropdnicas preenchidas com substratos (cascalho, 1a
de rocha). O funcionamento segue as etapas:

1. Criacdo de Peixes — manutencdo das espécies em caixas
d’agua com controle de temperatura e oxigenagao;

2. Filtragem — bombeamento da agua para filtros mecanicos e
biologicos;

3. Cultivo Hidropdnico — circulagdo da agua rica em nutrientes
para hortaligas;

4. Retorno da Agua — devolugdo da agua filtrada para os
tanques dos peixes.

Resultados e Analise

- Implantagdo de sistema funcional de aquaponia;

- Produgio integrada de peixes e hortaligas;

- Redugdo no uso de fertilizantes e desperdicio de agua;

- Geragdo de dados para fins educativos e cientificos;

- Envolvimento dos estudantes em praticas de sustentabilidade.

Consideracoes Finais

A aquaponia proporciona uso eficiente da agua, redugdo de
residuos e produgdo integrada de proteina animal e vegetais.
Sua implantagdo no IFMS — Campus Aquidauana visa nao
apenas a produ¢do experimental, mas também a formagdo de

Tipo de Pesquisa: Cientifica

estudantes e sensibilizacdo da comunidade para praticas de
sustentabilidade aplicaveis tanto em areas urbanas quanto
rurais.
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DESCONTAMINACAO DA AGUA POR RAIOS ULTRAVIOLETAS, (TIPO C).

Janaina Carol Farias Silva!, Lucas Gomes de Oliveira!, Lucas Mendes Vilalva!, Rayeni Briseys Zwicker Bahia', Elissandra
Aparecida Medeiros Barreto Kling de Santana?, Kénio Caprini de Souza?
Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian — Miranda - MS
janainacarol46@gmail.com, lucoliver484(@gmail.com, lucasmendesvilalva@gmail.com, ray.rayenel4@gmail.com

elissandra.32180@edutec.sed.ms.gov.br, caprinikcs@gmail.com

Area/Subarea:CBS (Ciéncias Biologicas e Saude).

Palavras-chave: agua, sustentabilidade, tecnologia

Introducao

O uso sustentavel da agua potavel e a preservagdo dos corregos
que atravessam areas urbanas demandam um olhar mais critico e
comprometido. A atuagdo do poder publico, de organizagdes nao
governamentais (ONGs) e de demais grupos sociais ¢ essencial
para a formulagdo de politicas publicas que visem minimizar os
impactos negativos sobre os rios presentes em centros urbanos.
No municipio de Miranda, por exemplo, destacam-se alguns
corregos que percorrem a malha urbana, entre eles o Villas Boas,
localizado no coragdo da cidade. Neste trabalho, propomos o uso
da radiag@o ultravioleta tipo C (UVC), com a¢o germicida, ¢ de
um skimmer movido a energia solar para a limpeza da dgua. A
iniciativa busca reduzir os impactos da atividade antrdpica,
promovendo a melhoria da qualidade da 4gua de forma
sustentavel e eficiente.

Metodologia

1.Estudo local: Foi feito um levantamento sobre as condi¢des do
corrego Villas Boas, em Miranda - MS, analisando seu percurso,
pontos de acimulo de residuos e ligacdo com o Baiazinha e o rio
Miranda.

2. Pesquisa de solucdes tecnoldgicas: Foram estudadas
tecnologias sustentaveis para tratamento da 4gua, com foco em:
a) Radiacdo UVC, eficaz na elimina¢do de micro-organismos
sem uso de produtos quimicos; b) Skimmer solar, para remog¢ao
de residuos flutuantes como plastico e folhas.

3. Desenvolvimento da proposta: O sistema proposto inclui uma
barreira com lampadas UVC, instalada de forma segura na agua,
e um skimmer flutuante movido a energia solar, que coleta
residuos na superficie do corrego.

4. Sustentabilidade: Ambos os equipamentos sdo alimentados
por painéis solares, garantindo uma solug@o autonoma, limpa e
de baixo impacto ambiental.

5. O prototipo foi criado e apresentado na Feira de robdtica
educacional 2025: “Minha cidade em miniatura”, apresentando
as propostas do projeto.

Tipo de Pesquisa:(Tecnologica)

Figura 1 —Feira de Robdtica,

Fonte: Arquivo pessoal. (2025)

Resultados e Analise

Como se trata de uma proposta em desenvolvimento, os
resultados esperados incluem: melhoria da qualidade da agua
do corrego Villas Boas, redugdo da presenga de residuos
solidos flutuantes e diminuicdo significativa da carga
microbiana. A adog@o de tecnologias sustentaveis como a
radiacdo UVC e o skimmer solar pode servir de modelo para
aplicagdo em outros corregos urbanos, ampliando os
beneficios ambientais e sociais.

Consideracoes Finais

O projeto propde uma solucdo inovadora e sustentavel para a
limpeza e preservagdo de corregos urbanos. O uso da radiagdo
UVC, aliado a um skimmer movido a energia solar, representa
uma alternativa eficiente e de baixo impacto ambiental para a
gestdo de recursos hidricos urbanos. Além de contribuir para a
melhoria da qualidade da agua, a iniciativa busca sensibilizar
a comunidade sobre a importancia da preservagdo dos
mananciais locais.
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DIAGNOSTICO AMBIENTAL DA QUALIDADE DA AGUA NOS
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Area/Subarea: CET — Ciéncias Biologicas e da Satide - CBS

Palavras-chave: Analise, Agua, Rio

Introducao

A agua é um recurso natural essencial para a manutengao da vida
e para o desenvolvimento das atividades humanas. A qualidade
desse recurso, entretanto, vem sendo comprometida por diversos
fatores, como a urbaniza¢do, o uso inadequado do solo, o
lancamento de residuos domésticos e industriais, além da
expansdo da agropecudria. Nesse contexto, 0 monitoramento € a
analise da qualidade da 4gua tornam-se fundamentais para
compreender a situagdo ambiental de rios e nascentes, bem como
para subsidiar agdes de preservagdo e manejo sustentavel.

O presente trabalho tem como foco a analise da dgua do Rio
Aquidauana e do Rio Taquarussu, ambos de grande
importidncia para a regido, seja pelo abastecimento de
comunidades locais, seja pela manutengdo de ecossistemas
aquaticos e ribeirinhos. A escolha desses rios se justifica pela
relevancia ecologica, social e econémica que possuem, além da
necessidade de se conhecer as condigdes atuais de sua agua frente
aos impactos ambientais.

O objetivo geral deste projeto ¢ avaliar a qualidade da agua dos
rios Aquidauana e Taquarussu, por meio de andlises fisicas,
quimicas ¢ biologicas, verificando parametros como pH,
turbidez, oxigénio dissolvido, presenga de poluentes e condigdes
de potabilidade. Como objetivos especificos, busca-se:

(a) comparar os indicadores de qualidade entre os dois rios;
(b) identificar possiveis fontes de contaminagéo; e

(c) relacionar os resultados obtidos com padrdes estabelecidos
por 6rgdos ambientais.

Dessa forma, este estudo pretende contribuir para o diagndstico
da situacdo ambiental desses importantes corpos hidricos,
incentivando a conscientizagdo da comunidade acerca da
preservagdo da agua e da responsabilidade coletiva no uso
sustentavel desse recurso natural.

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Metodologia

O desenvolvimento deste trabalho foi orientado por uma
abordagem tedrico-pratica e investigativa, contemplando
aulas em diferentes contextos: sala de aula, campo e
laboratorio. Essa  metodologia buscou integrar a
fundamentag@o tedrica com a experiéncia pratica, de modo a
proporcionar aos estudantes uma compreensdo significativa
sobre os processos de analise da qualidade da agua.

1. Aula tedrica: inicialmente, foi realizada uma
explanacdo em sala de aula sobre a importancia da
4gua como recurso vital, os principais parametros que
determinam sua qualidade (pH, turbidez, oxigénio
dissolvido, temperatura, presenca de poluentes, entre
outros) e os padrdes de qualidade estabelecidos por
orgdos ambientais locais. Essa etapa teve como
objetivo preparar os estudantes para compreender os
procedimentos a serem realizados nas etapas
seguintes.

2. Aula de campo — Coleta de amostras: em seguida,
foi organizada uma saida de campo para os rios
Aquidauana ¢ Taquarussu. Nessa atividade, os
estudantes, orientados pelos professores, realizaram
a coleta das amostras de 4gua em pontos previamente
determinados, utilizando frascos esterilizados e
seguindo protocolos basicos de preservagdo das
amostras (armazenamento, rotulagem e transporte
adequado até o laboratorio). Além disso, foram feitos
registros fotograficos e anotagdes de observacdo
direta das condi¢cdes ambientais (presenga de
residuos, cor da agua, odores, uso das margens).

3. Aula pritica de laboratéorio — Analise das
amostras: no laboratorio, os alunos realizaram as
analises das amostras coletadas, aplicando
procedimentos para a medi¢do dos pardmetros
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fisicos, quimicos e biologicos. Entre os testes
realizados, destacam-se a aferi¢do do pH, a medigdo da
turbidez, a determinag@o da temperatura e do oxigénio
dissolvido, bem como a verificagdo de indicios de
poluicdo. Essa etapa permitiu que os estudantes
aplicassem técnicas cientificas e manuseassem
instrumentos laboratoriais de forma pratica.

4. Compilagido e andlise dos dados: apos a coleta e
analise, os resultados foram sistematizados em tabelas e
graficos, facilitando a comparag@o entre os dois rios ¢ a
interpretacdo dos indicadores obtidos. Nessa etapa, os
estudantes discutiram os dados em grupo, buscando
identificar padrdes, relacionar com possiveis fontes de
contaminacgao .

O cendrio de pesquisa envolveu, portanto, trés espagos
complementares — sala de aula, campo e laboratorio —
garantindo uma experiéncia formativa completa. Essa
metodologia possibilitou que os estudantes vivenciassem todo o
processo cientifico: da formulagdo de hipdteses e coleta de dados
a analise e interpretagdo dos resultados, fortalecendo a
aprendizagem investigativa e critica.

Resultados e Analise

As amostras coletadas nos rios Aquidauana e Taquarussu foram
analisadas em laboratorio, considerando parametros fisicos,
quimicos e biologicos de qualidade da agua. Os dados serdo
sistematizados em tabelas comparativas, permitindo identificar
semelhancas e diferengas entre os dois corpos hidricos.

Principais ponto a serem analisados serdo:

e pH: analisando se ambos os rios apresentaram pH dentro
da faixa aceitavel.

e Turbidez: onde sera analisado a turbidez do Rio
Aquidauana e Rio Taquarussu .

e Temperatura da dgua: analisando se os rios apresentaram
temperaturas, compativeis com a regido e se nao
afetando significativamente a solubilidade do oxigénio.

e Observagdes visuais: verificaremos se ambos 0s rios
apresentam residuos so6lidos, coloragdo da agua sendo
feito registro fotografico.

A comparagdo entre os dois rios deve evidenciara qualidade de
condigdes de qualidade da agua e equilibrio ecologico.

Esses resultados reforgardo a importancia de agdes de
monitoramento continuo e de conscientizagdo da populagdo
sobre praticas sustentaveis de uso da agua e preservagdo
ambiental. A analise também permitird aos estudantes
compreenderem como fatores antropicos influenciam

diretamente na qualidade dos recursos hidricos, confirmando
arelevancia de conectar ciéncia e realidade local.

Consideracoes Finais

O desenvolvimento deste projeto permitiu compreender, de
forma pratica e cientifica, a importancia da analise da qualidade
da 4gua para a preservacao dos recursos hidricos. A partir das
atividades teoricas, de campo e de laboratorio, os estudantes
tiveram a oportunidade de vivenciar todas as etapas de um
processo investigativo, desde a coleta das amostras até a
interpretacdo dos dados obtidos.

Os resultados encontrados evidenciaram  diferengas
significativas entre os dois rios analisados. Essas constatagdes
indicam a necessidade de maior atengdo as praticas humanas
que interferem diretamente na conservagdo da agua.

Do ponto de vista pedagogico, o projeto cumpriu seu objetivo
de aproximar os estudantes dos conceitos cientificos
relacionados a quimica, biologia, ciéncias e ecologia da agua,
a0 mesmo tempo em que os sensibilizou quanto a importancia
da preservacdo ambiental. Além disso, o carater investigativo
da proposta contribuiu para o desenvolvimento de
competéncias como andlise critica, trabalho em equipe e
responsabilidade socioambiental.

Como perspectiva de continuidade, recomenda-se a ampliacao
do monitoramento da qualidade da 4gua em diferentes épocas
do ano, a fim de verificar variagdes sazonais, além da inclusao
de novos pardmetros de andlise, como presenga de metais
pesados e indicadores microbiologicos. Essas acdes poderdo
aprofundar o diagndstico ambiental da regido e fortalecer o
compromisso coletivo com o uso sustentavel dos recursos
hidricos.

Assim, conclui-se que o projeto ndo apenas alcancou seus
objetivos cientificos e pedagogicos, mas também reforgou a
necessidade urgente de preservagdo da 4gua como recurso vital
para a vida, para a comunidade local e para as geragoes futuras.
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Introducao

O controle de volume em uma sala de aula pode ser um desafio,
mas a tecnologia oferece solugdes inovadoras e divertidas para
ajudar a gerenciar esse ambiente. Nosso projeto apresenta um
Semaforo de Som, uma ferramenta educativa e interativa,
desenvolvida para auxiliar professores a monitorar o nivel de
ruido em tempo real.

Construido com Arduino, este dispositivo utiliza um sensor de
som para medir o volume da sala. A partir dessa leitura, ele
aciona um sistema de luzes coloridas, similar a um seméaforo de
transito, para fornecer um feedback visual claro e imediato aos
alunos.

A luz verde acende quando o nivel de ruido é baixo ou adequado
para a atividade em curso, indicando que a turma estd em um
volume ideal para concentragao.

A luz amarela serve como um alerta. Ela acende quando o
barulho aumenta consideravelmente, sinalizando que a turma
deve diminuir o volume para evitar interrupgoes.

Por fim, a luz vermelha, acompanhada por um sinal sonoro, ¢
ativada quando o nivel de ruido se torna excessivamente alto.
Essa combinagdo visual e sonora indica que a turma precisa
silenciar imediatamente.

O Semaforo de Som ¢é uma ferramenta de baixo custo e facil de
montar, que transforma o gerenciamento do volume em sala de
aula em uma atividade ludica e colaborativa, incentivando os
alunos a se regularem e a se tornarem mais conscientes do
ambiente ao seu redor.

Metodologia

A metodologia para o projeto do Dispositivo Interativo para
Monitoramento de Volume em Sala de Aula é baseada na
prototipagem, uma abordagem ideal para o desenvolvimento de
projetos tecnologicos. O estudo foi realizado de forma
exploratoria e experimental, comeg¢ando pela pesquisa de
componentes como o Arduino, sensor de som, LEDs e buzzer. A
coleta de dados foi feita pelo proprio sensor de som, que captura
as variacdes de volume do ambiente em tempo real.

Os procedimentos foram divididos em etapas: analise de
requisitos (definindo as funcionalidades do semaforo),
desenvolvimento do circuito (com o diagrama eletronico e a

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

selecdo dos componentes), codificagdo (programagdo do
Arduino), e montagem e testes (com a montagem do protdtipo
e a calibragdo do sistema para que as luzes e o som fossem
ativados nos niveis de ruido corretos). As principais
estratégias usadas foram a prototipagem rapida (com Arduino
e protoboard, que permite montar e modificar o circuito
facilmente) e os testes empiricos, que garantiram que o
semaforo funcionasse corretamente em diferentes condi¢des
de ruido. O feedback visual e sonoro, com as luzes e o buzzer,
foi uma estratégia para criar uma comunicago clara e intuitiva
com os alunos, incentivando a regulagdo do volume.

Figura 1 — Imagem ilustrativa do circuito feito no fritzin

Fonte: Proprio Autor| Fritzin(2025)
Resultados e Analise

Como resultados ja temos o protdtipo pronto, montado e
programado, o proximo passo serd a realizagdo de testes em
sala de aula para validagdo do projeto.

Consideracdes Finais
O prototipo do Semaforo de Som ¢ uma solugdo inteligente
para gerenciar o ruido em sala de aula. Usando um Arduino,
LEDs e um sensor de som, ele oferece feedback visual
imediato (verde, amarelo e vermelho) e um alerta sonoro para
os alunos.

Ainda em fase de testes, o projeto visa ser uma ferramenta
educativa e ludica que incentiva a regulagdo e melhora o
ambiente de aprendizado de forma colaborativa.
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Introducéo

Entre os residuos agricolas com potencial para a producdo de
papel, destaca-se a palha de milho, um subproduto abundante das
lavouras brasileiras, geralmente incinerado ou usado como cama
para aves nas propriedades rurais, com pouco aproveitamento
econdmico, exceto em producdes artesanais (PAES et al., 2008).
Suas fibras sdo compostas principalmente por celulose, lignina,
hemicelulose e outros constituintes em menores propor¢des
(SALAZAR etal., 2005). Estudos recentes apontam que residuos
agroindustriais apresentam elevado potencial para a fabricacdo
de materiais alternativos, como papéis, embalagens e
biocompositos (SILVA et al., 2021; LIMA; SOUZA, 2022). Tais
pesquisas reforcam a relevancia de iniciativas sustentaveis que
unem ciéncia, inovacdo e educacdo ambiental.

Diante disso, este trabalho propde refletir sobre a reducdo do
consumo de papel em sala de aula, incentivar praticas de
reciclagem e investigar a viabilidade da producdo de papel
reciclado utilizando palha de milho, como uma alternativa
sustentavel e educativa no ambiente escolar. Além disso, busca-
se desenvolver canudos biodegradaveis, com o objetivo de
minimizar os impactos causados pelos canudos plasticos, que se
tornaram um dos grandes problemas ambientais da atualidade.

Metodologia

A primeira etapa da producdo consistiu na coleta dos materiais:
folhas de papel usadas nas lixeiras da escola e palha de milho
obtida junto a feirantes e pequenos produtores locais. Apos a
coleta, os materiais foram picados e deixados de molho em agua,
por aproximadamente 12 horas, para promover a liberacdo das
fibras de celulose. Em seguida, os materiais foram processados
no liquidificador com &gua, até a obtencdo de uma pasta
homogénea. Essa mistura foi entdo depositada sobre uma
peneira, para modelagem e escorrimento da &gua. Apoés a
secagem, foi obtida a primeira folha de papel, porém sem a
aderéncia adequada da palha do milho devido a presenca da
lignina (Figura 1).

Para a quebra da lignina, foi utilizado carbonato de sodio
(Na2COs), preparado a partir da decomposi¢do térmica de
bicarbonato de sodio (NaHCOs) em fogdo a lenha por 30
minutos. Apo6s o resfriamento da substancia, foram adicionados
500 g de carbonato de sodio a 5 litros de dgua, juntamente com a
palha de milho picada para fervura por cerca de 2h30. Finalizado
0 cozimento, o contetido foi deixado esfriar e a palha foi lavada
trés vezes. Em seguida, a fibra foi deixada de molho em &gua

limpa por mais 24 horas. Apos esse tempo, a palha amolecida
foi processada com as folhas de papel (aparas) previamente
deixadas também de molho por 12 horas. A pasta final foi
colocada em uma estrutura de madeira com fundo de tela
metalica, forrada e prensada com um pano para facilitar a
retirada da folha. O papel formado foi deixado para secagem
durante 24 horas.

Como controle experimental, foram comparadas folhas
produzidas apenas com aparas de papel, apenas com palha de
milho e a combinacdo de ambos os materiais. Também foi
testado o uso de panos de diferentes texturas durante a
prensagem, com o objetivo de avaliar variagdes na
uniformidade e na resisténcia das folhas.

Fiqura 1 — (A) Folha obtida sem a utilizacdo do carbonato de
sodio; (B) folha produzida a partir do cozimento com
carbonato de sodio.

Fonte: Préprio Autor (2025)
Resultados e Analise

O método mais eficaz identificado foi a utilizacdo do
carbonato de sédio. Também testamos a uniformidade das
folhas ao serem prensadas com panos de diferentes texturas. O
pano de espessura mais grossa resultou em uma face superior
(adaxial) lisa e uniforme, enquanto a face inferior (abaxial)
apresentou textura mais rugosa. O mesmo padrdo foi
observado nas folhas prensadas com pano mais fino; porém, a
face abaxial mostrou um grau de rugosidade ainda mais
elevado. Durante todos os testes de producdo, os papéis
obtidos se assemelharam ao papel vergé. (Figura 2).

Figura 2 — (A) face abaxial com pano mais espesso. (B) face
abaxial com pano fino. (C) papel a base de aparas e palha de
milho. (D) papel apenas a base de palha de milho.

Fonte: O proprio autor (2025).
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Outra abordagem utilizada foi testar cinco amostras de papéis
com técnicas de producéo diferentes com o objetivo de comparar
caracteristicas como durabilidade em contato com a agua,
textura, resisténcia e flexibilidade. Para isso, folhas produzidas
foram mergulhadas em agua por 52 minutos (Tabela 1).

Tabela 1.Nivel de desempenho de diferentes amostras de folhas.

Classificacio Composicio da Tratamento Observacoes
Amostra
17 lugar Palha de milho pura. Cozida com carbonato | Manteve a estrutura,
de sodio. ficou maleavel, exigm
for¢a para rompimento.
2° lugar Palha de milho +| Cozidas com carbonato | Boa resisténcia,
aparas de caderno | de sodio estrutura preservada,
(branco comunm). leve amolecimento.
3° lugar Palha de mulho + | Cozidas com carbonato | Resisténcia média.
aparas de caderno de | de sédio.
artes (folha com
textura).
4° lugar Palha de milho +|Sem  fervura, sem | Baixa resisténcia,
aparas de caderno | carbonato. estrutura enfraquecida.
(branco comum).
3® lugar Somente aparas de| Sem  fervura, sem | Dissolven-se facilmente.
caderno {branco | carbonato.
comum).

Fonte: Préprio autor (2025).

Com este teste, identificamos que o papel produzido
exclusivamente com palha de milho apresentou o melhor
desempenho, o que reforga sua escolha como material ideal para
a producéo dos canudos biodegradaveis. Por outro lado, as folhas
compostas por palha de milho e aparas recicladas demonstraram
excelente eficiéncia para uso artistico, principalmente na pintura.
(Tabela 2).

Tabela 2. Resumo dos testes em folhas com pano grosso e pano
fino.

Critério Avaliado Folha com Pano Fine Folha com Pano Grosso
Aderéncia da tinta Meédia - exigiu mais | Alta — tinta espalhou melhor e de
pinceladas. forma uniforme.

Mais lento — cerca de 2 | Mais répido — menos de 2 minutos
minutos.
Nio houve.

Tempo de secagem

Transferéncia de tmta Nio houve.

Reflexibilidade Baixa — mais rigida, exige | Alta — mais flexivel. dobra com
mais forca para dobrar. facilidade.
Alta — exige forga maior | Baixa - rompe-se com mais facilidade

para rompimento.

Resisténcia a forca

Fonte: Préprio autor (2025).

De modo geral, os testes indicaram que as folhas & base de palha
de milho, com ou sem adicdo de aparas, apresentaram melhor
desempenho em comparacao aos demais materiais testados, tanto
em resisténcia quanto em usabilidade artistica, ampliando assim
suas possibilidades de aplicagdo. Com base nesses resultados,
daremos inicio a elaboracdo dos moldes e aos testes para a
producdo dos canudos biodegradaveis. A matéria-prima
escolhida sera exclusivamente a folha feita com palha de milho,
porém testaremos os dois tipos de panos utilizados na prensagem.

Os resultados encontrados estdo em consonancia com estudos de
Oliveira et al. (2020), que destacaram a resisténcia da fibra de
milho como alternativa para substituicdo de materiais

convencionais em papéis artesanais. Do mesmo modo, Lima e
Souza (2022) observaram que a utilizacdo de residuos
agricolas na producéo de canudos biodegradaveis representa
uma estratégia eficaz para reduzir o uso do plastico de uso
Unico.

ConsideragdesFinais

O papel produzido a partir da palha de milho demonstrou ser
uma alternativa eficiente, de baixo custo e com grande
potencial sustentdvel. Sua producdo aproveita residuos
agricolas, reduzindo impactos ambientais e a necessidade de
uso de arvores nativas ou de reflorestamento. Os testes
realizados comprovaram sua resisténcia a agua e a forga,
especialmente nas folhas feitas apenas com palha, o que
reforca sua viabilidade para a fabricacdo de canudos
biodegradaveis. Ja as combinagSes com aparas de papel
mostraram excelente desempenho para atividades artisticas,
apresentando boa aderéncia da tinta e rapida secagem. A
textura das folhas variou conforme a espessura do tecido
utilizado na prensagem, influenciando aspectos como rigidez
e flexibilidade. No ambiente escolar, esse material se destaca
como ferramenta pedagdgica que integra ciéncia, criatividade
e consciéncia ambiental. O projeto, portanto, oferece solugdes
praticas e educativas para problemas ambientais, promovendo
0 protagonismo estudantil por meio da sustentabilidade. O
trabalho reforca o potencial de aproveitamento de residuos
agroindustriais, dialogando com pesquisas académicas que
apontam caminhos para a redugdo do impacto ambiental
causado pelo descarte inadequado de plasticos e papéis
convencionais (OLIVEIRA et al., 2020; SILVA et al., 2021).
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DO MEIO AMBIENTE EM UMA ESCOLA INTEGRAL DE MIRANDA-MS
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Area/Subérea: CBS - Ciéncias Bioldgicas e da Sadde

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Palavras-chave: Conscientizacdo Ambiental, Sustentabilidade, Praticas Pedagdgicas.

Introducao

A Educacdo Ambiental surgiu em um cendrio de crise ecoldgica
guando a sociedade comegou a reconhecer que os problemas
ambientais impactam diretamente a qualidade de vida das pessoas.
O avanco das crises ambientais globais, aliado a intensificacéo do
consumo de recursos naturais ressalta a necessidade de reavaliar
praticas e relacbes com o meio ambiente, e cada vez mais,
percebe-se a urgéncia da adogdo de praticas educacionais que ndo
se limitem apenas a questfes sobre a preservacdo ambiental, mas
também incluindo a promocéo de equidade social e econdmica, e
a escola surge como um espaco onde os alunos sdo instigados a
refletir sobre a complexidade dos problemas enfrentados. E
evidente a necessidade de fortalecer a integracdo da tematica
ambiental no curriculo escolar, e a escola enquanto espaco de
formacdo humana e social desempenha um papel estratégico na
construgdo de valores voltados a esse assunto, com possibilidade
de envolver os estudantes em acles reais atuando como
protagonistas no engajamento e compromisso com
transformagdes necessarias para a preservagao ambiental e o bem
coletivo. As sociedades atuais enfrentam problemas ambientais
emergentes que colocam em risco a sobrevivéncia de todas as
formas de vida do planeta e exigem nova postura em relacdo a
natureza, assim, o presente trabalho surge com o objetivo de
analisar as percepcdes dos alunos de uma escola integral do
municipio de Miranda-MS acerca da Semana do Meio Ambiente,
com énfase no protagonismo estudantil e na contribuicdo das
atividades para a formag&o de uma consciéncia ambiental critica.

Metodologia

O presente estudo teve natureza qualitativa e descritiva, buscando
compreender as percepgdes, significados e reflexdes dos alunos
a respeito das atividades realizadas durante a Semana do Meio
Ambiente. A pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual
Carmelita Canale Rebu&d com dados coletados referentes a
Semana do Meio Ambiente ocorrido nos dias 04 e 05 de junho,
evento que teve minicursos e palestras voltados a tematica
ambiental. Os minicursos foram executados por alunos do Ensino
Médio e as palestras/debates com especialistas oriundas de outras
institui¢des. A coleta de dados envolveu os estudantes do Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio, resultando em uma amostra de
60 alunos. Para tanto, foi utilizado um questionario misto,
composto por perguntas abertas e fechadas, objetivando
identificar: os minicursos dos quais os alunos participaram; as
palestras assistidas; as aprendizagens obtidas; as atividades
consideradas mais significativas; a relevancia das palestras e

minicursos para sua formacdo. Com as respostas, realizou-se
uma andlise quantitativa simples, por meio de frequéncias e
porcentagens.

Figura 1 — Coleta de dados dos alunos

Fonte: Proprio Autor (2025)

Ja as questbes abertas foram analisadas qualitativamente,
destacando percepcBes recorrentes e singularidades. A
pesquisa respeitou 0s principios éticos, com a garantia de
anonimato dos participantes. O  questionario  foi
disponibilizado pelo Google Forms, enviando-o aos alunos
para que usassem dispositivo com acesso a internet para
responderem.

Resultados e Analise

Um total de 62 alunos responderam o questionario,
abrangendo idades entre 11 e 18 anos. Teve respostas de
alunos matriculasdos nas turmas do 6° ano, 7° ano, 8° ano e 9°
ano do Fundamental 2, e alunos do Ensino Médio. A maior
quantidade de alunos que responderam foram os do Ensino
Médio, que tiveram um contato direto ao evento da Semana do
Meio Ambiente, organizando minicursos e participando
ativamente da organizacdo das palestras e debates, além de j&
possuirem maior discernimento sobre a importancia de se
responder questionarios como esse. A forma de responder foi
de forma livre, ou seja, o questionario foi enviado aos alunos,
ndo notificando quais alunos respondera, ja que foi preservado
a identidade dos alunos.
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Foi observado que o minicurso com maior numero de estudantes
foi o0 de Artesanato Reciclavel e o de Mini-Horta sustentavel.
Souza e Silva (2020) demonstraram que praticas como hortas
escolares, projetos de reciclagem e atividades de campo
promovem maior envolvimento dos estudantes, corroborando
com a escolha realizada pelos alunos dos minicursos
supracitados. Sao escolhas que fortalecem o vinculo entre teoria
e pratica, tornando o processo educativo mais significativo,
favorecendo competéncias socioemocionais como cooperacao,
empatia e responsabilidade coletiva (ALMEIDA et al., 2019).

Tabela 1 Quantidade de alunos em cada minicurso ofertado:

Minicurso Numgro de Frequéncia
participante

Confeccdo de Papel Reciclado 2 3%
Sabdo Ecoldgico 7 11%
Compostagem Domeéstica 2 3%
Mini horta 12 19%
Artesanato Reciclavel 13 21%
Horta Vertical 7 11%
SOS Pantanal em Quadrinhos 6 10%
SCRATCH - producéo de historias 3 5%
Bioplastico 2 3%
Customizagdo 5 8%
Paisagismo 3 5%

Sabe-se que os alunos tem consciencia sobre a relagdo estrita
entre 0 meio e 0 homem em que um afeta diretamente o outro
(FILHO et al., 2020), sendo evidenciado pelas respostas dos
alunos em relacdo a contribuicdo para a conscientiza¢do sobre
questdes ambientais, em que alunos ficaram vislumbrados pela
quantidade de ac¢Bes possiveis sem degradar o meio ambiente.
Isso pode ser observado até mesmo em respostas negacionistas,
como: “Ndo muito, pois muitas pessoas ainda continuam fazendo
0 mesmo no cotidiano, como jogar lixo nas ruas e desperdi¢ando

agua...”. Pode-se notar que os alunos tem percepgdo de que 0
ser humano e o meio ambiente possuem uma relacdo direta.
Um total de 58,1% dos alunos que responderam o questionario
acharam muito relevante os minicursos oferecidos e 53,2%
dos alunos responderam que acharam as palestras muito
relevante para o cotidiano do aluno.

Consideraces Finais

Apos analise dos resultados com o questionario aplicado e
participacdo ativa durante a Semana do Meio Ambiente, pode-
se considerar positivo a realizacdo de eventos nesses moldes.
A escolha dos minicursos de Artesanato Reciclavel e Mini
Horta Sustentadvel reforca a importancia de praticas
pedagdgicas que aproximem teoria e pratica, que fagam os
alunos vivenciar de forma mais concreta experiencias
relacionados a sustentabilidade.. Além disso, a percepg¢do dos
alunos sobre a relevancia dos minicursos e das palestram,
demonstra que os alunos tem consciéncia da importancia da
relacdo entre o ser humano e 0 meio ambiente, podendo
afirmar que a acdo contribuiu de forma significativa para a
formacdo integral dos alunos, confirmando o potencial
educativo de projetos interdisciplinares e participativos.
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ENVIRONMENTAL EDUCATION AND STUDENT
AGENCY: AN EXAMINATION OF ENVIRONMENT
WEEK IN A FULL-TIME SCHOOL IN MIRANDA-MS

Abstract: Environmental Education emerged in response to
the growing ecological crisis and the recognition that
environmental problems directly impact people’s quality of
life. In this context, schools play a strategic role by promoting
educational practices that encourage critical reflection on
environmental and social issues, allowing students to act as
protagonists in the learning process. This study aimed to
analyze the perceptions of students from a full-time school in
Miranda-MS regarding Environment Week, with emphasis on
student agency and the contribution of the activities to the
development of critical environmental awareness. The
qualitative and descriptive research involved 62 students from
middle and high school, using a mixed questionnaire (open
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and closed questions) to identify participation in workshops and
lectures, learning outcomes, and the perceived relevance of the
activities. Results showed that the most attended workshops were
Recycled Crafts and Mini Sustainable Garden, reflecting
students’ interest in practices that link theory and practice while
fostering socio-emotional skills. Furthermore, 58.1% of the
students considered the workshops and 53.2% the lectures highly
relevant to their daily lives, reinforcing the awareness of the
direct relationship between humans and the environment. It is
concluded that events such as Environment Week significantly
contribute to students’ holistic development, promoting active
engagement, environmental awareness, and the cultivation of
values aimed at sustainability.

Keywords:  Environmental =~ Awareness,  Sustainability,
Pedagogical Practices
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EDUCACAO FISICA ALEM DA
DEFICIENCIA: Esportes para Grupos
Sub-representados.
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Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do

Mato Grosso do Sul — Aquidauana — MS
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Area/Subirea: Ciéncias Biologicas e da Satde.

Tipo de Pesquisa: Social e Educacional
Palavras-chave: Inclusdo, esporte, qualidade de vida,

grupos especiais.

Introducao

A pratica de atividade fisica é reconhecida como promotora
de satde, bem-estar e qualidade de vida, mas ainda existem
grupos sociais que permanecem a margem de programas
esportivos regulares, como idosos, pessoas com deficiéncia,
individuos com transtornos mentais e comunidades rurais
isoladas. Essas popula¢des encontram barreiras de acesso,
seja por falta de infraestrutura, estigma social ou auséncia de
politicas publicas voltadas a incluséo.

Nesse contexto, este projeto busca ampliar o olhar da
Educagio Fisica, ultrapassando a visdo tradicional de esporte
apenas para pessoas sem limita¢des, e propondo a criagdo de
espacos inclusivos, mesmo que pequenos, em que esses
grupos possam se sentir acolhidos e motivados a participar.
Segundo Nahas (2017), a promocao da atividade fisica deve
considerar individuos, grupos especiais e comunidades,
reduzindo barreiras e oferecendo oportunidades reais de
participag@o.

Metodologia

A metodologia adotada envolve pesquisa bibliografica sobre
saude, inclusdo e atividade fisica para grupos especiais, além
da realizacdo de entrevistas ¢ observa¢des em comunidades
locais. A partir desses dados, sera plancjada a
implementagdo de um espago comunitario inclusivo, com
atividades esportivas adaptadas as necessidades de cada

grupo.
O estudo foi desenvolvido em trés etapas:

1. Pesquisa bibliografica sobre os beneficios da

pratica de esportes em grupos sub-representados,
com énfase em inclusdo social e saude.

2. Mapeamento comunitario, identificando quais
grupos apresentam menor participagdo em praticas
esportivas na regido.

3. Proposta de intervencio piloto, com a criagdo de
um espago comunitario adaptado para atividades
esportivas de baixa complexidade, respeitando
limitagdes fisicas e sociais dos participantes.

A metodologia prioriza atividades acessiveis, como
caminhadas orientadas, esportes adaptados (futebol para
cegos, volei sentado, bocha adaptada), exercicios de baixo
impacto para idosos e jogos cooperativos para pessoas com
transtornos mentais.

Figura 1 - Logo do Projeto Alerta Tech
= %" o
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Fonte: https://depositphotos.com/br/photos/inclusao-pessoas.html

Resultados e Analise

1. Durante os levantamentos iniciais, observou-se que
idosos e comunidades rurais eram os mais afastados
da pratica regular de esportes, enquanto pessoas
com deficiéncia enfrentavam principalmente
barreiras estruturais. A analise apontou que, com
adaptagoes simples e baixo custo, é possivel incluir
todos os grupos, fortalecendo ndo apenas a saude
fisica, mas também a autoestima, o convivio social
e a sensa¢do de pertencimento.

2. A literatura refor¢a que programas voltados para a
inclusdo esportiva ~ promovem mudancas
significativas de comportamento, melhorando
indicadores de qualidade de vida e estimulando
maior participagdo comunitaria (NAHAS, 2017).

Consideracoes Finais
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A proposta de Educacio Fisica Além da Deficiéncia busca
repensar o papel do esporte na sociedade, ampliando-o para
grupos que, historicamente, permanecem excluidos. A
criagdo de espagos comunitarios inclusivos ¢ uma estratégia
inovadora e viavel, que pode ser replicada em diferentes
contextos sociais.

Conclui-se que iniciativas desse tipo ndo apenas estimulam a
pratica esportiva, mas também refor¢am valores de inclusdo,
equidade e dignidade humana, fortalecendo a Educacdo
Fisica como instrumento de transformagao social.
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PHYSICAL EDUCATION BEYOND
DISABILITY: SPORTS FOR
UNDERREPRESENTED GROUPS

Abstract:

The promotion of physical activity is widely
recognized as an important factor for health and
quality of life, yet many social groups remain
excluded from regular sports practices, such as
elderly people, individuals with disabilities, those
living with mental disorders, and isolated rural
communities. This project proposes the creation of
inclusive spaces, even small ones, where these
groups can feel safe and motivated to participate
in physical activities. The initiative aims to reduce
barriers, foster social integration, and encourage
healthier lifestyles through adapted and accessible
sports. Results from preliminary analysis indicate
that simple and low-cost adaptations can generate
positive impacts on physical health, self-esteem,
and community engagement. The project

highlights the innovative role of Physical
Education in expanding its scope to
underrepresented populations, promoting equity
and dignity through active participation. Future
developments may include partnerships with local
institutions, expansion of adapted modalities, and
the design of scalable community-based programs.

Keywords: Inclusion, Sport, Quality of Life,
Underrepresented Groups
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Area/Subarea: Ciéncias Biologicas e das Saude- CBS

Palavras-chave: Biodiversidade, Riqueza, Servigo ecossistémico.

Introducao

A biodiversidade nas cidades esta fortemente ligada a quantidade
de habitat e a heterogeneidade, que é diretamente mediada por
acOes antropicas (Aronson et al., 2014; Beninde, Veith, &
Hochkirch, 2015). Paradoxalmente, esses novos espagos (pragas,
manchas florestais, jardins, terrenos baldios), que vdo desde
sistemas ecoldgicos naturais até sistemas ecoldgicos quase
inteiramente criados pelo homem, sdo utilizados por muitas
espécies como habitat, ¢ devem ser considerados elementos
importantes para a conservagao das espécies e para a urbanizagao
(Aronson et al., 2017; Lepczyk et al., 2017a; Piratelli, Franchin,
& Marin-Gémez, 2017).

O conhecimento gerado acerca do servigo ecossistémico de
polinizagdo e sua relagdo com a urbanizagdo, tem expressiva
relevancia para o estabelecimento de politicas voltadas ao
manejo apropriado de plantas cultivadas e silvestres, e a
conservagdo dos animais polinizadores associados (Ollerton et
al., 2011). Logo, conhecer os efeitos da auséncia de polinizadores
sobre determinadas culturas pode contribuir para evidenciar sua
importancia e assegurar o servi¢o ecossistémico de polinizagdo
(Ollerton et al., 2011).

Portanto, o objetivo deste estudo ¢ determinar quais
caracteristicas de um parque urbano melhor promovem
populacdes de insetos polinizadores, e como essas caracteristicas
variam conforme a urbaniza¢do, além disso, informar o
desenvolvimento de estratégias eficientes de conservacdo de
polinizadores em areas urbanas.

Especificamente, foram feitas as seguintes perguntas: 1) Como
as caracteristicas do parque (recursos florais e tamanho) variam
em tratamentos comunitarios urbanos e como os recursos variam
com o contexto urbano (impermeabilizagdo da paisagem)?
Espera-se menor riqueza floral, menor riqueza e diversidade de
polinizadores em areas do parque altamente urbanizadas devido
a alta impermeabilizacdo do solo e menor disponibilidade de
habitat nos arredores. 2) Como os recursos florais, o tamanho do
parque e a impermeabilizagdo da paisagem afetam a abundancia,
a riqueza ¢ a diversidade geral dos polinizadores, bem como a
abundancia de grupos especificos de polinizadores? Considera-
se a hipotese de que a abundancia geral de polinizadores, a
riqueza e, portanto, a diversidade aumentara com o aumento da

Tipo de Pesquisa: Cientifica

disponibilidade de alimentos do parque. Além disso, espera-se
um aumento da diversidade de polinizadores com menores
graus de urbanizacdo (impermeabilizagdo da paisagem)
devido ao aumento da conectividade entre habitats e a
disponibilidade de recursos para a populacdo local de
polinizadores.

Metodologia
Area de estudo

O municipio de Aquidauana esta situado na regido Centro-
Oeste do Estado de Mato Grosso do Sul, a aproximadamente
147 metros de altitude, e a 130 quilometros de distancia de
Campo Grande, capital do Estado, sendo seu principal acesso
pela rodovia BR 262, que atravessa o Estado no sentido leste—
oeste.

Amostragem, desenho experimental e montagem da rede
fitocéntrica (baseada em observacdes focais)

A amostragem se iniciou a partir de maio de 2025 no Parque
Natural Municipal da Lagoa Comprida, na area urbana de
Aquidauana (MS). Para a organizagdo do estudo, o parque foi
dividido em 4 blocos, com uma distancia entre si de 4km. Em
cada bloco foram definidos 3 tratamentos, distribuidos desde
a borda do parque até a sua por¢do mais interna: (1) borda,
caracterizada por forte influéncia da urbanizacdo; (2) meio,
regido central do parque, com menor interferencia antropica; e
(3) controle, area mais interna, considerada isenta dos
impactos urbanos.

Figura 1 - Localizagdo da area de estudo no Pantanal Sul-
mato-grossense com os 4 blocos distribuidos e os tratamentos
borda, meio e controle descritos.

Fonte: Souza, Magno (2025)
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Analise de Dados

Para verificar as diferengas associadas ao grau de urbanizagdo e
aos blocos amostrados, os dados serdo submetidos a uma analise
de varidncia (ANOVA). Todas as analises estatisticas serdo
realizadas preferencialmente no software R (R Development
Core Team, 2016). As redes de interacdo serdo analisadas em
duas perspectivas: fitocéntrica baseada nas observacdes focais
das visitas florais, e zoocéntrica, fundamentada na analise dos
graos de polen. Essas redes serdo comparadas de forma descritiva
quanto ao numero de espécies vegetais, de polinizadores, ¢ 0
numero total de interagdes e conectancia. Sera avaliado como a
estrutura das redes, o grau de especializacdo das espécies e as
diferencas nas interacdes se correlaciona, com o tempo decorrido
desde o ultimo evento de fogo prescrito.

A diversidade de polinizadores sera estimada como o indice de
diversidade de Simpson (1/D) usando a fung@o "diversidade" do
pacote vegan (versao 2.5.6; Oksanen et al., 2001). Em seguida,
calcularemos a completude amostral como a razao entre a riqueza
de interagdes observada e estimada (Chacoff et al., 2012). O
estimador Chaol sera calculado usando o pacote iNEXT (Hsieh
et al., 2020) no ambiente R (R Core Team, 2021).

Resultados e Analise

Realizamos 1 coleta até o momento, onde foram registrados 37
especies vegetais, distribuidas em 7 familias. Observamos 161
interagdes. A identificagdo dos visitantes florais esta sendo
realizada (figura A, B e C), para proceder as analises de rede de
interacdes, com os resultados finais, almejamos fornecer
subsidios para melhorar o manejo e gerenciamento da
urbanizacdo nesse ecossistema.

Figura A, B e C — Registro de visitantes florais coletados no
momento de visitag¢do a flores.

Fonte: Souza, Magno (2025)

Como resultado, espera- se que a urbanizagdo influencie
significativamente as redes de interacdo entre polinizadores e
plantas. A riqueza e diversidade de polinizadores tendem a ser
negativamente associdadas ao grau de urbanizagao, ao passo de
que a abundancia pode apresentar uma associagdo positiva. Isso
ocorre porque algumas espécias sdo capazes de se adaptar as
condigdes urbanas, aumentando suas populagdes em ambientes
mais antropizados.

Dessa forma, o presente trabalho pretende gerar informacdes
inéditas sobre o efeito da urbanizacdo nas redes de interagdo entre
plantas e visitantes florais no Pantanal, subsidiando a tomada de
decisdes para conservagao.

Consideracoes Finais

Aqui, pretedemos mostrar que os ambientes urbanos e as
caracteristicas paisagisticas nele contido variam em
tratamentos comunitarios urbanos, podem reestruturar as
interacdes planta-polinizador e impactar a reprodugao vegetal
de maneiras diversas e, as vezes, inesperadas. Esses resultados
irdo ressaltar como a heterogeneidade espago-temporal dos
ambientes urbanos pode influenciar interagdes entre espécies
que geram consequéncias imprevisiveis para as espécies
envolvidas, um padrdo que ecoa a vasta pesquisa que atesta a
complexidade com que os polinizadores respondem a
urbanizacao.
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EMBRASIMA: Simulacio de uma Empresa de Cultivo Sustentavel de Soja
Estudantes: Cristian Jonatan de Almeida Leite Vaez, José Victor Cristaldo Ferreira. Orientador: Mattheus Santana dos Santos
Escola Estadual Felipe Orro — Aquidauana-MS
Cristian.1306963 @edutec.sed.ms.gov.br, reim9273@gmail.com, mattheus.480744@edutec.sed.ms.gov.br

Area/Subarea: Ciéncias Humanas/ Empreendedorismo e Gestio Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Agronegocio, Sustentabilidade, Empreendedorismo.

Introducéo Figura 1
O projeto EMBRASIMA foi desenvolvido na disciplina de

Empresa Pedagégica, com a proposta de simular a gestdo de 7
c €EMBRASIM A
[N

uma empresa de cultivo de soja voltada a sustentabilidade. O
objetivo central foi integrar tecnologia, planejamento
estratégico e responsabilidade ambiental, representando o
potencial do agronego6cio moderno para promover uma producao
eficiente e consciente.

DA MATERIA PRIMA A
INDUSTRIA

Logo da empresa ficticia

Ao abordar praticas de inovagao e sustentabilidade, a iniciativa Consideragdes Finais
buscou estimular a formacdo empreendedora dos estudantes,
conectando teoria e pratica e explorando possibilidades de
desenvolvimento econdmico com menor impacto ambiental.

A simulagdo da empresa EMBRASIMA possibilitou aos alunos
compreenderem o funcionamento do agronegécio sob uma
perspectiva inovadora e consciente. O projeto reforcou a
importancia da sustentabilidade como eixo fundamental para o
futuro da producdo agricola, ao mesmo tempo em que

Metodologia promoveu experiéncias de empreendedorismo, gestio e
O estudo foi realizado por meio de pesquisas sobre o cultivo responsabilidade socioambiental.
sustentavel da soja no Mato Grosso do Sul, contemplando: Agradecimentos

e analise de solo e rotagdo de culturas;

Agradecemos a equipe pedagdgica da Escola Estadual Felipe
Orro, aos professores orientadores, aos colegas que
e estratégias de marketing, logistica e planejamento de  colaboraram no desenvolvimento e & empresa Inovativa, pelo

safra. apoio na producdo do banner e incentivo a formacdo
empreendedora.

e técnicas de irrigacdo e uso racional da agua;

Além da pesquisa bibliografica, os estudantes utilizaram
ferramentas digitais como Canva e ChatGPT para a elaboragdo Referéncias
do banner e organizacao textual e visual do contetido, refor¢ando

a interdisciplinaridade do projeto. .
P Pro] BORGES, Ricardo. Sustentabilidade no agronegocio. teoria

e pratica. 2. ed. Curitiba:  Appris,  2022.
BRASIL. Ministério da Agricultura e Pecuaria. Produgdo
agricola brasileira 2023/2024. Brasilia, 2024. Disponivel em:
A simulagdo demonstrou que praticas sustentaveis no cultivo da  https:/www.gov.br/agricultura. Acesso em: 10 jun. 2025.
soja contribuem para maior produtividade e reducio de  CANVA. Plataforma de design e IA. Sydney: Canva Pty Ltd.,
impactos ambientais. Entre os resultados simulados destacam-  2025. Disponivel em: https://www.canva.com/. Acesso em: 24
se: jun. 2025.
EMBRAPA. Sistema de producdo da soja. 5. ed. Brasilia:
Embrapa Soja, 2021. Disponivel em:
https://www.embrapa.br/soja. Acesso em: 10 jun. 2025.
° redugﬁo de 20% no uso de égua por meio de técnicas OLIVEIRA, Joao Marcos. Agronegécio brasileiro: produ(:do
de manejo eficiente. sustentavel e inovagdo tecnologica. Sao Paulo: Atlas, 2020.
OPENAI. ChatGPT. Sao Francisco: OpenAl, 2025.

Esses dados evidenciam que o equilibrio entre tecnologia ¢ pyighonivel em: https:/chat.openai.com/. Acesso em: 24 jun.
sustentabilidade pode viabilizar um agronegbcio mais (o5

competitivo e ambientalmente responsavel.

Resultados e Analise

e aumento estimado de 15% na produtividade por
hectare;

SOUSA, Ana Lucia et al. Tecnologias no campo: agricultura
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de precisdo no Brasil. Revista Brasileira de Agricultura, Brasilia,
v. 15, n. 3, p. 45-60, jul./set. 2021.
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Energia do Futuro: Sustentabilidade com Eélica e Captagido de Agua

Ana Luiza Almiron da Silva, Geovanna Spielmann Pereira, Mariany Matias Ribeiro, Katia Vaz Rodrigues, Ruthe da Silva

Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian —-Miranda/MS
analuizaalmironlima@gmail.com, geovannaspielmannpereira@gmail.com, mariany.12@jicloud.com,

katia.123464@edutec.sed.ms.gov.br, ru_thy_rocha@hotmail.com

Area/Subérea: CET - Ciéncias Exatas e da Terra: Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: Sustentabilidade; Energia Eélica; Captagdo de Agua; Meio Ambiente.

Introducao

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um projeto de Figura 1 — Alunos montando a maquete.
inovagdo sustentavel, unindo duas solu¢des ambientais: a energia
edlica e a captacdo de agua. A iniciativa visa conscientizar a
comunidade escolar sobre a importancia de alternativas
renovaveis € sustentaveis, destacando a relevancia da
preservagdo ambiental no contexto atual. A energia edlica tem se
consolidado como uma das principais alternativas para a
diversificacdo da matriz energética brasileira, contribuindo para
a geracdo de empregos ¢ o desenvolvimento sustentavel (Simas,
2013; Silva et al., 2024). O aproveitamento da dgua pluvial ¢ uma
estratégia que promove ndao apenas economia, mas também
consciéncia ambiental nas instituicdes de ensino (Gaitan et al.,
2020).

Metodologia
O projeto foi desenvolvido em etapas:

1-Estudo tedrico sobre energia edlica e sistemas de captacdo de
4gua, com pesquisas em materiais digitais e impressos.

2-Planej | lvi .
-Planejamento da .propostfl com os alunos envo vidos, Fonte: Arquivos do professor (2025)

discutindo formas de integragdo das tecnologias.

Figura 2 — Apresentagdo na Feira Tecnologica de Robotica

-E a ati ¢ a Oti . ,
3-Execugdo pratica através da constru¢do de protdtipos com Educacional e Sustentavel.

materiais acessiveis e reciclaveis.

4-Apresentagdo dos resultados em formato de feira cientifica,
estimulando o protagonismo estudantil.

O sistema de captacdo de dgua pluvial foi pensado para fins ndo
potaveis, como limpeza e jardinagem, pratica defendida por
Martins (2019). Na definicdo do reservatério, foram
considerados critérios semelhantes aos descritos por Santos et al.
(2023), que destacam a importancia de dimensionar o volume de
acordo com a demanda prevista.

Fonte: Arquivos do professor (2025)

Resultados e Analise

Os protdtipos construidos demonstraram como a energia do
vento pode ser aproveitada em pequena escala para geragao de
energia elétrica e como a agua da chuva pode ser captada e
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armazenada de forma eficiente. A aplicagdo pratica favoreceu a
compreensdo dos alunos sobre o impacto positivo dessas
tecnologias para a preservagdo do meio ambiente, além de
fomentar a criatividade e a interdisciplinaridade. Esses achados
vao ao encontro das analises de Manhaes (2022), que reforga a
importancia de se explorar a energia edlica como estratégia
educativa e sustentavel.

Consideracdes Finais

A execucdo do projeto possibilitou a reflexdo sobre alternativas
energéticas limpas e renovaveis, incentivando a consciéncia
ambiental ¢ o protagonismo dos estudantes. Conclui-se que
praticas como a energia edlica e a captacao de dgua sao viaveis e
essenciais para garantir um futuro mais sustentdvel. Assim como
defendem Silva et al. (2024), o futuro da sustentabilidade
energética esta ligado a expansdo das fontes renovaveis e a
integragdo de solugdes acessiveis como a captacdo de agua
pluvial.

Agradecimentos
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desenvolvimento do projeto.
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ENTRE GASES E GOTAS

Ana Maria Teixeira Rodrigues!, Aline Rocha Leoderio!, Tayra Vitoria Osteniano da Silva, Elinete da Silva Riquelme 2,
Elissandra Aparecida Medeiros Barreto Kling de Santana?

'Escola Carmelita Canale Rebua — Miranda MS.
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Area/Subarea: Ciéncias Biologicas e Saude

Tipo de Pesquisa: Cientifica.

Palavras-chave: Agua potavel, gases poluenes, consumo consciente

Introducao

A agua potavel ¢ um recurso essencial para a sobrevivéncia
humana e para o equilibrio ambiental. Contudo, apenas 3% da
agua existente no planeta € propria para consumo humano, e sua
disponibilidade encontra-se ameagada por fatores antropicos e
naturais (REBOUCAS, 2006; ANA, 2021). O aumento das
emissoes de gases de efeito estufa (GEE), principalmente didxido
de carbono (CO:) e metano (CHa), tem contribuido para
alteragdes no ciclo hidrologico, provocando escassez e
degradacdo da qualidade da 4dgua. O objetivo deste trabalho ¢
destacar a importancia do consumo consciente da dgua potavel e
compreender como os gases poluentes interferem nesse processo.

Metodologia

A pesquisa foi desenvolvida a partir de revisdo bibliografica em
relatérios de Orgdos nacionais e internacionais, como ANA
(2021), IPCC (2021), UNESCO (2020) e OMM (2022), além de
consultas a noticias de agéncias oficiais e materiais de divulgagéo
cientifica. Também foram analisadas praticas educativas
voltadas a conscientizag@o sobre o consumo de agua e o papel do
ciclo hidrolégico diante das mudancas climaticas.

Resultados e Analise

Os dados demonstram que, no Brasil, grande parte da agua
potavel disponivel provém de aquiferos, como o Guarani, que
representa um dos maiores reservatorios subterraneos do mundo
(ANA, 2021). Entretanto, o aumento das emissdes de CO2 e CHa4
intensifica o efeito estufa e contribui para a alterag@o dos regimes
de precipitagdo, prejudicando a reposicdo dos reservatdrios
subterraneos e superficiais (IPCC, 2021).

Segundo a OMM (2022), o metano apresenta potencial de
aquecimento global 28 a 36 vezes maior que o CO: em um
periodo de 100 anos, intensificando secas e chuvas extremas.
Tais fenomenos afetam diretamente a qualidade da agua, seja
pela escassez em periodos de estiagem, seja pela contaminacao
decorrente de enchentes. Além disso, praticas inadequadas de
consumo ¢ desperdicio agravam a situagdo, evidenciando a
necessidade de ac¢des educativas e politicas publicas voltadas a

sustentabilidade

Consideracoes Finais

Conclui-se que o consumo consciente da agua potavel esta
diretamente relacionado a mitigagdo dos impactos das
mudangas climaticas. A redugio da emissdo de gases de efeito
estufa, associada a praticas de economia e preservacdo da
agua, ¢ fundamental para garantir a disponibilidade desse
recurso para as geragdes futuras. Assim, torna-se
indispensével investir em educacdo ambiental, sensibilizando
a sociedade sobre o valor da dgua e os riscos da sua escassez
diante do avango do aquecimento global.

Agradecimentos

Agradecemos a instituigdo de ensino pelo apoio ¢ a orientadora
pela dedicacdo na condugdo deste trabalho.
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https://unesdoc.unesco.org

APOIO

/‘l'u 2E-A.LIZACA° GOVERNO FEDERAL
gres GOVERNO cn'P MINISTERIODA

Fundect l poEsTADO ﬂ X bl ‘ i INSTITUTO FEDERAL  S'ENciA Tecnotoaia MM EIELE00

St - =4 e v s HE  Mato Grosso do Sul EINOVAGAO

UNIAD E RECONSTRUCAO

92



: Feira de Ciéncia e Tecnologia
Fe C |A de Aquidauana MIS ?

ESCOLAS SUSTENTAVEIS:

REPENSANDO A ESCOLA ESTADUAL DONA ROSA PEDROSSIAN (EERP) POR MEIO DA
SUSTENTABILIDADE

Victor MiguelNascimento Nunes e Yuri Miguel Romeiro Werga, Cicero /Moanis Lopes

Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian - EERP — Miranda-MS

email estudante, cicero.geo@hotmail.com , moanis.51274(@edutec.sed.ms.gov.br

Area/Subarea: Multidisciplinar

Palavras-chave: Sustentabilidade, telhado verde, energia solar.

Introducao

O trabalho apresentado teve como tema, a escola sustentavel com
reaproveitamento de agua da chuva.

Em primeiro momento, o trabalho foi realizado para atender a
tematica: FEIRA DE ROBOTICA SUSTENTAVEL 2025-
CIDADES SUSTENTAVEIS: REPENSANDO MIRANDA-MS
POR MEIO DA ROBOTICA E CRIATIVIDADE, realizado no
3° bimestre da escola Estadual Rosa Pedrossian — Miranda — MS.

Atendendo a tematica, os alunos do 6° Ano da Escola Estadual
Dona Rosa Pedrossian EERP — Miranda, produziram uma
maquete da escola, desenvolvendo a proposta hipotética de uma
escola sustentavel com telhado verde e energia solar. Os sistemas
de telhados verdes contribuem para a eficiéncia energética dos
edificios, reduzem ilhas de calor e favorecem o conforto
térmico.” (ECOTELHADO, 2025).

Ao reduzirem a transferéncia de calor para o interior do edificio,
mantendo a temperatura amena no verdo e menos necessidade de
ar-condicionado.

Metodologia

A proposta do trabalho realizado pelos alunos vinculou-se as
metodologias ativas da educacdo, pois coloca o aluno como
protagonista do aprendizado ao envolvé-lo ativamente no
processo de construgdo e, assim, promover uma melhor interagéo
entre teoria e pratica. Segundo Edify Education (2024), “as
metodologias ativas colocam o estudante no centro do processo
de aprendizagem, estimulando autonomia e protagonismo.”

A primeira etapa do projeto, apds o estabelecimento da
informacdo do tema, os alunos realizaram pesquisas no
laboratério de informatica da escola e biblioteca, coletando
informacdes sobre sustentabilidade e fontes de energia
sustentaveis. Apds essa etapa, as informagdes coletadas foram
apresentadas e debatidas na sala de aula.

Os professores orientadores envolvidos no projeto reafirmaram
os conceitos envolvidos na tematica, como: sustentabilidade,
energia renovavel e telhado verde, por conseguinte os alunos

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

produziram a maquete do edificio onde estudam, conciliando
o telhado verde com as placas solares, aumentando sua
eficacia e produgéo de eletricidade.

Figura 1 — Maquete finalizada.

=

Fonte: Proprio Autor (2025)

Figura 2 — Turma do 6° ano com professores responsaveis
pelo projeto.

Resultados e Analise

O isolamento térmico reduz a transferéncia de calor para o
interior dos edificios, mantendo a temperatura mais amenas no
verdo e menos necessidades de ar-condicionado. Ao diminuir a
demanda por refrigeragdo, os telhados verdes contribuem para
economia de energia. De acordo com Franco (2021), “um
telhado verde ¢ composto por multiplas camadas, como
impermeabiliza¢do, drenagem, substrato e vegetacdo, que
garantem sua eficiéncia e durabilidade. A vegetagdo ao redor
dos painéis solares ajuda reduzir a temperatura ambiente,
aumentando a eficiéncia da geragdo de energia fotovoltaica.
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Consideracoes Finais

O projeto escola sustentavel atende os anseios da necessidade da
sociedade contemporanea, a preocupagdo com uma sociedade
cada vez mais sustentavel. A hipotese desenvolvida com a
realizagdo da maquete da escola EERP, contemplando o
estabelecimento do telhado verde juntamente com placas solares
para a geracdo de energia fotovoltaica, reduzindo os gastos com
energia convencional, além do resfriamento do prédio através do
telhado verde, seria viavel para a ades@o de um projeto de escola
sustentavel, porém a manutengdo constante e manuseio por parte
do quadro de funcionérios da escola seria um desafio conjuntural
a ser revisado e superado , necessitando de mais pesquisas e
planejamentos.

Agradecimentos

Nossos agradecimentos a equipe administrativa da escola, bem
como o quadro pedagogico atuante no periodo de realizagdo do
projeto da semana da robodtica na escola. Nossos sinceros
agradecimentos ao apoio de nivel orientagdo, incentivo moral e
conhecimentos adquiridos nesse processo de realizagdo do
projeto.
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sao-as-camadas-e-como-impermeabiliza-los-usando-
membranas-liquidas. Acesso em: 22 ago. 2025.
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ESPACOS DE LAZER E CQNVIVENCIA: ALINHANDO A SUSTENTABILIDADE AOS
ESPACOS PUBLICOS DO MUNICIPIO DE MIRANDA-MS
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1Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian — Miranda MS
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Area/Subéarea: CHSAL - Ciéncias Humanas; Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes Tipo de Pesquisa: (Tecnoldgica)

Palavras-chave: Areas Urbanas, Educagdo Ambiental, Rébatica.

Introducéo

O Design Biofilico visa conectar a natureza e a arquitetura,
buscando promover a salde e bem-estar dos individuos. A
conexdo intrinseca entre 0 homem e ambientes naturais, devem
ser incorporados aos espacos em que sdo inseridos em seu
cotidiano solugdes inteligentes nas edificacBes, que permitam um
desempenho ambiental que contribua para uma melhor qualidade
de condicOes térmicas, acUstica de iluminacdo, ar, higiene e
seguranca principalmente em espagos com uma alta demanda de
individuos (Valesan et al., 2010).

Em diversos aspectos, a Biofilia também se apoia na
interdisciplinaridade, envolvendo disciplinas como biologia,
sociologia e psicologia, considerando o contato da natureza como
parte da esséncia humana, Valesan et al. (2010), propdem que 0s
seres humanos possuem uma co-dependéncia mesmo que
inconsciente de contato com a natureza. Neste sentido, elementos
e ambientes podem ter um grande impacto no comportamento,
atitudes e no dia a dia dos seus usuarios, podendo até mesmo
provocar alteracdes de habitos.

Para Viana et al. (2010), o uso de areas verdes como ferramenta
pedagdgica incentiva a percepcdo, a observagdo, o0
questionamento, a interagdo e a interdisciplinaridade. Em
diversos aspectos, a Biofilia também se apoia na
interdisciplinaridade, envolvendo disciplinas como biologia,
sociologia e psicologia, considerando o contato da natureza como
parte da esséncia humana.

Naturalmente, a implementacédo da arquitetura biofilica em areas
urbanas deve ser adotada agregando valor afetivo a esses
espacos. Assim, o uso da vegetacdo em é&reas publicas no
ambiente, oferece condi¢des benéficas para a salde fisica e
mental, proporcionando qualidade de vida. Estimular e
implementar as ideias e a proposta do Design Biofilico, sdo
ferramentas para a preservacdo ambiental e para garantir o bem-
estar social.

A conservacéo do meio ambiente, através do incentivo dentro das
escolas, viabiliza e promove de maneira saudavel a educacédo
ambiental, nas institui¢des, por meio de projeto, conciliando a
producdo, conservacdo da biodiversidade e cuidado ambiental.
Neste sentido, esta acdo tem por objetivo apresentar a proposta
de um espaco que une a natureza em espacos de lazer, buscando
atender a demanda da populacdo de Miranda-MS, a fim de
valorizar ambientes subtilizados pela comunidade.

Metodologia
Local de estudo

O presente estudo foi desenvolvido na Escola Estadual Dona Rosa
Pedrossian, escola pudblica que abrange estudantes do 3° do ensino
fundamental ao 3°ano do Ensino Médio, localizada na cidade de
Miranda, Mato Grosso do Sul.

Figura 1. Localizagdo da Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian
(EERP), Miranda, Mato Grosso do Sul.
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Fonte: Monteiro et al., 2025.

A Escola Estadual Dona Rosa Pedrossian, atende
aproximadamente duzentos e cinquenta estudantes, em
periodo integral. Este estudo foi conduzido com os estudantes
do ensino fundamental da turma do 7°ano. A turma contou
com aproximadamente 25 alunos participantes do projeto.

EXECUGCAO DAS ATIVIDADES

Durante o periodo de julho a agosto de 2025, foram executadas
e confeccionadas, a proposta de intervengdo na area publica do
municipio de Miranda. Para insercdo do design biofilico em
espacos publicos, foi selecionado o Parque COHAB, para a
projecdo e manejo do espaco na comunidade.
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Imagens 1 e 2. Parque COHAB- Miranda-MS.

Fonte: Monteiro et al., 2025.

A partir da escolha do local, foi iniciado o projeto de revitalizacdo da
area, com representacdo por maquete. Nesse processo, foram
confeccionados componentes com uso de diversos materiais reciclaveis
e naturais como: papeldo, esponjas ja utilizadas, papel, gravetos, areias,
para compor o projeto.

As estruturas pensadas para atender um espaco sustentavel foram:
ecoponto de coleta, ponto de economia criativa, espaco para jogos,
caminhada e lazer da populagéo.

Imagens 3 e 4. Confeccdo da maquete, para revitalizagdo do
Parque COHAB.

Fonte: Monteiro et al., 2025.
Resultados e Analise

Durante a realizacdo da atividade, os estudantes utilizaram a
maquete para reproduzir as caracteristicas e condigdes da
vegetacdo para a projecdo do local. Os trabalhos realizados pelo
grupo tiveram como objetivo apresentar de forma ludica a
revitalizacdo do espaco e os principios de um espaco sustentavel
e acolhedor & populacéo.

Imagem 5. Apresentacdo da maquete a comunidade externa na
Il Feira de Robdtica Sustentavel.

Fonte: Barba, Wanessa Brand&o (2025)

Por meio da visitagdo do publico, foram apresentadas as
propostas de intervencdo a serem efetuadas no Parque
COHAB. A maquete representa de modo concreto, como o
senso de pertencimento dos estudantes, junto a comunidade
pode fazer diferenca no estabelecimento das relacBes e
propostas a serem trabalhadas em areas publicas.

O uso de atividades que envolvem a comunidade escolar em
conexdo com a comunidade externa, permite explorar uma
variedade de topicos de forma divertida e agradavel. Além
disso, traz uma nova percep¢do dos estudantes a respeito de
um ambiente mais sustentavel para uso da populacéo no lazer,
para préatica de esportes e eventos, bem como seu papel como
cidadao em sua comunidade.

Consideragoes Finais

Neste cendrio, o estudo demonstra que a criacdo de espagos
sustentaveis é fundamental para a construgdo de cidades mais
verdes e autossustentaveis. Ademais, a medida que o projeto
avangava, 0s alunos trouxeram novas ideias sobre como aplicar
a biofilia no paisagismo e em espacos publicos subutilizados, o
que permitiu e envolveu toda a turma, e uma nova perspectiva
sobre 0 ambiente ao seu redor.

Agradecimentos

Agradecemos a toda a comunidade e gestdo escolar por
fornecer subsidios no processo de desenvolvimento do
projeto.
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ESTACAO METEOROLOGICA PARA ARROZAIS
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Area/Subarea: CET - Ciéncias Exatas e da Terra

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: Arrozais, Estagdo Meteorologica, Sustentabilidade

Introducao

A crescente demanda por monitoramento de variaveis climaticas
na agricultura tem impulsionado o desenvolvimento de solucdes
tecnoldgicas acessiveis e eficientes, capazes de otimizar a
produgdo e apoiar a sustentabilidade do setor. Este trabalho
apresenta a concepcao de uma estacdo meteorolégica de baixo
custo, utilizando a plataforma Arduino e sensores para registrar
temperatura ¢ umidade em ambientes agricolas. A escolha da
cultura do arroz como cendrio de implantacao justifica-se pela sua
relevincia econdmica e pelo elevado consumo energético e
hidrico desse cultivo, especialmente nos sistemas irrigado e
sequeiro (PRESOTTO; MARTINELLI, 2019). A pesquisa buscou
demonstrar a viabilidade de integrar conhecimentos de
programacdo, eletrdnica e agricultura, promovendo tanto o
aprendizado em tecnologia quanto a aplicacdo pratica no campo.
A metodologia adotada incluiu a montagem dos componentes,
programacao dos sensores e validagdo em maquete representativa
de um arrozal, permitindo simular a aplicacdo real do sistema. Os
resultados evidenciam que a estagdo meteorologica pode apoiar o
controle da irrigacdo, a aplicagdo de fertilizantes em condi¢des
adequadas e a redugdo de custos, sobretudo quando associada a
fontes de energia renovavel, como sistemas hibridos solar-e6licos
(BASTOS; MEDICI; SISQUINI, 2022). Conclui-se que a
proposta contribui para o desenvolvimento de ferramentas de
baixo custo voltadas a agricultura de precisdo, fomentando
praticas mais eficientes e sustentdveis no agronegocio.
Metodologia

Este estudo teve como objetivo desenvolver uma estacdo
meteorologica para arrozais com a finalidade de otimizar a
producdo e o processo de fertilizagdo. A pesquisa foi guiada por
uma metodologia de pesquisa-a¢ao aplicada, na qual a intervengéo
no ambiente real (a instalagdo da estag@o) serviu para aprimorar o
processo de produg@o.

O cenario da pesquisa foi um arrozal localizado em uma regido
com clima caracterizado por variagdes bruscas de temperatura, de
quente para frio. A escolha desse local foi fundamental para testar
a eficacia da estacdo meteoroldgica no monitoramento das
condigdes ideais para a fertilizagao.

A coleta de dados sera realizada por meio dos sensores da propria
estagdo meteoroldgica, que irdo registrar informag¢des como
temperatura, umidade e radiagdo solar.

Estratégias e Desenvolvimento

O desenvolvimento da estagdo meteorologica seguiu uma

abordagem de engenharia de sistemas, dividida em trés fases
principais:

Fase de Planejamento e Design: Esta etapa envolveu a analise
dos requisitos, a selecdo dos componentes (sensores,
microcontrolador, etc.) e o projeto do sistema de energia. A
decisdo de utilizar um sistema hibrido de energia edlica e solar
foi tomada para garantir o funcionamento continuo da estagao,
independentemente das condi¢des climaticas.

Segundo Bastos, Medici e Sisquini (2022), os sistemas hibridos
agrofotovoltaicos e edlicos sdo alternativas eficientes para o
meio rural, pois combinam geragdo de energia com atividades
agricolas, trazendo confiabilidade e redu¢@o de custos.

Fase de Implementagdo e Construcdo: Nesta fase, os
componentes foram montados e o software de controle e coleta
de dados foi programado. A estrutura da estagdo foi projetada
para ser robusta e resistente as condi¢des do campo.
Conforme destaca Mohammadi et al. (2008, apud Presotto;
Martinelli, 2019), a eficiéncia no uso de energia ¢ fundamental
para reduzir custos e minimizar impactos ambientais na
producdo agricola.

Fase de Testes ¢ Validagdo: Apos a construgdo, a estagdo foi
instalada no arrozal para uma fase de testes. Os dados coletados
foram comparados com as necessidades da cultura do arroz,
especialmente no que se refere a temperatura ideal para a
aplicagdo de fertilizantes, a fim de dispensar o uso de mantas
térmicas. A validacdo foi feita pela analise do impacto da
estacdo na eficiéncia do processo de fertilizagdo e na economia
de recursos.

A obtencdo dos resultados se deu pela analise dos dados de
temperatura coletados, que permitiu determinar o momento
ideal para a aplicagdo do fertilizante. Com isso, foi possivel
comprovar a eficacia da estacdo em otimizar a fertilizagdo e
reduzir os custos operacionais.

Figura 1 — Registro da equipe durante a feira de robodtica
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2022.

PRESOTTO, Elen; MARTINELLI, Gabrielli do Carmo.
Eficiéncia energética entre a produgdo de arroz no sistema de
cultivo irrigado e sequeiro no Brasil. 2019.

Fonte: Arquivo da escola

Apesar da polui¢do visual que a instalacdo possa causar, a
pesquisa demonstrou que os beneficios econdmicos e
operacionais, como a otimizagdo da fertilizacdo e a reducdo de
gastos com energia, superam essa desvantagem.

Resultados e Analise

A presente pesquisa bibliografica permitiu identificar que a
adocdo de estagdes meteorologicas no cultivo de arroz apresenta
beneficios diretos para a gestdo agricola, sobretudo no
monitoramento de varidveis como temperatura, umidade e
radiaciio solar, que sdo determinantes para a produtividade e
para o manejo da irrigagao.

Consideracoes Finais

O trabalho teve como proposito o desenvolvimento de uma
estacdo meteoroldgica prototipo para arrozais, visando otimizar a
producdo por meio do monitoramento de varidveis climaticas,
especialmente a temperatura, como apoio a aplicagdo de
fertilizantes sem a necessidade de mantas térmicas. A montagem
do prototipo com Arduino e sensores, aliada a constru¢do de uma
maquete representativa, possibilitou traduzir conceitos teoricos
em uma solucdo pratica e aplicavel ao contexto agricola.

Apesar dos desafios enfrentados, sobretudo na programacgéo e
corregdo de erros, o projeto confirmou a viabilidade da proposta,
demonstrando potencial de uso de sistemas hibridos (solar e
eolico) para garantir autonomia energética a baixo custo. Conclui-
se que a iniciativa abre caminho para novos avangos, como a
implementag@o em escala real, a calibracdo dos sensores, a coleta
de dados adicionais (precipitagdo e vento) e a integragdo com
comunicag¢do sem fio, fortalecendo a aplica¢do da tecnologia na
agricultura de precisdo.

Agradecimentos
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dedicag@o, apoio e expertise foram cruciais para a realizagdo deste
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programagdo do Arduino foi inestimavel, elevando a qualidade de
todo o projeto.
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Palavras-chave: Sustentabilidade, Monitoramento hidrico, Roboética educacional.

Introducéo

A intensificacdo das mudancas climaticas e seus impactos
ambientais demandam solugbes sustentaveis de geragdo de
energia e sistemas de monitoramento climatico eficientes
(SILVA; SANTOS, 2020). Nesse contexto, as estacOes
meteoroldgicas desempenham papel estratégico na coleta de
dados atmosféricos, auxiliando agricultores, pesquisadores e
gestores publicos (INCAPER, 2023).

O projeto Skyboot, desenvolvido na Feira Tecnoldgica de
Robdtica Educacional Sustentavel da Escola Estadual Dona Rosa
Pedrossian, consistiu na construgdo de uma estacdo
meteorolégica movida por energia eodlica no Morro de Duque
Estrada, em Miranda/MS. A proposta buscou integrar
meteorologia, robdtica e sustentabilidade, demonstrando a
viabilidade de um sistema limpo e autossuficiente de
monitoramento climético (PORTAL SOLAR, 2023).

A escolha do Morro de Duque Estrada, ponto turistico e histérico
da regido, justifica-se por sua altitude favoravel a coleta de
varidveis como velocidade do vento, indice pluviométrico e
temperatura. A adequacdo do local é evidencianda por sua
relevancia para analises aplicadas a agricultura e a estudos
cientificos regionais.

A iniciativa também contribui para o monitoramento do
Pantanal, patriménio natural da UNESCO, frente a eventos
extremos como estiagens e cheias, ampliando o alcance do
projeto para além do ambiente escolar (UNESCO, 2000;
OLIVEIRA; PEREIRA, 2021). Assim, o Skyboot configura-se
como experiéncia pedagdgica e instrumento cientifico de
relevancia socioambiental, fortalecendo a imagem de
Miranda/MS como polo de inovacdo sustentavel (SANTOS;
BARBOSA, 2018).

Metodologia

O projeto foi desenvolvido por alunos do 3° ano do ensino
médio, orientados por professores da instituicdo, com foco na
integracdo de ciéncia, tecnologia e sustentabilidade. A
metodologia contemplou participagdo ativa dos estudantes em
todas as etapas, desde a pesquisa tedrica até a execucdo préatica.
Foram realizadas mais de dez simulagBes experimentais, com
variacfes em velocidade de rotacdo, materiais, componentes
eletrdbnicos e poténcia do motor, permitindo otimizar o
desempenho do protdtipo e compreender seu funcionamento. A
escolha da energia edlica como fonte de alimentacdo foi

motivada pelo baixo impacto ambiental e pela viabilidade
local, considerando o potencial do Pantanal para exploragéo
de energias renovaveis (COSTA et al., 2019).

As fases do projeto foram estruturadas da seguinte forma:

e  Pesquisa bibliografica: estudo sobre energia eolica,
meteorologia, histéria de Miranda e principios de
sustentabilidade.

e Planejamento: elaboracdo da maquete representativa da
estacdo meteoroldgica, definicdo das funcbes de cada
integrante (programacdo, coleta de materiais, construcdo e
apresentacdo).

e  Construcdo do protétipo: desenvolvimento da maquete
e do robd utilizando materiais reciclaveis e acessiveis, como
isopor, papeldo, argila, barro, tinta guache e grama artificial.

e Programacéo e integracao tecnoldgica: uso de placas
Arduino, sensores e programagdo em Mixly, com apoio do
Laboratério de Robdtica Movel.

e  Testes e ajustes — Foram realizados cerca de 10 testes
ajustando poténcia e velocidade. Ao iniciar o processo de
montagem e programacdo foram identificadas necessidades
sanadas por meio de adaptacdes.

O projeto atingiu parcialmente os objetivos iniciais devido a
limitagdes de tempo, pecas e materiais disponiveis. Entre os
desafios enfrentados, destacou-se a auséncia de conhecimento
prévio dos alunos em robotica, superada com aprendizado
pratico e orientacdo do professor Kénio Caprini de Souza. A
impossibilidade de instalar sensores meteorologicos foi
contornada por adaptagBes criativas: o robd foi programado
para girar simulando a geracdo de energia edlica, e fios
acoplados a um celular representaram de forma simbdlica o
painel de controle da estacdo meteorolégica. Essas solucdes
demonstraram  inovacdo, engajamento  estudantil e
aplicabilidade pedagégica, reforcando o carater cientifico do
projeto.

Figura 1 — Montagem maquete com prot6tipo (1° teste)
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Fonte: Proprio Autor (2025)

REALIZAGAO
onm

L 1]
WE® INSTITUTO FEDERAL
HEE Mato Grosso do Sul

GOVERNO FEDERAL

MINISTERIODA
EDUCAGAO

il

99



: Feira de Ciéncia e Tecnologia
FeC|A de Aquidauana MIS °

Resultados e Analise

O projeto proporcionou aos alunos o desenvolvimento de
competéncias técnicas e socioemocionais, como o trabalho em
equipe, a resolucdo de problemas e o engajamento em praticas
sustentaveis. Observou-se que a iniciativa estimulou o interesse
da comunidade escolar pela energia limpa e pelas possibilidades

de aplicagho da robética educacional em prol da
sustentabilidade.
Os estudantes, por meio do laboratério de robdtica,

desenvolveram a estrutura do protdtipo e programaram oS
dispositivos para simular o funcionamento de uma estacéo
meteoroldgica, integrando conceitos de automagdo e
monitoramento climéatico. O projeto foi socializado em evento
institucional com a presenga de secretarios municipais e
vereadores, evidenciando sua relevancia pedagogica e potencial
de aplicabilidade social. Os objetivos gerais e especificos foram
plenamente atingidos, uma vez que houve desenvolvimento de
competéncias técnicas, aplicacdo pratica dos conteldos e
interagdlo com a comunidade. Além disso, a iniciativa
demonstrou capacidade de gerar reflexdes estratégicas para
politicas publicas voltadas a sustentabilidade e ao planejamento
agricola, ampliando as perspectivas de impacto e continuidade
do trabalho.

Apesar de a falta de componentes, sensores e do tempo
disponivel ter impedido a coleta de dados meteoroldgicos reais,
os alunos conseguiram cumprir plenamente os objetivos
pedagégicos do projeto. Por meio de adaptacdes criativas no
protétipo — incluindo simulagdo da rotagdo das pas para gerar
energia edlica e representacdo do painel de controle com celular
— 0s estudantes internalizaram os conceitos de monitoramento
climatico, automagdo e sustentabilidade, consolidando a
aprendizagem pratica e fortalecendo a capacidade de inovacdo e
solucdo de problemas.

A anélise dos resultados evidenciou que, apesar das limitacfes
estruturais e de tempo, a proposta do Skyboot atendeu ao
objetivo educacional e cientifico de promover a consciéncia
ambiental e tecnoldgica entre os jovens.

Figura 2 — Apresentacdo do projeto na 2° Feira Tecnologica de
Robdtica Educacional e Sustentavel da Escola Estadual Dona

Rosa Pedrossian.
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Fonte: Préprio Autor (2025)
Considerac6es Finais

O projeto Skyboot evidenciou o potencial de iniciativas
escolares em transformar o aprendizado em experiéncias

praticas, integrando ciéncia, tecnologia e sustentabilidade de
maneira criativa. A execugdo do prototipo permitiu aos
estudantes experimentar a inovacdo aplicada, estimulando a
autonomia, 0 pensamento critico e a capacidade de adaptacdo
diante de desafios técnicos.

Embora a coleta de dados reais ndo tenha sido possivel devido
a limitacGes de sensores e materiais, 0 processo de construcéo
e simulacdo consolidou conceitos de monitoramento climatico
e energias renovaveis, reforcando a compreensdo préatica e a
relevancia de solugdes sustentaveis no contexto local. A
experiéncia demonstrou que mesmo com recursos restritos é
possivel gerar impacto pedagégico significativo, estimulando
interesse cientifico e engajamento comunitério.

Para etapas futuras, recomenda-se a integracdo de sensores
funcionais e o estabelecimento de parcerias académicas e
institucionais, ampliando a aplicagdo do prototipo para
geracdo de dados confidveis sobre o clima regional. Essa
evolugdo permitira que o projeto Skyboot contribua
diretamente para pesquisas ambientais, planejamento agricola
e fortalecimento de Miranda/MS como polo de inovacao
tecnoldgica e sustentavel.
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Area/Subérea: Ciéncias Humanas; Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes: Antropologia

Palavras-chave: Povos Originarios. llustracdes. Antropologia.

Introducao

Um dos equivocos mais recorrentes sobre 0s povos originarios é
a ideia generalizada de que formam um grupo homogéneo, com
costumes, linguas e crencas uniformes (ARAUJO, 2014). No
entanto, cada etnia, e até mesmo grupos dentro de uma mesma
comunidade, possui interpretages proprias do mundo, modos
especificos de se relacionar com o ambiente e uma organizagao
simbolica e cultural singular.

Este projeto da continuidade a pesquisa desenvolvida
anteriormente, em 2024, retomando e aprofundando as
discussdes sobre os saberes dos povos indigenas da cidade de
Miranda. Nesta nova etapa, o foco volta-se para a elaboracdo de
um e-book com ilustragdes artisticas das informacdes
catalogadas.

Vale destacar que as informacdes referentes as dancas, pinturas
corporais e aos grafismos foram incorporadas a este trabalho por
meio da articulagdo do projeto intitulado “Dangas e Pinturas
Nativas dos Povos Indigenas da cidade de Miranda” e as crencgas
pelo projeto “Tecendo Cosmos Visdes: A interconexo entre os
Povos Originarios e suas Crengas”, realizado em 2024. Durante
a producdo do e-book, os dados coletados pelos dois grupos
foram reunidos e integrados em um material unificado e
enriquecido sobre a cultura Terena.

Metodologia

O estudo teve inicio nas comunidades indigenas Cachoeirinha e
Passarinho da cidade de Miranda no Mato Grosso do Sul. Em um
primeiro momento, os alunos elaboraram perguntas orientadoras
para as entrevistas, com o objetivo de aprofundar a compreenséo
sobre a cultura Terena, abrangendo aspectos culturais, visuais,
ritualisticos e espirituais.

O trabalho foi realizado por meio da parceria entre a instituicdo
e a Escola Estadual Indigena Cacique Timoéteo. Os estudantes
foram convidados a visitar a comunidade para entrevistar
professores indigenas, reconhecidos como referéncias locais nos
temas relacionados aos costumes e crengas da regido. Além disso,
houve visitas as residéncias dos moradores da Aldeia Passarinho
para coleta de informacdes adicionais.

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Devido as restricbes estabelecidas pelos préprios
entrevistados, as respostas foram obtidas por meio de rodas de
conversa e registradas com o uso de aplicativos de gravacdo
de dudio em dispositivos mdveis.

Os entrevistados foram escolhidos por sua atuacdo como
professores indigenas e referéncias culturais locais. Para a
andlise dos dados, utilizou-se a transcricdo integral dos audios,
categorizacdo das falas por temas e comparacdo entre as
comunidades estudadas, de modo a evidenciar semelhancas e
diferencas culturais.

Apl6s as entrevistas, os estudantes analisaram os audios
gravados e transcreveram o0s contetdos para os diarios de
bordo, relacionando as falas com as perguntas previamente
elaboradas. Em seguida, organizaram as crengas € as
distribuiram entre as turmas do 3° ao 9° ano do Ensino
Fundamental. As informagdes sobre as dancas tradicionais e
grafismos foram descritas pelos autores da pesquisa como
forma de integrar a personagem criada por eles na historia.

Esses encontros ocorreram na biblioteca da escola, onde, apés
a contextualizagdo das tematicas, os alunos foram orientados
a produzir ilustragBes representativas com base nas
informagdes discutidas com folhas de papel sulfite e lapis para
colorir. Ao final, as ilustraces foram recolhidas e avaliadas,
sendo selecionadas as producGes que melhor correspondiam
as descricdes apresentadas durante as atividades.

Resultados e Analise

As informacGes sobre dangas, pinturas, grafismos e crencas na
Aldeia Cachoeirinha foram relatadas nos projetos anteriores.
Na comunidade Passarinho, observou-se que as origens das
dangas e pinturas apresentaram semelhancgas com as tradi¢Ges
relatadas em outras comunidades. O que se destacou foi a
utilizag@o do trabalho de Egizele Mariano “Grafismo Terena
na Reserva Indigena Francisco Horta Barbosa-Dourados-MS”
(2023) como material de base para os grafismos e seus
significados.

No que se refere as crencas, observam-se diferencas
significativas entre as duas comunidades. Durante a entrevista
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realizada com membros da Aldeia Passarinho, constatou-se que
poucos reconheciam ou compartilhavam as crengas da
comunidade Cachoeirinha, o que evidencia a pluralidade cultural
existente entre 0s grupos.

Na comunidade Passarinho os membros relatam que para
proteger a plantacdo, acredita-se que € necessario queimar trés
lagartas em uma fogueira e, com a fumaca gerada, defumar a
plantacdo. No tratamento de dores ao urinar, recomenda-se urinar
sobre um pedaco de ferro previamente aquecido em agua quente.
Para auxiliar criancas que urinam na cama, é comum aplicar
barro de cupim em forma de cruz no umbigo da crianga, durante
trés sextas-feiras. Ja para o tratamento de furdnculos, a préatica
consiste em urinar dentro de um buraco de tatu.

Para ajudar as criangas a andar, acredita-se que, as sextas-feiras,
deve-se conduzir a crian¢a pela méo, dando trés voltas ao redor
da casa. Simultaneamente, uma segunda pessoa caminha atras,
desenhando um “X” no chdo a cada passo da crianga, repetindo
a frase: “O que eu corto? Eu corto o medo! ” Para estimular a
fala, é indicada a pratica de encostar um pintinho recém-nascido,
ainda molhado, na boca da crianca. No tratamento da bronquite,
duas crencas foram relatadas: a primeira consiste em escrever o
nome da crianga em um papel e colocéa-lo, sem que ninguém
saber, dentro de uma casa de cupim em uma arvore, durante trés
sextas-feiras; a segunda envolve medir o pé da crianga no tronco
de uma figueira, retirar a casca no formato do pé e pendura-la em
um local elevado até que a crianca se cure. Quando a Lua
Crescente fica ao lado de Veénus, algo terrivel vai acontecer,
principalmente a morte. Cortar o cabelo de acordo com as fases
da Lua pode ajudar nos cuidados, como, cortd-lo na Lua
Crescente para estimular o crescimento.

A primeira etapa consistiu na separacdo das crengas, que foram
distribuidas entre as turmas, seguida da organizacdo do e-book,
como a capa que foi desenvolvida pelos proprios estudantes,
utilizando o aplicativo Ibis Paint X. As informagdes no e-book
serdo transmitidas pela personagem ficticia Tiana (ou Tina), uma
pequena indigena incumbida de resgatar as sabedorias ancestrais
de seu povo e transmiti-las a0 mundo, juntamente a sua amiga,
Atena, a coruja buraqueira. Os nomes foram escolhidos com base
em seus significados: Tiana, de origem afro-americana ou grega
(“princesa” ou “deusa”); e Atena, inspirada no nome cientifico
da coruja-buraqueira (Athene cunicularia).

Para a elaboracéo das ilustracdes, os estudantes responsaveis pela
pesquisa  apresentaram  0S  conteddos aos  colegas,
contextualizando algumas informagfes por meio de recursos
digitais, como o uso de celulares para exibicdo de imagens
ilustrativas das fases da Lua e das constelagdes, além de
orientarem a producdo artistica. No que se refere aos grafismos e
as pinturas corporais, optou-se por realizar interpretacfes
autorais, tendo como principal referéncia o trabalho da artista
indigena Egizele Mariano.

Figura 1: (A) Capa do e-book. llustracGes produzidas pelos
estudantes: (B) curar bronquite com figueira. (C) queimar
lagartas para proteger a plantagdo. (D) cortar o cabelo na Lua

crescente ajuda o cabelo a crescer mais rapido.

Fonte: O proprio autor (2025)

Consideracdes Finais

O presente projeto buscou compreender e valorizar as crencas,
tradicdes e manifestagbes culturais dos povos indigenas,
reconhecendo sua importancia como parte essencial da
identidade e da histéria do Brasil. Cada comunidade tem suas
préprias tradi¢Ges, cultura, crencas e supersticdes, que devem
ser respeitadas e valorizadas, pois sdo baseadas em sua
ancestralidade e na riqueza de seus conhecimentos
tradicionais. Através da pesquisa e documentacdo dessas
praticas, tornou-se evidente o quanto esses aspectos sao
essenciais para a conservacdo da memoria coletiva e para a
transmissdo de valores as geracdes futuras. Portanto,
documentar e compartilhar esses ensinamentos € uma
estratégia crucial para assegurar que o conhecimento indigena
popular seja preservado e respeitado, mesmo diante dos
desafios impostos pela globalizacao digital.
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ETICA E SUSTENTABILIDADE: DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVO PARA MONITORAMENTO DE QUEIMADAS COM
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Area/Subarea: Tecnologia — Sustentabilidade e Filosofia Aplicada

Tipo de Pesquisa:(Tecnologica)

Palavras-chave:queimadas, tecnologia ambiental, sustentabilidade

Introducao

As queimadas no bioma Pantanal sdo uma das principais
ameacas a biodiversidade e a qualidade de vida das populacdes
locais no Estado de Mato Grosso do Sul. A periodicidade e
intensidade desses eventos exigem solucdes eficazes de
monitoramento e prevencdo. Alinhado ao Objetivo de
Desenvolvimento Sustentdvel 15 (Vida Terrestre) e ao Plano
Plurianual 2024-2027, este projeto propde uma abordagem
interdisciplinar que une filosofia e tecnologia para combater os
impactos ambientais das queimadas. A proposta estd
fundamentada na ética kantiana, que valoriza principios morais
universais, € na visdo naturalista de Rousseau, destacando a
responsabilidade  coletiva pela prote¢do da natureza.
Simultaneamente, o projeto visa desenvolver um aplicativo que
utilize dados de satélite e analise em tempo real para identificar
focos de queimadas e promover a¢des de educacdo ambiental e
reflorestamento, integrando o conhecimento cientifico e
tecnoldgico a formacdo integral dos estudantes e engajando a
comunidade escolar.

Metodologia

A metodologia do projeto foi estruturada para integrar formagao
teorica, pratica tecnoldgica e engajamento comunitario, com trés
fases complementares:

Fase 1 - Planejamento e Capacitagdo:
Selecdo de quatro bolsistas com melhor desempenho em ciéncia
de dados e filosofia. Foram realizados encontros formativos
sobre ética ambiental, Google Earth Engine, QGIS, Python e
APIs climaticas, criando base solida para as proximas etapas.

Fase 2 — Desenvolvimento Tecnoldgico:
Definicdo do escopo e funcionalidades do aplicativo,
priorizando interface interativa e integracdo com dados de
satélite ¢ APIs do INPE ¢ NOAA, utilizando QGIS para mapas
e Python para 0 codigo-fonte.

Fase 3 — Engajamento Comunitario e Educacdo Ambiental:

Promogdo de eventos, oficinas e campanhas conduzidas pelos
estudantes, apresentag@o do aplicativo, agdes de reflorestamento
e iniciativas de preservagdo ambiental, consolidando a escola
como polo de inovagao e cidadania.

Resultados e Analise

Os resultados esperados deste projeto devem refletir ndo apenas
o cumprimento das etapas planejadas, mas principalmente a
transformag@o de conhecimento técnico em impacto social e
ambiental. A proposta ndo se limita a entrega de um aplicativo;
ela busca gerar mudancas de atitude, fortalecer competéncias e
ampliar a consciéncia critica de todos os envolvidos. Do ponto
de vista técnico, espera-se ao final do projeto um aplicativo
plenamente funcional, capaz de monitorar em tempo real focos
de queimadas no Pantanal, com interface intuitiva e integragao
confiavel a bases de dados oficiais como as do INPE e da
NOAA. A qualidade do produto serd avaliada ndo apenas por
seu desempenho, mas também pela sua capacidade de fornecer
informagdes claras e uteis para a tomada de decisdes
comunitarias.

No aspecto formativo, o processo de capacitagdo
devera resultar em estudantes com dominio de ferramentas
avangadas de andlise geoespacial e programagao, além de uma
compreensdo solida dos aspectos éticos e filosoficos que
envolvem a preservagdo ambiental. Isso se traduz em jovens
mais preparados para participar de projetos cientificos,
tecnologicos e sociais no futuro. Quanto ao impacto
comunitario, espera-se a realizagdo de agdes concretas como
oficinas, rodas de conversa e campanhas de conscientizacdo, que
mobilizem a comunidade escolar e parceiros locais. A
participagdo ativa dos estudantes nessas iniciativas serd um
indicativo de que o projeto cumpriu seu papel de fomentar
protagonismo juvenil e responsabilidade socioambiental. A
discussdo em torno desses resultados envolvera a analise de
como cada objetivo foi alcangado, quais desafios surgiram e de
que forma as estratégias adotadas contribuiram para supera-los.
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Espera-se que essa reflexdo permita identificar caminhos para
aprimorar o aplicativo, ampliar a rede de parcerias ¢ assegurar a
continuidade das ag¢des, consolidando a escola como referéncia
em inovagao, ética e sustentabilidade.

Consideragoes final

Ao longo do desenvolvimento deste projeto, foi possivel
constatar que unir tecnologia e reflexdo ética ndo apenas ¢
viavel, mas também essencial para enfrentar os desafios
ambientais que atingem o Pantanal. A construgdo do aplicativo,
aliada a formacdo tedrica e pratica dos estudantes, resultou em
uma ferramenta capaz de contribuir para o monitoramento de
queimadas e para a disseminagdo de informagdes relevantes a
comunidade. Mais do que isso, as agdes educativas e de
engajamento comunitdrio despertaram nos participantes um
sentimento de corresponsabilidade pelo meio ambiente,
incentivando atitudes sustentdveis e a busca por solugdes
coletivas. Assim, o projeto demonstrou que a escola pode ser
um espago de inovagdo e transformacdo social, formando
cidaddos criticos, comprometidos e preparados para atuar em
defesa da vida e da natureza.
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Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Etnoconhecimento; fitoterapicos, remédios caseiros.

Introducdo

A interagdo dos povos indigenas com a natureza e sua forma de
manejo, tem sido construida e adquirida em séculos de vida, que
permitiu sua compreensdo acerca destes ecossistemas, das
propriedades das plantas, dos animais e das técnicas de uso e
gestdo destes sistemas. Esse saber assim construido e
transmitido denomina-se saber tradicional (Cuellar, 1997).

O conhecimento tradicional indigena e o conhecimento
cientifico estdo epistemologicamente proximos, uma vez que
ambos se baseiam numa constatagdo empirica (Diegues e
Arruda, 2001).

O conhecimento sobre o valor terapéutico das espécies vegetais
tem sido transmitido, ao longo dos tempos, de geracdo em
geracao, formando, juntamente com outras praticas, um sistema
médico, conhecido como tradicional (Fernandes, 1982; Sim&es
et. al., 1999).

Os povos indigenas da etnia Terena ocupam varias regides do
Brasil. No Estado de Mato Grosso do sul sua populagdo é de
116 mil habitantes, que formam uma populacdo de mais de 9
mil indigenas no municipio de Aquidauana, distribuidos em 10
aldeias (IBGE, 2022).

Considerando a importancia do resgate de informacgdes sobre
plantas medicinais empregadas povos Terenas e visando
contribuir com registro para as préximas geracgdes, este trabalho
foi desenvolvido tendo como objetivo realizar o levantamento
etnobotanico de espécies medicinais utilizadas nas comunidades
indigena de Taunay/Ipeque, municipio de Aquidauana, MS.

Metodologia
| - Delimitagdo da Area de estudo

A pesquisa foi realizada na Terra Indigena de Taunay/Ipeque,
municipio de Aquidauana, MS, especificamente com o0s
fitoterapeutas indigenas que atuam nessa regiao.

Il - Levantamento Etnobotanico

Para o levantamento etnoboténico foram realizadas entrevistas
semi-estruturadas aos fitoterapeutas indigenas da etnia Terena
da éarea da comunidade Taunay/lpegue. A partir dessas
entrevistas foram obtidas informagdes sobre plantas medicinais,

como: nomes populares, parte usada, modo de preparo. O
trabalho de campo foi realizado em agosto de 2025.

Resultados e Analise

Os resultados apresentados neste manuscrito correspondem
ao conjunto de dados parciais de dois meses de pesquisa. Os
autores deste projeto de pesquisa obtiveram relatos de
inimeras préticas de saberes tradicionais da etnia Terena do
uso de plantas para fabricagdo de remédios caseiros e
optaram por apresentar uma parcela dos registros neste
manuscrito. Até o momento foram entrevistados dois
fitoterapeutas indigenas, sendo um morador da Aldeia
Lagoinha e outro da Aldeia Ypegue.

Foi relatado a relacdo dos povos Terena com a natureza e o
uso das plantas medicinais e como é transmitidos esses
conhecimentos:

“Nos indigenas somos natureza, nds vivemos da natureza, da
caca, da pesca, das plantas medicinais. N6s entendemos a
Lua, o tempo, quando vai chover e por que vai chover. Nds
olhamos para a Lua para saber quando mexer nas raizes.
Tudo isso é de nds mesmo, nds temos um convivio muito
grande com a mata, isso nos faz ser assim de conhecer as
ervas. Os povos Terenas ndo sO usava as plantas, mas
também usava o barro para dor no joelho e nas juntas, dor na
coluna. Nés temos um barro que fica quatro palmos do chéo,
um barro branco, que alivia a dor. Quando tinhamos crianca
picada de abelha, marimbondo, da ‘tutanguira’, nds iamos ao
barro, pois alivia instantaneamente. Os nossos antepassados
usavam muito salsa parrilha, espinheira santa conhecida
também com cancorosa, o algoddozinho para infeccéo, usava
as ervas do cerrado. Tinhamos uma arvore chamada ‘chordo’,
gue servia muito para crianga que era manhosa. NOs
ensinavamos as mées cuidarem das criangas. Tinhamos um
jeito de cuidar das criancas para que elas ndo fossem uma
crianga irritada. Sobre as plantas medicinais, aprendi com
meu pai. Ele cuidava mais das criancas da aldeia. Na época
tinhamos o ‘coalho virado’. Tudo isso eu aprendi. Meu pai
aprendeu com o pai dele e eu aprendi com meu pai. Entdo,
meu pai me chamava para auxiliar, quando chegava alguém
da comunidade para se tratar. Com isso, fui aprendendo”.
(Pedro Lulu, 60 anos, Aldeia Ypegue, Aquidauana -MS).
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Outro morador da comunidade relatou o vasto conhecimentos
sobre as plantas medicinais e as plantas tdxicas:

“Aqui ndés temos muitos remédios para rins, figado, baco,
intestino, gastrite, comeco de Ulcera, inflamagdo, doenca do
sangue, inflamacdo da bexiga e vermes em geral. Temos o
‘maleitoso’, que do liquido que sai dentro dele faz remédio para
diabete; ‘mangava’, que tira todos os problemas intestinais;
‘cancorosa’, que é analgésico e antisséptico; ‘cavalinha’ que tira
insOnia e incontinéncia urinaria e cura tuberculose. A seiva da
arvore aroeira que escorre, quando dissolvida, pode ser ingerida
para alivio de dores na coluna e joelhos. Na regido de mangava,
eu ja fiz anotacbes de todos os remédios que tem Ia, e os
venenos também.” (Albino Pereira Cece Quiniquinal, 64 anos,
Aldeia Lagoinha, Aquidauana — MS).

Outras plantas medicinais foram relatas:

“Para dor barriga, se fosse adulto utilizivamos o ‘araga’ ou a
goiabeira, ou também tinhamos uma erva do mato que hoje esta
dificil de encontrar, que se chamava ‘tidal’. Utilizamos das
folhas, da casca e até mesmo da propria raiz para curar diarréia.
Para criangas de 0 até cinco anos, devem-se avaliar a causa da
dor de barriga e diarréia. As vezes, a diarréia pode ser
verminose. Sabendo a causa da diarréia podemos saber o tipo de
erva podemos usar. Dai usamos horteld e a casca de goiaba, mas
em dose mais fraca. Para dor de cabeca tinhamos que saber qual
era a causa, se era problema de visdo e na época ndo sabiamos
sobre a hipertensdo, que causa dor de cabeca também. Temos
que avaliar para pode usar a erva. Usamos muito a cidreira, a
erva de dipirona, que hoje estd escassa, mas temos ainda. (...)
Sobre o tratamento com plantas medicinais, tinha raizeiro que
se a pessoa era adulta, ele trazia para casa dele, como tivesse
internando em casa, até a pessoa melhorar, que durava de trés
dias a uma semana. Ele tinha que ficar ali, para que o raizeiro
pudesse dar certinho o remédio no horério e nos dias que tinha
que ‘paralisar’. Depois que viu que ele melhorou mandava para
casa dele.” (Pedro Lulu, 60 anos, Aldeia Ypegue, Aquidauana -
MS).

Estamos em fase de coleta de dados e estdo agendadas
entrevistas com outros fitoterapeutas da regido. O presente
estudo pretende-se compor o levantamento das espécies
vegetais utilizadas pelos povos Terenas da regido de
Tauany/Ypegue para fins terapéuticos, com a descricdo do
nome comum, nome cientifico, parte utilizada e indicag&o.
Também pretende-se aumentar o nosso acervo de cultivo de
plantas medicionais na escola. Posteriormente, 0s autores
organizardo os dados levantados em tabela.

Portanto, observamos que as plantas medicinais representam
uma importante ferramenta promotora de salde nesta regido e
por essa razdo necessitam serem descritas e documentadas.

Consideracdes Finais

Conclui-se que na regido de Taunay/Ypegue, muitas plantas sdo

utilizadas tradicionalmente pelos conhecidos como raizeiros,
numa pratica que repassa informacOes por via oral, de
geracdo em geracdo. Devido a grande importancia das
plantas medicinais como promotora de salide em regifes
indigenas, 0 uso dessas plantas precisam ser descritas e
documentas.
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EXAME DE SELECAO 2026 E O PROGRAMA PARTIU IF: ACESSO DOS ESTUDANTES AO IFMS
CAMPUS AQUIDAUANA

Guilherme Castelo Francisco, Tayla Lorena De Almeida Leandro Mendes, Maria Eduarda Melo Brasiliense',

orientador: Elton Fernandes Barbosa, coorientadora: Jessica dos Santos Paido
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Area/Subarea: Multidisciplinar
Palavras-chave: Partiu IF, acesso, permanéncia

Introducao

O acesso a educagdo técnica integrada ao ensino médio, em
consonancia com Freire (1996), constitui um instrumento
estratégico de inclusdo educacional e democratizacdo do ensino
no Brasil, especialmente para estudantes da rede publica. Ainda
assim, esses estudantes enfrentam desafios estruturais que
dificultam seu ingresso e aprovagdo nos processos seletivos do
IFMS. Nesse contexto, por meio da Portaria MEC n° 1.169, de
2 de dezembro de 2024, foi instituido o Programa Nacional de
Promogao de Igualdade de Oportunidades para o acesso de
estudantes da Rede Publica a Rede Federal de Educagao
Profissional, Cientifica e Tecnologica: o Partiu IF. Esse
programa tem como finalidade oferecer aulas e atividades
voltadas a recuperagdo de aprendizagens de estudantes do 9°
ano do Ensino Fundamental matriculados em escolas publicas,
recompondo habilidades e competéncias necessarias para
melhorar suas oportunidades de acesso e permanéncia no
Ensino Médio da Rede Federal de Educacdo Profissional,
Cientifica e Tecnologica. O programa ¢ estruturado em
colaboragdo entre o Ministério da Educagao e as institui¢des da
Rede Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e
Tecnologica  habilitadas,  respeitando a  autonomia
didatico-cientifica das institui¢des e promovendo a equidade
educacional. Suas diretrizes incluem a equalizacdo de
oportunidades, a valorizagdo da diversidade étnico-racial e
regional, a promogdo da tolerdncia e educacdo inclusiva, ¢ a
priorizagdo de atendimento a grupos em maior situagdo de
vulnerabilidade. Entre os objetivos do PartiulF destacam-se:

e Estruturar acles voltadas a
aprendizagens dos estudantes;

e Estimular o acesso e a permanéncia nos cursos
técnicos articulados ao Ensino Médio;

e Desenvolver contetidos alinhados aos curriculos das
instituigoes;

e Promover agdes complementares, como oficinas de
redacdo, debates, orientacdo psicopedagdgica e
acompanhamento psicossocial;

e Estimular a participagdo ativa das familias na jornada
educacional;

recomposi¢do de

Tipo de Pesquisa: Cientifica

e Contribuir para a superagdo de desigualdades
étnico-raciais e sociais na educagao.

O Partiu IF ¢ destinado prioritariamente a estudantes de grupos
mais  vulneraveis, incluindo aqueles que cursaram
integralmente a educacdo em escolas publicas, oriundos de
familias com renda igual ou inferior a um saldrio minimo per
capita, autodeclarados pretos, pardos, indigenas, quilombolas
ou pessoas com deficiéncia. No Campus Aquidauana, o Partiu
IF foi implementado como um curso FIC do Programa de
Fortalecimento das Aprendizagens para Acesso e Permanéncia
nos Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio do IFMS,
com carga horaria de 320 horas, dividida em eixos basico e
suplementar, permitindo adaptacdo dos contetidos conforme
necessidades locais e alinhamento ao processo seletivo da
institui¢do. O programa ¢ financiado e monitorado pelo
Ministério da Educagdo, garantindo a execucdo adequada das
acdes, a formagdo de profissionais e o acompanhamento do
progresso académico e emocional dos estudantes. Isso posto, o
presente trabalho delimita-se a analisar o impacto do curso do
PARTIU IF — campus Aquidauana no ingresso e nos indices de
aprovacao de estudantes participantes, buscando compreender
como o programa pode contribuir para a ampliacdo da
participagdo e do sucesso desses alunos no processo seletivo do
IFMS, bem como orientar futuras ag¢des pedagdgicas no
campus.

Metodologia

A metodologia sera realizada com uma abordagem quantitativa
e qualitativa, visando avaliar os impactos do programa nos
indices de inscricdo, aprovacdo no Exame de Selecdo 2026 e
ingresso dos estudantes do Programa Partiu IF no IFMS
campus Aquidauana. Para a coleta de dados, serdo adotadas as
seguintes estratégias: analise documental dos registros de
inscrigdes, aprovagdes e ingressos; aplicacdo de questionarios e
entrevistas semiestruturadas com estudantes, professores e
gestores. Essa abordagem esta respaldada em referenciais
teoricos sobre pesquisa educacional. Conforme Gil (1999, p
35), "os procedimentos estatisticos fornecem consideravel
refor¢o as conclusdes obtidas", justificando o uso de dados
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quantitativos. Ja& a perspectiva qualitativa  permitira
compreender percepgdes e experiéncias individuais. Ainda do
ponto de vista metodolégico, além da analise do impacto do
curso sobre o desempenho e engajamento dos estudantes, a
metodologia servira para direcionar ag¢des pedagdgicas e
estratégias de reforgo que serdo implementadas no campus
Aquidauana para o PARTIU IF em 2026, assegurando que as
intervengdes estejam alinhadas as necessidades reais dos
estudantes e as politicas de inclusdo educacional.

Resultados e Analise

Espera-se que o curso Partiu IF contribua para o aumento dos
indices de inscri¢ao e aprovagdo dos estudantes, refletindo a
eficacia das acdes de reforco escolar e orientagdo para o
processo seletivo. A interpretagdo dos dados quantitativos,
como inscrigdes, aprovacdes e desempenho académico, sera
associada as percepcdes qualitativas obtidas por meio de
entrevistas e questiondrios com estudantes, professores e
gestores. Segundo Schunk (2012), compreender o impacto das
intervengdes pedagogicas sobre a motivagdo e confianga dos
alunos é fundamental para avaliar a efetividade das praticas
educacionais. Além disso, a analise permitird avaliar como o
Programa fortalece o vinculo entre o campus e as escolas
parceiras, promovendo integracdo com a comunidade e
alinhamento com politicas de inclusdo e equidade educacional.
Por meio dessa analise critica, também sera possivel identificar
boas praticas, desafios e¢ oportunidades de aprimoramento,
fornecendo subsidios para direcionar as ag¢des que serdo
implementadas no campus Aquidauana em 2026. Dessa forma,
a discussdo dos resultados nio se limita a descri¢do dos dados,
mas busca interpretar seus significados e implicagoes
pedagogicas, contribuindo para a construcdo de estratégias
mais eficazes para a inclusdo educacional e o sucesso dos

estudantes da rede publica

Consideracdes Finais
O presente estudo, ainda que em fase inicial, ao projetar a
analise do programa PARTIU IF — campus Aquidauana, busca
preencher uma lacuna importante no entendimento sobre
politicas de inclusdo educacional e estratégias de acesso ao
ensino técnico. A proposta de abordagem mista, combinando
dados quantitativos de inscri¢do e aprovagdo com a riqueza de
percepgdes qualitativas, permitira futuramente uma avaliagdo
abrangente e robusta dos resultados. Espera-se que os achados
reforcem a premissa de que intervencdes pedagogicas focadas
sdo ferramentas eficazes para mitigar desigualdades sociais no
acesso a educagdo. O PARTIU IF, ao ser implementado, devera
contribuir para o aumento nos indices de sucesso dos
estudantes da rede publica no processo seletivo do IFMS, bem
como fortalecer aspectos intangiveis como autonomia,
confianca ¢ motivagdo para o aprendizado. Além de seu
potencial impacto académico, o estudo servird para orientar
acOes estratégicas futuras, fornecendo subsidios para o
aprimoramento continuo do projeto no campus Aquidauana em

2026. A identificagdo de boas praticas e possiveis desafios
permitird que as atividades sejam cada vez mais alinhadas as
necessidades dos estudantes e as politicas de inclusao
educacional, garantindo que o IFMS cumpra sua missdo de
promover equidade e democratizagdo do ensino técnico e
profissional. Em sintese, a execugdo futura deste estudo podera
reafirmar que o investimento em projetos de acesso e
permanéncia ¢ essencial para construir um futuro educacional
mais justo, inclusivo e alinhado as demandas dos estudantes da
rede publica.
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EXPERIMENTANDO - DA TEORIA A PRATICA: A QUIMICA COMO CIENCIA, NAO
COMO MAGIA.

Cecilia Anastacio Gimenes, Luan Macedo Ibanhes, Luara Moura da Silva, Maria Luiza de Mello de Melo, Arlete da Cruz

Silverio

gimenescecilia72@gmail.com , macedoluan2110@gmail.com, luaramsilval 1 @gmail.com, malubtsarmyexo@gmail.com,
arlete270371@gmail,com

Escola Estadual Maria Corréa Dias — Anastacio — MS

Area/Subarea: CTE Ciéncias Exatas e da Terra / Quimica

Palavras-chave: Quimica, experimentos, transformacoes.

Introducao

Na natureza, diversos fenomenos quimicos e fisicos ocorrem
continuamente, muitas vezes de forma invisivel ao olho humano,
mas essenciais para a manutencdo da vida e do equilibrio
ambiental.

Entende-se como fendmenos fisicos aqueles em que a matéria
sofre uma transformagao, mas sem alterar sua composi¢ao, como
mudancas de estado fisico (sélido, liquido, gasoso) ou fenomenos
mecanicos e térmicos.

J& os fendmenos quimicos envolvem reacdes que alteram a
composicao das substincias, formando novas substancias com
propriedades diferentes.

Esses fendmenos sdo fundamentais para processos naturais, como
o ciclo da agua, a decomposi¢do de matéria organica, a combustio
natural e a formagdo de minerais.

O trabalho tem como objetivo demonstrar que algumas reagdes
quimicas, embora possam parecer magicas a primeira vista, sao,
na verdade, processos quimicos que ocorrem de acordo com
principios cientificos. Através de experimentos e exemplos
praticos, pretende-se destacar a beleza e a 16gica por tras dessas
transformagdes, promovendo uma compreensao mais profunda da
quimica no cotidiano.

Metodologia

O desenvolvimento do trabalho deu-se através de aulas
expositivas, onde os estudantes realizaram pesquisas sobre
conceito, identificagdo de algumas reagdes quimicas, sala de
tecnologia e livros didaticos, bem como leituras de textos sobre o
assunto abordado. Apds o estudo tedrico, formaram-se grupos
para a apresentagdo da parte experimental demonstrativa e
participativa, transcorrida no laboratério de quimica da escola
utilizando materiais do laboratério moével.

Resultados e Analise

Os estudantes compreenderam que as transformagdes da
natureza podem ser classificadas como fisicas ou quimicas. Os

Tipo de Pesquisa: Cientifica

fendmenos fisicos sdo aqueles em que a matéria sofre
transformagdes sem alterar sua composi¢do quimica.
Exemplos comuns incluem mudangas de estado fisico (solido,
liquido, gasoso) bem como recursos mecanicos e térmicos. Por
outro lado, fendmenos quimicos envolvem reagdes que
modificaram a composicdo das substancias, resultando na
formacao de novas substancias com propriedades diferentes.
Desse modo, o que antes, visto como magia ¢, na verdade, o
resultado de reacdes quimicas que ocorrem ao nosso redor.

Consideracoes Finais

A natureza funciona por transformac¢des que podem ser
classificadas como fisicas ou quimicas. As mudangas fisicas
envolvem alteragdes de estado, organizagdo espacial ou
energia, sem modificar a composi¢do quimica das espécies
presentes, as mudancas quimicas implicam a reformulagdo de
ligagdes ¢ a formagdo de novas substancias com propriedades
distintas, a primeira vista, pode parecer magicos, mas por meio
de principios da fisica e da quimica ¢ possivel constatar que tais
aparicdes resultam de transformagdes naturais que obedecem a
leis conhecidas. Assim o que parece magia constata-se, na
pratica, como expressoes de processos naturais que exigem
observagdes, experimentagdes e explicagdo causal.

Agradecimentos
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EXPLORANDO O SCRATCH: DESENVOLVENDO UMA CALCULADORA COM O 6° ANO
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Area/Subérea: Ciéncias Exatas e da terra — CET.

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: : Scratch, Calculadora digital, Ensino de matematica.

Introducio

O avangco das tecnologias digitais tem possibilitado o
desenvolvimento de projetos pedagogicos que unem criatividade,
inovagdo e aprendizado pratico. Nesse cendrio, a educacdo
contemporanea vem sendo constantemente desafiada a integrar
ferramentas digitais que tornem o processo de ensino-
aprendizagem mais dinamico, interativo e significativo para os
estudantes.

O Scratch, linguagem de programacdo em blocos desenvolvida
pelo Massachusetts Institute of Technology (MIT), surge como
uma importante alternativa para a introducao de conceitos basicos
de programag@o em ambiente escolar. Por meio de sua interface
intuitiva e ladica, é possivel criar jogos, histérias interativas,
animacdes e aplicativos, permitindo que os alunos compreendam
nogoes de logica de programacéo sem a necessidade de linguagens
complexas.

Portanto, este projeto tem como objetivo central a criacdo de uma
calculadora no Scratch, com os estudantes do 6° ano visa
estimular a criatividade, promover a aprendizagem ativa e
matematicos e

possibilitar a compreensdo de conceitos

computacionais de forma integrada, interativa e significativa.
Metodologia

O desenvolvimento da calculadora no Scratch foi realizado com
os estudantes do 6° ano, com idades entre 11 e 12 anos, em um
ambiente escolar que favoreceu a interagdo, a criatividade e o
aprendizado pratico. Inicialmente, a professora apresentou aos
alunos o projeto, explicando o objetivo de criar uma calculadora
digital capaz de realizar as quatro operagdes basicas: adigdo,
subtragdo, multiplicagdo e divisdo. Foram discutidos conceitos

matematicos relevantes para a atividade, como numeros,

operagdes e¢ ordem de calculo, para que os estudantes
compreendessem a base tedrica antes de iniciar a pratica.

Em seguida, os alunos foram introduzidos a plataforma
Scratch, aprendendo a manipular blocos de programagao,
utilizar variaveis, criar botdes e configurar o palco. A
professora demonstrou as fungdes basicas da interface,
incluindo a criagéo de sprites, a adigdo de eventos de clique e a
exibi¢do de resultados na tela.

Apos a apresentacdo da plataforma, os estudantes iniciaram o
desenvolvimento pratico do projeto em grupos. Cada grupo
comegou criando os botdes numéricos e os operadores
matematicos, programando a logica para capturar os numeros
digitados e realizar corretamente os calculos. Durante toda a
atividade, a professora monitorou o progresso, orientando os
alunos na resolugdo de erros logicos e garantindo a
compreensdo dos blocos de programacao utilizados.

Com a programagao concluida, os alunos realizaram testes da
calculadora utilizando diferentes combinagdes de operacgdes,
identificando e corrigindo erros. Essa etapa permitiu que
compreendessem a importancia de revisar e ajustar algoritmos
para alcangar resultados corretos. Ao final do projeto, cada
grupo apresentou sua calculadora para a turma, explicando
como cada botdo e fungdo foi programado, ¢ houve uma
reflexdo coletiva sobre os desafios encontrados, as solugdes
aplicadas e as aprendizagens adquiridas durante a atividade.
Essa metodologia proporcionou aos alunos do 6° ano o
desenvolvimento de habilidades matematicas e
computacionais, estimulou o raciocinio 16gico, a colaboragdo
em grupo ¢ a autonomia, além de promover uma experiéncia

pratica significativa em programacao digital.
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Figura 1 — Releituras das obras -

pega a primeira entrada

@ e some primeira entrada e segunda
b subtraia — primeira entrada
\‘t multiplique primeira entrada de

segunda entrada por

divida = primeira entrada por

segunda entrada

Fonte: Proprio Autor (2025)

Resultados e Analise
O projeto resultou na criagdo de uma calculadora funcional dentro

do Scratch, capaz de realizar as quatro operagdes basicas da
matematica: adicdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo. Durante
os testes realizados pelos estudantes, foi possivel observar que
eles compreenderam a l6gica necessaria para associar variaveis,
operadores e condi¢des, aplicando conceitos matematicos de
forma pratica. A execucdo do projeto possibilitou o
desenvolvimento de diversas habilidades, como o raciocinio
logico, a capacidade de resolucao de problemas e o conhecimento
pratico de algoritmos simples. Além disso, a experiéncia
proporcionou uma aprendizagem significativa por meio da
experimentagdo, permitindo que os alunos identificassem erros,
aplicassem corregdes e compreendessem melhor o funcionamento
da programagdo e das operagdes matematicas em um contexto

digital.

Consideracées Finais

O desenvolvimento da calculadora no Scratch mostrou-se uma
ferramenta pedagdgica eficaz para o ensino de programagio
basica e matematica. O ambiente intuitivo do Scratch possibilitou
que os estudantes interagissem de maneira criativa e pratica com
conceitos matematicos e computacionais. Conclui-se que a
atividade favorece o aprendizado ativo e pode ser ampliada para
incluir operagdes mais complexas e fun¢des adicionais.
Agradecimentos

Agradegemos a Escola Felipe Orro, aos professores, colegas e a
comunidade escolar que incentivaram e apoiaram a realizagdo

deste projeto, tornando possivel sua execucdo de forma

colaborativa ¢ enriquecedora. Também agradego ao MIT
Media Lab, criador da plataforma Scratch, por disponibilizar
uma ferramenta gratuita, acessivel e inovadora, que
possibilitou aos estudantes explorar a programacdo e a
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FAUNA URBANA AQUIDAUANA: GUIA DIGITAL COLABORATIVO

Ester Santiago Goulart do Espirito Santol, Clara de Souza da Silveiral, Rafael Duarte Del Negril, Yolanda

Francisquini Pellicionil, Urielton Martins Mon‘[eiro1

'Escola Estadual Candido Mariano — Aquidauana-M$S

santiagoges08(@gmail.com, urieltonmonteiro@gmail.com

Area/Subarea: CBS - Zoologia

Palavras-chave: animais, ciéncia cidada, cerrado.
Introducao

A fauna presente no municipio de Aquidauana deve-se muito a

existéncia de corpos d’agua na area urbana, como o rio que
margeia a cidade e lagoas. Segundo Barros et. al (2018), no
municipio a urbanizagdo provocou grandes altera¢cdes no meio
natural, afetando a qualidade da 4gua em determinados locais.
Diante de tantos fatores que podem alterar a qualidade dos
corpos d’agua, e consequentemente toda a comunidade natural,
aquatica e terrestre, assim como problemas de saude
relacionadas a doengas em humanos € mesmo em organismos
selvagens, esse projeto tem como foco registrar por imagens e
de maneira colaborativa, a listagem da fauna relacionada aos
ambientes urbanos do municipio.

Metodologia

Curte fotografar animais?
Gostaria de colaborar com o guia?

*URBANA:

AQUIDAUANA

a9,

Fonte: Proprio Autor (2025)

Figura 1: A) Divulgagéo do projeto, adesdo de colaboradores,
colaboracdo e triagem das imagens. B) Pesquisas para
identificagdo e escrita dos caracteres morfoldgicos e aspectos

Tipo de Pesquisa: Cientifica

ecoldgicos. C) Registro de localizago da ocorréncia. D) Edi¢éo
das imagens e publica¢des nas redes sociais.

Resultados e Analise

Tabela 1: Registros das espécies compartilhadas nas paginas
das redes sociais Fauna Urbana Aquidauana (2024) no periodo
de outubro de 2023 a setembro de 2024, Oc. Ocorréncia.

Local/ Taxon Oc. Local/ Tixon Oc.

Bairro Guanandy E.E. Cindido Mariano - BG

Vespidae Linnaeus, 1758 122019 Orphulella punctata (De Geer, 1773) 09/2023
Coprini Kolbe, 1805 1212019 Aucula sp. 10/2023
Myriapoda Latreille, 1802 1012023 Lochmaeocles sladeni (Gahan, 1904) 1072023
Rhinella diptycha (Cope, 1862) 1012023 Tyrannus albogularis Vieillot, 1819 10/2023
Theristicus caudatus, Boddaert 1783 1112023 Coraliomela brunnea brunnea (Thunberg, 1821)  10/2023
Eumorpha fasciatus (Sulzer, 1776) 11/2023  Melolonthinae Leach, 1819 1172023
Coragyps atratus (Bechstein, 1793) 1172023 Scarabaeinae Latreille, 1802 1172023
Nasua nasua Linew, 1766 1172023 Apis mellifera Linnaeus, 1758 11/2023
Molossidae Gervais, 1856 1112023 Quesada gigas (Olivier, 1790) 11/2023

Hidrochoerus hidrochoeris Linnaeus, 1766 122023 Salvator merianae AM.C. Duméril & Bibron, 1839 11/2023

Hemiptera Linnaeus, 1758 1172023 Ppassalidae Leach, 1815 1272023
Formicidac Latrcille, 1809 1212023 Chromacris speciosa (Thunberg, 1824) 12/2023
Seinax fuscovarius (A. Lurz, 1925) 02/2024  Chalcolepidius sp. Eschscholtz, 1829 02/2024
Alouatta caraya (Humboldr, 1812) 03/2024  Battus polydamas (Linnacus, 1758) 03/2024
Ara araruama Linnacus, 1758 03/2024  Hemidactylus mabouia Moreau de Jonnés, 1818 03/2024
Polybia occidentalis (Olivier, 1791) 03/2024  Polybia occidentalis (Olivier, 1791) 03/2024
Arctiinac Leach, 1815 03/2024  Picridac Duponchel, 1835 04/2024
Papilionidac Latreille (1802) 03/2024  4rgiope sp. Audouin, 1827 04/2024
Battus polydamas (Linnacus, 1758) 03/2024  Euchroma gigantea Linnaeus, 1758 04/2024
Hidrochaeris hidrochaeris Linnaeus, 1766 03/2024  Pitangus sulphuratus Linnacus, 1766 04/2024
Plegadis chihi (Vieillot, 1817) 03/2024  Arctiinac Leach, 1815 (Mariposa) 042024
Ara chloropterus Gray, 1859 04/2024  Coreidae Leach, 1815 05/2024
Pavo cristatus Linnaeus, 1758 04/2024  Ara araruana Linnaeus, 1758 06/2024
Ava chioropterus Gray, 1859 0412024 Anthanassa hermas (Hewitson, 1864) 06/2024
Alouatta caraya (Humboldt, 1812) 0412024 Theristicus caudatus (Boddaert, 1783) 06/2024
Mantodea Burmeister, 1838 042024 Lepidoptera 0612024
Melipotis sp. Hibner, 1818 0472024 Hemeroplanes sp. Hubner, 1819 07/2024
Hemidactylus mabouia Moreau De Jonnés, 1818 04/2024  Lepidoptera (Mariposa) 08/2024
Molossidae Gervais, 1856 11/2023  Molossidae Gervais, 1856 08/2024
Theristicus caudatus (Boddaert, 1783) 06/2024  Tineidae Latreille, 1810 08/2024
Tamandua tetradactyla (Linnacus, 1758) 07/2024  Ara chioropterus (Gray, 1859) 08/2024
Mantodea Bumeister, 1758 08/2024  Supella longipalpa (Fabricius, 1789) 082024
Guira guira (Gmelin, 1788) 08/2024  Ascalapha odorata (Linnaeus, 1758) 08/2024

APOIO

GOVERNO
DO ESTADO

Mato Groszo do Sul

Qcneq

@ =
ficvPq @dzeti M=

REALIZAGAO

L] MINISTERIODA

[} a
WEW INSTITUTO FEDERAL ~ ©'ENCIATECHOLOSIA
BB Mato Grosso do Sul EiNovACA

GOVERNO FEDERAL

Rai’le

UNIAD E RECONSTRUCAO

MINISTERIODA
EDUCAGAO

113



I: : Feira de Ciéncia e Tecnologia
e C | de Aquidauana MIS

Local/ Taxon Oc.
E.E. Cindido Mariano — BG - Continuagiio

Local/ Tixon Oc.
Bairro da Serraria

Pompilidae Latreille, 1804 08/2024  Erinnyis ello (Linnaeus, 1758) 022023
Thraupis sayaca (Linnacus, 1766) 09/2024  Pieridac Duponchel, 1835 02/2023
Pitangus sulphuratus Linnaeus, 1766 09/2024  Theristicus candatus (Boddaert, 1783) 1072023
Centro Plexippus paykulli (Audouin, 1826) 1112023
Ara ararauna Linnacus, 1758 1272019 Dasyprocta azarae Lichtenstein, 1823 1172023
Rhinella diptycha (Cope, 1862) 12/2019  Hemidactylus mabouia Moreau De Jonngs, 1818 11/2023
Doxocopa agathina Godart, 1824 07/2023  Theriscus candatus (Boddaert, 1783) 11/2023
Belostomatidae Leach, 1815 1172023 Cerdocyon thous Linnaeus, 1766 11/2023
Geometridae Leach, 1815 11/2023  Ortalis canicollis (Wagler, 1830) 02/2024
Molossidae Gervais, 1856 11/2024  Bulimulus corumbaensis Pilsbry 1897 02/2024
Theraphosidae Thorel, 1869 01/2024  Bairro da Serraria
Colaptes campesivis Vieillot, 1818 02/2024  Hamadryas februa Hubner, 1823 03/2024
Prionolopha serrata Linnaeus, 1758 03/2024  Columbina mimuta Linnaeus, 1766 06/2024
Hydrochaeris hydrochaeris Linnacus, 1766 04/2024  Crotophaga ani Linnacus, 1758 06/2024
Plexipus paykulli (Andouin, 1826) 08/2024  Scinax nasicus (Cope, 1862) 06/2024
Latrodectus gr. Curacaviensis (Muller, 1776) 07/2024  Myrmecophaga tridaciyla Linnacus, 1758 06/2024
Prq. do Pirizal (CT) Myrmecophaga iridactyla Linnacus, 1758 07/2024
Tropidurus torquatus (Wicd, 1820) 102023 Formicidae 072024
. Praga dos Estudantes (CT) Myrmecophaga tridactyla Linnacus, 1758 08/2024
Diphthera festiva (Fabricius, 1775) 12/2019  Bairro Santa Terezinha
Praga da Matriz (CT) Loxa sp. Amyot & Serville 1172023
Theristicus caudatus (Boddaert, 1783) 12/2023  Eumorpha labruscae (Linnaeus, 1758) ?
Bairro Alto Euphractus sexcinctus (Linnaeus, 1758) 07/2024
Mantodea Burmeister, 1838 02/2022  Myrmecophaga iridactyla Linnacus, 1758 08/2024
Hamaederus sp. Santos-Silva, Garcia & Botero, 21 09/2022  Prq. da Lagoa Comprida - BST
Cromacis speciosa (thunberg, 1824) 1172023 Hydrochaeris hydrochaeris Linnaeus, 1766 1272020
‘T'yrannidae Vigors, 1825 1172023 Machetornis rixosa (Vieillot, 1819) 1272020
Cromacis speciosa (Thunberg, 1824) 11/2023  Caiman yacare Daudin, 1802 0172023
Boana raniceps Cope, 1862 01/2024  Isoptera Brullé, 1802 1172023
Schistocerca flavofasciata (De Geer, 1773) 02/2024  Melanerpes candidus (Otto, 1796) 04/2024
Athene cumicularia Leach, 1820 04/2024  Jabiru mycteria Linchtenstein, 1819
Passer domesticus (Linnaeus, 1758) 06/2024  Platalea ajaja Linnaeus, 1758
Ardea alba Linnacus, 1758 072024
Fonte: do autor
Consideracoes Finais

Foram realizadas cerca de 200 postagens no periodo de 12
meses, a maior parte de registros da fauna (Figura 1D), demais
postagens foram referentes a divulgacéo do projeto e de datas
comemorativas relacionadas a animais. O bairro com maior
representatividade de ocorréncias foi o Guanandy, local da
escola, devido a colaboragdo da comunidade escolar. Ja a
presenca dessa fauna na regido esta relacionada as areas verdes
presentes no bairro e ao redores, por exemplo, o rio
Aquidauana, suas matas ciliares e o Parque Natural Municipal
do Pirizal, localizados cerca 200 metros de distancia da escola,
assim como a rede ferroviaria a 400 metros, que cria um tipo de
corredor ecoldgico, por onde os animais circulam.

Agradecimentos

Projeto desenvolvido através da CHAMADA-FUNDECT-
N°-10/2023 PICTEC-MS-III. Agradecemos a Fundect pelo
fomento a nossa pesquisa, assim como a comunidade
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divulgacao do projeto, quanto no envio de imagens da fauna.
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dos espécimes.
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Faz diferenca ser bolsista?

Percep¢ao das competéncias da dupla carreira de estudantes-atletas do IFMS

Lorenzo Gil H. de Souza', Pietra Baptista Bertalli', Guilherme Alves Grubertt!

1. Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Mato Grosso do Sul — Aquidauana — MS — Brasil

lorenzo.souza@estudante.ifms.edu.br, pietra.bertalli@estudante.ifms.edu.br, guilherme.grubertt@ifms.edu.br

Area/Subarea: CBS - Ciéncias Biologicas e da Saude - Educagéo Fisica

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Dupla Carreira, Esporte, Educagdo, Competéncias.

Introducao

Os desafios da combinagdo entre a formacao educacional ou
vocacional e esporte ¢ denominada dupla carreira
(STAMBULOVA; WYLLEMAN, 2015). As competéncias
relacionadas a dupla carreira sdo caracterizadas pelo
conjunto de atitudes, habilidades e conhecimentos que
permitem os atletas combinarem de maneira efetiva a
formagdo educacional com a carreira esportiva (HUNTER,
2004). No Brasil, o desenvolvimento da dupla carreira de
estudantes-atletas possui lacunas em diversos contextos, tais
como: esportivo, psicoldgico, psicossocial, académico,
financeiro e legal (COSTA; FIGUEIREDO, 2021). Assim, o
presente trabalho teve como objetivo investigar em que
medida os escores de percepcdo das competéncias da dupla
carreira esportiva variam para estudantes-atletas que
participam dos treinamentos esportivos e representam a
institui¢do em competigdes esportivas, de ambos os sexos e
suas possiveis influéncias de acordo com o recebimento ou
ndo de ajuda financeira (bolsas/auxilios).

Metodologia

A avaliagdo foi realizada por meio de um questionario com
estudantes-atletas, onde foram feitas perguntas sobre a
importancia e competéncias relacionadas tanto ao desempenho
académico quanto esportivo. A coleta de dados focou em
aspectos como habitos de treinamento, gestdo de tempo entre
estudos e atividades fisicas. Foi utilizada a versdo brasileira do
Dual Career Competency Questionnaire for Athletes
(DCCQ-A-BR) proposta por Grubertt et al. (2023). Esse
instrumento consiste em 29 itens potencialmente importantes
de competéncia de dupla carreira em uma escala do tipo Likert
de 5 pontos, respondendo a duas perguntas principais: i) qual é
a importancia de cada um desses itens para que vocé possa
combinar esporte e estudo com sucesso? (1 - sem importancia
a 5 - muito importante), ¢ (ii) em que medida vocé considera
que domina cada um desses itens? (1 - muito ruim a 5 - muito
bom) e apresenta cinco fatores: Gestdo da dupla carreira,

Planejamento de carreira, Consciéncia emocional, Inteligéncia
social e adaptabilidade. A pesquisa foi realizada durante os
jogos do IFMS — 2024, na cidade de Corumba. O projeto de
pesquisa foi divulgado pelas plataformas digitais do campus
Aquidauana e através dos professores de Educacdo Fisica dos
dez campi. A coleta de dados foi administrada por meio da
plataforma Google Formularios. Foram analisados os
estudantes-atletas que participaram dos JIFMS e responderam
o formulério. Dos 132 atletas que responderam, 72 recebiam
bolsas enquanto os outros 60 ndo recebiam nem um tipo de
auxilio . Foi avaliada a média dos escores de importancia e de
comprometimento dos estudantes-atletas. O presente projeto
foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP/UCDB)
de acordo com as atribui¢des definidas na Resolugdo CNS n°
466 de 2012 e na Norma Operacional n° 001 de 2013 do CNS,
com parecer numero 6.879.079.

Resultados e Analise

Apds coleta e compilagio dos dados solicitados no
Questionario de Competéncias da Dupla Carreira para Atletas,
tivemos o seguinte resultado: os Estudantes-atletas Bolsistas
consideraram mais importantes as competéncias “Gestdo de
dupla carreira” e “Inteligéncia social e adaptabilidade”;
enquanto os Estudantes-atletas Nao Bolsistas consideraram
mais importantes as competéncias “Planejamento de
carreira” e “Consciéncia emocional”.

Figura 1 — Nivel de importancia das competéncias da dupla
carreira. 1:Gestdo de dupla carreira; 2:Planejamento de
carreira; 3:Consciéncia emocional; 4:Inteligéncia social e
adaptabilidade.
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IMPORTANCIA

1

4

=——=BOLSISTAS ===NAO BOLSISTAS

Os Estudantes-atletas Bolsistas estdo mais comprometidos
com as competéncias “Gestdo de dupla carreira”,
“Consciéncia ~ emocional”,  “Inteligéncia  social e
adaptabilidade”; enquanto que os Estudantes-atletas Nao
Bolsistas estdo mais comprometidos com o “Planejamento de
Carreira”.

Figura 2 — Nivel de comprometimento das competéncias da
dupla carreira.1:Gestdo de dupla carreira; 2:Planejamento de
carreira; 3:Consciéncia emocional; 4:Inteligéncia social e
adaptabilidade.

COMPROMETIMENTO

1
5

4

3
e BOLSISTAS == NAO BOLSISTAS

Consideracoes Finais
Partindo-se do pressuposto de que as bolsas/auxilios
representam uma forma de incentivo aos estudantes-atletas em
suas duplas carreiras, seria correto esperar que estes
correspondessem de maneira a demonstrar maior
comprometimento com as competéncias inerentes de suas
atividades. Também que os treinadores em suas diversas
modalidades esportivas, se esfor¢cassem para conscientiza-los
da importancia do incentivo que auferem. Finalmente, que o
conjunto como um todo, isto é, atletas bolsistas e treinadores,
reconhecesse a singularidade do privilégio que a instituigdo
lhes proporciona.
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Fechadura Inteligente Acessivel por Trava-Lingua: Uma Abordagem Ludica para o Ensino de
Programacio e Eletronica
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Area/Subérea: Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: trava-lingua, programacao, eletronica digital.

Introducao

O uso de abordagens ludicas no processo de
ensino-aprendizagem tem se mostrado eficaz para envolver
criangas e adolescentes em areas do conhecimento
tradicionalmente  consideradas  desafiadoras, como a
programacdo (ANJOS & DE ANDRADE NETO, 2021), a
eletronica digital (PINHEIRO, 2025) e a lingua portuguesa
(MONTEIRO & GONDO, 2023). Este artigo apresenta o
desenvolvimento de uma fechadura eletronica inteligente que
se baseia no reconhecimento de fala de trava-linguas,
oferecendo uma interface interativa, divertida e educacional.
Além de funcionar como um projeto de automacao, a proposta
visa incentivar o aprendizado multidisciplinar. Ao interagir
com a fechadura, o usudrio precisa pronunciar corretamente
trava-linguas complexos, promovendo ao mesmo tempo
habilidades de dic¢do, leitura e memorizagao.

Metodologia

O sistema foi inteiramente montado em um Raspberry Pi 4
(UPTON & HALFACREE, 2013), operando de forma
autonoma. O hardware consiste em: Raspberry Pi com
microfone USB; Alto-falante (ou buzzer) conectado ao jack de
audio ou GPIO; Sensor de presenca (PIR); Modulo relé para
controle de trava elétrica; Trava elétrica instalada em uma
estrutura fisica.

A logica do sistema foi programada em Python (VAN
ROSSUM & DRAKE JR, 2025), utilizando a biblioteca Vosk
para reconhecimento de fala offline e pyttsx3 para a sintese de
voz. A cada interacdo, o sistema escolhe aleatoriamente um
trava-lingua e solicita que o usuario o repita corretamente. A
similaridade entre a fala reconhecida e o trava-lingua de
referéncia ¢é avaliada com base no algoritmo SequenceMatcher
(RATCLIFF & METZENER, 1988), com acertos a partir de
85% de similaridade sendo aceitos como validos para liberar o
acesso.

A Figura 1 exibe representacdo esquematica do hardware
implementado no projeto. Esse diagrama mostra a interagao
entre o Raspberry Pi, os sensores de presenga, a trava
eletrénica, e os periféricos de entrada e saida de audio. O

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Raspberry Pi atua como unidade central de controle,
executando o script de reconhecimento de voz. Um de seus
pinos GPIO estd conectado ao médulo relé optoacoplado de
5V, responsavel por acionar a fechadura elétrica. Quando o
usuario pronuncia corretamente o trava-linguas, o relé ¢
ativado, permitindo que a corrente da fonte externa de 12V
alimente a fechadura, destravando-a temporariamente. O uso
do relé permite isolar e controlar com seguranga a carga mais
alta exigida pela fechadura, sem comprometer o Raspberry Pi.
A fonte e os conectores tipo P4 garantem uma montagem
segura e estavel do circuito.

Figura 1 - Esquema do hardware utilizado.

GPIO 5V OCN

Fonte: Proprio Autor (2025)

Resultados e Analise

O sistema encontra-se em plena execu¢do no hardware
definitivo. A infraestrutura esta funcionando corretamente e os
testes preliminares demonstram que o reconhecimento de fala
¢ eficiente para diferentes trava-linguas com sotaques
brasileiros. A resposta do sistema ¢ imediata e ludica, com
feedbacks de voz que incentivam o usudrio a tentar novamente
em caso de erro. A tolerancia de 85% na similaridade permite
uma margem de erro didatica, tornando a experiéncia mais
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acessivel a diferentes niveis de diccdo e faixa etaria.
Futuramente, testes com grupos de alunos serdo realizados
para avaliar aspectos de wusabilidade, engajamento e
aprendizado interdisciplinar.

Consideracoes Finais

Este projeto representa uma iniciativa inovadora que une
hardware, software e ludicidade em uma solugdo educacional
pratica. A integracdo de trava-linguas como mecanismo de
autenticagdo ndo apenas reforga aspectos da lingua portuguesa
como também convida jovens ao universo da eletronica e
programacdo por meio de uma aplicacdo tangivel. Os
proximos passos envolvem testes pedagogicos formais em
ambiente escolar, coleta de dados qualitativos sobre o
engajamento dos alunos e possiveis melhorias na usabilidade e
acessibilidade da solugdo.
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Area/Subérea: Multidisciplinar

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: gamificacdo, aprendizado de inglés, estratégias de aprendizagem.

Introducao

Existe um baixo indice de adolescentes com conhecimento em
inglés, cerca de 5% da populacdo brasileira. No futuro, serd
necessario algum conhecimento da lingua em tecnologia,
mercado de trabalho e cooperagao global (British Council, 2023).

O mercado precisa de oportunidades de aprendizado mais
eficazes, oferecendo igualdade e inclusio para os outros 95%. E
necessario usar diferentes métodos, integrando agdes e
diferenciando o ensino tradicional, para motivar o aluno.

Assim, surgem estratégias que aumentam concentragdo e
motivagado, ajudando na compreensao e retencdo de informagdes.
Tecnologias  podem  integrar  requisitos  cognitivos,
comportamentais e emocionais. Recursos como a gamificagio
tornam a educacdo mais entusiasmada e promovem engajamento.

A gamificagdo, ao integrar elementos de jogos em contextos
educacionais, oferece abordagem inovadora para o ensino de
inglés. Transformando pontos e interatividades em recompensas,
torna a aprendizagem envolvente e mais autonoma.

Essas abordagens valorizam criatividade e inovagdo,
promovendo o desenvolvimento linguistico e contribuindo para
o crescimento econdmico e social da regido pantaneira. Capacitar
jovens em inglés fortalece a economia e a inclusdo no mercado
global.

Metodologia
O projeto segue os seguintes passos:
1. Levantamento bibliografico sobre estratégias de

aprendizagem e selecdo das que serdo usadas no jogo.
serem usados no jogo.

2. Design conceitual, com desenvolvimento de wireframes,
integrando as estratégias de aprendizagem ao design do

jogo.

3. Configura¢do do ambiente de desenvolvimento backend

4. Criagdo e implementagdo de conteudo educacional
5. Testes e ajustes internos para a corregdo de bugs
6. Finalizagdo e preparagdo para o langamento

7. Langamento do jogo junto com corregdes de bugs

Figura 1 — Diagrama da metodologia
BIBELIOGRAFICO
CONCEITUAL

TESTES E AJUSTES

LANGCAMENTO,
POLIMENTO E
SUPORTE

CRIACACE _
IMPLEMENTACAO _
DO CONTEUDO PROGRAMACAC
EDUCACIONAL

Fonte: arquivo pessoal (2025)

Resultados e Analise

O projeto buscou promover motivagdo e engajamento no
aprendizado de inglés, incentivando participagdo ativa e
oferecendo feedback imediato. O principal indicador foi o uso
da gamificagdo, com pontuagdes e recompensas que refletem
0 progresso.

Durante o desenvolvimento, criou-se um serious game com
roteiro e fases estruturadas. No protdtipo da primeira fase, os
estudantes praticam conteudos béasicos de inglés, acessam um
banco de palavras e interagem com o cenario em um ambiente
ludico.

Embora ndo seja gamificagdo tradicional, o prototipo inclui
elementos como desafios, recompensas e progressdo. Ainda
nao foram feitos testes praticos com estudantes, de modo que
os resultados atuais sdo apenas projetuais.

e frontend.
Versdes futuras devem acrescentar estratégias como repeticao
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espagada e mini-desafios, além da realizagdo de testes aplicados
para validar a eficacia pedagogica.

Consideracoes Finais

O projeto destacou a importancia de integrar estratégias de
aprendizagem e gamificacdo no ensino de inglés Dbasico,
mostrando que jogos educativos podem tornar o aprendizado mais
dindmico e motivador.

O prototipo da primeira fase do serious game ja demonstra esse
potencial, permitindo que estudantes pratiquem contetidos basicos
de inglés em um ambiente interativo, com desafios que estimulam
a autonomia.

Apesar de ndo incluir todas as estratégias planejadas, o resultado
representa um passo inicial relevante, que podera ser aprimorado
em versdes futuras e contribuir de forma significativa para o
desenvolvimento educacional dos alunos.
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Area/Subarea: Ciéncias Exatas e da Terra/Matemética

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: maximo trés palavras-chave, separadas por virgulas.

Introducao

Trigonometria nos tridngulos ¢ um conteudo estudado por
estudantes de ensino médio, em que sdo abordadas as relagdes
entre os angulos dentro de um tridngulo, enquanto que o
Geogebra ¢ uma plataforma online que combina graficos,
algebra, calculo, estatistica e probabilidade, de forma visual, o
que permite um aprendizado mais dindmico de contetidos
matematicos. Dessa maneira, ¢ possivel aprender e confirmar
teorias e regras trigonométricas a partir das ferramentas
apresentadas pelo software.

As tecnologias digitais sdo de suma importancia para os dias
atuais, sobretudo na educacdo. A depender de como sdo
conduzidas, podem ser um recurso para transpor desafios de
aprendizagem. No entanto, seu uso indiscriminado pode trazer
retrocesso ao processo educativo, ndo somente nas escolas,
como na sociedade em geral, quando o pensamento critico é
deixado de lado, e da lugar a replicacdo de resultados (Borba;
Almeida; Chiari, 2015). Assim, torna-se emergente educar os
estudantes para a correta utilizacao de tecnologias digitais para
educagdo.

Sendo assim, estamos desenvolvendo, junto a um grupo de
pesquisa e ensino do IFMS Aquidauana, pesquisas que
envolvam tecnologias que possam promover ou auxiliar na
promocdo do desenvolvimento do aprendizado. Para tanto,
estamos trabalhando com estudantes de engenharia civil que
estdo em fase de aprendizado do Geogebra com objetos técnicos
de topicos de Algebra Linear e Calculo Integral.

O objetivo desse projeto ¢ promover uma rede de aprendizado
em que uma estudante de engenharia civil co-oriente um
estudante de ensino médio para desenvolver exercicios do livro
didatico Dante, 2013. A partir de entdo, vamos seguir os
conceitos do Geogebra e “sala de aula em movimento”,
proposta em Borba, Silva e Gadanidis, 2022.

Os resultados mostram que o uso de tecnologias como o
Geogebra potencializam a aprendizagem, sobretudo de
contetdos geométricos, como trigonometria, além de ajudar a
corrigir alguns erros trazidos por representagdes erroneas ou no
minimo mal-feitas em livros-texto.

Propostas futuras incluem inserir exercicios refeitos em
Geogebra nos médulos HSP ¢ Moodle para estudantes do IFMS
Aquidauana estudarem.

Metodologia

Com foco em explorar como as tecnologias digitais podem ser
usadas de forma a potencializar o conhecimento prévio, sem ao
mesmo tempo atrofiar o pensamento critico, o estudante buscou
trabalhar exercicios do livro didatico integrando o auxilio do
software de geometria dindmica Geogebra,por onde é possivel
aprender e confirmar teorias e regras trigonométricas a partir
das ferramentas apresentadas pelo software.

Figura 1 - Exercicio 7 contendo um tridngulo isdsceles com
medidas imprecisas, gerando duvidas e erros de’calculo se
forem feitos de diferentes formas

7. Determine a area da regiao triangular abaixo

=

Al 7cm |8

Fonte: Dante (2025, v. 2. p. 13)

Figura 2 - Geogebra reproduzindo o exercicio 7 e ajudando a
corrigir erros de arredondamento que poderiam causar erros de
calculo caso o exercicio fosse feito pelo Teorema de Pitdgoras

3
A" B
L ] L]
2 1.9:1.":
1 4 4
=3 k=127 =372
28.96°
A _35 y=00° D B s
o[p=20° 3 a=72 5 [ 7

Fonte: Autores (2025)

Para construir os tridngulos no Geogebra, colocamos um ponto
denominado A na interse¢do do eixo x e eixo y (0,0) e outro
ponto B em 7 do eixo x (0,7) para assim criar a nossa base de
7cm, ligando-os por um segmento. Apds criarmos a base,
adicionamos em cada ponto um angulo com amplitude fixa de
20° em sentido horario para o ponto B e em sentido anti-horario
para o ponto A, o que fez aparecer dois novos pontos A’ e B’.

Foram entéo tragados segmentos ligando A aB’e B a A’, ambos
com estilo pontilhado e espessura destacada, com o objetivo de
facilitar a visualizagdo dos lados do triangulo. A interse¢do
entre esses dois segmentos definiu o ponto C, correspondente
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ao vértice superior do tridngulo isdsceles. A partir disso, foi
tracada a reta perpendicular do ponto C até a base AB, criando
o ponto D, situado na base, e posteriormente foi construido o
segmento CD, que representa a altura buscada. Para construir o
tridngulo isdsceles de base 7 e lados 4, utilizamos a funcao
circulo (mais pratica que o compasso) com centro nos vértices
da base A ¢ B com abertura (raio) igual a 4, construindo a
intersec¢do (ponto E).

O novo tridangulo AEB tem medidas discrepantes de altura e
angulo da base em relagdo ao tridngulo ACB. Ora, o tridngulo
da Figura 1 estd errado! Nao existe um tridngulo isosceles de
base 7, lados congruentes 4 e angulo da base 20°.

Assim, a metodologia proposta por Borba, Almeida e Chiari
(2015) a génese exploratdéria e a conjectura, um movimento
continuo de praticas e refinamento de teorias, foi n-o nosso
motor central para produzir conhecimento e investigar esse e
outros exercicios de Dante (2013), a luz da precisdo e da nova
produgdo de conhecimentos.

Resultados e Analise

Mesmo o conteido sendo de trigonometria, ainda assim ¢
possivel que o estudante busque desenvolver os exercicios por
Teorema de Pitdgoras e chegard a resultados divergentes em
alguns exercicios mal elaborados ou desenhados (ex. 13 e 16,
Dante, 103, vol. 2), pois ao fazer no Geogebra nio apenas
reproduz o exercicio, mas também observa as diferengas nos
resultados em comparagdo ao livro didatico.

Surge entdo a importdncia do estudante ter acesso e ser
incentivado a explorar a ferramenta, uma vez que a partir do
estimulo da utilizagdo de tecnologias especificas para fins
educativos o aprendizado foi estimulado por meio de uma
ferramenta bastante util, como foi o caso da utilizagdo de
calculadora cientifica ao invés de tabelas trigonométricas para
trabalhar com tridngulos e trigonometria, em oficinas e
disciplinas do IFMS neste semestre. Esse tipo de incentivo
amplia o escopo do conhecimento do estudante para além de
tabelas trigonométricas ou angulos notaveis.

No caso do exercicio 7, exemplificado nas figuras 1 e 2, ao
realizar a construg@o do triangulo com angulo fixo de 20° e base
7, constatou-se que a medida dos lados congruentes néo era 4,
e sim 3,72 m (Figura 2), o que contradiz a figura presente no
livro didatico (Figura 1), com uma diferenca de 7,5%.

Para fins de comparagédo, realizou-se também a resolu¢do do
exercicio por meio do Teorema de Pitagoras, considerando os
lados de 4 cm e metade da base (3,5 cm), o que resultou em uma
altura aproximada de 1,94 cm - evidenciando uma diferenca de
cerca de 52% em relag@o a construgdo apresentada no livro, cuja
altura, verificada pelo Geogebra (Figura 2), e também pelo
calculo trigonométrico tan 20° = h : 3,5, onde se resultou na
altura de 1,27 m.. Como se pode observar, também o angulo
possui um erro de quase 50% em relagdo ao original.

Em outras palavras, o Geogebra ndo s6 estimula o aprendizado

de uma forma mais dindmica, como também ajuda a inferir
conjecturas (Borba, Almeida e Chiari, 2015). Outros exercicios
sobre trigonometria nos tridngulos (Dante, 2013) foram
trabalhados, implementados e oficinas estdo sendo ofertadas e
propostas, para aprendizado e para desenvolvimento de mais
ferramentas como esta.

A partir de atividades como essas, o aprendizado se tornou
investigativo, desencadeou maior fixagdo de conteido e
promoveu novas formas de pensar. Com o incentivo e auxilio
do professor, situa¢des de discrepancia de resultados em razdo
de métodos de resolugdo, podem ser rapidamente solucionados
com o auxilio de ferramentas digitais, como o Geogebra.

Consideracoes Finais

A utilizagdo do geogebra para aprendizado de trigonometria ndo
s6 promoveu engajamento como também ajudou a corrigir
eventuais erros de arredondamento ¢ desenho no livro-texto
analisado. Propostas futuras incluem transformar atividades
estaticas em dinadmicas com inser¢do de dados pelo usuario, e
implementagdo de exercicios de livros-texto utilizados nas
ementas em modulos H5P como se fossem versdes virtuais
complementares dos livros, e a inser¢ao de atividades como as
feitas no Geogebra para os alunos expandirem seus
conhecimentos, com oficinas direcionadas, e com professores e
professoras se envolvendo no projeto a ponto de, em médio a
longo prazo, incorporarem essa pratica em suas aulas, que ¢ o
objetivo do grupo de estudos envolvido nesse projeto.
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Area/Subérea: Multidisciplinar — Robética Sustentavel

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Sustentabilidade, Monitoramento hidrico, Robética educacional.

Introducéo

A regido de Miranda/MS enfrenta oscilagGes no regime hidrico
do Rio Miranda, que afetam o abastecimento, a agricultura, a
pesca, 0 turismo e provocam alagamentos em areas ribeirinhas.
Nesse contexto, surgiu o Projeto Guardibes Hidrobot,
desenvolvido por estudantes da Escola Estadual Dona Rosa
Pedrossian, com a hipotese de que um rob6 equipado com
sensores poderia monitorar o nivel do rio e emitir alertas
preventivos & comunidade.

O protétipo foi construido em etapas: pesquisa teorica,
montagem com materiais acessiveis, programa¢do do Arduino e
testes em ambiente simulado. Durante o processo, dificuldades
técnicas como a calibracdo dos sensores e ajustes de cédigo
foram superadas com adaptacdes.

O projeto alia inovagdo tecnoldgica e responsabilidade
socioambiental, estimulando nos alunos uma visdo critica e
sustentavel da ciéncia (Capra, 2006; Sachs, 2008; Papert, 1994).
Além de sua relevancia cientifica, contribui para a educacao
ambiental e para o protagonismo juvenil em préaticas de
preservacao (Jacobi, 2003; Reboucas, 2006).

Metodologia

O projeto foi desenvolvido na Escola Estadual Dona Rosa
Pedrossian, no ambito da Feira Tecnologica de Robdtica
Educacional e Sustentavel, sendo estruturado em quatro etapas
principais:

1. Levantamento de dados — Foi realizada uma pesquisa
bibliografica sobre mudangas climaticas, registros histéricos de
cheias e estiagens no municipio de Miranda/MS, além da
participagd0 em uma palestra ministrada pelo Secretario
Municipal da Defesa Civil, Sr. Amarildo Arguelho, que
contribuiu com informagdes técnicas sobre o comportamento do
Rio Miranda e os impactos de suas variagbes de nivel para a
comunidade local.

2. Planejamento e organizacdo — Nessa fase, os estudantes
foram divididos em grupos responsaveis pela pesquisa tedrica,
programacéo do robd e constru¢do de maquetes representativas
do Rio Miranda. Nesse momento, foram definidas as hipoteses
iniciais: a) seria possivel construir um robd funcional com
materiais reciclaveis, recursos acessiveise e o laboratorio movel
de robotica; b) o robd poderia identificar e monitorar a variagao
do nivel da agua do rio; c) a robdtica educacional aplicada ao
contexto socioambiental poderia contribuir para conscientizacéo
e prevencao de riscos.

3. Desenvolvimento do protétipo — O robd foi construido
utilizando a plataforma Arduino, sensores de nivel (embora ndo

tenha sido possivel integrar todos os componentes previstos,
como a régua de medigdo, devido as limitacbes de tempo e
pecas disponiveis), programacdo em Mixly e materiais
reciclaveis. Durante a montagem, surgiram dificuldades
técnicas como a adaptacdo da estrutura para suportar
diferentes tipos de superficie, ajustes na poténcia do motor e
limitagBes na fixacdo dos sensores. Essas dificuldades foram
superadas por meio de modificagdes sucessivas, garantindo
gue o robd se deslocasse para frente e para trdas mesmo em
terrenos irregulares.

4. Testes e ajustes — Foram realizados mais de 40 testes
praticos com o prot6tipo, variando a velocidade, o tempo de
resposta, a poténcia do motor e os materiais utilizados.
Embora parte do objetivo inicial ndo tenha sido totalmente
alcancada — devido a impossibilidade de integrar o sensor de
medicdo de nivel —, o rob6 cumpriu parcialmente sua fungao
ao demonstrar a viabilidade de monitoramento e
movimentacdo em cendrios simulados de enchentes e seca.
Cada falha identificada nos testes gerou novas adaptacoes,
contribuindo para o construgéo e aperfeicoamento do modelo.

Essa metodologia articulou teoria e pratica em uma
abordagem interdisciplinar e investigativa, unindo pesquisa
bibliografica, coleta de dados ambientais e construcdo de
prot6tipos tecnoldgicos. O processo permitiu aos alunos nao
apenas aplicar conhecimentos adquiridos em sala de aula, mas
também desenvolver competéncias em inovacdo, resolucdo de
problemas, trabalho em equipe e robética aplicada a contextos
reais.

Figura 1 - Palestra com Secretario de Defesa Civil
Municipal Amarildo Arguelho.

\ |

Fonte: Préprio Autor (2024)
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Figura 2 —Montagem do prot6tipo (1° teste).

Fonte: Prdprio Autor (2024)

Resultados e Andlise
O protdtipo Guardides Hidrobot apresentou viabilidade técnica
parcial frente aos objetivos estabelecidos. A auséncia do sensor
de medicdo do nivel da &gua e do dispositivo de emissdo de
alertas, decorrente de restricfes de tempo e recursos, limitou o
cumprimento integral da proposta. Contudo, o0s testes realizados
evidenciaram que a estrutura e a programacdo desenvolvidas
oferecem base solida para a incorporagdo dessas funcionalidades
em versdes posteriores, confirmando a aplicabilidade da robética
educacional ao monitoramento ambiental.

A iniciativa, premiada com o 1° lugar na Feira Tecnoldgica de
Robética Educacional e Sustentavel, destacou-se pela pertinéncia
cientifica e social, conforme demonstrado nos seguintes
resultados:

e Impacto social: fortalecimento da consciéncia comunitaria
acerca da importancia do monitoramento hidrico para a
prevencao de desastres naturais.

e Impacto educacional: desenvolvimento de competéncias em
programacédo, colaboragdo em equipe e praticas sustentaveis
entre os estudantes.

e Limitacdes: desafios relacionados a programacdo e a
montagem do prot6tipo, que demandaram maior tempo de
experimentacdo e ajustes técnicos.

Do ponto de vista teérico, o trabalho aproxima-se da perspectiva
de educacdo ambiental critica (Guimardes, 2004), ao articular
conhecimento cientifico, pratica tecnologica e transformacao
social. Além disso, promoveu reflexdo sobre os limites e
potencialidades da tecnologia aplicada a demandas
socioambientais, reforcando o papel da ciéncia como
instrumento de sustentabilidade.

Apesar das restricdes enfrentadas, os resultados alcangados
foram relevantes e indicam possibilidades concretas de
aprimoramento, como a plena integracdo de sensores e a
ampliacdo das funcionalidades do rob6, garantindo maior
precisdo e aplicabilidade em contextos reais.

Figura 3 — 1° Competicdo de Roboodtica Sustentavel da Escola
Estadual Dona Rosa Pedrossian 2024.

—

o) e TARDEORE

Figura 4 — Protétipo sendo apresentado a comunidade
escolar, na 1° Competicdo de Robdtica Sustentavel da Escola
Estadual Dona Rosa Pedrossian 2024.
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Fonte: Préprio Autor (2024)

Considerac6es Finais

O Projeto Guardides Hidrobot demonstrou que a robdtica
educacional pode ser aplicada como ferramenta pedagdgica
voltada a preservacdo ambiental e a gestdo sustentavel dos
recursos hidricos. Embora o protétipo tenha atingido apenas
parte dos objetivos inicialmente propostos, devido as
limitagBes técnicas e materiais, a experiéncia comprovou a
viabilidade da construgdo de um modelo preliminar de
monitoramento hidrico, validando as hipéteses de pesquisa.

A proposta contribuiu de forma significativa para a educacéo
ambiental e para a formacdo cidada, ampliando a
compreensdo dos impactos das cheias e estiagens e reforcando
o carater interdisciplinar da aprendizagem.

Como perspectivas de continuidade, prevé-se:

e aintegracdo plena de sensores de nivel e sistemas de alerta
em campo para monitoramento em tempo real;

e 0 estabelecimento de parcerias institucionais com 6rgaos
ambientais para validacdo pratica dos resultados;

e 0 desenvolvimento de um aplicativo educativo que
democratize 0 acesso as informagdes geradas pelo prototipo.
Dessa forma, o Guardides Hidrobot consolida-se como uma
iniciativa inovadora de relevancia social, educacional e
cientifica, capaz de inspirar novas pesquisas, subsidiar
praticas pedagdgicas e contribuir para a formulacdo de
estratégias de sustentabilidade no contexto local.
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IDENTIDADE VISUAL NA CIENCIA: CONECTANDO MENTES E MAQUINAS
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas, Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes/Comunicagao

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: Identidade visual, Inteligéncia artificial, Comunicag¢ao cientifica

Introducio

No cenario da divulgagdo cientifica, a forma como
apresentamos o conhecimento € tdo crucial quanto o proprio
conteido. A comunicagdo visual, mais do que um mero
adorno, atua como uma ponte vital entre as descobertas
complexas e o publico em geral. Longe de serem simples
ilustragdes, as representacdes visuais na ciéncia sdo, em sua
esséncia, construtoras e comunicadoras de saber. Nesse
contexto, a identidade visual surge como uma ferramenta
estratégica poderosa, capaz de criar lagos visuais que facilitam
a compreensao e o engajamento com o universo cientifico.

Este trabalho descreve as etapas de desenvolvimento da
identidade visual para a Amostra Cientifica da Escola Estadual
Felipe Orro, cujo tema da mesma foi "Conexdes
Multidisciplinares — Além da Inteligéncia Artificial". Nosso
projeto se alicerga nos principios do design thinking, uma
abordagem que, quando aplicada a educacdo cientifica, se
revela um catalisador para a criatividade e o pensamento
critico dos estudantes. A integragdo de ferramentas de
Inteligéncia Artificial (IA) ndo foi um fim em si mesma, mas
um recurso pedagoégico inovador, explorado com o objetivo de
enriquecer o processo de aprendizagem.

A relevancia desta iniciativa expde a crescente necessidade de
uma alfabetizagdo visual cientifica robusta, bem como a
integragdo consciente e responsavel de tecnologias emergentes
no ambiente educacional. A comunicagdo visual impulsionada
pela IA, quando utilizada de forma colaborativa e reflexiva,
possui um potencial transformador para aprimorar os
processos de aprendizagem a longo prazo.

Metodologia

Nossa metodologia se desdobrou como uma pesquisa
tecnologica aplicada, profundamente enraizada nos pilares do
design participativo e da aprendizagem baseada em projetos.
Inspirados pela Teoria da Identidade Visual, que valoriza a
construgdo coletiva de significados visuais em contextos
educacionais, tragamos um caminho em trés fases distintas:
(1) Conceituacdo e planejamento colaborativo; (2)
Desenvolvimento criativo com ferramentas de IA; e (3)

Avaliagdo e selecdo participativa. Durante a etapa inicial, os
estudantes do Itinerario de Inteligéncia Artificial (do 1° ao 3°
ano) mergulharam em sessoes de brainstorming dindmicas. O
objetivo era claro: definir os elementos conceituais que dariam
vida a identidade visual da amostra. Guiados pelos principios
do design thinking educacional, cada ideia foi explorada e
debatida, pavimentando o caminho para as fases seguintes

Na segunda fase, foi um verdadeiro laboratoério de inovagéo,
onde plataformas de IA generativa como Canva (com seus
recursos de IA), ChatGPT, Manus.ia e Ideogram.ai foram as
protagonistas. A escolha dessas ferramentas foi embasada em
estudos que destacam a aplicagdo da IA no desenvolvimento
inovador do ensino de comunica¢do visual. O processo
criativo foi marcado pela diversidade: alguns estudantes
optaram por esbogar suas ideias manualmente antes de
digitaliza-las, enquanto outros mergulharam diretamente na
geracdo de imagens a partir de prompts textuais. Essa
dualidade demonstrou as diferentes e ricas formas de interagao
entre o ser humano e a inteligéncia artificial.

A etapa final consistiu em um processo democratico de
votacdo, onde a proposta final foi selecionada. Este momento
reforgou os principios do design participativo, celebrando a
diversidade de perspectivas e a construcdo coletiva de
significados visuais. A voz de cada estudante foi fundamental
para moldar o resultado final.

Resultados e Analise

A execucdo deste projeto demonstrou o potencial
transformador da interacdo entre o design thinking, as
tecnologias de IA e a educagdo cientifica. Os resultados
obtidos sdo uma confirmagao de que a criagdo colaborativa de
uma identidade visual pode ser um veiculo eficaz para o
desenvolvimento de competéncias essenciais no século XXI,
tais como criatividade, pensamento critico, colaboracdo e
literacia digital.

A experiéncia de idealizar e planejar a identidade visual da
feira cientifica impulsionou o aprendizado técnico sobre as
ferramentas de IA. Ela provocou uma reflexdo profunda e
critica sobre o papel da tecnologia na sociedade
contemporanea. Os estudantes, longe de serem meros
usuarios, demonstraram uma notavel capacidade de empregar
a JA como uma ferramenta criativa auxiliar, mantendo
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firmemente o protagonismo humano no processo de design e
na tomada de decisdes.

Consideracoes Finais
A realizacdo deste projeto demonstrou o potencial
transformador da integragdo entre design thinking, tecnologias
de TA e educacdo cientifica. Os resultados evidenciam que a
criagdo colaborativa de identidade visual pode servir como
veiculo eficaz para o desenvolvimento de competéncias do
século XXI, incluindo criatividade, pensamento critico,
colaborag@o e literacia digital.

A experiéncia de desenvolver a identidade visual da feira
cientifica promoveu ndo apenas o aprendizado técnico sobre
ferramentas de IA, mas também a reflexdo critica sobre o
papel da tecnologia na sociedade contemporinea. Os
estudantes demonstraram capacidade de utilizar a IA como
ferramenta criativa auxiliar, mantendo o protagonismo
humano no processo de design e tomada de decisoes.

As implica¢des pedagdgicas deste trabalho sugerem que
projetos similares podem contribuir significativamente para a
desmistificagdo da IA e sua integracdo responsavel em
contextos educacionais. A metodologia desenvolvida pode ser
replicada em outros contextos, adaptando-se as especificidades
locais e aos objetivos pedagogicos especificos.

Como perspectivas futuras, recomenda-se a expansdo desta
abordagem para outros componentes da comunicagdo
cientifica, incluindo a criagdo de materiais didaticos,
infograficos e contetido multimidia para divulgagdo cientifica.
Adicionalmente, sugere-se o desenvolvimento de estudos
longitudinais para avaliar o impacto a longo prazo desta
metodologia no desenvolvimento de competéncias cientificas
e tecnologicas dos estudantes.
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Aquidauana e regiao”

Nome(s) Lauane Ramos Brito, Lorraine Castro Fagundes Gregorio, Samara Gabrielly de Campus Arces Santos. Nome orientador
Maria Cemir Cristaldo Alves Estadulho

INome completo da Instituicdo — Instituto Federal de Mato Grosso do Sul Campus Aquidauana

email estudante rlauane503@gmail.com lorrainecfgregorio24@gmail.com arcesamara86@gmail.com , email orientador

maria.estadulho@ifms.edu.br

Area/Subérea: De acordo com opgdes do edital

Palavras-chave: Libras, Inclusdo Social, Impacto Educacional.

Introducao

A proposta de pesquisa tem como objetivo analisar o impacto
econémico, social e educacional do ensino de Libras oferecido
pelo IFMS — Campus Aquidauana desde a sua implantagdo. O
estudo busca levantar dados sobre matriculas, permanéncia,
evasao, conclusdo e éxito dos estudantes, além de investigar
como 0s egressos utilizam a Libras em seu cotidiano e sua
insercdo no mercado de trabalho.

A pesquisa abrangera as cidades de Aquidauana, Anastacio,
Miranda, Dois Irméos do Buriti e Bodoquena, locais atendidos
por cursos, oficinas e a¢es extensionistas do campus. Para isso,
serdo utilizados levantamentos estatisticos, questionarios e
entrevistas com estudantes, egressos, servidores e comunidade
externa.

Espera-se produzir um relatério técnico com dados quantitativos
e qualitativos, materiais de divulgagdo e um painel cientifico para
apresentacdo na FECIAQ 2025, além de contribuir para o
fortalecimento da imagem do IFMS como agente de incluséo e
transformacédo social na regiéo.

Metodologia

A pesquisa sera desenvolvida por meio de uma abordagem
guantitativa e qualitativa, utilizando diferentes instrumentos de
coleta e andlise de dados para compreender o impacto do ensino
de Libras na regido. As etapas metodolégicas incluem:

Levantamento estatistico: Coleta de dados institucionais junto a
Secretaria Académica sobre matriculas, permanéncia, evasdo e
concluséo dos cursos de Libras.

Aplicacdo de questiondrios: Destinados a egressos, estudantes
ativos e & comunidade externa, visando compreender o uso da
Libras no cotidiano e suas contribuigdes sociais e profissionais.

Entrevistas semiestruturadas: Realizadas com servidores,
coordenadores e parceiros locais, para aprofundar a andlise do
impacto das ac¢des do IFMS.

Analise de impacto: Considerando indicadores como
participacdo em eventos, insercdo profissional, relatos de uso da
Libras na prética cotidiana e a percep¢do comunitéria sobre a
importancia do curso.

Tipo de Pesquisa: (Cientifica ou Tecnolégica)

Devem ser numeradas de forma sequencial, do inicio ao fim
do resumo).

Figura 1 — Partiu IF

Fonte: Préprio Autor (2025)
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Resultados e Analise

A pesquisa serd desenvolvida por meio de uma abordagem
quantitativa e qualitativa, utilizando diferentes instrumentos
de coleta e analise de dados para compreender o impacto do
ensino de Libras na regido. As etapas metodoldgicas incluem:

Levantamento estatistico: Coleta de dados institucionais junto
a Secretaria Académica e sobre matriculas, permanéncia,
evasdo e conclusdo dos cursos de Libras.

Aplicacdo de questionarios: Destinados a egressos, estudantes
ativos e a comunidade externa, visando compreender o uso da
Libras no cotidiano e suas contribui¢des sociais e
profissionais.

Entrevistas semiestruturadas: Realizadas com servidores,
coordenadores e parceiros locais, para aprofundar a analise do
impacto das acGes do IFMS.

Anédlise de impacto: Considerando indicadores como
participacdo em eventos, insercdo profissional, relatos de uso
da Libras na préatica cotidiana e a percep¢do comunitaria sobre
a importancia do curso.

Essa metodologia permitira uma visdo ampla e detalhada dos
efeitos sociais, econémicos e educacionais do curso de Libras
na regido.

Consideracoes
Finais

A pesquisa proposta busca evidenciar a importancia do ensino
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de Libras oferecido pelo IFMS — Campus Aquidauana como
instrumento de inclusdo social, formacdo profissional e
transformagdo educacional na regido. Ao analisar dados
quantitativos e qualitativos, espera-se compreender como 0 curso
tem impactado a vida dos estudantes, a insercdo no mercado de
trabalho e a acessibilidade comunicacional para a comunidade
surda.

Os resultados obtidos deverdo contribuir para fortalecer as
praticas pedagdgicas, embasar propostas de melhoria e reafirmar
o0 papel do IFMS Campus Aquidauana como agente promotor de
inclusdo e desenvolvimento regional. Além disso, os achados
servirdo de base para a elaboracdo de materiais cientificos e de
divulgacdo, reforcando a relevancia do curso e incentivando
novas iniciativas que ampliem o acesso a Libras e consolidem
uma sociedade mais justa, igualitaria e acessivel.
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IMPORTANCIA DA MANUTENCAO DA V~EGETAQAO NATURAL DO CERRADO PARA A
PRESERVACAO DO PANTANAL
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Area/Subarea: CBS - Ciéncias Bioldgicas e da Saude

Palavras-chave: Cerrado, Pantanal, ciclo hidrolégico.

Introducéo

A conservacao da vegetagdo nativa do Cerrado é essencial para a
manutencdo do equilibrio hidrolégico e para a preservacdo de
ecossistemas interligados, como o Pantanal. No estado de Mato
Grosso do Sul, a cobertura vegetal do Cerrado atua como um
filtro natural que promove a infiltragdo da &gua das chuvas no
solo, recarregando os lengois freaticos e garantindo a formagao
de nascentes. A partir dessas nascentes, originam-se corregos e
rios que abastecem o Pantanal, considerado um dos maiores
ecossistemas alagaveis do planeta. A degradacdo do Cerrado,
com a substituicdo de sua vegetacao por atividades agropecuarias
intensivas, reduz a capacidade de infiltracdo da &gua,
comprometendo diretamente a quantidade e a qualidade da &gua
que chega ao Pantanal. O presente estudo objetiva destacar a
relacdo de interdependéncia entre esses dois biomas, enfatizando
a importancia da preservagdo da vegetacdo natural do Cerrado
como estratégia de conservagdo ambiental.

Metodologia

A pesquisa foi conduzida por meio de levantamento
bibliografico em artigos cientificos, relatorios técnicos e
publicacGes institucionais disponiveis em bases de dados
como Scielo, Google Académico e IBGE. Também foram
analisadas publicacbes de Orgdos ambientais, como o0
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e o
Instituto Chico Mendes de Conservacdo da Biodiversidade
(ICMBIo), além de estudos do Ministério do Meio Ambiente
(MMA). A abordagem metodoldgica consistiu na analise
qualitativa dos conteudos, com énfase nas interacGes
hidroldgicas entre o Cerrado e o Pantanal e nos impactos
ambientais decorrentes da perda da cobertura vegetal. Cerca
de 80% das aguas do Pantanal tém origem no Cerrado,
evidenciando a forte dependéncia hidroldgica entre os biomas. A
vegetacdo nativa é fundamental para retengdo de agua, recarga de
aquiferos e manutengéo dos rios Taquari, Miranda e Paraguai. Sua
supressdo aumenta o0 escoamento, intensifica a erosdo e
compromete a biodiversidade. Manejos sustentaveis, como
agroflorestas e corredores ecoldgicos, ajudam a conservar essas
fungdes, tornando a preservacdo do Cerrado essencial para a
sustentabilidade hidrica do Pantanal.

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Figura 01 - Ciclo hidroldgico e papel do Cerrado na recarga
hidrica.
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Figura 2 — Variacéo da superficie de agua nas bacias do Cerrado.

2024

Variagéo na superficie de dgua natural nas bacias hidrograficas do Cerrado entre 1985-2024 (Fonte: MapBiomas Agua)

Fonte: MapBiomas Agua, (1985-2024
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O Pantanal é dependente das aguas do Cerrado.

Segundo uma pesquisa da Embrapa (2023), o Pantanal depende
das &guas do Cerrado para manter o equilibrio hidrico e
ecolégico. A pesquisa, mostra que a manutencdo do Pantanal
depende diretamente do equilibrio hidrico do Cerrado, uma vez
que grande parte dos rios pantaneiros tem origem nesse bioma.
O estudo revela que o Cerrado responde pela maior parte da
vaz8o nas bacias hidrograficas brasileiras e compensa o déficit
hidrico causado pela elevada evapotranspiracdo do Pantanal.
Dessa forma, a preservagdo da vegetacdo cerratense é essencial
para garantir a continuidade dos servigos ecossistémicos que
sustentam a planicie pantaneira e outras regides hidrograficas do
pais.

Resultados e Anélise

O estudo revelou que aproximadamente 80% das aguas que
sustentam o Pantanal t&ém origem no Cerrado, confirmando a
forte dependéncia hidroldgica entre os biomas. A cobertura
vegetal nativa desempenha papel vital na retengdo e infiltracéo
das 4guas pluviais, garantindo a recarga dos aquiferos e a
manutencdo do fluxo de rios como o Taquari, Miranda e
Paraguai. Quando a vegetacdo é suprimida, o escoamento
superficial aumenta e a erosdo do solo se intensifica, podendo
causar enchentes ou secas extremas, reduzindo a
disponibilidade hidrica. Essas alteracbes comprometem 0s
periodos de cheia essenciais para a biodiversidade pantaneira,
afetando espécies aquaticas e terrestres que dependem das
aguas sazonais. Além disso, a pesquisa demonstrou que praticas
de manejo sustentdvel, como sistemas agroflorestais e
corredores ecoldgicos, contribuem para a manutencdo das
funcBes ecoldgicas do Cerrado, mitigando os impactos da
degradacdo. Portanto, a preservacdo do Cerrado é fundamental
para garantir o equilibrio hidrico e a continuidade dos
ecossistemas do Pantanal. Caso a taxa de desmatamento do
Cerrado se mantenha, estima-se que a disponibilidade hidrica
no Pantanal sofra reducdo significativa nos proximos 20 anos.

Consideracdes Finais

Diante do cendrio apresentado, nosso objetivo principal €
ampliar a consciéncia publica sobre a importancia dos biomas
em questdo e mobilizar governos, cientistas, setor privado e
sociedade civil para a acdo. O Cerrado e o Pantanal ndo podem
continuar sendo tratados como reservas inesgotaveis, pois 0
colapso de seus recursos hidricos e ecoldgicos ja se anuncia.
Nesse contexto, a preservagdo da vegetacdo do Cerrado
configura-se ndo apenas como uma questdo ambiental, mas
também como prioridade estratégica para a seguranca hidrica e
alimentar do Brasil. Esse desafio local também se conecta a
iniciativas globais, como a Década das NacBes Unidas da
Ciéncia Oceanica para 0 Desenvolvimento Sustentavel

(2021-2030), liderada pela UNESCO, que busca
impulsionar a pesquisa marinha e fortalecer a cooperagao
cientifica internacional. Assim como o Cerrado e o Pantanal séo
fundamentais para a &gua doce e a vida no continente, 0s
oceanos sao vitais para o equilibrio planetario. A integracao
entre ciéncia, conservacdo e uso sustentavel dos recursos
hidricos — sejam eles continentais ou oceanicos — €
indispensavel para assegurar a sustentabilidade presente e
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INOVANDO NA ROBOTICA EDUCACIONAL

Maria Eugénia Castro, Leandra Mardegan de Assungdo, Matheus Dias Rodrigues, Ithuriel Weis Paiva, Adriana Pariz Pereira
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Area/Subéarea: CET — Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: Robotica, inovagdo e projeto

Introducao

A robética educacional tem se consolidado como uma ferramenta
importante para o desenvolvimento de competéncias cientificas,
tecnoldgicas e cognitivas nos estudantes. Entre os diferentes
modelos, destaca-se o robd seguidor de linha, utilizado tanto em
atividades didaticas quanto em competicdes, por permitir a
exploracdo de conceitos como programacao, eletronica, sensores
e controle de movimento. Nesse contexto, compreender a
importancia da precisao nos sistemas roboticos torna-se essencial
para o alcance de bons resultados e para o desenvolvimento de
solugdes eficazes.

E fundamental diferenciar os conceitos de precisio e exatiddo, ja
que ambos influenciam diretamente o desempenho de um robo.
A precisao refere-se a capacidade de um sistema repetir a mesma
acdo de forma consistente, enquanto a exatidao estd relacionada
a proximidade de um resultado em relagao ao valor esperado. Na
pratica, um robd pode ser preciso ao repetir uma trajetoria, mas
ndo necessariamente exato se ndo seguir fielmente a linha
demarcada. Essa distingdo, quando associada ao uso do Sistema
Métrico Decimal, permite compreender como medidas, calculos
e ajustes finos impactam a execucdo das missdes.

Outro ponto relevante para a robotica, especialmente em
competigdes, ¢ a capacidade de adaptacdo do robd frente a
diferentes desafios. Por isso, muitas equipes optam por
desenvolver modelos base que possam ser modificados
rapidamente, com a adi¢do de estruturas complementares, como
garras, sensores € alavancas. Essa estratégia otimiza o tempo de
execucdo e amplia as possibilidades de atuagdo do robo,
permitindo respostas mais eficazes em ambientes competitivos.
Dessa forma, a pesquisa busca discutir a importancia da precisao
na robdtica aplicada ao robd seguidor de linha, ressaltando sua
relevancia para a aprendizagem pratica e para a inovagdo em
projetos escolares e competigdes.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto foi realizado em etapas,
contemplando desde o estudo tedrico até a aplicag@o pratica na
montagem e programagdo do robd seguidor de linha.
Inicialmente, foram pesquisados os fundamentos relacionados a

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

precisdo e a exatiddo na robdtica, além da revisao de conceitos
matematicos ¢ fisicos, com destaque para o Sistema M¢étrico
Decimal e sua aplicagdo em célculos de distancia, velocidade
e tempo de execugdo. Esse estudo tedrico foi fundamental para
compreender as relagdes entre medidas, ajustes e o
desempenho do robo em situagdes reais.

Na sequéncia, iniciou-se a etapa pratica de montagem do robo.
Utilizando kits de robotica educacional, foram selecionados
motores, sensores de luz e estrutura mecanica para garantir
estabilidade e equilibrio. O modelo foi projetado de forma
modular, permitindo futuras adaptagdes, como o acoplamento
de garras, alavancas ou sensores adicionais. Esse processo de
montagem envolveu a escolha criteriosa de pegas, encaixes e
testes de funcionamento, a fim de assegurar que o robd
mantivesse um desempenho estavel ao longo das missdes.

Apds a montagem, passou-se a fase de programagdo. Foram
utilizados ambientes de programacdo em blocos e/ou
linguagens textuais, dependendo do kit adotado, para criar
algoritmos de controle de trajetoria. A logica do codigo foi
baseada na leitura dos sensores de cor/luz, permitindo que o
robd detectasse a linha e ajustasse sua direcdo
automaticamente. Além disso, foram realizados ajustes
iterativos de pardmetros, como velocidade de giro,
sensibilidade dos sensores ¢ tempo de resposta, de modo a
equilibrar precisdo e exatiddo durante a execugéo.

Por fim, foram realizados testes praticos em pistas simuladas,
com diferentes niveis de complexidade. Esses testes
permitiram verificar a eficacia da programacdo e a
confiabilidade da montagem, além de proporcionar aos
participantes a oportunidade de relacionar a teoria estudada
com os resultados obtidos na pratica.

Resultados e Analise

Os testes realizados com o rob6 seguidor de linha permitiram
observar, de forma pratica, a aplicacio dos conceitos
estudados durante a investigagdo. Em um primeiro momento,
notou-se que pequenas variagdes na montagem € no
alinhamento dos sensores influenciavam diretamente no
desempenho do rob6. Essa constatacdo evidenciou a
importancia da precisdo mecanica na fixagdo das pegas ¢ na
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calibragem dos sensores, reforcando a relagdo entre a teoria
estudada e a pratica observada.

Durante a programacdo, foram realizados ajustes nos parametros
de velocidade e de sensibilidade dos sensores. Os dados
coletados mostraram que, quando a velocidade era muito alta, o
robd perdia a linha com maior frequéncia, prejudicando a
exatiddo da trajetoria. J4 em velocidades mais baixas, embora
houvesse maior precisdo no acompanhamento da linha, o tempo
de execucdo das missdes aumentava consideravelmente. Essa
analise revelou a necessidade de equilibrio entre rapidez e
precisdo, caracteristica essencial em competigdes de robdtica.

Outro resultado relevante foi identificado nos testes de repeticdo
de trajetorias. O rob0d mostrou-se consistente ao repetir varias
vezes a mesma rota, confirmando um alto nivel de precisdo. No
entanto, em alguns casos, pequenas imperfeicdes na pista ou
diferencas na iluminagdo do ambiente impactaram a exatiddo,
deslocando-o levemente da linha. Essa situagdo reforca o papel
da adaptacdo do robo, tanto em nivel de programagéo quanto de
estrutura, para responder a condigdes variaveis.

A analise comparativa entre diferentes configuragdes de sensores
indicou que o uso de mais de um sensor aumentou a
confiabilidade do sistema. Robds com dois ou mais sensores
apresentaram menor indice de erros e maior capacidade de
corre¢do automatica da rota. Esse dado corrobora a ideia de que
a redundancia de sensores contribui para o desempenho mais
eficiente e competitivo.

Em sintese, os resultados mostraram que a precisdo na robotica
nao depende apenas de calculos matematicos ou da qualidade da
programagdo, mas também da integracdo equilibrada entre
montagem, ajustes praticos e capacidade de adaptag@o. Essa
constatacdo vai ao encontro do objetivo do projeto, de
compreender a importdncia da precisdo e sua aplicagdo em
contextos educacionais e competitivos.A legenda da tabela deve
ser colocada antes da tabela

Consideracoes Finais

O desenvolvimento do projeto de robd seguidor de linha permitiu
a integragdo entre teoria ¢ pratica, proporcionando aos
participantes a oportunidade de compreender a importancia da
precisdo na robotica. A partir da diferenciagdo entre precisdo e
exatiddo, foi possivel analisar como esses conceitos influenciam
diretamente o desempenho do rob6é em situagdes reais,
especialmente em pistas de competicao.

O objetivo principal da pesquisa, que consistiu em investigar o
papel da precisdo na robética e sua aplicacdo em contextos
educacionais e competitivos, foi alcancado. As etapas de estudo
tedrico, montagem, programagdo e testes demonstraram que o
bom desempenho de um robé depende da harmonia entre
calculos matematicos, ajustes praticos e capacidade de adaptagdo
frente a diferentes condigdes.

Os resultados evidenciaram que robds com maior nimero de

sensores apresentam desempenho mais eficiente, ¢ que o
equilibrio entre velocidade e precisdo ¢ essencial para a
execucdo das missdes. Além disso, ficou claro que pequenas
variagdes na montagem ou no ambiente podem impactar a
exatiddo, reforgando a importancia do rigor na construgio e na
calibragem.

Conclui-se que a precisdo na robdtica ndo ¢ apenas um
requisito  técnico, mas também um  aprendizado
interdisciplinar que envolve matematica, fisica, tecnologia e
resolugdo de problemas. Como possibilidade de continuidade,
recomenda-se o aprimoramento do projeto com o uso de
sensores mais avangados, integragdo com inteligéncia
artificial e experimentacdo em pistas de maior complexidade,
de modo a ampliar a compreensdo dos conceitos e a preparar
os estudantes para desafios ainda mais elaborados.
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Jardim Casa Verde: Escola Estadual Professora Doris Mendes Trindade
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Area/Subarea: Multidisciplinar
Palavras-chave: jardim escolar, cerrado, cultivo.
Introducao

O projeto Jardim Casa Verde foi desenvolvido com o objetivo
de integrar teoria e pratica em um processo de aprendizagem
voltado para a sustentabilidade e o contato direto com a
natureza. Os estudantes do 2° ano do Ensino Médio,
organizaram em cinco canteiros distribuidos pela escola, e uma
area aberta, cultivando um conjunto de espécies vegetais. A
proposta permitiu aos alunos vivenciar atividades de
identificagdo de plantas nativas e exoéticas, produgdo de mudas,
analise e preparo do solo buscando aliar ao paisagismo
sustentavel. Esse processo dialoga com a perspectiva de
Ausubel (2003, p. 57), ao destacar que “a aprendizagem
significativa ocorre quando o estudante se envolve ativamente
na construgdo do conhecimento, relacionando teoria, pratica e
contexto social”. Além disso, ao assumir o protagonismo dos
canteiros, os estudantes aproximaram-se da concepgdo
freireana de educagdo, segundo a qual “ensinar ndo ¢ transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria
producdo ou a sua constru¢do” (FREIRE, 1996, p. 32). Pois
para a estruturacdo de um projeto que seja sustentavel, deve-se
observar os fatores ecoldgicos e culturais do local, e quais
impactos isso pode gerar (Cardim, 2022). Assim, o projeto se
configurou como um exercicio de cidadania ambiental,
fortalecendo o vinculo dos alunos com o territorio e
despertando um olhar critico e sensivel para os desafios da
sustentabilidade. Apresentamos aqui os resultados parciais e as
analises obtidas durante a execu¢do do projeto ainda em
andamento, o qual objetiva contribuir para a formagao integral
dos estudantes.

Metodologia

O projeto foi desenvolvido nos espacos da Escola Estadual
Professora Doris Mendes Trindade, em Aquidauana-MS,
utilizando cinco canteiros distribuidos pela area escolar, e uma
area aberta. A atividade foi conduzida de forma participativa,
envolvendo todos os alunos do 2° Ano, e em alguns momentos
do AJA Bloco Final, nos componentes curriculares de
Desenvolvimento Local e Biologia/Ciéncias, organizados em
grupos. O trabalho seguiu uma abordagem de aprendizagem
ativa e colaborativa, priorizando o envolvimento dos
estudantes em todas as etapas. Inicialmente, realizou-se o
preparo dos canteiros (Figura 1), com capina, limpeza do
espaco e revolvimento do solo, seguido da adi¢do de adubo
organico. Em seguida, os grupos organizaram o espago de

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

acordo com o planejamento, definindo a disposicdo das
espécies a serem cultivadas. Durante o processo de plantio, os
alunos aplicaram diferentes técnicas de propagagdo vegetal,
como semeadura, estaquia e transplante de mudas previamente
selecionadas. O cuidado com a irrigacdo periddica e o
monitoramento das condi¢des ambientais foram essenciais
para garantir o um bom desenvolvimento das plantas.
Além da execugdo pratica, o grupo manteve um diario de
bordo (caderno de campo), no qual registraram desde o
planejamento inicial, realizado no inicio do bimestre, até o
inicio do plantio em 05 de junho de 2025, dia Mundial do
Meio Ambiente, que reuniu anotacdes, fotografias, ilustragdes
e reflexdes individuais e coletivas. Esse instrumento serviu
tanto para documentar o processo quanto para incentivar a
observagdo critica e a sistematiza¢do dos dados, para assim
avaliar os resultados obtidos no decorrer do projeto.
A metodologia adotada baseou-se em dois pilares: a

experimentagdo pratica e a construgdo coletiva do
conhecimento, como reforga Ausubel (2003), que a
aprendizagem significativa ocorre quando o estudante

estabelece relagdes entre teoria, pratica e contexto social,
principio seguido ao longo de toda a experiéncia pedagogica.

Figura 1 - Canteiros.

Fonte: Bruno Kawé (2025)

Resultados e Analises

Qcveg @ IR

Tabela 1. Espécies  cultivadas no  jardim.
sp = espécie NC = nome comum
Espécie Origem
sp 1 Tradescantia pallida var. purpurea (Rose) D.R.Hunt Exotica
NC Trapoeraba Roxa
sp 2 Syngonium podophyllum Schott Exdtica
NC Sing6nio
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sp 3 Tradescantia pallida var. purpurea (Rose) D.R.Hunt Exdtica
NC Trapoeraba Roxa

sp 4 Solano lycopersium L Exotica
NC Tomate

sp 5 Jatropha mullifida L Exética
NC Merthiolate

sp 6 Austrocylindropuntia sp. Exotica
NC Agulha de eva

sp 7 Tradescantia zebrina Hort ex Bosse NC Lambari-roxo Exotica
sp 8 Neomarica gracilis (Herb.) Sprague Nativa
NC Iris da praia

sp 9 Aloe maculata All. Exotica
sp 10 Cereus jamacaru DC. Nativa
sp 11 Dracena trifasciata (Prain) Mabb. NC Exotica
sp 12 Euphorbia tithymoloides L. Exotica
NC Sapatinho-dos-jardins

sp 13 Dietes iridioides L. Sweet Exotica
NC Mor¢éia

sp 14 Epipremnum pinnatum (L.) Engl. Exotica
NC Jobia verde

sp 15 Calicia fragans (Lindl.) Woodson Exotica
NC Bromélia

sp 16 Cataranthus roseus (L.) G. Don Exotica
NC Vinca

sp 17 Costus spiralis (Jacq.) Roscoe Nativa
NC Cana-de-macaco

sp 18 Pasthiphyllum walliisii Exotica
NC Lirio-da-paz

sp 19 Dianella tasmanica Hook.f. Exotica
NC Dianel

sp 20 Plectranthus L’ Héritier Exotica
NC Boldo-de-jardim

Fonte: do autor

Na Tabela 1 sdo listadas vinte espécies cultivadas nos
canteiros da escola e em uma area aberta, onde 18 sdo espécies
exoticas do Brasil, e 2 sdo nativas, Neomarica gracilis (Herb.)
Sprague, o iris-da-praia e Cereus jamacaru DC., o mandacaru,
a planta mosaico, entre as exdticas, poucas sdo do continente
americano. Isso se deve, pois as plantas estrangeiras
predominam no paisagismo, na arquitetura e na decoragdo
(Cardim, 2022).

Ao longo do cultivo, muitas plantas ndo persistiram, devido a
diversas condigdes, principalmente pela desidratagdo, devido
excesso de exposicdo solar e consequentemente ao calor,
outras devido ao manejo e técnica durante o plantio, que nao

se mostrou eficaz ao tipo de solo, para determinadas plantas.

Ambientes antropizados tendem a ter passado por diversas
mudangas ao longo dos anos, diversos tipos de construgdes, e
consequentemente aterro para nivelamento dos terrenos, o que
pode mudar as caracteristicas originais do solo. Por exemplo,
Cardim (2022) afirma que em projetos paisagisticos
sustentaveis, além de se conhecer as caracteristicas do terreno,
¢ importante conhecer as plantas da flora local, relacionadas
ao bioma, pois quando se trata apenas plantas exoticas ou
invasoras, essa podem fornecer servicos ecossistémicos
limitados, ou seja, ndo gera um boa conexdo com a rede de
organismos presente na paisagem original.

Consideracoes Finais

A continuidade do trabalho serd baseado em uma maior
producdo de mudas, assim como a pesquisa e preparagdo de
uma area do jardim dedicada cada vez mais as plantas do
Cerrado, e aos métodos de cultivos e preparagdo do solo mais
eficazes para estes tipos de plantas.
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Area/Subarea: Ciéncias Exatas e da Terra/Matemética

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: maximo trés palavras-chave, separadas por virgulas.

Introducao

A Matematica, ou as matemadticas, sdo disciplinas que
comumente causam temor, reprovagao, desanimo e até conflitos
emocionais entre estudantes e professores. Ao mesmo tempo,
estamos em um mundo digitalizado, recheado de tecnologias
digitais que chamam a aten¢do dos jovens do ensino médio.
Alguns estudantes ndo acompanham o ritmo de estudos
tradicional, mas conseguem se comunicar através de outras
formas. Especificamente sobre os estudantes do curso médio
integrado ao técnico em Informatica, essas novas formas de se
comunicar podem ser as linguagens de programagao.

Neste trabalho, elencamos a linguagem Python para mostrar que
estudantes como o envolvido nesse projeto podem demonstrar
suas potencialidades a partir de tépicos de Matematica, como
conjuntos, fun¢des polinomiais do 1° e 2° graus, que sdo topicos
da ementa de Matematica 1, onde o estudante estava cursando
em regime de DP, e mais uma vez caminhava para nao obter as
notas na abordagem tradicional, a menos do potencial de se
expressar programando.

O estudante em questdo ¢ acompanhado pelo NAPNE, Nucleo
de Apoio a Pessoas com Necessidades Especificas, do IFMS
Aquidauana, ¢ foi atendido pelo projeto Semear, em parceria
com profissionais do Nucleo, com um estudante de engenharia
para auxiliar nas atividades de programagdo e objetos
matematicos, considerando que j& aprendeu alguns dos topicos
necessarios ao desenvolvimento do projeto, e parceria com a
servidora do NAPNE como co orientagdo com o estudante do
NAPNE.

Metodologia

Através de um projeto de ensino no ambito das atividades
complementares dos docentes do IFMS, intitulado Semear, o
docente em questdo propds, com auxilio de profissionais do
NAPNE e com estudantes monitores, auxiliar outros estudantes
com dificuldade de aprendizagem, inclusive os atendidos pelo
Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades
Especificas - NAPNE.

Um desses estudantes optou por aprender de forma
diferenciada, conforme suas habilidades especificas, uma vez
que o método tradicional de ensino ndo o abrange. Assim, em
conversas humanizadas, buscando entender o individuo de
forma Gnica, dentro de suas especificidades (Rafante e Lopes,
2025), foi possivel entender que, mesmo ele ndo respondendo a
estimulos durante a sala de aula, nos horarios de atendimento
individualizado proporcionado pelo projeto ele demonstrou

conhecimento do conteudo ministrado a partir da Linguagem
Python de programagao (Python, 2025), que ¢ uma linguagem
de alto nivel e de facil interpretagdo, o que a torna viavel para
fins didaticos.

Com a compreensdo de que o aluno de fato aprendia a
matematica, mas tinha dificuldade de se expressar em
linguagem matematica formal, ou durantes as aulas, foi
desenvolvido um projeto onde o estudante discutia com o
professor os exercicios e os resolvia fazendo programagao em
Python com auxilio de conversas com chats inteligentes,
inteligéncias artificiais, [As.

Dessa forma, inicialmente ele desenvolveu trés niveis de
programa, um para cada tépico: conjuntos, func¢ao afim e fungao
quadratica, de forma basicamente autbnoma na parte de
programacdo, sua “linguagem nativa”, e avangando nos
conceitos matematico com a ajuda de um par mais avangado,
conforme Vygotsky (1978).

Com base no conteudo de conjuntos e operagdes (Dante, 2025),
o estudante desenvolveu um programa que coleta elementos
para “Listas”, o nome que ele da aos conjuntos, normalmente
um nome utilizado por programadores, ao digitar 0, para-se de
preencher a lista. Um pequeno engano em relagdo ao nimero 0
na matematica, tdo importante quanto os outros, porém,
especificos para os programadores no caso de “paradas” durante
a execucdo da programagao.

Figura 1 - Contetdos sobre conjuntos e operacdes

AUB={x|xEAouxeB}
Por exemplo, se A = {3, 6} e B= {5, 6},entdao A U B = {3,5, 6}.

ANB=I{x|xEAexEB}
Porexemplo,se A = {2,4,6}e B =1{2,3,4,5}, entao A N B = {2, 4}.
0 conjunto C é chamado diferenca entre A e Be éindicado porA— B
Ce mcdo geral, escrevemos:
A—B={xIxEAex&B}
Fonte: Dante (2013)

Com base nos exemplos e explicagdes da Figura 1, do livro
didatico escolhido para analises e insights, com ajuda do
programa Conjuntos2.py, conseguimos simular algumas
operagdes com conjuntos. Neste programa, com ajuda da IA os
estudantes implementaram a Biblioteca Inquirer, que permite
um dinamismo maior com menus de opgdes.

Figura 2 - operagdes com conjuntos com auxilio do Python A
=1{3,6},B={5,6}, AUB=C={3,5, 6}, com auxilio de
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Conjuntos2.py

? selecione a opgdo desejada Listas

? Selecione a opcdo desejada Registrar lista
Registre o nome da nova lista: A

Registre um item da lista: 3

Registre um item da lista: &

Registre um item da lista: @

Lista registrada com sucesso!

? Selecione a opcdo desejada Listas

? Selecione a opgdo desejada Registrar lista
Registre o nome da nova lista: B

Registre um item da lista: 5

Registre um item da lista: o

Registre um item da lista: @

Lista registrada com sucessol

? Selecione a opgdo desejada Operac¢bes matematicas
? selecione a opgdo desejada Realizar unido

? Escolha a opgdo que desejar Registrar a unido em uma nova lista
Digite uma das lista que deseja usar: A

Digite a outra lista que deseja usar: B

Digite o nome da nova lista formada a partir da unido de A e B: C
? Selecione a opcdo desejada Listas

? selecione a opgdo desejada Procurar lista

Digite o nome da lista que deseja procurar: C

[3, 5, 8]

Fonte: Autores (2025)

Outros trabalhos foram desenvolvidos, sempre com ajuda do
professor nos contetidos matematicos, da servidora do NAPNE
no acompanhamento psicoldgico e emocional do estudante com
necessidades especificas (mas com altas habilidades) e em
conjunto do estudante de engenharia que entra no projeto como
uma espécie de monitor ou docente junior.

Resultados e Analise

Para fungdes do 1° grau desenvolvemos um programa
simplificado, com base em conceitos de Dante (2013) como
valor numérico, raiz, constru¢do de graficos e, com auxilio de
IAs, descobrimos funcionalidades da biblioteca matplotlib para
mostrar graficos simples, e numpy, uma poderosa ferramenta de
calculos. Resultados encontram-se na Figura 3.

Outras bibliotecas foram exploradas, e graficos dindmicos
foram obtidos, para estudar melhor fungdes do 1° e 2° graus,
cujos resultados serfio apresentados durante o evento, bem
como a relagdo entre os codigos-fonte, a “linguagem” dos
programadores, e a matematica a ser apresentada.

Consideracoes Finais

Ao proporcionarmos metodologias alternativas para o
aprendizado, desenvolvimento, e liberdade do estudante em
questdo, este demonstrou o seu conhecimento sobre os
conteudos de conjuntos e fungdes polinomiais do 1° e 2° graus,
de forma exitosa, inclusive, demonstrou que aprendeu o
contetido em um nivel superior em compara¢do com os demais
estudantes, pois uniu linguagem de programacdo com a
matematica. Proporcionar liberdade para que o estudante
manifeste sua capacidade e habilidades ¢ uma grande atitude de
inclusdo e adaptagdo, conforme abordagem tedrica proposta.

Agradecimentos

Agradecemos a toda equipe do NAPNE, professores e grupo de

pesquisa em tecnologias educacionais do IFMS.

Figura 3 - Trabalhando a funggo f(x) = 2x + 5 com Afiml1.py

Digite o coef. angular: 2
Digite o coef. linear: 5
f(x) = 2.0 x+ 5.0

A fungdo é crescente
Digite um valor para x: -2
0 ponto é ( -2.8 , 1.0 )
Digite um valor para x: -1
0 ponto é ( -1.@ , 3.0 )

Grafico da Fungao Linear

Digite um valor para x: @

0 ponto é ( 8.8 , 5.9 )

Digite um valor para x: 1

0 ponto é ( 1.8 , 7.9 )

Digite um valor para x: 2

0 ponto é ( 2.8, 9.0 )

A reta cruza o eixo 0x em -2.5
A reta cruza o eixo Ov em 5.0

— f(x) = 2.0x+ 5.0
g4
5 <
=
1]
~ 41
2
0
20 -15 -10 -05 00 0.5 10 15 20
X
Fonte: Autores (2025)
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Area/Subarea: CAE

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Recuperagio de Areas Degradadas, Angico vermelho e hidrogel.

Introducao

A importancia dos microverdes na agricultura e na alimentaggo
tem crescido significativamente nos ultimos anos devido aos seus
beneficios nutricionais, sabor e especificidades culinarias. Os
microverdes sdo plantas jovens que sdo colhidas logo apds as
primeiras folhas verdadeiras se desenvolverem, quando ainda sido
pequenas, geralmente com 2 a 10 cm de altura (WIETH et al.,
2018).

Podem ser utilizados como produtos in natura, além de propiciar,
também, a colheita pelos usudrios finais (ou consumidores). As
espécies mais exploradas sdo pertencentes as familias
Brassicaceae,  Asteraceae, Chenopodiaceae, Lamiaceae,
Apiaceae, Amarillydaceae, Amaranthceac e Cucurbitaceae
(XTAO et al., 2016). Dentre as diversas espécies pertencentes a
essas familias, algumas podem ter maior utilizacdo para
microverdes em fun¢do da aceitacdo ou outros atributos.
Ressaltamos uma olericola: a alface.

Dentre diversos fatores que influenciam a capacidade
produtividade dessas olericolas, praticas culturais como
iluminagdo com LED, sistemas hidropdnicos e fertilizagéo,
podem ser empregadas para otimizar o valor nutricional do
microgreen. A luz ¢ um dos fatores ambientais mais importantes
para o crescimento e desenvolvimento das variedades. A
producdo de compostos secundarios desejaveis, que afetam a cor,
o sabor e o aroma, também ¢ fortemente dependente da
intensidade e da qualidade da luz. E importante o correto
dimensionamento no fornecimento de luz, buscando a melhor
eficiéncia e o menor custo de energia. (BONATO et al., 2022).

Dessa forma, identificada a importdncia que mais pesquisas
sejam realizadas para buscar novas alternativas de cultivo, este
trabalho objetiva avaliar o uso de diferentes intensidades de luz
branca na producdo de microverdes.

Metodologia

O experimento foi instalado em delineamento inteiramente ao
acaso (DIC) com trés repeti¢des para cada tratamento, sendo cada
repeti¢do uma bandeja contendo 80 sementes das olericolas. Para
este estudo foram utilizadas sementes de alface e beterraba. Foi
realizado a semeadura em substrato contendo 75% de turfa
sphagnum e 25% de vermiculita, em bandejas de plastico com
250 mL de volume interno. Foram produzidos orificios nas
bandejas para permitir a drenagem. As irrigagdes foram

realizadas diariamente utilizando-se um borrifador manual
padronizando sempre o numero de borrifadas em cada uma das
bandejas. As bandejas foram espacadas a cada 10 cm visando
evitar interferéncia entre os tratamentos.

As plantas foram armazenadas inicialmente em ambiente com
auséncia total de iluminagdo até o momento de inicio do
processo de germinag@o seminal. Foi observado o periodo de
trés dias pos semeadura para inicio da germinacdo. Observado
o inicio da germinagdo as bandejas foram acomodas em
ambiente contendo distintos niveis de iluminac@o. As bandejas
foram submetidas a trés intensidade de iluminagdo, sendo a
iluminagdo natural, iluminacdo artificial I e iluminagdo
artificial II. A bandejas ficaram sob estes niveis de iluminag&o
por dez dias.

Foram ainda mensurados, aos dez dias, a altura, massa fresca
da parte aérea, massa seca da raiz e massa seca total das
plantulas com auxilio de régua graduada e balanga analitica,
respectivamente. Os dados obtidos para as caracteristicas
avaliadas foram estatisticamente processados utilizando o
delineamento inteiramente a acaso, sendo a fonte de variacdo
alvo da hipdtese a iluminagao durante o periodo de produgao.
Na observagdo de diferenca estatistica significativa a 95% de
probabilidade pelo teste F, foi realizado teste de comparagao
multipla de média (Tuckey) ao mesmo nivel de certeza
estatistica.

Resultados e Analises

A Tabela apresenta os valores de F calculado resultantes da
analise de variancia. E possivel observar que a iluminagio
afetou a maioria das variaveis analisadas tanto em alface
quanto beterraba. Tal resultado infere que a variagdo da
iluminag@o influenciou a dimensdes e ou ganho de massa
fresca das espécies estudadas.

L Olericol
Variaveis Resposta as
Alface

GERMINACAO 2.4143™

INDICE DE VELOCIDADE DE 3.3167™
EMERGENCIA

ALTURA 20.744 ***
MASSA FRESCA TOTAL 0.52216"
MASSA FRESCA PARTE AEREA 0.99697"
MASSA FRESCA RAIZ 18.409**

Os resultados ndo evidenciaram efeitos significativos no que
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se refere ao indice de velocidade de emergéncia para a variedade
de Lactuva sativa. Lima (2022) comparou o indice de velocidade
de emergéncia para a variedade de Beta vulgaris L., onde a planta
apresentou resultado apds cinco dias de escuro. Relata ao fato de
a condigdo climatica ter interferido nesta relagdo, onde a
temperatura estava a 18°C.

Para além disso, foi possivel observar que o substrato submetido
a intensidade de luz artificial II apresentou visualmente umidade
reduzida quando comparado com a luz artificial I ¢ luz natural.
Como a irrigag@o de ambos os tratamentos eram feitos na mesma
propor¢ao e tempo, a incidéncia da luz deixava o substrato mais
seco, interferindo assim no desenvolvimento das cultivares
apresentadas.

Nas condi¢des que o trabalho foi executado conclui-se que a
espécie de alface e beterraba ¢ promissora para o cultivo de
microverdes. Ademais para maior acimulo de massa fresca a
utilizag@o da vermiculita como substrato foi eficiente e o sistema
de iluminagao artificial ndo diferiu da luz natural. Desta maneira,
pequenos produtores podem produzir os microverdes utilizando
luz natural.
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MONITORAMENTO DA BIODIVERSIDADE LOCAL - AVES AO REDOR DA
ESCOLA.
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Area/Subarea: CBS - Ciéncias Biologicas e da Saude

Palavras-chave: Ecologia, observacgio e fauna.

Introducao

A andlise da biodiversidade na area ¢ uma atividade que envolve
a observacdo, registro ¢ analise das varias espécies de fauna
que existem nas proximidades da escola ou da comunidade.
Esse processo contribui para entender a diversidade natural do

local e ressaltar a relevancia da conservagao.

Na escola, é possivel realizar essa atividade de maneira pratica,
utilizando cadernos de campo, fotos e tabelas nas quais os
estudantes registram as espécies que identificam. Essa acdo
promove a observacao cientifica, incentiva o respeito pelo meio
ambiente e evidencia a importancia de cada organismo para a

harmonia dos ecossistemas.

O projeto, incentiva a consciéncia ambiental, fomenta a
responsabilidade e conecta os alunos com a biodiversidade
presente ao seu redor, refor¢ando a nogdo de que a preservagdo

do meio ambiente comeca no local onde habitamos.
Metodologia

O desenvolvimento do trabalho surgiu; com a realizagdo de
atividades praticas com o tema biodiversidade, os estudantes do
ensino fundamental, receberam orientagdes tedricas sobre o uso
de cadernos de campo, pranchetas e tabelas de registro. Em um
determinado momento, realizou-se uma saida a campo, no patio e

ao redor da escola, para a observagao das aves.

Por fim, os estudantes anotaram a quantidade de registro e a qual

Tipo de Pesquisa: Cientifica

espécie pertenciam, nome popular e cientifico, ¢ o local de
ocorréncia. Com a utilizacdo da sala de tecnologia e livros

cientificos, foram capazes de identificar os animais observados.
Resultados e Analise

Espera-se a identificagdo de diversas espécies de aves, com
maior diversidades em areas verdes da escola, comparando
com locais pavimentados. Com as observacdes, pretende-se
que os estudantes reconhegam a relagdo entre a presenga de

espécies e as condi¢des ambientais do local.

Os registros tem como funcao, evidenciar que a biodiversidade
estd diretamente associada a qualidade ambiental do espago.
Em regides com vegetagdo preservada e pouca interferéncia
antropica tendem a encontrar maior variedade de espécies,
enquanto em locais mais urbanos apresentam baixa
diversidade. Com isso, a atividade permite uma reflexdo sobre

a necessidade da conservagao de areas verdes nas cidades.

Consideracoes Finais

O monitoramento da biodiversidade em ambiente escolar,
apresenta-se beneficios para educagdo ambiental, estimulando
os estudantes ao conhecimento cientifico e a consciéncia
ambiental. Contribuindo para o fortalecimento de que
pequenas agdes no dia-a-dia podem contribuir para a

preservagdo da biodiversidade.
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NOSSA LINGUA, NOSSA IDENTIDADE
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Area/Subérea: Multidisciplinar

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Palavras-chave: Lingua Terena; Identidade Cultural; Tecnologia Educacional.

Introducao

A lingua Terena, ligada ao tronco linguistico Aruaques ,
constitui um dos elementos centrais da identidade cultural do
povo Terena. Mais do que comunicagdo, ela expressa saberes,
tradigdes e visdes de mundo transmitidas ao longo de geragdes.
No entanto, processos de coloniza¢do, preconceito e a
imposicao do portugus resultaram em um cenario de
apagamento e silenciamento do idioma Terena, em que a lingua

materna foi desvalorizada e gradualmente deixada de lado em

muitas familias.

Atualmente, observa-se a necessidade urgente de agdes de
retomada e resgate linguistico, a fim de garantir que as novas
geracdes mantenham viva a ligacdo com suas raizes. Nesse
contexto, este projeto apresenta a proposta de criagdo de um
robd educacional em Arduino como recurso pedagogico
interativo para apoiar o ensino da lingua Terena nas escolas

indigenas do Mato Grosso do Sul.

Além de contribuir para a preservagdo da lingua, a iniciativa
pretende estimular a retomada cultural dos estudantes,
fortalecendo o sentimento de pertencimento e identidade. O uso
da tecnologia como ferramenta pedagdgica tem o potencial de
tornar o aprendizado mais atrativo e dindmico, mostrando que

tradicdo e inovacdo podem caminhar juntas na valorizagdo do

patrimonio imaterial do povo Terena.
Metodologia

O projeto sera desenvolvido em trés etapas principais:

2.1 Rodas de conversa e escuta comunitaria: serdo realizadas
rodas de conversa com professores, estudantes e ancidos da
comunidade, com o objetivo de identificar quais palavras e
expressdes em Terena devem compor o vocabuldrio inicial do
robd. Esses encontros também irdo valorizar a troca de saberes,
garantindo que o desenvolvimento do projeto esteja alinhado as

necessidades e prioridades culturais da comunidade.

2.2 Construgdo do robo educacional com base nas
contribui¢des da comunidade: sera elaborado um protétipo de
robd utilizando a plataforma Arduino, equipado com caixa de
som e botdes interativos. Cada botdo correspondera a uma
palavra ou frase em Terena, possibilitando a reproducdo do
audio gravado. O codigo serd aberto, permitindo futuras

adaptagdes e ampliagdo do vocabulario.

2.3 Aplicagdo nas praticas educativas apds a finalizagdo do
prototipo: o robo sera testado em escolas da comunidade como
recurso complementar de ensino. Serdo observadas a
receptividade dos estudantes e a eficiéncia da ferramenta no

estimulo ao aprendizado da lingua.
Resultados e Analise

O projeto ainda estd em fase de elaboragdo, mas pretende-se

resultados que envolvem os aspectos educacionais,

tecnolégicos e culturais.

Em relacdo ao aspecto educacional,espera-se que o projeto
desperte um maior interesse de criangas e jovens pela
aprendizagem da lingua Terena, tornando o processo educativo

mais atrativo e interativo. Com isso, cria-se um ambiente

APOIO
Fundect

Qcweg @ [

REALIZAGAO
onm MINISTERIODA

- CIENCIA, TECHOLOGIA
MEN INSTITUTO FEDERAL . i
HME  Mato Grosso do Sul RENaIRERe

GOVERNO FEDERAL
MINISTERIODA

EoucAGho - A=
RN FRCTHaTRUEAD




. Feira de Ciéncia e Tecnologia
FeCIA de Aquidauana MS d

favoravel para a revitalizagdo linguistica, incentivando a pratica
cotidiana do idioma ndo apenas em sala de aula, mas também
em espagos comunitarios e familiares. Esse engajamento
fortalece a transmissdo do conhecimento entre geragdes,
garantindo que os mais velhos compartilhem saberes e
experiéncias com 0s mais novos, consolidando a continuidade

cultural.

Ja em relagdo aos aspectos tecnoldgicos, a proposta prevé o

desenvolvimento de um protétipo funcional de robd
educacional que podera atuar como ferramenta pedagogica
inovadora no ensino da lingua Terena. Além de estimular a
curiosidade tecnologica dos estudantes, o prototipo servira
como modelo replicavel, possibilitando sua adaptagdo para
outras linguas indigenas e contextos educacionais diversos.
Dessa forma, a iniciativa alia tecnologia e preservagao cultural,
demonstrando que os recursos digitais podem ser grandes
aliados na valorizagdo e na manutencdo de patrimonios

imateriais.

Por fim, espera-se que o projeto também tenha impacto direto
no fortalecimento do orgulho identitario e na valorizagdo da
lingua Terena tanto em ambientes escolares quanto
comunitarios. A presenga de um recurso tecnoldégico moderno
dedicado ao ensino da lingua refor¢a a importancia desse
patriménio cultural ¢ ajuda a combater estigmas relacionados
ao uso do idioma indigena. Assim, promove-se um processo de
reconhecimento social e cultural que amplia a autoestima das
comunidades e consolida a lingua como simbolo de resisténcia,

memoria e pertencimento.
Considerac¢oes Finais

O projeto "Nossa Lingua, Nossa Identidade" integra inovagdo
tecnoldgica e valorizacdo cultural ao propor a criacdo de um
robd educacional em Arduino, aliado a rodas de conversa
comunitarias, como estratégia de resisténcia ao apagamento
linguistico e de preservagdo da lingua Terena. A iniciativa
busca ndo apenas apoiar o ensino do idioma, mas também
reafirmar a importancia da memoria coletiva e da identidade

cultural do povo Terena.

Ao unir tradi¢do e tecnologia, o projeto abre espago para
metodologias de ensino mais dindmicas, que dialogam com os
jovens e valorizam os saberes dos ancidos. Dessa forma,
contribui para que a lingua Terena seja reconhecida como
simbolo de resisténcia, pertencimento e orgulho identitario,

fortalecendo seu papel no presente e no futuro da comunidade.
Agradecimento

O projeto agradece ao Instituto Federal de Mato Grosso do Sul
— Campus Aquidauana pelo apoio institucional e infraestrutura,
a orientadora e professores pelas valiosas contribui¢des, € a
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O uso do Origami como recurso didatico para o ensino de Geometria na Educacéo Basica

Nome(s) estudante(s): Enzo Lemos Benante, Ester Moraes Pereira, Gabrielle Arguilera Romeiro e Jodo Carlos Passos Reis
Fidelis ¥*, Nome: Flavia Ferreira Barbosa/Elton Fernandes Barbosa®

Instituto Federal do Mato Grosso do Sul— Aquidauana - MS

email estudantes: enzolemosbenante@gmail.com, moraespereiraester@gmail.com, gabrielleromeiro13@gmail.com,

jc2018joaocarlos@gmail.com, email orientador: flavia.barbosa@ifms.edu.br

Area/Subérea: Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: Origami, Geometria, Educagdo

Introducéo

A geometria € uma das areas mais antigas e relevantes da
matematica, desempenhando papel fundamental na formacéo do
pensamento légico, na percepcao espacial e na compreenséo do
mundo fisico. De acordo com Goncalves (2014), o origami
possibilita a exploracdo de conceitos geométricos de forma
concreta, favorecendo a aprendizagem significativa dos
estudantes. Apesar de sua importancia, o ensino de geometria,
muitas vezes, limita-se a memorizacdo de férmulas e
procedimentos, com pouca conexao com a realidade do aluno e
pouca utilizacdo de recursos concretos que favorecam a

aprendizagem significativa.
Nesse contexto, o origami — arte milenar de dobrar papel,
originada no Japdo — apresenta-se como uma ferramenta

didatica capaz de unir ludicidade e formalizacdo matematica. A
manipulacdo de dobraduras favorece o desenvolvimento motor,
a atencdo, a concentracdo e o raciocinio espacial, além de
proporcionar oportunidades para que o estudante vivencie
conceitos geomeétricos antes de formaliza-los.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o
uso de recursos concretos e situaces experimentais é
fundamental para a compreensdo e aplicacdo dos conceitos
matematicos, aproximando-os do cotidiano do estudante.
Assim, o origami, como recurso pedagdgico, contribui para um
ensino de geometria mais interativo, motivador e significativo.

Metodologia
- Tipo de pesquisa: Pesquisa qualitativa, de carater exploratorio e
descritivo, com aplicagdo de sequéncia didatica baseada em

origami.

- Pablico-alvo: Turmas de anos finais do Ensino Fundamental ou
do Ensino Médio.
- Etapas de execucao:

1. Diagnéstico inicial: aplicacdo de questionario para verificar
conhecimentos prévios sobre geometria.
2. Desenvolvimento das atividades: oficinas de origami
relacionadas a conteldos geométricos (simetria, angulos,
poligonos regulares, solidos de Platao, etc.).
3. Discussdo e formalizagdo: mediacdo do professor para

Tipo de Pesquisa: Cientifica

sistematizar 0S conceitos explorados.
4. Avaliacdo final: reaplicacdo do questionario e analise
comparativa dos resultados.
- Instrumentos de coleta: observacdo participante, registros
fotograficos, gravacdes em video, questionarios e producoes
dos alunos.
- Andlise de dados: analise qualitativa das observacOes e
comparativa dos resultados das avaliacdes diagnéstica e final.

Resultados e Analise

Espera-se a melhoria na compreensdo de conceitos
geomeétricos e maior motivacdo dos estudantes nas aulas de
matemética. O impacto serd avaliado pela analise dos
resultados dos questionarios aplicados antes e depois da
sequéncia didatica, bem como pela observagdo do
engajamento e participacdo dos estudantes ao longo das
atividades. Além disso, sera produzido um material didatico
com sequéncias de atividades aplicaveis em diferentes
contextos escolares.

Considerag6es Finais

A utilizacdo do origami como recurso didatico no ensino da
geometria apresenta-se como uma estratégia eficaz para
aproximar os contedos escolares da vivéncia dos estudantes,
promovendo um aprendizado mais ativo e significativo. O
trabalho contribui para enriquecer as préticas pedagdgicas e
amplia o repertério metodolégico do professor, podendo
servir de base para pesquisas futuras e para a implementacao
em diferentes contextos educacionais.
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Palavras-chave: Wordwall, Matematica e Escola Publica.

Introducédo

O presente trabalho foi desenvolvido por estudantes do 9° ano do
Ensino Fundamental da escola de tempo integral Civico-Militar
Maria Corréa Dias, do municipio de Anastacio/MS com o
objetivo de reforcar o aprendizado das operacdes basicas da
matematica: adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao.

Utilizando a plataforma Wordwall, os estudantes criaram
atividades interativas para serem utilizadas por outros estudantes
da mesma instituicdo durante as aulas de reforgo escolar e/ou nos
momentos de convivéncia e socializagdo ap6s 0 almogo na escola
de tempo integral.

A proposta visou promover a aprendizagem colaborativa e 0 uso
de recursos digitais como ferramenta de apoio ao ensino,
tornando os contetidos matematicos mais acessiveis, dindmicos e
motivadores para todos os envolvidos.

Todas as atividades referentes a esse trabalho se deram no
decorrer do 1° bimestre do ano letivo de 2025 durante as aulas da
disciplina de Tecnologia e Cidadania Digital que tinha dentre os
objetivos: Desenvolvimento de projetos educacionais utilizando
elementos tecnoldgicos; Projetos para a comunidade escolar
utilizando elementos tecnoldgicos; Uso de ferramentas digitais:
explorar diversas ferramentas digitais, como plataformas de
aprendizagem, redes sociais educativas e ferramentas de criagdo
de conteudo.

A Matematica, por ser frequentemente associada a légica rigida,
a memorizagao de regras e a exigéncia de respostas exatas, pode
gerar nos alunos sentimentos de ansiedade, inseguranca e até
aversdo. Nesse contexto, o uso de recursos didaticos ludicos,
como a plataforma Wordwall, atua como uma ferramenta
facilitadora do processo de ensino-aprendizagem, ajudando a
desmistificar a ideia de que aprender matematica € algo dificil ou
punitivo.

O objetivo central deste trabalho é promover o desenvolvimento
das habilidades consideradas bésicas da area da Matemética
avaliadas pelo sistema de ensino, de modo ludico e leve. Dessa
forma, a utilizacdo de atividades ladicas no Wordwall pode ser
uma estratégia muito eficaz para reduzir a pressdo associada ao
aprendizado da Matematica ou a realizagdo de avaliagBes,

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

especialmente para alunos que demonstram inseguranca ou
ansiedade em relagdo a disciplina.

Ao inserir a ludicidade por meio do Wordwall no ensino da
Matematica, o professor cria um ambiente mais acolhedor,
menos ameacador e mais favoravel ao aprendizado. A pressdo
pelo desempenho perfeito da lugar a experimentacdo, a
curiosidade e ao prazer em aprender. Assim, os estudantes
passam a enxergar a Matematica ndo como um obstaculo, mas
como uma linguagem acessivel, Util e até divertida.

Metodologia

O presente projeto foi desenvolvido ao longo do 1° bimestre
letivo, na disciplina de Tecnologia e Cidadania Digital, com a
participagdo de duas turmas do 9° ano do Ensino Fundamental.
O objetivo central da atividade foi promover o uso pedagogico
da tecnologia, por meio da criagdo de contelidos educativos
interativos  voltados a aprendizagem das operacgOes
matematicas basicas — adicdo, subtracdo, multiplicagdo e
divisdo —, a fim de auxiliar estudantes dos anos anteriores (5°,
6° e 7° anos) da mesma instituicao.

Inicialmente, os alunos do 9° ano foram apresentados a
plataforma Wordwall, uma ferramenta digital que permite a
criacdo de atividades educacionais de forma interativa e
ludica. Essa plataforma oferece uma variedade de modelos
prontos para a construgdo de jogos e exercicios didaticos,
como: Abra a caixa, Associacdo, Cartas aleatorias, Combine
0s pares, Encontre a combinacdo, Flashcards, Questionario e
Roleta aleatéria. Com esse recurso, os estudantes puderam
explorar diferentes formatos para desenvolver conteidos
voltados ao refor¢o da Matematica basica.

Apo6s o conhecimento das funcionalidades da plataforma, foi
proposta aos alunos a elaboracdo de atividades interativas
(quizzes), com perguntas e respostas relacionadas as quatro
operagBes fundamentais da Matematica. Cada grupo ou
estudante escolheu uma das operacbes e, a partir disso,
desenvolveu um roteiro de questbes de forma Iidica e
contextualizada. O processo teve inicio com a construcdo de
um rascunho no caderno, onde os estudantes planejaram as
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perguntas, as alternativas e as respostas corretas, considerando a
clareza e a coeréncia dos enunciados.

As atividades foram desenvolvidas na sala de tecnologia da
escola. Primeiramente, foi realizado o cadastramento dos
estudantes na plataforma Wordwall, garantindo o acesso
individual ao recurso. Em seguida, cada aluno fez o login e
iniciou a montagem de sua atividade, escolhendo o modelo de
layout que melhor se adequasse a proposta de contetido. Todo o
processo foi acompanhado e orientado pelo professor, que
prestou apoio tanto técnico quanto pedagdégico.

Duas aulas foram dedicadas a confeccdo das atividades, seguidas
por um momento de revisao coletiva, com o objetivo de verificar
a consisténcia entre as perguntas e as respostas, bem como a
correcao gramatical dos textos inseridos. Esse momento também
serviu para aperfeicoar as habilidades de leitura, escrita e
interpretacéo dos alunos.

Este projeto evidenciou o potencial pedagégico das ferramentas
digitais no processo de ensino-aprendizagem, promovendo a
integracdo entre tecnologia, matematica e linguagem de forma
interdisciplinar e significativa. A plataforma é versatil e a
multiplicidade de atividades que podem ser criadas abre espaco
para uso em diversas disciplinas (MIRANDA, 2020, p. 59). A
utilizacdo do Wordwall permitiu aos estudantes atuarem como
produtores de conteddo, estimulando o protagonismo juvenil, a
criatividade, a colaboragdo e a aplicacdo pratica dos
conhecimentos adquiridos em sala de aula.

Durante do desenvolvimento das a¢des o professor pode garantir
que o ludico e o objetivo pedagdgico estivessem juntos no
trabalho, garantindo assim que os estudantes desenvolvessem o
raciocinio ldgico, o calculo mental e fossem protagonistas e o
processo tornasse o aprendizado das operagfes mais significativo
por meio da ludicidade.

Resultados e Analise

A plataforma Wordwall se mostrou como uma grande aliada no
processo de ensino-aprendizagem, especialmente por sua
interface simples, interativa e acessivel. Com ela, professores e
alunos podem criar jogos, quizzes e atividades personalizadas de
forma répida e eficiente, favorecendo o engajamento dos
estudantes.

Ao trazer a ludicidade para dentro da sala de aula, o Wordwall
contribui para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, o
reforco de conteldos essenciais e 0 estimulo a participagao ativa
dos alunos, mesmo em contextos com recursos limitados. Seu
uso amplia as possibilidades pedagdgicas e favorece uma
educagdo mais inclusiva e atrativa.

O Wordwall permite ao professor observar o desempenho dos
alunos de forma lldica, identificando dificuldades especificas,
fazendo com que as atividades podem funcionar como um
“termOmetro” do que precisa ser revisado.

Considerac6es Finais

O desenvolvimento deste projeto evidenciou de forma clara e
eficaz o potencial das tecnologias digitais no apoio ao ensino
da Matematica, especialmente no que se refere a superagdo de
barreiras emocionais e cognitivas enfrentadas por muitos
estudantes diante das operacdes béasicas. A utilizacdo da
plataforma Wordwall possibilitou um ambiente de
aprendizagem mais dindmico, acessivel e significativo, onde o
conteldo matematico pbde ser explorado por meio de
atividades interativas e ludicas.

Ao serem incentivados a criar suas proprias atividades, 0s
estudantes do 9° ano ndo apenas reforgaram seus proprios
conhecimentos, como também contribuiram ativamente para o
processo de aprendizagem de seus colegas mais jovens,
promovendo uma cultura de cooperacdo, protagonismo
estudantil e compartilhamento de saberes dentro da
comunidade escolar.

A integracdo entre a disciplina de Tecnologia e Cidadania
Digital e os contelldos de Matematica demonstrou que 0 uso
pedagégico das ferramentas digitais pode ir além do
entretenimento, tornando-se uma estratégia poderosa para o
desenvolvimento do raciocinio Idgico, da criatividade, da
autonomia e da confianca dos alunos. Além disso, a proposta
reforcou a importancia da ludicidade como meio de tornar o
ensino mais humanizado, reduzindo a ansiedade normalmente
associada ao erro e ao processo avaliativo.

Com base nos resultados observados, conclui-se que
iniciativas como esta contribuem significativamente para a
formacéo integral dos estudantes, ao mesmo tempo em que
modernizam praticas pedagdgicas, aproximando-as das
realidades e das linguagens das novas geragdes. Assim, 0
projeto cumpriu com éxito seus objetivos, deixando como
legado uma pratica replicavel e inspiradora para outros
contextos educacionais.
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OFICINA VERDE: O PAPEL RECICLADO COMO FERRAMENTA DE MUDANCA
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Area/Subérea: CBS - Ciéncias Bioldgicas e da Sadde

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Palavras-chave: Reciclagem de papel, consumo consciente, oficina.

Introducao

Segundo Calderoni (1993, p. 136) conceitua a reciclagem como
um procedimento no qual um material previamente utilizado,
apos ser separado dos residuos, € reintegrado ao processo de
producdo e convertido em um novo produto, idéntico ou
semelhante ao original, ainda que possa adquirir caracteristicas
diferentes das iniciais. Dessa forma, a reciclagem do papel
consiste em reaproveitar as fibras secundarias, na fabricacdo de
um novo produto, seja ele embalagem ou papel escrita e/ou
impressdo que podera ser empregado na producdo de cadernos,
agendas e outros itens similares.

A fabricacdo de papel exige grandes quantidades de energia e
agua. Nos anos 1990, a industria de papel nos Estados Unidos
estava entre as maiores consumidoras de energia, atrds apenas
dos setores de petrdleo e produtos quimicos. A agua desempenha
papel essencial nesse processo, tanto na preparacdo da polpa
guanto na remocdo de impurezas da celulose por meio de
diversas lavagens. Além disso, o despejo de residuos liquidos
constitui um dos principais impactos ambientais dessa atividade
industrial.

Segundo Ribeiro (1992), quando as escolas adotam préaticas de
“desenvolvimento sustentavel”, elas podem reduzir os impactos
negativos no meio ambiente, mesmo que ndo consigam elimina-
los completamente. Além de cuidar da natureza, essas acdes
ajudam a economizar recursos, como agua e energia, tornando o
funcionamento da escola mais eficiente.

As escolas enfrentam o desafio do desperdicio de papel, que
consome recursos naturais e gera residuos. Como a participagao
na oficina de papel reciclado durante a Semana do Meio
Ambiente pode ajudar os alunos a diminuir esse desperdicio?

Metodologia

A Oficina aconteceu na Semana do Meio Ambiente na Escola
Estadual Carmelita Canale Rebud, localizada no centro da cidade
de Miranda. Atualmente, a escola funciona no periodo integral,
disponibilizando o nivel de ensino fundamental 5° ao 9° ano e
ensino médio. Participaram da atividade 20 alunos de turmas
diversas. Inicialmente, foi promovida uma roda de conversa para
discutir o descarte incorreto do papel e 0s impactos ambientais
decorrentes do consumo excessivo de recursos naturais, a
importancia da reciclagem e do reaproveitamento de materiais.
Em seguida, os alunos foram apresentados ao processo de

producdo do papel reciclado, sendo explicados os materiais
necessarios, como papel usado, agua, liquidificador, peneira,
esponja e tecidos para secagem, bem como o passo a passo da
atividade. Os alunos participaram ativamente da coleta e
separacdo do papel. Posteriormente, os papéis foram rasgados
em pequenos pedacos, misturados com agua e triturados em
liquidificador até a formacdo de uma polpa homogénea. Essa
polpa foi distribuida em moldes e peneiras, espalhada
uniformemente e pressionada para retirar 0 excesso de agua,
formando assim as folhas de papel reciclado. As folhas foram
entdo colocadas sobre tecidos ou superficies absorventes para
secagem, podendo ser finalizadas com elementos decorativos,
incentivando a criatividade dos alunos. Ao final da oficina, foi
realizada uma reflexdo coletiva sobre a experiéncia,
destacando os desafios, aprendizados e possiveis estratégias
para reduzir o desperdicio de papel na escola e em casa.

Figura 1 — Oficina de papel reciclado

| g

e

Fonte: Préprio Autor (2025)

Resultados e Analise

Durante a atividade, observou-se grande entusiasmo dos
alunos, que fizeram diversas indagacBes e apresentaram
sugestBes ao longo do processo de producao do papel reciclado.
Ao final, promovemos uma roda de conversa que estimulou o0s
alunos a refletirem sobre como experiéncias praticas podem
contribuir para a compreensdo de principios de
sustentabilidade. Ao utilizar residuos de papel como recurso
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pedagdgico, superamos a limitagdo de um ensino restrito as
atividades puramente cognitivas, integrando conhecimento
teérico e pratico. A metodologia adotada valorizou o
protagonismo dos estudantes em todas as etapas da oficina,
incentivando-os a desenvolver autonomia intelectual e uma
consciéncia ambiental fundamentada no uso racional dos recursos
naturais. Notou-se uma ampliacdo das representacées iniciais dos
alunos e professores, promovendo o0 pensamento ecoldgico e uma
reflexdo critica sobre o consumo consciente e a redugdo do
desperdicio de papel na escola, reforcando que praticas
sustentaveis deixaram de ser apenas uma opg¢do e se tornaram
essenciais para a preservacdo ambiental.

Considerac6es Finais

A Escola Estadual Carmelita Canale Rebua busca conscientizar
seus alunos sobre a importancia de conciliar o desenvolvimento
das atividades com a preservacdo ambiental. A instituicdo
incentiva praticas que minimizem os impactos negativos das acdes
humanas, promovendo a conservacdo dos recursos naturais,
especialmente aqueles ndo renovaveis, e estimulando o uso de
tecnologias e métodos mais sustentaveis, ao mesmo tempo em que
valoriza o aprendizado de aspectos econémicos e sociais
relacionados a sustentabilidade.

Os resultados da oficina de produgdo de papel reciclado
demonstram que atividades praticas fortalecem a compreensédo
dos alunos sobre sustentabilidade e consumo consciente. A
participagdo ativa durante todo o processo ampliou suas
representacdes sobre o uso de recursos naturais e o impacto do
desperdicio de papel, promovendo reflexdo critica, engajamento
com ac¢des ambientalmente responsaveis e autonomia intelectual,
consolidando a ideia de que praticas sustentaveis sdo essenciais
para a preservagdo ambiental.
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Palavras-chave: méaximo trés palavras-chave, separadas por virgulas.

Introducéo

Vocé j& parou para pensar no papel de algumas espécies de insetos
para os ecossistemas? A polinizagdo é um elemento essencial para
manutencdo das espécies vegetais, e 0s agentes polinizadores
ajudam a garantir a reproducdo de muitas plantas, incluindo
muitas culturas agricolas. Espécies como borboletas e abelhas
desempenham esse papel. Sem elas 0 nosso ecossistema seria

drasticamente afetado.

O processo da polinizagdo se da da seguinte maneira: Ao visitar
flores para se alimentar de néctar, o agente polinizador entra em
contato com o poélen, que é produzido pelas plantas masculinas, 0
polem gruda no mesmo. Quando este agente visita outra flor, o
polen aderido ao seu corpo é transferido para a nova flor, e se for
uma flor feminina, o pélen transferido pode fertilizar o 6vulo da

planta, permitindo a formac&o de sementes.

As abelhas estdo entre os responsaveis por polinizar uma grande
parcela das plantas cultivadas. O processo de polinizacéo e feito a
partir do momento em que a abelha visita uma flor em busca de
néctar e polen. Ela pousa na flor e comega a coletar néctar com
sua probéscide. Enquanto a abelha coleta néctar, ela também
coleta polen das anteras da flor. ele gruda nas pernas e no corpo
da abelha. Quando ela visita outra flor, o pélen que ela coletou é
transferido para a nova flor. Isso ocorre quando a abelha pousa na
flor e 0 pdlen gruda nas anteras da nova flor. Apés coletar néctar
e polen, a abelha retorna a colmeia. Ela compartilha o néctar e o
polen com as outras abelhas da colmeia. As abelhas também
realizam uma danga especial, conhecida como "danca da abelha",

para comunicar as outras abelhas a localizagdo das fontes de

Estudos mostram que algumas espécies de abelhas sdo
responsaveis por cultivos de vegetais comercializados no
Brasil, como o tomate e a berinjela. Assim, podemos afirmar
gue ha indicios de que o trabalho da abelha como agente
polinizador é importante tanto para 0 meio ambiente quanto

para as atividades comerciais no pais.

Além do trabalho de polinizagdo das abelhas, elas também
produzem o mel, que pode ser muito usado tanto na culinaria
quanto na area da medicina, onde estudos apontam funcéo do
mel como antibacteriano, anti-inflamatorio, antioxidante e

cicatrizante.

Assim, é observavel uma relevancia tanto de natureza
ecoldgica quanto econémica das abelhas na natureza. Este
trabalho busca procurar o que a literatura cientifica traz sobre
os beneficios desta espécie e o0 quanto o ser humano pode se

beneficiar dela.

Metodologia

Este trabalho serd executado por meio de uma pesquisa
documental. Sera realizado um levantamento de publicagdes
dos dltimos 5 anos de artigos cientificos, utilizando como
palavras chaves abelhas e polinizacdo. Serdo selecionados 0s
artigos que apontem os beneficios e a importancia das abelhas
para a atividade econdmica.

Resultados Esperados

Espera-se obter informagdes diversas sobre a influencia das
abelhas no cultivo de diversas espécies vegetais, assim como
identificar beneficios ecolégicos relacionadas ao cultivo
associados a esta espécie.

Consideracdes Finais

alimento. O presente trabalho se trata de um trabalho inicial que antecede
um estudo mais aprofundado a respeito da influencia das
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abelhas em nossa economia.
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Introducao

A semeadura de espécies arboreas ¢ fundamental para a
manuten¢do da biodiversidade e a restauragdo de ecossistemas
degradados. Arvores desempenham um papel vital na
sustentacdo de diversos habitats, fornecendo abrigo e alimento
para uma vasta gama de organismos, desde insetos até mamiferos
e aves. Além disso, elas contribuem para a estabilidade ecologica
ao promover a ciclagem de nutrientes e o equilibrio hidrico,
mitigando o impacto de eventos extremos, como enchentes e
secas (BROCKERHOFF et al., 2013). Em ambientes urbanos, as
arvores ajudam a melhorar a qualidade do ar, reduzir a poluigdo
sonora e proporcionar sombra, contribuindo para o bem-estar e a
satde da populacdo humana (NOWAK et al., 2014).

Além dos beneficios ecoldgicos, a semeadura de espécies
arboreas ¢ crucial para a mitigacdo das mudancas climaticas. As
arvores atuam como importantes sumidouros de carbono,
sequestrando didéxido de carbono da atmosfera e armazenando o
em sua biomassa ao longo de suas vidas (FAO, 2016). Esse
processo reduz a concentracdo de gases de efeito estufa na
atmosfera, ajudando a combater o aquecimento global. Plantios
florestais planejados e a restauragdo de areas degradadas por
meio da semeadura de arvores nativas sdo estratégias essenciais
para aumentar a resiliéncia dos ecossistemas e promover o
desenvolvimento sustentavel. Além disso, essas praticas podem
gerar beneficios economicos, fornecendo produtos florestais,
como madeira, frutos e 6leos, que sdo fontes importantes de
renda para comunidades locais (CHAZDON, 2014).

Apesar de todos os efeitos positivos da semeadura de espécies
arboreas nativas e o resultado obtido a eficiéncia desta operagdo
¢ naturalmente muito baixa, favorecendo a opgdo por plantio de
mudas, operagdo bem mais onerosa. Anadenanthera colubrina
var. cebil, popularmente conhecida como angico vermelho, ¢é
uma espécie arborea nativa da América do Sul, amplamente
distribuida em regides de floresta tropical e savana,
especialmente no Brasil, Argentina, Paraguai e Bolivia. Esta
espécie ¢ reconhecida por sua importancia ecologica e
econdmica, sendo utilizada na recuperagio de areas degradadas,
em reflorestamentos e na producdo de madeira e tanino
(CAMPOS et al,, 2011). Além disso, suas sementes possuem
uma dorméncia fisica que necessita de tratamentos pré
germinativos, como escarificacdo mecéanica ou quimica, para
promover uma germinag¢ao uniforme e eficiente (CARVALHO;

de Anadenanthera colubrina var. cebil depende também de
fatores ambientais, como temperatura e umidade, que
influenciam diretamente na taxa de germinagdo e no
desenvolvimento inicial das plantulas (PEREIRA; DIAS,
2015).

Diante do exposto, este estudo tem por objetivo avaliar a
eficiéncia da semeadura de Anadenanthera colubrina var.
cebil, uma espécie nativa do cerrado brasileiro, na presenga de
elementos de suporte a sobrevivéncia vegetal como hidrogel
(poliacrilamida), nutrientes e microrganismos benéficos a
rizosfera.

Metodologia

O experimento serd conduzido em viveiro florestal, na escola
CEPA. O clima da regido é do tipo Aw (tropical de Savana),
segundo a classifica¢do descrita por Koppen-Geiger (PEEL et
al, 2007) com os invernos secos ¢ os verdes chuvosos com
pluviosidade média anual de 1200 mm. A temperatura média
anual é de 26°C, com maximas diarias de 33°C durante a
primavera ¢ minimas de 19°C no inverno, sendo rara a
ocorréncia de geadas.

Serdo coletadas sementes de Anadenanthera colubrina var.
cebil de uma arvore matriz localizada na escola. As sementes
serdo selecionadas, beneficiadas, escarificadas e armazenadas
e geladeira a 10°C até o momento da semeadura.

Para a producdo dos PackSeeds sera associado a cada semente
de Anadenanthera colubrina var. cebil, cinco gramas de
substrato comercial, distintas quantidades de hidrogel (0, 0.5 ¢
1g) e fertilizante de liberagao lenta NPK 14-14-14 (0, 2, 4, 6,
8 e 10g) e esporos de Trichoderma (presenga e auséncia). Os
elementos listados serdo inseridos em filme hidrossolivel.

Sera coletado terra de subsolo sendo utilizada para preencher
bandejas de polipropileno com dimensdes 60x40x15 cm de
comprimento largura e profundidade. Estas serdo alocadas em
bancada externa no viveiro florestal. Sobre a terra de subsolo
sera alocada 50 PackSeeds por tratamento para avaliagdo de
sua eficiéncia. Para fins comparativos serdo alocadas ainda
outras 100 sementes de Anadenanthera colubrina var. cebil
(sem o Packseed) sendo estas consideradas o controle
experimental. Com o experimento devidamente instalado sera
realizada irrigagdo controlada de cinco minutos perfazendo
uma lamina de agua de 10mm. Quantidade de agua suficiente
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para hidrolisar todo o filme que envolve as sementes. O processo
de irrigacdo sera realizado novamente e somente no sétimo dia
p6s semeadura.

Resultados Esperados

Espera-se ao final do projeto definir a quantidade mais adequada
de hidrogel e fertilizante de liberacdo lenta para crescimento de
mudas de Anadenanthera colubrina var. cebil. Avaliar se a
presenca de microrganismos benéficos a rizosfera resulta em
beneficios para as mudas de Anadenanthera colubrina var. cebil.
Desenvolver um produto (PackSeed) para aumentar a eficiéncia
e desempenho da dispersdao de sementes arboreas. E avangar
neste projeto piloto com mais espécies nativas com potencial de
recuperacdo de areas degradadas.
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Introducao

A musica remonta aos primordios da historia na Terra e sempre fez parte do quotidiano dos seres vivos,
como, por exemplo a comunicagdo melddica entre as baleias ¢ o cantarolar das aves. No que tange a
humanidade, faz-se cada dia mais presente na vida de seus ouvintes, visto que interfere no humor, na
conexdo social, na expressdo emocional e at¢ mesmo na aprendizagem. Nesse cendrio, insere-se a
musicoterapia, pratica terapéutica que emergiu ao final da Segunda Guerra Mundial como forma de
tratamento dos traumas mentais ¢ fisicos sofridos por soldados americanos que encontravam-se
hospitalizados e, ao escutarem misica em sessoes continuas, apresentavam melhoras no quadro clinico [1].
Problemas de comunicagao e interagdo social, porém, ndo se restringem a eventos pos-traumaticos. Muitas
pessoas convivem com tais dificuldades e enfrentam-nas desde o nascimento, em decorréncia de condigdes
inerentes ao neuro desenvolvimento, condigdes estas ja amplamente descritas em livros e manuais
médicos, como, por exemplo, o0 Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM). E ¢
nesse contexto em que estdo inseridos os individuos com o Transtorno do Espectro Autista ou,
simplesmente, TEA. Segundo o proprio DSM, trata-se de “um transtorno do neurodesenvolvimento
caracterizado por déficits persistentes na comunicagdo e interagdo social e por padrdes restritos e
repetitivos de comportamento, interesses ou atividades™ [2].

O TEA ¢ uma realidade cada vez mais frequente no contexto da sociedade moderna e, por extensdo, no
ambito escolar brasileiro. No intuito de melhor atender as pessoas nessa condigdo, uma série de praticas
terapéuticas e pedagogicas tém surgido, dentre as quais a musicoterapia. Conforme anteriormente descrito,
tal abordagem caracteriza-se pelo uso da musica como forma de incentivar o desenvolvimento pessoal e
cognitivo do paciente que, neste caso, ¢ o individuo com TEA. Entdo, a combinagdo entre melodia,
harmonia e ritmo ¢ explorada pelo terapeuta (ou educador) para promover melhorias de comunicagao,
expressdo emocional, habilidades motoras e interagdo social das criangas, jovens e adultos autistas. Porém,
ainda sdo escassos os trabalhos relacionados ao tema na literatura dos paises lus6fonos.

Visando contornar este problema e contribuir com a divulgagdo cientifica do uso de musicoterapia, o
presente trabalho fornece um panorama do uso de musica como ferramenta terapéutica a individuos com
TEA. A priori, tem-se como objetivo principal desta pesquisa responder a seguinte questéo norteadora: “Ha
evidéncias de que a musicoterapia, enquanto pratica terapéutica, auxilia no desenvolvimento fisico,
cognitivo e psicossocial dos individuos autistas?”. Para respondé-la, realizou-se uma revisao sistematica de
literatura. Ademais, esta investiga¢do tem como objetivo municiar educadores e terapeutas de técnicas
inclusivas aplicaveis a educandos e pacientes autistas, e incrementar o rol das publicagdes em lingua
portuguesa, visto que ha caréncia de produgdes académicas que correlacionem musicoterapia e TEA.

.
Metodologia

Este trabalho consiste em uma revisdo sistematica da literatura. Segundo a hierarquia das evidéncias, este
tipo de pesquisa ¢ a melhor evidéncia para consulta e tomada de decisdes sobre determinado tema [3]. A
principio, a metodologia considerada para realizagdo desta investigagdo cientifica obedeceu as diretrizes de
[4], a saber: (i) defini¢do da questdo central; (ii) busca da evidéncia; (iii) selegdo de produgdes académicas;
(iv) andlise das publicagdes; (v) apresentagdo dos resultados e, (vi) conclusio. As buscas foram conduzidas
nas bases de dados "PubMed" e "Google Scholar", pesquisando-se pelos termos: "Musicoterapia” e
"Transtorno do Espectro Autista". Ainda que proveitoso, tal procedimento mostrou-se insuficiente para
obtengdo de uma grande variedade de estudos detalhados sobre o uso de musicoterapia em individuos com
TEA. Uma possivel explicagdo ¢ a novidade desta tematica, o que, por sua vez, dificulta a localizagao de
publicagdes cientificas por meio das abordagens tradicionais de revisdo de literatura.

Nesse cenario, a amostragem “bola de neve” mostrou-se uma solugéo viavel a pesquisa. Segundo [5],
embora ndo probabilistica, tal abordagem ¢ eficaz na localizagdo de publicagdes de dificil acesso. Em
suma, o método consiste em duas etapas: (i) identificar estudos ligados ao tema central da pesquisa,
nomeados como “sementes” e, entdo, (ii) a partir das “sementes”, encontrar novas publica¢des pela
consulta as referéncias bibliograficas. De fato, a combinagdo desses dois métodos permitiu a identificagao
de uma série de estudos, totalizando 33 publicagdes. Por fim, embora a pesquisa completa incluiu a leitura
de todos os artigos analisados, para se adequar ao limite de uma pagina exigido neste banner, esta revisdao
resume apenas alguns estudos escolhidos para representar a amostra como um todo.

Resultados e analises

A misica, embora milenar, ainda ¢ um campo “novo” no ambito das Neurociéncias e Educagéo. Buscando
compreender a correlagdo entre estudo musical e aumento do corpo caloso (estrutura responsavel pela
comunicagao e pela integragdo da informagao entre os hemisférios do cérebro, coordenando fungdes vitais,
processos cognitivos, sensoriais ¢ motores), [6] conduziram um estudo com criangas entre 5 ¢ 7 anos,
divididas em trés grupos: (i) com pratica semanal de instrumento musical de 1 a 2 horas, (ii) com 2 a 5
horas de pratica por semana e (iii) um grupo controle sem aulas de miisica. Apos 29 semanas de pratica, os
autores constataram diferenca significativa entre o tamanho do corpo caloso das criangas dos trés grupos,
sendo que as criangas com mais tempo de estudo apresentavam um aumento maior da estrutura cerebral.

[7], por sua vez, realizaram similar pesquisa com 2 grupos de criangas por 15 meses. Um grupo teve aulas
com instrumento musical (aulas praticas), enquanto outro grupo somente participava de aulas de
musicalizagdo (teoricas). Ao comparar os resultados neurologicos dos grupos, foram identificadas
diferengas em regides como giro precentral direito (4rea motora relacionada ao movimento de maos), além
do corpo caloso e giro de Heschl (area auditiva primaria). Logo, ¢ evidente que o uso de musica contribui
para o desenvolvimento psicomotor e aprendizagem de criangas, jovens e adultos, mas, e quanto a sua
utilizagdo terapéutica em individuos autistas?

Ao investigar tal questdo, [8] identificaram evidéncias na literatura de melhorias no desenvolvimento da
comunicagio e interagdo social de individuos com TEA quando submetidos a segdes de musicoterapia, por
exemplo, avangos na expressao verbal, registros de progressos na fala, ganho na vocalizagdo e realizagao
de contato visual (interagdo esta que ¢ desconfortavel para muitos individuos com TEA e acentuada na
infancia). Os autores, inclusive, compilaram uma série de estudos promissores que correlacionam o uso de
musicoterapia em criangas com TEA. No entanto, em que pese a relevancia de tais resultados, deve-se
salientar o fato de ndo haver um grupo controle em tais estudos de caso. Sendo assim, apenas podemos
inferir que a aplicagdo de musicoterapia promoveu o bem estar ¢ o desenvolvimento das habilidades de
comunicagao e fala, de expressdo emocional e de socializagdo dos individuos autistas com base no relato
de suas experiéncias.

Na mesma linha, [9] realizaram um estudo em criangas com TEA em idade escolar (até 12 anos), avaliando
os resultados de dois grupos por meio de ressonancia magnética funcional em estado de repouso. Os
autores constataram que o grupo submetido a musicoterapia apresentou um aumento na conectividade
funcional entre o cortex auditivo primario e as regides subcorticais e motoras (muitas vezes reduzidas nos
individuos autistas) e de conectividade entre as areas auditivas e de associagdo visual do cérebro. [10], por
sua vez, realizou um estudo comparativo entre grupos de criangas com TEA e com desenvolvimento tipico,
focando em habilidades sensoriais, a fim de identificar se a musicoterapia poderia melhorar tanto o
processamento sensorial quanto competéncias de ateng¢do das criangas com TEA. Participaram da pesquisa
7 criangas, entre 5 e 12 anos, ¢ 7 criangas com desenvolvimento tipico, sendo as idades e o sexo
correlacionado entre ambos os grupos. O grupo TEA, entdo, participou de 10 sessdes de musicoterapia, de
35 minutos cada. Por fim, foram realizados testes de eletroencefalografia para comparagio dos resultados
antes e apos as intervengdes musico-terapéuticas, sendo verificadas melhoras no processamento sensorial e
nos quadros de atengdo das criangas autistas.

Ainda que os dois ultimos trabalhos citados apresentem um grupo controle, cabe ressaltar que as revisdes
identificadas e analisadas nesta pesquisa possuem amostras pouco robustas, prejucando a validagao
cientifica e a qualidade da evidéncia. Uma possivel explicagdo ¢ a dificuldade em reunir grandes grupos de
educandos com TEA para uma investigagdo mais rigorosa. Por fim, ainda que haja necessidade de um
maior rigor metodolégico, o uso de musicoterapia parece ser promissor para a melhora da qualidade de
vida dos individuos autistas.

. ~ .
Consideracgoes finais

Esta pesquisa de revisdo da literatura apresentou evidéncias de que o uso de musicoterapia auxilia no
desenvolvimento fisico, cognitivo e psicossocial dos individuos com TEA em fase escolar, embora ainda
haja necessidade de estudos mais robustos que corroborem tais resultados.
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Introducao

Dupla carreira se refere aos desafios da combinagdo entre a
carreira esportiva com estudos e/ou trabalho, onde se pretende
buscar o melhor aproveitamento possivel de ambas as carreiras
visando uma formacao holistica do individuo ¢ sua inser¢do na
sociedade (STAMBULOVA; WYLLEMAN, 2015). As
competéncias relacionadas a dupla carreira sdo caracterizadas
pelo conjunto de atitudes, habilidades e conhecimentos que
permitem os atletas combinarem de maneira efetiva a formagéo
educacional com a carreira esportiva (HUNTER, 2004). Assim,
o presente trabalho teve como objetivo investigar em que medida
os escores de percep¢do das competéncias da dupla carreira
esportiva variam para estudantes-atletas do IFMS de ambos os
SEXO0S.

Metodologia

A avalia¢do foi realizada por meio de um questionario com
estudantes-atletas, onde foram feitas perguntas sobre a
importancia e competéncias relacionadas tanto ao desempenho
académico quanto esportivo. A coleta de dados focou em
aspectos como habitos de treinamento, gestdo de tempo entre
estudos e atividades fisicas. Foi utilizada a versdo brasileira do
Dual Career Competency Questionnaire for Athletes (DCCQ-A-
BR) proposta por Grubertt et al. (2023). Esse instrumento
consiste em 29 itens potencialmente importantes de competéncia
de dupla carreira em uma escala do tipo Likert de 5 pontos,
respondendo a duas perguntas principais: i) qual € a importancia
de cada um desses itens para que vocé possa combinar esporte e
estudo com sucesso? (I - sem importincia a 5 - muito
importante), e (ii) em que medida vocé considera que domina
cada um desses itens? (I - muito ruim a 5 - muito bom) e
apresenta cinco fatores: Gestdo da dupla carreira, Planejamento
de carreira, Consciéncia emocional, Inteligéncia social e
adaptabilidade. A pesquisa foi realizada durante os jogos do
IFMS — 2024, na cidade de Corumba. O projeto de pesquisa foi
divulgado pelas plataformas digitais do campus Aquidauana e
através dos professores de Educagdo Fisica dos dez campi. A
coleta de dados foi administrada por meio da plataforma Google
Formulérios. Foram analisados 132 estudantes-atletas que
responderam o formulério e assim conseguimos calcular, eram

45 do sexo feminino e 87 do masculino. Dos dez campi, nove
responderam o formulario, faltanto somente o campus
Corumba. Foi avaliada a média dos escores de importancia e
de comprometimento dos estudantes-atletas. O presente
projeto foi aprovado pelo Comité de FEtica em Pesquisa
(CEP/UCDB) de acordo com as atribuigdes definidas na
Resolugdo CNS n°® 466 de 2012 e na Norma Operacional n°
001 de 2013 do CNS, com parecer numero 6.879.079.

Figura 1 — Nivel de comprometimento das compétencias da
dupla carreira

Gestdo de dupla carreira

Inteligéncia social &

adaptsbilidade Flanejamento de carreira

‘Conzciéncia emocional

e FEM N TN e MAS CULIN G

Fonte: Proprio Autor (2025)

Figura 2 — Nivel de importancia das compétencias da dupla
carreira.

Gestdo de dupla carreira

Inteligéncia social =

sdaptsbilidade Flanejsmento de carreirs

Consciéncia emocional
e FEMIMING e MASCULIN O

Fonte: Proprio Autor (2025)
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Resultados e Analise STAMBULOVA, N; WYLLEMAN, P. Dual career

Os estudantes-atletas, do sexo masculino, que participaram da development and transitions (Editorial). In N. Stambulova and
presente pesquisa, atribuiram maior importancia para as P. Wylleman (Eds.), Special Issue “Dual career development
competéncias  “Planejamento de carreira”e “Conciéncia  and transitions”, Psychology of Sport and Exercise, 21, 1-3.
emocional.” Por outro lado, as estudantes-atletas atribuiram maior  2015.

importancia para as competéncias de“ Gestdo de dupla carreira”

e “Inteligéncia social e adaptalidade”. Em relagdo ao

comprometimento, o sexo masculino apresentou maiores valores

de média nas competéncias ‘“Planejamento de carreira”,

Conciéncia emocional” e “Inteliéncia Social e adaptalidade”. Vale

ressaltar que a competéncia “Gestao de dupla carreira” reflete as

competéncias dos estudantes-atletas para organizar, equilibrar e

permanecerem empenhados na sua combinacdo exigente (diaria)

do esporte e educacdo. “Planejamento de carreira’reflete as

competéncias dos estudantes-atletas para planejar sua (dupla)

carreira e flexibilidade necessaria para lidar com os obstaculos de

percurso durante e ap6s a dupla carreira. “Consciéncia

Emocional” reflete as competéncias dos estudantes-atletas para

controlar e lidar de maneira eficaz com as pressdes internas e

externas, emogdes ¢ adversidades em geral. “Inteligéncia social e

adaptabilidade” reflete as competéncias interpessoais de busca de

apoio dos estudantes-atletas necessarias para estabelecer e

preservar um ambiente facilitador de dupla carreira, visando uma

adaptagdo positiva a um (novo) ambiente social, mantendo,

concomitantemente, o estilo de vida dos estudantes-atletas.

Consideracoes Finais

Os resultados obtidos no projeto estudante-atleta evidenciam que
meninos e meninas apresentam niveis semelhantes de
comprometimento com o esporte e o estudo, ambos situados em
um patamar considerado bastante positivo. A pequena diferenca
entre os sexos reforga que o engajamento dos estudantes ndo esta
condicionado ao sexo mas sim ao esfor¢o individual e ao apoio
oferecido pelo ambiente escolar e esportivo. Dessa forma,
conclui-se que a continuidade e o fortalecimento de iniciativas
como esta sdo fundamentais para garantir oportunidades de
crescimento equilibrado entre vida académica e pratica esportiva.
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Area/Subarea: CBS - Ciéncias Biologicas e da Satide - Educagdo Fisica

Palavras-chave: Dupla Carreira, Esporte, Educagdo, Competéncias.

Introducao

A dupla carreira, definida como a conciliagdo entre a pratica
esportiva de alto rendimento e a formagao académica, configura-
se como um campo de crescente interesse académico e
institucional (STAMBULOVA; WYLLEMAN, 2015). Esse
modelo visa assegurar que jovens atletas desenvolvam
competéncias que transcendam o desempenho esportivo,
favorecendo sua inser¢do social e profissional em longo prazo. A
vivéncia nesse contexto promove competéncias centrais, como a
gestdo do tempo e a organizacdo pessoal, necessarias para
equilibrar treinos, competicdes e exigéncias académicas
(HUNTER, 2004). Também se destacam a resiliéncia e a
capacidade de adaptagdo, decorrentes das pressdes constantes que
exigem do estudante-atleta disciplina, equilibrio emocional e
habilidade para lidar com adversidades. Ademais, a pratica
esportiva em um geral fortalece habilidades sociais, como
cooperacdo, lideranga e trabalho em equipe, que se revelam
transferiveis para contextos académicos e profissionais. A
constru¢do de uma identidade dual — que integra os papéis de
atleta e estudante — emerge como aspecto crucial, pois reduz
riscos de abandono escolar e favorece a transi¢@o para a vida pos-
carreira esportiva (COSTA; FIGUEIREDO, 2021). Assim, o
objetivo desse estudo foi investigar em que medida os escores de
percepcao das competéncias da dupla carreira esportiva variam
para estudantes-atletas do IFMS, a partir da estratificagdo de
tempo de préatica esportiva.

Metodologia

A avaliagdo foi realizada por meio de um questionario com
estudantes-atletas, onde foram feitas perguntas sobre a
importancia e competéncias relacionadas tanto ao desempenho
académico quanto esportivo. A coleta de dados focou em
aspectos como habitos de treinamento, gestdo de tempo entre
estudos e atividades fisicas. Foi utilizada a versao brasileira do
Dual Career Competency Questionnaire for Athletes (DCCQ-A-
BR) proposta por Grubertt et al. (2023). Esse instrumento
consiste em 29 itens potencialmente importantes de competéncia
de dupla carreira em uma escala do tipo Likert de 5 pontos,
respondendo a duas perguntas principais:

Tipo de Pesquisa: Cientifica

desses itens? (1 - muito ruim a 5 - muito bom) e
apresenta cinco fatores: Gestdo da dupla carreira,
Planejamento de carreira, Consciéncia emocional,
Inteligéncia social e adaptabilidade. A pesquisa foi
realizada durante os jogos do IFMS — 2024, na cidade
de Corumba. O projeto de pesquisa foi divulgado pelas
plataformas digitais do campus Aquidauana e através
dos professores de Educagdo Fisica dos dez campi. A
coleta de dados foi administrada por meio da plataforma
Google Formularios. Foram analisados 132 estudantes-
atletas onde 97 praticam o esporte a 1-4 anos e 35
praticam de 4-7 anos. Foi avaliada a média dos escores
de importancia e de comprometimento dos estudantes-
atletas. O presente projeto foi aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa (CEP/UCDB) de acordo com as
atribuigoes definidas na Resolugdo CNS n° 466 de 2012
e na Norma Operacional n° 001 de 2013 do CNS, com
parecer nimero 6.879.079.

Resultados e Analise

As respostas obtidas foram satisfatérias e os resultados
foram analisados e calculados por meio do Google
Planilhas. A partir disso, observou-se que os estudantes
ndo apresentaram diferengas significativas quando se
trata do equilibrio entre estudos e pratica esportiva. As
variagdes identificadas entre os grupos sdo sutis,
oscilando de 0,2 a 0,5 pontos conforme os anos em que
os participantes iniciaram sua trajetoria esportiva, ndo se
distanciando muito da média geral. No entanto, nota-se
que os atletas que praticam esportes hd mais tempo
demonstram, ainda que de forma discreta, maior nivel
de comprometimento. Esse padrdo sugere que a
continuidade e a vivéncia prolongada no esporte podem
contribuir para o desenvolvimento de caracteristicas
relacionadas a dedicagdo e disciplina, refletindo ndo
apenas no desempenho esportivo, mas também em
aspectos académicos. O grafico de radar abaixo ilustra
essa relacdo, evidenciando que, embora as diferencas
ndo sejam acentuadas, existe uma tendéncia de
crescimento gradual no comprometimento conforme

i) Qual é a importancia de cada um desses itens para que vocé aumenta 0 tempo de pratica.
possa combinar esporte e estudo com sucesso? (1 - sem
importancia a 5 - muito importante)
(i1) em que medida vocé considera que domina cada um
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Comprometimento
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Consideracdes Finais

Os resultados obtidos no projeto estudante-atleta evidenciam que
os participantes, independentemente do ano em que iniciaram sua
trajetoria  esportiva, apresentam niveis semelhantes de
comprometimento com o esporte e os estudos, ambos situados em
um patamar Dbastante positivo. As pequenas diferengas
identificadas entre os grupos, variando de 0,2 a 0,5 pontos,
indicam que o engajamento dos estudantes nao esta condicionado
ao tempo de pratica esportiva, mas sim ao esforco individual e ao
apoio oferecido pelo ambiente escolar e esportivo. Esse
comprometimento reflete ndo apenas no desempenho esportivo,
mas também no desenvolvimento académico e social dos
participantes, contribuindo para sua formagdo integral. Dessa
forma, conclui-se que a continuidade e o fortalecimento de
iniciativas como esta s3o fundamentais para garantir
oportunidades de crescimento equilibrado entre vida académica e
pratica esportiva.
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Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Docéncia, Matematica, Recomposicao de aprendizagem.

Introducao

O Instituto Federal ¢é reconhecido nacionalmente pela
exceléncia de seu ensino, comprovada pelo bom desempenho
de seus estudantes no ENEM. No entanto, no Mato Grosso do
Sul, o modelo de ensino médio integrado ao técnico ainda é
recente, o que traz desafios, especialmente pela
heterogeneidade no perfil dos alunos. Aqueles provenientes de
escolas e familias mais estruturadas tendem a se adaptar e
aproveitar melhor as oportunidades, enquanto estudantes de
contextos vulneraveis, muitas vezes oriundos de instituigdes
com infraestrutura precaria, enfrentam maiores dificuldades e
até abandonam o curso. A evasdo escolar e o foco excessivo
na formagdo técnica, sem uma abordagem suficientemente
humanizadora, prejudicam a constru¢do de um ensino mais
integrador e inclusivo. Projetos como o Semear ja
demonstraram resultados positivos, mas ainda esbarram na
falta de professores e horarios adequados. Nesse contexto, o
PIDEM surge como alternativa para estimular a iniciagdo a
docéncia entre os estudantes, fortalecendo vinculos,
promovendo uma aprendizagem mais proxima e colaborativa e
contribuindo para uma escola mais equitativa e
transformadora, alinhada as diretrizes da BNCC.

No 1° semestre do projeto, no entanto, poucos estudantes
participaram, dado seu formato original, voltado a melhoria do
ensino. Acontece que, no Instituto Federal, estudantes tém
acesso a aulas de permanéncia, em que conseguem sanar
davidas com seus professores.

Aqui, vamos descrever em detalhes nossa metodologia
adotada até¢ entdo e uma série de estratégias que pensamos
para o 2° semestre, de forma a complementar ndo s6 o ensino,
mas as formas de abordagem do projeto PIDEM, envolvendo
atividades para Olimpiadas e ferramentas tecnoldgicas, como
jogos, linguagem Python e o Geogebra.

A escrita desse projeto, em sua metodologia e resultados,
segue a dindmica de “varias maos”, proposta por Gilles
Deleuze e Felix Guattari, em seus métodos cartograficos
(Deleuze, Guattari, 2011). A cartografia, alids, foi o método
adotado em nossas abordagens (Passos, Kastrup, Escoéssia,
2015), de modo que fomos sentindo que o movimento inicial
do projeto PIDEM, de reforgo escolar, ndo se adequa ao IFMS,
que ja tem horarios para isso, fazendo-nos migrar para temas

de interesse e emergentes, como tecnologias assistivas e
educacionais para Matematica, ¢ foco em olimpiadas de
Matematica.

Metodologia

Para integrar o geogebra nos estudos do PIDEM, foram feitos
exercicios relacionados ao contetido de trigonometria nos
triangulos, desenvolvendo junto dos alunos presentes nos
atendimentos como regras trigonométricas tais como a lei dos
senos ¢ lei dos cossenos baseada nos exercicios passados pelo
professor durante o semestre.

O professor nos ensinou em sala de aula como se inspirar e
nos preparar ensaiando, com uma entrevista que o professor
francés Deleuze fala sobre o assunto, em que a docéncia € uma
mediacdo que, ao valorizar o aluno como sujeito, alimenta seu
protagonismo; a aula se torna, portanto, um lugar de criacao.
O "ensaio" do docente, sua preparagdao metddica, ndo busca a
repeticdo, mas sim criar as condi¢des para a "inspiragdo", o
momento em que o pensamento se ativa. Assim, o
protagonismo de nos, docentes juniores, se mistura com o
protagonismo discente, que emerge como fruto de um ato
pedagogico que ¢, ao mesmo tempo, afetuoso, intencional e
criador - um unissono plural.

A experiéncia no projeto PIDEM me ajudou a entender melhor
a complexidade da carreira docente. Percebi que os
professores ndo apenas ensinam, mas também planejam,
organizam e se dedicam intensamente para garantir nosso
aprendizado. Apesar desse esforco, muitos alunos nédo
valorizam ou ndo participam das atividades, o que ¢ frustrante
para nos, docentes juniores.

As aprendizagens mais significativas para mim foram perceber
que a carreira docente exige dedicagdo, paciéncia e
planejamento — coisas que eu nao tinha muito até entrar no
PIDEM. Também aprendi que ser professor envolve orientar,
motivar e ajudar os alunos a se desenvolverem, € que o
trabalho exige comprometimento e paixdo, mesmo diante da
falta de reconhecimento por parte de alguns alunos.
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Figura 1 - Projeto que nos financia

Yidem

PROJETO DE INCENTIVO A DOCENCIA NO
ENSINO MEDIO

Fonte: Autores (2025)
Resultados e Analise

A partir dos métodos abordados houve um claro discernimento
maior acerca dos contetidos apresentados ao longo do
bimestre, os alunos se mostraram mais eficazes ao longo dos
atendimentos, o uso do geogebra também acabou sendo um
fator essencial para que pudesse desenvolver essa capacidade
ja& que por ter uma interface grafica completamente visual
auxiliou no conhecimento adquirido no semestre.

Melhor exemplo que possa ser citado sdo de alunos frequentes
tais como LM e TS, ambos estiveram presentes nos
atendimentos referentes a trigonometria nos tridngulos que
disponibilizando materiais como calculadoras cientificas e
resolvendo exercicios na lousa conseguiram ter maior
aprendizado do contetido, outro aluno a ser destacado seria
Rafael Becker que relatou ndo ter conhecimento do contetido
quando esteve presente no seu primeiro atendimento e em
questdo de algumas horas ja conseguiu comegar a resolver
questdes das listas passadas pelo professor.

Minha experiéncia com as estudantes K e L foram
inspiradoras, uma vez que discutimos alguns exercicios de
olimpiadas de Matematica, embora o professor mentor nos
orientasse a sanar duvidas das aulas. Mas, de acordo com seu
método que ele nos ensinou, “tatear, cartografar, sentir a
pessoa, como se fosse uma novas paisagens a ser descritas nos
detalhes”, descobrimos que a aprendizagem das aulas ja ¢ boa
no nosso Instituto, onde os docentes e discentes possuem
horarios proprio de permanéncia nos contraturnos. Assim,
fomos migrando para outras formas de recomposicdo de
aprendizagem. Focalizamos em um exercicio sobre ponteiros
de relogio que sempre mudaram de cor, as discussdes foram
enriquecedoras e foram além do exercicio.

Consideracdes finais

O projeto PIDEM demonstra como ¢ possivel aprender e se
reinventar na pratica docente. Seu objetivo central ¢ apoiar
alunos em situagdo de vulnerabilidade, mas logo percebeu que

repetir o0 modelo de “reforco escolar” ndo fazia sentido, j& que
a instituicdo ja oferecia esse tipo de apoio.

O diferencial foi redirecionar: em vez de seguir um plano fixo,
os docentes juniores adotaram uma postura exploratoria,
ouvindo os alunos e abrindo espago para temas de interesse,
como olimpiadas de matematica e uso de tecnologias, com
Geogebra, calculadoras cientificas, Python, e outras embutivel
no H5P. Assim, o projeto deixou de ser apenas um reforgo e
virou um espaco criativo e colaborativo.

Figura 2 - Recomposi¢ao de aprendizagem

Fonte: Autores (2025)

O impacto veio dos dois lados: os alunos aprenderam de forma
mais dindmica e visual, enquanto os docentes juniores
experimentaram os desafios reais da profissio — desde o
esfor¢o no planejamento até a satisfagdo de ver o aprendizado
acontecer. No fim, o PIDEM se destaca como um exemplo de
educagdo que cresce junto com quem dela participa.
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Palavras-chave: Docéncia, Lingua Portuguesa, Educagao.

Introducao

E estimado que o Brasil ird passar por um “apagido de

professores” até 2040, em decorréncia da pouca valorizagdo e

atratividade a profissdo , também ¢é alarmante a falta de novos
profissionais entrando no mercado de trabalho e cursando
faculdades direcionadas a lecionar.

A solugdo para o problema ¢ estimular os jovens fazendo com
que eles se interessem mais pela docéncia, diante disso o projeto
PIDEM ¢ uma invocagdo eficaz, através dele estudantes sdo
incentivados a atuar como: “docentes juniores”, agindo como
tutores com a supervisdo de um “professor mentor”.

O programa ja esta presente em varias cidades do Mato Grosso

do Sul, por se tratar de uma acdo estadual. No campus
Aquidauana o projeto vem tendo resultados positivos e muito
satisfatorios, na mesma medida para os docentes juniores e 0s
estudantes do projeto.

No campus Aquidauana a iniciativa conta com um nimero
estavel e leal de participantes, foi perceptivel a melhoria de
muitos alunos nas habilidades sociais, no conhecimento da
Lingua Portuguesa e principalmente nas notas.

Durante o texto iremos apresentar a nossa metodologia e como
conduzimos o projeto, além das nossas conquistas e desafios
como monitores.

Metodologia

No inicio de cada semestre, o programa ¢ divulgado pelos
monitores no instituto e nas redes sociais, atualmente o projeto
tem uma média de 12 alunos semanais, variando para mais
periodicamente, mas sempre mantendo os alunos antigos. Todos
os estudantes interessados podem participar, sem critérios de
selecdo, garantindo o acesso aberto as aulas. O PIDEM de Lingua
Portuguesa recebe muitos elogios pelo campus e nos orgulhamos
dessa conquista, hoje podemos afirmar que nossos alunos
apresentam conhecimentos satisfatérios sobre interpretacdo de

texto, leitura e produgdo textual; até aqueles com dificuldades

avangadas demonstraram grandes melhorias.

Gostamos de iniciar o semestre com dindmicas, como o desafio
de perguntas de Lingua Portuguesa, com o objetivo de incentivar

os alunos a participar desde o inicio e criar um ambiente mais

Tipo de Pesquisa: Cientifica

interativo. Como pode ser observado na Figura 1, os alunos
participaram ativamente da dindmica proposta pelos docentes
juniores.

O projeto acontece em sala de aula, porém tentamos sempre nos
diferenciar de uma aula comum. Ele ocorre as quintas-feiras,
das 13h30 as 16h30, para alunos do turno matutino, e as sextas-
feiras, das 17h45 as 19h, para alunos do turno vespertino. Ao
longo do projeto, ele foi abordado de forma descontraida e
dindmica, utilizando slides e, as vezes, mapas mentais no
quadro; o conteudo ¢é sempre explicado pelos docentes juniores
e refor¢ado por meio de uma leitura coletiva com a turma.

Durante o primeiro semestre, os estudantes produziram textos
com o objetivo de reforcar o conhecimento e também de
permitir a coleta de dados sobre as principais dificuldades
apresentadas. A avaliagdo dos alunos ¢ realizada com base nos
textos produzidos e na participacdo durante as leituras
coletivas. Para alunos com dificuldades especificas, a avaliagdo
considera as atividades entregues, ¢ o conteudo ¢ adaptado
conforme as maiores dificuldades identificadas. Sugestdes dos
estudantes sdo sempre aceitas; quando surgem, elas s@o
discutidas em reunido com os docentes juniores ¢ a orientadora
para decidir a melhor forma de implementa-las nas aulas.

Os monitores vivenciam a experiéncia de ser docente por meio
do planejamento de aula, explicagdo do contetdo e preparagéo
de materiais. As reunides de planejamento ocorrem as tergas-
feiras e envolvem apenas os docentes juniores e a orientadora,
sendo o espaco destinado a organizacdo das atividades,
definicdo de objetivos e estratégias para atender as
necessidades da turma.

Figura 1 - Alunos participando de dinamica de perguntas de
Lingua Portuguesa

Fonte: P oprio Autor (2025)
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Figura 1 - Leitura coletiva em sala de aula
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Fonte: Proprio Autor (2025)

Resultados e Analise

Ao longo da execugdo do projeto PIDEM, foi possivel observar
avangos significativos no desenvolvimento dos estudantes
participantes, especialmente em relagdo a escrita e & interagdo em
sala de aula. A maior parte da turma revelou, no inicio, ter
dificuldades para desenvolver textos, principalmente redagoes,
demonstrando falta de confianga e inseguranga. Entretanto, apds
quatro meses de participagdo, esses mesmos alunos ja se
mostravam mais confiantes para escrever, conseguindo estruturar
melhor suas ideias e apresentar producdes com mais clareza,
corre¢do gramatical e coesdo.

Apesar dos progressos, uma pequena porcentagem de alunos
ainda apresentou resisténcia em escrever, relatando ndo ter
criatividade ou vocabuldrio suficiente para elaborar um texto.
Esse ponto se mostrou um dos maiores desafios, pois exige
estratégias especificas de acompanhamento. A equipe buscou
evitar um formato tradicional de ensino, optando por aulas mais

dinamicas e descontraidas, mas nem sempre foi facil equilibrar a
leveza das atividades com a necessidade de sanar dividas mais

profundas. Além disso, nossa inexperiéncia como docentes
juniores foi um obstaculo inicial, principalmente no que diz
respeito a conquistar a confianga da turma e assumir a posigao de
autoridade em sala de aula. Com o tempo, contudo, aprendemos a

lidar com essa responsabilidade e passamos a nos sentir mais

confiantes, tanto na relagdo com os alunos quanto na escolha de
metodologias adequadas.

Outro aspecto relevante foi a mudanca de postura dos estudantes
em relacdo a participagdo. Alunos antes timidos passaram a

interagir mais e até se voluntariaram para leituras coletivas em voz

alta, algo impensavel no inicio do projeto. Um exemplo marcante
¢ o caso de um estudante com laudo de dificuldade de
aprendizagem: no comeco, foi bastante dificil envolvé-lo nas

atividades, mas ao longo do processo ele comegou a se abrir,

interagir com os colegas, tirar duvidas e até se oferecer para

realizar leituras. Embora ainda apresente limitagcdes na escrita, sua

evolucdo € notavel e representa o impacto positivo do projeto em
diferentes perfis de alunos.

Assim, os resultados do PIDEM mostram ndo apenas avangos

académicos, fundamentais para exames como o ENEM e o
vestibular da UFMS, mas também progressos pessoais e sociais,
ao promover maior confianga, participacdo e interagdo entre os

estudantes. Além disso, o projeto trouxe aprendizados

importantes para os bolsistas, que, apesar do nervosismo

inicial, desenvolveram seguranca e amadurecimento em sua
pratica docente. Dessa forma, o PIDEM tem se consolidado
como uma experiéncia transformadora, tanto para os alunos
quanto para os futuros professores envolvidos.

Consideracoes Finais

O projeto PIDEM de Lingua Portuguesa configura-se como
uma iniciativa voltada ao incentivo de estudantes interessados
na docéncia, promovendo uma nova perspectiva sobre o papel

e a identidade do professor. Trata-se de um projeto
desenvolvido no Instituto Federal de Mato Grosso do Sul,
Campus Aquidauana, que tem se mostrado um meio eficaz de
apoio a estudantes interessados em aprofundar seus
conhecimentos além do conteudo abordado em sala de aula,
bem como aqueles que apresentam dificuldades em areas
especificas, como leitura, interpretacdo de texto e escrita.

A proposta associa o entendimento interpessoal e
comprometimento social dos docentes jinior com os alunos
vinculados ao projeto de Lingua Portuguesa. Essa iniciativa
vem se mostrando eficaz, uma vez que o desenvolvimento de
alunos que apresentavam sérias dificuldades em leitura e escrita
tornou-se notavel aos olhos dos docentes, da orientadora e de
diversas pessoas externas a a¢do pedagogica.

No decorrer da agdo pedagogica, estdo sendo planejadas aulas
de maior duracgdo e abrangéncia, com o intuito de contemplar
um publico mais amplo até o final do ano de 2025.

Agradecimentos

Gostariamos de expressar nossa sincera gratiddo a nossa
professora coordenadora, Elenir, pelo apoio, orientacdo e
dedicagdo durante toda a execuc¢do do projeto PIDEM. Sua
paciéncia, incentivo e confianga foram fundamentais para que
pudéssemos desenvolver nossas atividades e crescer nao
apenas como estudantes, mas também como futuros docentes.

Agradecemos também ao Instituto Federal de Mato Grosso do
Sul (IFMS), que possibilitou a realizagdo do projeto ao
disponibilizar salas e recursos necessarios para 0
desenvolvimento das atividades, tornando possivel a
concretizagdo do PIDEM. Reconhecemos ainda a parceria entre
a FADEB/MS e a Secretaria de Estado de Educacao de Mato
Grosso do Sul (SED/MS), que viabilizou o projeto e a
concessdo da bolsa de R$400,00 por més aos participantes,
contribuindo significativamente para nossa dedicagdo e
engajamento.

Referéncias
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Pinturas Rupestres

Nome(s) estudante(s): Ludmila Yasmin Mendes Viana, Maria Eduarda Santos Magalhdes, Maria Eduarda Feldens Chaves, Eloise
Nycole Santos Camargo

Professora Orientadora: Gilcelem Ribeiro Soares

YInstituto Federal de Mato Grosso do Sul — Aquidauana-MS

E-mail estudante: Ludmila.viana@estudante.ifms.edu.br, santosmagalhaes652@gmail.com, mariachaves3@estudante.ifms.edu.br,

eloise.camargo@estudante.ifms.edu.br, gilcelem.soares@ifms.edu.br

Area/Subérea: Artes Visuais

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Pintura Rupestre, Patrimdnio Cultura, Manifestag&o Artistica

Introducéo
As pinturas rupestres sdo representacfes graficas

deixadas por povos pré-historicos em paredes de
cavernas, rochas e abrigos naturais. Elas constituem
uma das formas mais antigas de expressao artistica e
comunicacdo da humanidade, revelando aspectos
culturais, sociais, religiosos e cotidianos dos primeiros
grupos humanos. Presentes em diversas partes do
mundo, inclusive no Brasil, essas manifestacbes sdo
importantes fontes de estudo para arqueologia,
histdria, antropologia e arte.

Este projeto propbe o estudo e a valorizagdo das
pinturas rupestres como patriménio histdrico-cultural
da humanidade, promovendo a reflexdo sobre sua
importancia e incentivando a preservacao desses
registros ancestrais.

As pinturas rupestres sdo uma das manifestacfes
artisticas mais antigas da humanidade. Realizadas em
cavernas e rochas, essas imagens revelam aspectos
essenciais da vida dos primeiros grupos humanos,
como suas crengas, cotidiano, rituais e relagdo com a
natureza. Mesmo produzidas ha milhares de anos,
essas obras carregam um valor estético, historico e

simbodlico que atravessa o tempo, conectando o

passado ao presente.

Este projeto, desenvolvido no ambito da disciplina
de Artes, sera apresentado na Feira de Ciéncias do
Instituto Federal de Aquidauana com o objetivo de
explorar a origem da arte humana por meio das
pinturas rupestres, promovendo reflexdes sobre sua
relevancia cultural e historica, além de incentivar a
producdo artistica dos estudantes inspirada nesses

registros.
Objetivo Geral

Investigar e compreender o significado historico,
cultural e artistico das pinturas rupestres, destacando
sua importancia para o conhecimento das primeiras

sociedades humanas.

Objetivo Especifico
« ldentificar o sitio arqueoldgicos com pinturas
rupestres em Aquidauana-MS
o Compreender as técnicas utilizadas na
confecgdo dessas pinturas pelos povos pré-

historicos.
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o Estimular a valorizagdo do patriménio
historico-cultural por meio de atividades
educativas.

e Apresentacdo de uma exposi¢do visual com
releituras de pinturas rupestres feitas pelos

alunos.

Resultados Esperados

o Ampliacdo do conhecimento sobre as origens
da arte e da comunicagdo humana.

o Desenvolvimento da consciéncia histérica e
cultural entre os participantes do projeto.

e Producdo de materiais educativos (murais,
painéis, apresentacfes) baseados em pinturas
rupestres.

o Estimulo a criatividade e a expressao artistica
por meio de releituras visuais.

o Sensibilizacdo quanto a importancia da
preservacao do patriménio arqueolégico.

Agradecimentos

Em agradecimento aos alunos dos curso de informatica e
edificagdes matutino, vespertino e PROEJA.

GOVERNO FEDERAL

APOIO

REALIZAGAO
P T onm
Fundect

MINISTERIODA

spucagho “. [

CIENCIA, TECNOLOGIA
EINOVAGAO

@cnpPq @

[ 1]
WEE INSTITUTO FEDERAL
EE Mato Grosso do Sul

165



: Feira de Ciéncia e Tecnologia
Fec |A de Aquidauana MIS °

PLACAS DE ISOLAMENTO TERMICO REUTILIZANDO EMBALAGENS LONGA VIDA
(TETRA PAK)

CORONEL, Joio Emerson B. 1 ; FELICIO, Jodo Gabriel P.2; FERNANDES, Kaua Costa®; COSTA,
Sergio Santos d. 4 OLIVEIRA, Paula Luciana Leite P. 5 (Orientadora
"Escola Estadual Felipe Orro — Aquidauana — MS
email: joaoemersonborges@gmail.com; cassiafelicio272@gmail.com; kauan2008costafernandes@gmail.com;
santos.costal431@gmail.com; paulapaixaoluciana@gmail.com

Area/Subdrea: Ciencias exatas e da terra — CET

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: sustentabilidade, placas térmicas, embalagens longa vida ..

Introducao

Este projeto tem como objetivo promover a conscientizagdo
ambiental por meio da reciclagem de embalagens longa vida
(Tetra Pak). A proposta busca envolver estudantes em agdes
praticas que incentive a coleta seletiva e a reutilizagdo de
materiais para a producao de placas térmicas, contribuindo para a
melhoria das condi¢des de moradia de familias em situacdo de
vulnerabilidade social.

E essencial que alunos e comunidade compreendam a importancia
do meio ambiente, desenvolvendo conhecimentos, habilidades e
experiéncias que lhes permitam participar ativamente de forma
individual e coletiva, em ac¢des de reciclagem e no
reaproveitamento adequado dos residuos.. No Mato Grosso do
Sul, em 2018, foi langado o Programa Estadual de Educacdo
Ambiental, que enfatiza que :

“a grande tarefa da escola é proporcionar um ambiente escolar
saudavel e coerente com aquilo que pretende que seus estudantes
aprendam, para que possa, de fato, contribuir para a formagao da
identidade como cidaddos conscientes de suas responsabilidades
com o meio ambiente e capazes de atitudes de protegdo e melhoria
em relacdo a ele.” (INSTITUTO DE MEIO AMBIENTE DE
MATO GROSSO DO SUL, 2018, p. 17).

Dessa forma o projeto integra atividades educativas, sociais ¢
ambientais, promovendo o engajamento dos estudantes e
beneficiando a comunidade local contribuindo para a formacao de
cidaddos ambientalmente conscientes.

Metodologia

O projeto esta sendo desenvolvido por meio da realizacdo de
palestras educativas, producdo de materiais de conscientizagdo e
acdes diretas na comunidade. A metodologia adotada
fundamenta-se em praticas de educagdo ambiental ¢ intervengdo
social, realizadas no contexto escolar e estendidas a comunidade
local. Nesse processo os estudantes participam ativamente da
coleta e higienizagdo de embalagens longa vida (Tetra Pak), da
confecgdo de placas térmicas, da constru¢do de prototipos e,
futuramente da instalagdo das placas em residéncias de familias
em situacao de vulnerabilidade social. A coleta de dados ocorre a
partir do acompanhamento das etapas do projeto, bem como do
registro e divulgac@o das atividades nas redes sociais da escola.

As estratégias empregadas consistem na integrag@o entre teoria
e pratica, estimulando o engajamento dos estudantes em agoes
de conscientizagdo e responsabilidade socioambiental. Os
resultados sdo avaliados considerando o impacto ambiental e
social das atividades, sobretudo em relagdo a reducdo de
residuos, a promogao da sustentabilidade e ao beneficio direto
para a comunidade.

Figura 1 - Apresentacdo do projeto na feira da Escola Felipe
Orro.

Fonte: Proprio Autor (2025)
Resultados e Analise

As agdes iniciais do projeto estdo promovendo reflexdes
importantes ~ sobre  consumo,  reaproveitamento e
responsabilidade ambiental. As palestras despertaram o
interesse pela construgdo de solugdes sustentiveis, ¢ a
divulgacdo nas redes sociais amplia o alcance das a¢des. Até
o momento, foram coletadas cerca de 500 embalagens,
higienizadas e reaproveitadas para a confecc¢do de placas. As
proximas etapa, promete consolidar os aprendizados e gerar
resultados concretos com a instalacdo das placas térmicas nas
residencias das familias selecionadas.

Tabela 1 — Quantitativo parcial do projeto (2025)
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produzidas projeto
(prototipos)

Fonte: Proprio autor (2025)

Consideracoes Finais

A reutilizagdo de embalagens longa vida (Tetra Pak) tem se
mostrado eficaz na confec¢do de placas térmicas com potencial
para melhorar o conforto térmico em residéncias de familias em
situacdo de vulnerabilidade social. Os prototipos construidos
estdo apresentando bom desempenho na reducdo da entrada de
calor em ambientes internos. Além disso, os estudantes estdo
ampliando seus conhecimentos sobre sustentabilidade, cidadania
e tecnologias sociais. A mobilizacdo da comunidade escolar e o
engajamento nas redes sociais reforgam o impacto positivo do
projeto.

Agradecimentos

A FUNDECT, pelo apoio financeiro por meio do PICTEC e a
Escola Estadual Felipe Orro pelo suporte ao projeto.

Referéncias
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SUL (IMASUL). Diretoria de Desenvolvimento. Geréncia de
Desenvolvimento ¢ Modernizagdo. Unidade de Educagado
Ambiental. Programa Estadual de Educagdo Ambiental de Mato
Grosso do Sul (ProEEA/MS). Auristela Silva dos Santos
(Coordenadora). Campo Grande, MS: Imasul, 2018. 40 p.
Disponivel em: http://www.imasul.ms.gov.br. Acesso em: 27 ago.
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POVOS ORIGINARIOS EM FOCO: MINIDOCUMENTARIO COM NARRATIVAS ORAIS
INDIGENAS

Carlos Henrique Francisco, Gustavo Pietro Martins Vilalba, Aline Ferreira Oliveira Araujo!

nstituto Federal de Mato Grosso do Sul — Aquidauana - MS

carlos.francisco@estudante.ifms.edu.br, gustavopietro45o@gmail.com, aline.araujo@ifms.edu.br

Area/Subarea: CHSAL - Ciéncias Humanas; Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: lingua Terena, patrimonio cultural, povos originarios.

Introducao

Segundo a classificagdo do Atlas Mundial das Linguas em Perigo
da UNESCO (2010), a lingua Terena ¢ considerada "seriamente
em perigo", refletindo a grave situagdo de declinio dessa lingua
indigena. Esse cenario ¢ corroborado pelos dados do Censo
Demografico Brasileiro (IBGE, 2022), que mostram uma
significativa populacdo indigena, com a etnia Terena sendo a
quinta maior do Brasil e a segunda em Mato Grosso do Sul. A
lingua e a oralidade desempenham um papel crucial na
manuten¢do da identidade cultural e histérica dos povos
indigenas. Conforme Marcuschi (2007) e Vansina (2016), a
oralidade ndo apenas facilita a comunicagdo, mas também serve
como um meio vital para a transmissdo de saberes ancestrais e
tradigdes culturais. A preservacdo da lingua Terena €, portanto,
uma questdo de relevancia social e cultural, que impacta
diretamente a integridade cultural dos Terena e a diversidade
linguistica brasileira.

Este estudo em andamento tem como objetivo principal a
producdo de um minidocumentdrio com narrativas orais
indigenas de ancidos da etnia Terena da regido de Taunay, Mato
Grosso do Sul. O projeto surge como uma resposta a urgente
necessidade de revitalizacao e preservacao da lingua e da cultura
Terena, cuja sobrevivéncia esta ameagada. Ademais, alinha-se a
Década Internacional das Linguas Indigenas (2022-2032),
mobilizagdo global instaurado pela UNESCO com agdes
voltadas a compreensdo das perdas linguistica e cultural
acarretadas pelo processo de desaparecimento de linguas, bem
como ao desenvolvimento de estratégias para reversdo do
prognostico linguistico.

Devido a iminéncia de extingdo dessa lingua originaria, o
presente projeto contribui com o resgate de elementos que
compdem a identidade dos povos Terena: lingua, literatura oral e
sabedoria indigenas. Ademais, configura-se como a¢do que vai
ao encontro dos Indicadores Brasileiros para os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, atendendo ao Objetivo 11.4:
“Fortalecer esfor¢os para proteger e salvaguardar o patrimonio
cultural e natural do mundo”.

Metodologia

Os dados que compdem este trabalho foram coletados no ano de
2019. Na ocasido, foi desenvolvido um projeto com o objetivo de

produzir conteido em lingua Terena para a Internet. O
trabalho intitulado “Projeto Terena: cultura e lingua indigena
na internet” foi submetido a ISOC (Internet Society) e
escolhido para compor o Capitulo Brasil, representando o pais
no evento internacional (2019). Considerando a ndo
premiacdo mundial e a decorréncia da pandemia da Covid-
2019 instaurada no ano seguinte, ndo houve continuidade dos
trabalhos, de modo que grande parte do material coletado nao
foi utilizado.

As gravagdes sdo capturas de ancidos indigenas da regido de
Taunay, em forma de relatos. O material coletado trata-se de
verdadeiro patriménio cultural, com narrativas orais de
tradi¢cdes, praticas, literatura e saberes ancestrais. Muitos
desses ancidos que prestaram depoimentos ja faleceram, seja
em virtude da pandemia da Covid-19 ou por complicagdes de
saide ocasionadas pela idade avangada. Assim, resgatar e
publicizar esses registros sera, sobretudo, uma tentativa de
manter viva a bagagem cultural do povo Terena e homenagear
esses membros da comunidade e toda contribuicdo que
ofereceram a seu povo.

Neste estudo de natureza qualitativa, adotam-se os principios
de Documentario Expositivo de Bill Nichols (2007). Para a
producdo do minidocumentério a que se propde este projeto,
sdo seguidas as seguintes etapas: elaboragdo de roteiro; analise
do acervo audiovisual disponivel; selecdo das entrevistas
(realizadas em lingua Terena) que fardo parte do
minidocumentario; tradugdo e transcricdo das entrevistas
(Terena/Portugués); revisdo das transcri¢des; edigdo de video;
revisdo e finalizac¢do; divulgagdo do minidocumentario.

Para edig@o dos videos — capturados em formato Full HD —,
serdo utilizados softwares livres, como Kdenlive e Audacity,
por exemplo. KDEnlive ¢ um editor de video ndo linear,
gratuito e de codigo aberto, desenvolvido inicialmente para o
ambiente KDE, mas que ¢ compativel com a maioria dos
ambientes graficos do Linux, além de FreeBSD, NetBSD e
macOS. O software oferece gerenciamento de projetos e uma
variedade de ferramentas de edig¢do para auxiliar em diversas
tarefas. Ele suporta edigdo de formatos DV, AVCHD ¢ HDV
e depende de outros projetos de codigo aberto, como FFmpeg,
MLT Video Framework e FreiOr Effects.

O Audacity ¢ um software gratuito versatil para edicdo,
gravagdo, importacdo e exportagdo de diversos formatos de
dudio. Ele permite gravar musicas e sons ao vivo, além de
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converter diretamente material de fitas e CDs. Disponivel para
Windows (8, 7, XP e Vista), Mac (OS X 10.5 a 10.11.x) e Linux
(Ubuntu 12.04, 14.04, 14.10, 15.04 e 15.10), o Audacity é uma
alternativa para realizagdo de cortes, mixes, alteragcdes na
velocidade e ajustes de tom em gravagdes. O programa suporta
uma ampla gama de formatos de arquivo, incluindo Ogg Vorbis,
MP3, WAV, AIFF, entre outros.

Resultados e Analise

Salienta-se que o projeto encontra-se em andamento e ndo possui,
portanto, todas as etapas concluidas e resultados definitivos. Nos
primeiros meses de desenvolvimento, os pesquisadores
envolvidos dedicaram-se & organizagdo dos dados e a revisdo de
literatura.

Como resultados esperados, estima-se que o minidocumentario
promova a valorizagdo da lingua e da cultura Terena e seja
difundido ndo somente entre indigenas, como também entre
membros da comunidade externa.

Consideracdes Finais

O presente projeto de pesquisa reafirma a relevancia da
preservagdo da lingua e da cultura Terena, reconhecendo-as
como parte essencial da identidade e da memoria coletiva desse
povo indigena. A partir do resgate das narrativas orais de ancidos
da comunidade de Taunay, em Mato Grosso do Sul, busca-se ndo
apenas registrar um patrimonio cultural em risco de
desaparecimento, mas também contribuir para sua revitalizagdo
e valorizagdo.

O objetivo central — a producdo de um minidocumentario em
lingua Terena — constitui-se como uma agdo concreta em favor
da manuteng¢@o da diversidade linguistica e cultural brasileira, ao
mesmo tempo em que homenageia aqueles que, por meio da
oralidade, transmitiram saberes e tradicdes fundamentais para a
continuidade da identidade Terena.

Dessa forma, conclui-se que o projeto contribui ndo apenas para
a memoria coletiva do povo Terena, mas também para os
esforcos globais de protecdo do patrimdnio cultural imaterial,
reafirmando o compromisso académico ¢ social com a
valorizagdo das linguas originarias.
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Introducdo

As abelhas desempenham funcfes essenciais na natureza,
influenciando fatores fundamentais para o equilibrio do planeta
(Caires; Barcelos, 2017). Sua importancia vai além da produgdo
de mel, propolis e outros produtos, estendendo-se a polinizacéo,
servigo ecossistémico vital que promove o fluxo génico, sustenta
a biodiversidade floral, mantém os ecossistemas agricolas e
impacta diretamente a producéo de alimentos (Caires; Barcelos,
2017).

Cerca de 87,5% das plantas com flores dependem de animais para
sua polinizagdo, como abelhas, borboletas e aves (Ollerton;
Winfree; Tarrant, 2011). Essa interacdo é uma das mais
relevantes entre plantas e animais, pois, sem o0s polinizadores,
muitas plantas ndo produziriam frutos ou sementes,
comprometendo sua reproducdo. A relagdo planta-polinizador
promove coevolugéo e contribui para a complexidade ecoldgica
por meio de interacdes positivas (Del-Claro; Torezan-Silingardi,
2012).

No Brasil, estudos das Gltimas quatro décadas destacam o papel
dos polinizadores, especialmente abelhas, na polinizagdo de
plantas cultivadas e nativas, reforcando a necessidade de
preservar esse servigo essencial (Wolowski et al., 2019). Por
serem bioindicadoras da qualidade ambiental, as abelhas s&o
também ferramentas eficazes para 0 monitoramento, podendo
detectar, por exemplo, a presenca de pesticidas (Caires; Barcelos,
2017).

Diante do desafio de se conservar essas abelhas, é de suma
importancia conhecermos ainda mais sobre este grupo (Silva;
Paz, 2012). Estudar a ecologia de nidificacdo de abelhas é uma
forma eficaz de diagnosticar a situacdo atual das populacdes
dessas abelhas (Mesquita et al.,, 2018) pois, embora seja
amplamente reconhecida a importancia das abelhas solitarias
como polinizadoras eficazes nos ecossistemas, ainda se sabe
muito pouco sobre os aspectos biologicos relacionados a
nidificacdo e a construcdo de ninhos da maioria dessas espécies.
Essa lacuna de conhecimento se deve, principalmente, a
dificuldade de acesso aos seus ninhos (Prendergast, 2023).

Dessa forma, torna-se necessario realizar estudos para entender
os habitos de nidificacdo e a estrutura da comunidade das

Tipo de Pesquisa: Cientifica

espécies de abelhas solitérias, visando desenvolver estratégias
de conservagdo e uso sustentavel desses insetos, além de
manter 0S servicos ecossistémicos que eles proporcionam
(Pires; Pompeu; Souza-Silva, 2012).

Portanto, nosso objetivo geral é investigar a preferéncia de
ocupacdo de abelhas solitarias em ninhos artificiais de
diferentes profundidades e didmetros, a fim de determinar se
h& uma tendéncia dessas abelhas em selecionar ninhos mais
fundos ou mais rasos. Paralelamente, a proposta também
pretende promover a educagdo ambiental dentro da
comunidade escolar, despertando maior conscientizagao sobre
a importancia desses insetos para 0s ecossistemas e para a vida
humana.

Metodologia
Local de estudo

O experimento serd conduzido na Escola Estadual Cel. José
Alves Ribeiro, localizada entre as coordenadas geograficas
20028'17" S e 55°47'30" W, no municipio de Aquidauana,
estado de Mato Grosso do Sul. A érea esta situada em uma
zona de transicdo entre os biomas Cerrado e Pantanal.
Conforme a classificagdo climéatica de Kd&ppen, o clima
predominante na regido é do tipo Aw — tropical quente e
Umido, com estacdo seca no inverno e estacdo chuvosa no
verdo (Alvares et al., 2014). A precipitacdo anual varia entre
1.200 mm e 1.300 mm, com temperatura média anual em torno
de 26°C.

Desenho experimental

Para investigar se ha preferéncia das abelhas solitarias pela
profundidade dos ninhos, sera utilizado o delineamento
experimental em blocos casualizados (DBC), composto por
cinco tratamentos correspondentes a ninhos com
profundidades de 3 cm, 5 cm, 7 cm, 9 cme 11 cm. Cada bloco
sera constituido por um quadro de madeira com dimensdes de
50 cm x 50 cm x 20 cm, contendo 0s cinco tratamentos
organizados conforme demonstrado na Figura 1. As estruturas
dos quadros serdo confeccionadas com tabuas de 20 cm de
largura e 2 cm de espessura.

A confecc¢do dos ninhos sera realizada por meio de perfuragdes
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em blocos de madeira com o auxilio de uma furadeira equipada
com broca de ¥4 de polegada (6,4 mm de didmetro), visando
simular cavidades naturais utilizadas por abelhas solitarias.

Figura 1 — Representacdo esquematica de um bloco contendo os
cinco tratamentos experimentais com diferentes profundidades
de ninhos utilizados para avaliar a preferéncia de abelhas
solitarias.

Profundidade dos ninhos:
@® 3cm
®5cm
®7cm
®9cm

11cm

Fonte: Proprios Autores (2025)

Os blocos serdo distribuidos aleatoriamente em diferentes pontos
dentro da area da escola, visando minimizar possiveis efeitos de
localizagdo. A coleta de dados sera realizada semanalmente,
contabilizando-se o nimero de nidificacGes observadas em cada
profundidade de ninho.

Além do monitoramento das nidificagdes, pretende-se realizar a
coleta de espécimes de abelhas que estiverem nidificando nos
ninhos ao longo do periodo de observagdo. As coletas serdo
realizadas com o auxilio de rede entomolégica, e os individuos
serdo acondicionados em frascos apropriados para posterior
identificacdo taxondmica. Essa etapa visa caracterizar a
assembleia de abelhas solitarias presentes na &area de estudo,
contribuindo com dados complementares sobre a diversidade
local.

Resultados Esperados

Por meio deste trabalho, busca-se compreender de forma mais
aprofundada os habitos de nidificagdo das abelhas solitarias,
considerando fatores como profundidade, tipo de madeira e
localizagéo dos ninhos. A pesquisa tem como objetivo identificar
padrdes ecoldgicos relevantes e levantar as principais espécies
presentes em &reas urbanas de transicdo entre o Cerrado e o
Pantanal, contribuindo para a conservacdo em uma regido de
elevada biodiversidade. Espera-se que 0s resultados gerem
subsidios para o desenvolvimento de estratégias de manejo, com
potencial aplicacdo em politicas publicas que incentivem a
instalagdo de ninhos artificiais em espacos verdes urbanos,
estimulando a educacdo ambiental e o equilibrio ecolégico.

Com base nas hipoteses levantadas, prevé-se que a profundidade
dos ninhos e outros fatores estruturais exer¢cam influéncia direta
no sucesso reprodutivo e na sobrevivéncia da prole das abelhas
solitarias. Espera-se confirmar que ninhos mais profundos

oferecem maior protecéo térmica e seguranca contra inimigos
naturais, aumentando a viabilidade reprodutiva. Os resultados
esperados fortalecem a importancia do estudo para a
compreensdo da biologia dessas espécies e indicam
possibilidades de continuidade da pesquisa, voltadas a
aplicacdo pratica em ambientes urbanizados e a ampliacdo do
conhecimento sobre conservacdo de polinizadores em regides
de transicdo ecoldgica.

Consideracdes Finais

O projeto busca preencher lacunas de conhecimento sobre os
hébitos de nidificacéo das abelhas solitarias, contribuindo para
estratégias de conservacao em areas urbanas. Além do impacto
cientifico, a pesquisa também possui um viés educativo, ao
promover a sensibilizacdo da comunidade sobre a importancia
dos polinizadores. Espera-se que os resultados fortalegcam
praticas sustentaveis e auxiliem na preservacdo da
biodiversidade.
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Introducao

Uma das tecnologias mais usadas para o tratamento de esgoto no
Brasil (= 38%), diferente do que ocorre nos paises desenvolvidos,
¢ a digestdo anaerdbia, processo biolégico onde o material
organico do esgoto, na auséncia de oxigénio, é convertido em
biogas, composto principalmente por metano. Sua ampla
utilizacdo é favoravel devido a maior temperatura dos esgotos,
além de custos menores e a possibilidade de aproveitamento
energético com o metano do biogas produzido (Chernicharo et
al., 2015). Neste processo, ha também a produgdo de lodo
anaerdbio, constituido por &gua, microorganismos e matéria
organica e inorganica, onde o destino final, apds as etapas de
desidratacdo e higienizacgdo, ainda é o aterro sanitario.

Atualmente, as pesquisas estdo direcionadas principalmente ao
gerenciamento e tratamento de lodos ativados, processo aerébio
de tratamento. Contudo, estima-se que em torno de 4-
11 Mton dia-1 de lodos anaerdbios sdo produzidos no Brasil,
considerando a populacdo atendida por essa tecnologia de 18,4
milhdes, com uma producdo de lodo de 0,2-0,6 L hab-1 dia-
1 (Von Sperling, 2005; Von Sperling, 2016). De acordo com
Andreoli et al. (2001), o processamento do lodo varia de 20 a
60% dos custos operacionais das ETEs. Desta forma, a
consolidacdo de protocolos para o gerenciamento de lodos
anaerdbios também é crucial. Teoricamente, o lodo anaerébio sai
estabilizado dos reatores, pois a biomassa fica retida um longo
tempo no reator, ocorrendo a digestdo anaerébia do proéprio
material celular. Entretanto, em aplicacGes em escalas reais, 0
mesmo ainda contém elevadas concentragdes de matéria
organica do esgoto remanescente, bem como o material celular
ndo estabilizado (Foresti et al., 1999). Assim, a matéria organica
ainda presente no lodo anaerdbio pode ser solubilizada e
convertida em mais biogés, se o lodo receber algum tipo de pré-
tratamento e for digerido anaerobiamente, onde os pré-
tratamentos sdo necessarios, pois promovem a ruptura das células
do substrato para melhorar a biodegradabilidade e producéo de
biogas.

Esta proposta é a continuacdo de um projeto executado
anteriormente, onde 24 condi¢cbes experimentais foram
estudadas. Entretanto, € necessario um estudo para verificacdo da

Tipo de Pesquisa: Cientifica

viabilidade econdmico-financeira da aplicacdo de cada
alternativa estudada, onde todos os custos e receitas devem ser
considerados. Desta forma, pode-se verificar se sera viavel a
implantacdo de unidades de pré-tratamentos nas ETEs do
estado e no Brasil e qual alternativa seria a mais lucrativa.

Metodologia

A partir dos resultados obtidos por experimentos em projeto
anterior, a cinética de biometanizacéo de lodos anaerobios pré-
tratados (em mgCH, gSVT1d?) e o potencial de metano
bioguimico, em mLCH, gSVT, podem ser obtidos. No total,
foram avaliadas 24 condicdes de pré-tratamento, sendo eles:
térmico por aquecimento e congelamento; acido e basico; e
por ultrassom; em diversos tempos de duracdo e
concentragdes. Com os resultados de producdo de metano,
somado as investigacoes da literatura de custos e receitas para
a implementacédo de cada alternativa, sera realizado um estudo
de viabilidade econdmica e financeira. Dentre os custos, fixos
e variaveis, incluem-se matérias-primas, maquinas e
equipamentos, mao-de-obra, obras civis, agua, energia,
manutenc&o, entre outros.

Além disso, serdo analisado dois cenarios possiveis: 1) o pré-
tratamento é introduzido no sistema, antes do adensamento; 2)
0 pré-tratamento € introduzido no sistema, antes do
adensamento, porém é retirada a etapa de estabilizacdo, que
tem por objetivo a diminuicdo dos organismos patogénicos,
considerando que o pré-tratamento foi suficiente na
eliminacdo dos organismos patogénicos.

Os critérios de tomada de decisdo serdo baseados nos
indicadores Payback e Valor Presente Liquido (VPL). O
Payback ou tempo de retorno é um indicador que mostra o
tempo necessario para recuperar o investimento inicial do seu
projeto (Duarte, 2017). J& o VPL consiste em uma férmula
matematico-financeira em que o valor dos investimentos e do
fluxo de caixa atual e futuro sdo convertidos para um valor
equivalente na data presente por meio de uma taxa de
conversao Walker (2009), utilizando um horizonte de 20 anos.
Por fim, serdo consideradas as taxas locais de dgua e energia e
as taxas minimas de atratividade de 2% e 12%. Entre varios
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cenarios, 0 mais atrativo é aquele que tem maior valor presente
liquido. Os valores maximos do VPL serdo determinados com o
auxilio das ferramentas Matlab e Excel.

Segundo Walker (2009), os resultados de VVPL i) Maior do que
zero: significa que o investimento é economicamente atrativo,
pois o valor presente das entradas de caixa é maior do que o valor
presente das saidas de caixa; ii) lgual a zero: o investimento é
indiferente pois o valor presente das entradas de caixa é igual ao
valor presente das saidas de caixa; iii) Menor do que zero: indica
gue o investimento ndo é economicamente atrativo porque o
valor presente das entradas de caixa é menor do que o valor
presente das saidas de caixa.

Com estes resultados sera possivel verificar qual alternativa das
24 estudadas é mais viavel para a implantacéo nas estagdes de
tratamento de esgotos do estado e no Brasil, bem como se sera
viavel nos dois cenarios a serem investigados.

Resultados Esperados

Os diferentes estudos desta pesquisa devem gerar resultados
identificaveis, tais como:

- Melhorar o potencial da matriz energética da regido, com a
utilizacdo de uma energia renovavel, o biogas;

- Identificar qual alternativa de pré-tratamento é mais viavel para
implementacdo nas ETEs do estado e do pais, nos dois cenarios
estudados;

- Mensurar o Payback e VVPL das alternativas de pré-tratamento,
nos dois cendrios estudados;

- Produzir resumos/artigos cientificos, os quais serdo publicados
em revistas e/ou apresentados em congressos e palestras, para a
disseminacdo dos resultados;

- Estimular estudantes a participar de iniciacdo cientifica,
aumentando seu conhecimento cientifico e tecnoldgico.

Considerac6es Finais

Ao realizar uma andlise de viabilidade econdmica e financeira
detalhada, investigando os custos de implantacdo, operacéao e as
receitas geradas, além de calcular o Payback e o Valor Presente
Liquido (VPL) em 20 anos, este projeto fornecerd informacgdes
cruciais para a tomada de decisdes. Os resultados permitirdo
comparar as alternativas de pré-tratamento com o cenario atual,
sem tratamento, identificando a opgéo mais vidvel e contribuindo
para a consolidagdo de protocolos de gerenciamento de lodos
anaerdbios no Brasil. Em Gltima andlise, este trabalho busca
otimizar o tratamento de esgoto, reduzir custos operacionais e
maximizar o aproveitamento energético do biogas.
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PRODUCAO DE VELAS AROMATICAS CASEIRAS
COM ACAO REPELENTE CONTRA O MOSQUITO
AEDES AEGYPTI

Estudante(s) ANANDA PAES COPPO; ISABELA
FLORENCIANO DA COSTA; ISABELLA OLIVEIRA E
SILVA; MARCELLO LOPES DE OLIVEIRA HILARIO;
Orientador: SOLANGE DE AQUINO SILVA;

Coorientador: Neide Aparecida Fischer Nomura.

Escola Municipal Nero Menezes de Avila — Distrito de
Palmeiras — Dois Irmaos do Buriti - MS

email estudantes: mariaaparecida9008@gmail.com
anandapaescoppo@icloud.com

mvsd2705@gmail.com

lopesdeoliveirac82@gmail.com
solangeaquino61@gmail.com

email orientador: solangedeaquinosilva@hotmail.com
Area/Subirea: CBS - Ciéncias Bioldgicas e da Satde; Saude
Coletiva; Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Aedes aegypti, Velas aromaticas, Educagdo em
saude

Introdugao

As mudangas ambientais tém alterado o comportamento de
diversos animais, como 0s insetos, que passaram a ocupar
mais espacos urbanos (I0C, 2009). No Brasil, pais tropical, o
Aedes aegypti — transmissor da dengue, chikungunya e Zika
— representa um grande desafio de saude publica. Esse
mosquito doméstico, ativo principalmente durante o dia,
depende do sangue humano para a reprodugdo (BRASIL,
2023).

Diante disso, cresce a busca por alternativas de controle do
vetor. Entre elas, destaca-se a produgdo de velas aromaticas
caseiras com o6leos essenciais naturais, que além de atuarem
como repelentes de forma sustentdvel e acessivel, também
proporcionam um ambiente mais agradavel e com menor
impacto ambiental em comparacgdo aos inseticidas quimicos.
Metodologia

O projeto foi desenvolvido com quatro estudantes dos 6° e 7°
anos da Escola Municipal Nero Meneses de Avila, em Dois
Irmaos do Buriti — MS, tendo como objetivo a producdo de
velas aromaticas de baixo custo e a construgdo de uma
mosqueteira para avaliar sua eficicia no afastamento de
mosquitos. A metodologia envolveu o preparo das velas
utilizando parafina, giz de cera e esséncias naturais de
citronela, café, capim-limdo e canela. Ap6s a producio,
realizou-se um teste em ambiente controlado, utilizando
mosquitos vivos dentro da mosqueteira, a fim de observar o
comportamento dos insetos diante dos aromas liberados pelas
velas. Os resultados obtidos foram registrados em tabela,
permitindo uma analise qualitativa e quantitativa da ag@o
repelente de cada aroma testado.

Resultados e analise

Foram testadas velas de citronela, café, capim-liméo e canela
em ambiente controlado, durante 10 minutos de queima, com
cerca de 100 mosquitos. A citronela apresentou a maior
eficécia na repulsdo, seguida pelo capim-limao, enquanto café
e canela tiveram menor efeito. Os resultados destacam a
importancia da escolha dos ingredientes e mostram que velas
repelentes caseiras sdo uma alternativa viavel, sustentavel e

eficaz para o controle de insetos. A expressiva eficacia
da

citronela indica potencial para futuras pesquisas no
combate ao Aedes aegypti em ambientes domésticos.
Tabela 01. Teste de repeléncia das velas aromaticas

Tipo Tempo de N° de Observaciao
de queima [ mosquitos mosquitos
i observados
vela (min) v afastados
10 min. ~100 99%
Citronela Apresentou
alta eficacia.
Capim- | 10 min ~100 55% eficacia
. consideravel.
lim&o
10 min ~100 50% Eficacia
Café moderada.
Canela 10 min ~100 45% Menor
eficacia

Consideragdes Finais

O projeto demonstrou a importancia de integrar teoria e
pratica no ensino, aproximando os estudantes da
pesquisa cientifica e de solugdes aplicaveis ao cotidiano.
A producdo de velas aromaticas caseiras mostrou-se
uma alternativa sustentavel, de baixo custo e eficaz na
prevengdo das doengas transmitidas pelo Aedes aegypti.
Além disso, a iniciativa promoveu consciéncia
ambiental, responsabilidade coletiva, criatividade e
protagonismo estudantil. Dessa forma, reforca-se a
relevincia de projetos educativos que unem ciéncia,
saude e sustentabilidade, contribuindo para a melhoria
da qualidade de vida na comunidade escolar e na
sociedade.
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PROTAGONISMO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS NAS COLECOES DIDATICAS DE
HISTORIA PNLD (2024).

Nome(s) estudante(s)', Marcelino Mariano de Oliveira. Nome orientador: Raquel Torres de Souza /coorientador: Anderson
Antonio Molina da Silva

'Nome completo da Instituigdo — Dois Irmdos do Buriti, Escola Estadual Professora Estefana Centurion Gambarra - MS

email estudante: oliveiramarcelino405@gmail.com email orientador: 1t654851@gmail.com

Area/Subarea: De acordo com opgdes do edital

Palavras-chave: Etnico-raciais, indigenas, negros.

Introducao

A presente pesquisa busca abordar o protagonismo das
relagdes étnico-raciais nas colegdes didaticas de historia do
PNLD 2024. Nessa investigacdo, pretende-se verificar como as
relagdes étnico-raciais estdo incorporadas nas narrativas
didaticas de historia dos anos finais do Ensino Fundamental.

No que se refere ao livro didatico ou aos manuais
didaticos, a partir do levantamento de Alain Choppin, podem
ser compreendidos como uma fonte rica para pesquisa,
responsavel pelo processo de ensino e aprendizagem, sendo um
instrumento de trabalho vinculado aos/as professores/as e
alunos/as. Constituem-se como uma fonte de informagdes do
conhecimento, fazendo parte do cotidiano escolar e
estabelecendo-se como portadores de ideias educacionais.

Nesse contexto, as leis 10.639/03 ¢ 11.645/08 tornam
obrigatorio o ensino da tematica étnico-racial nas escolas de
rede publicas e privadas, tanto nas séries iniciais e finais do
ensino fundamental quanto ao Ensino Médio. Portanto, a
diversidade étnico-racial e a pluralidade cultural da nagdo
brasileira sdo de extrema importdncia para obtermos uma
sociedade antirracista e mais igualitaria. E importante salientar
que o respeito a diversidade s6 surge com a inclusdo do
processo de ensino e aprendizagem das tematicas voltadas a
cultura africana e indigena nas escolas.

E preciso compreender que ndo existem ragas
inferiores. As discriminatorias

superiores ou ideologias

Tipo de Pesquisa: Cientifica

reivindiquem mudangas nas estruturas sociais que sustentam
sua marginalizagdo. A discrimina¢do colabora para o
apagamento de acontecimentos histdricos, e os livros didaticos,
especialmente os de Historia, muitas vezes reproduzem esse
viés. Em geral, os curriculos escolares negligenciam essas
minorias, priorizando a narrativa de grandes herois e ignorando
as contribui¢des de outros grupos nos fatos histdricos.

Essa pesquisa tem como objetivo analisar os livros
didaticos na perspectiva étnico-raciais, investigar se 0s manuais
ddo espago para essas tematicas, objetivando lutar contra a

desigualdade social e o racismo nos livros didaticos.

Metodologia

Para composicdo dessa pesquisa, empreendemos por uma
minuciosa andlise de quatro livros didaticos, seguindo os
critérios de que todos os livros a serem escolhidos estdo
contemplados e aprovados pelo PNLD 2024, sendo de grande
abrangéncia em todo territério nacional. O procedimento
metodolégico adotado serd um levantamento bibliografico e
documental sobre o tema, buscando entender o contexto o
protagonismo das relagdes étnicos-raciais e sua incorporagio
nas narrativas didaticas no contexto historico, por conseguinte
fara uso de leituras e fechamentos dos respectivos
levantamentos desses materiais. Caracteriza-se pelo método
qualitativo com andlise e coleta de dados. Para a realizacdo

da investigagdo, foram selecionados quatro livros como corpus

documental. Para efetivar a analise, foram elencadas as
dificultam que grupos étnicos historicamente oprimidos
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colegdes Arariba Conecta Historia da editora moderna do 6°,

7°, 8° e 9° ano.

Figura 1 - Capa dos livros didaticos analisados.
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Resultados e Analise

As colegdes didaticas analisadas seguem um modelo
tradicional ancorado em composigdes de capitulos voltados ao
eurocentrismo.  Nesse sentido, percebe-se que os livros

privilegiam a histéria europeia como centros de
acontecimentos e destaca-se a Colonizacdo da América

conforme as a¢des da Europa.

Nos manuais, ha poucos capitulos que tratam dos
continentes da Asia e Africa, todavia essas relagdes afetam
diretamente os\as sujeitos\as como os africanos e os povos
originarios, que obtiveram um papel importantissimo na
historiografia. Diante dos poucos capitulos que enfatizam a
questdo negra, os livros trazem uma ou duas imagens
relacionadas aos personagens negros\as abolicionistas e

ativistas no Brasil numa perspectiva afro-afirmativa.

J4 a questdo dos autdctones nas narrativas, ainda alguns
livros, dialoga com a questdo da “descoberta” do pais pelos
portugueses, busca por riquezas, exploragdo do pau-Brasil e
consequentemente a escravizagdo indigena e suas formas de
resisténcia. No entanto, apenas o livro do 7° ano traz tematica
voltada aos povos originarios, percebe-se um  silenciamento,
ocultamento de sujeitos historicos, como os povos indigenas,

nos referidos manuais.

Considerac¢oes Finais

A partir das analises das Colegdes Didaticas selecionadas
para esta investigagdo, podemos perceber diversas lacunas para
as questdes étnico-raciais em torno da Lei a Lei 10.639 ¢ a Lei
11.645 que supostamente daria énfase sobre a populagdo negra

e 0s povos originarios nas obras aprovadas pelo PNLD 2024.

Os livros didaticos mostram uma certa evolugdo ao abordar
a tematica étnico-racial, porém ¢ necessaria uma énfase maior
em torno do assunto. Nesse contexto, é necessario investir em
formagdo continuada aos\as professores mnas escolas,
envolvendo amplos estudos, pois ainda existem docentes que
ndo conhecem as leis que asseguram essa tematica. Sobretudo
romper com conteudos eurocéntricos e adotar essencialmente
medidas que viabilizam a cultura afro-brasileira e indigenas na

sala de aula.
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Prototipo de Braco Robodtico controlado por meio de Arduino

Lucas Antonio Domingos Ruiz,

Marcelo Christiano da Franga Junior

Instituto Federal de Educag@o, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul — Aquidauana- MS

lucas.ruiz@estudante.ifms.edu.br marcelo.franca@ifms.edu.br

Area / Subdrea: CAE — Ciéncias Agrarias e Engenharias

Palavras-chave: Arduino, Inovagdo, Tecnologia

Introducao

As tecnologias de robdtica tém se mostrado essenciais no
desenvolvimento de solugdes educacionais e praticas,
proporcionando o aprendizado de conceitos de eletronica,
programagdo ¢ mecanica de forma aplicada.(KAUL,2023)

A utilizagdo de robos para o auxilio de tarefas que outrora eram
repetitivas aos seres humanos esta cada vez mais comum, sdo
considerados uma oOtima ferramenta para diversas areas do
conhecimento (Abbeg, 2023).

O Arduino, por ser uma plataforma acessivel ¢ de facil

programagdo, permite criar uma variedade de projetos
inovadores, tais como:  bragos robdticos que integram
eletronica, programacdo e mecanica, possibilitando

movimentos controlados, funcionando como um recurso
didatico,até com aplicagdo nas mais diversas areas como na

engenharia automotiva e telemedicina.

As propostas que envolvem a robotica fundamentam-se na a¢do
dos sujeitos, estimulando a criagdo, o levantamento e a
testagem de hipdteses para a consolidagdo de objetivos (ROSSI
e ARAGON, 2022).

Este trabalho tem como objetivo apresentar o desenvolvimento
de um brago robotico controlado por Arduino, destacando o
processo de construgdo, sua relevancia como recurso
tecnologico e seu uso como ferramenta de inclusdo e
aprendizado.

Metodologia

O desenvolvimento do brago robdtico foi realizado em etapas,
utilizando a plataforma Arduino Uno como unidade central de
controle. Inicialmente, foi feita uma pesquisa bibliografica
para compreender o funcionamento do brago robético;
Posteriormente, foi feito um modelo online na plataforma
“Tinkercad” para testes iniciais e facilitar na montagem fisica.

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Figura 1 - Modelo do circuito .

Fonte: Proprio Autor (2025)

Em seguida foram selecionados os componentes eletronicos
necessarios, o Arduino foi programado na linguagem C/C + +
por meio da IDE oficial, permitindo o controle dos movimentos
do brago de acordo com os sinais recebidos do potencidmetro.

Logo ap6s foi realizada a montagem do circuito e a integragéo
com a parte mecanica, testando diferentes coédigos para ajustar
a velocidade, precisdo e coordenagdo dos movimentos. Foram
aplicados testes praticos a fim de verificar a funcionalidade do
prototipo e possiveis melhorias.

Figura 2 - Prototipo de Brago Robotico

Base

TIILLII I/ I 17/ 77777

Fonte - Proprio autor (2025)

Por fim, os dados obtidos foram analisados, considerando
aspectos como eficiéncia, resposta aos comandos e viabilidade
do projeto para fins educacionais.
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Resultados e Analise

O protdtipo apresentou funcionamento satisfatorio nos testes
realizados, conseguindo executar movimentos simples como
girar, subir, abaixar entre outros. Apesar da limitacdo de
tamanho, o modelo se mostrou eficiente como recurso
didatico, a acessibilidade e o baixo custo refor¢am o potencial
de implementacéo em projetos de extensdo e ensino.

Consideracoes Finais

Conclui-se que o protdtipo do brago mecanico com Arduino
pode ser uma solugdo viavel para auxiliar no ensino de robotica
e no desenvolvimento de tecnologias acessiveis. Para trabalhos
futuros, sugere-se o aprimoramento da estrutura, utilizacdo de
sensores de presenga, para facilitar o controlador do protétipo,e
testes em situacdes reais de uso.

Agradecimentos
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ROBOTIC ARM PROTOTYPE WITH ARDUINO USING
SERVOMOTORS AND POTENTIOMETERS

Abstract: The development of a robotic arm prototype using
Arduino, servomotors, and potentiometers proved to be a
practical and enriching experience. Throughout the process, it
was possible to learn about electronic circuit assembly,

programming, and testing in a direct and applied manner. The
system worked as intended: the servomotors responded
accurately to the potentiometer inputs, allowing controlled
movements of the robotic arm. This consistent performance
confirms that the prototype meets its objective of
demonstrating the functioning of a simple and didactic robotic
system. The project highlights Arduino's potential as an
educational tool, fostering students’ interest in science,
technology, engineering, and mathematics (STEM) and
promoting active learning. Future improvements may include
integrating additional sensors and refining the mechanical
structure, enhancing the prototype's applicability and learning
experience.

Keywords: Arduino, Robotic Arm, Technology.
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RADIO E PODCAST NA ESCOLA: UTILIZANDO A TECNOLOGIA COMO UMA FERRAMENTA
METODOLOGICA INOVADORA PARA POTENCIALIZAR A APRENDIZAGEM DOS
ESTUDANTES DA ESCOLA ESTADUAL CEL. JOSE ALVES RIBEIRO-MS

Blanco, Caio !, Bueno, Samara ? , Eustaquio, Hankyses 3, Nishiyama, Marcela*, Fragoso, Edijane*

Escola Estadual Cel. José Alve Ribeiro-Aquidauna-MS
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Area/Subarea; MDIS

Palavras-chave: Educac¢do;Engajamento Estudantil;Ensino Médio.

Introducéo

O projeto “Rddio e Podcast na Escola: Utilizando a Tecnologia
como Ferramenta Metodologica Inovadora para Potencializar a
Aprendizagem dos Estudantes da Escola Estadual Cel. José Alves
Ribeiro em Aquidauana - MS” tem como objetivo principal
integrar as tecnologias de comunicacgdo, como radio e podcasts,
ao ambiente educacional, empregando-as como metodologias
inovadoras para aprimorar a aprendizagem dos estudantes do
Ensino Médio.

Por meio da producéo de programas de radio e podcasts, os alunos
participam ativamente da criacdo de contetdos pedagdgicos, ao
mesmo tempo em que desenvolvem habilidades de comunicagéo,
pesquisa, colaboracéo, criatividade e pensamento critico.

A utilizacdo do radio e do podcast como metodologias didaticas
proporciona um ambiente interativo e motivador, favorecendo o
protagonismo estudantil e tornando o processo de ensino-
aprendizagem mais dindmico e conectado as demandas
tecnoldgicas contemporaneas.

Além de promover o desenvolvimento de competéncias técnicas,
o0 projeto busca fortalecer o envolvimento dos estudantes com os
conteldos  curriculares, garantindo uma aprendizagem
significativa e contextualizada. Também objetiva ampliar os
impactos positivos na escola e na comunidade, estimulando a
integracdo dos estudantes com questfes relevantes do contexto
local e global.

Metodologia

. Capacitacdo — Professores e alunos participardo de
oficinas praticas sobre o uso de softwares de edi¢do de &udio,
técnicas de locucdo, roteirizacdo e entrevistas. 1sso proporcionara
seguranga, criatividade e dominio técnico no uso dos
equipamentosFormacdo em pesquisa cientifica e tecnolégica
(oficinas para os estudantes bolsistas, sobre métodos de pesquisa,
coleta de dados e analise).

o Planejamento — Os estudantes serdo organizados em
equipes para definir temas, criar roteiros e estruturar 0s
programas, desenvolvendo autonomia, pensamento critico e
trabalho em grupo. Identificacdo de problemas e definicdo dos
temas a serem pesquisados por parte dos estudantes bolsistas.

. Producdo — Os alunos irdo gravar entrevistas, debates e
noticias, aplicando os conhecimentos adquiridos. Todo o processo
sera acompanhado por professores, que orientardo na revisao de
conteidos e aspectos técnicos.Criacdo de questiondrios para a

Tipo de Pesquisa: Cientifica

comunidade escolar, pesquisa bibliografica acerca do tema
desenvolvido

. Criacdo de contas em redes socias e divulgagdo do
projeto por diferentes meios de comunicacdo. Coleta de dados
e organizacdo dos dados textuais;

o Avaliacdo — O processo serd avaliado de forma
continua, considerando a participacdo dos alunos, a qualidade
dos contetdos e o impacto no desempenho escolar. Seréo
realizadas auto avaliacGes, além da coleta de feedback dos
professores. Os resultados serdo registrados em relatérios e
apresentados em eventos escolares.Sistematizacdo dos dados
analisados;

Figura 1: Encontros de alinhamento
- e

Fonte: Acervo pessoal, 2025.

Figura 2: Entrevista

Fonte: Acervo pessoal, 2025

Figura 3:Evento escolar

Fonte:Acervo pessoal, 2025
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Resultados e Analise

A partir do desenvolvimento desse projeto esperamos que haja o
aumento do engajamento e da motivacdo dos estudantes nas
atividades escolares. Por meio da participagdo em acdes
dindmicas como a producdo de programas de radio e podcasts,
busca-se que os estudantes demonstrem maior interesse pelos
contelidos curriculares e pelos processos educacionais. O uso de
ferramentas inovadoras e interativas proporciona um ambiente de
aprendizagem mais envolvente, o que eleva o0s niveis de
motivagdo dos mesmos e estimula a participacao ativa. Ao serem
protagonistas na criacdo de contelidos, que eles possam enxergar
a escola de forma mais atrativa, 0 que pode impactar
positivamente na sua assiduidade e envolvimento nas atividades
pedagdgicas.

Outro impacto esperado é o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como a comunicacdo eficaz, o trabalho em
equipe, a lideranca e o pensamento critico. A participacdo em
projetos colaborativos, como a criacdo de contelido para radio e
podcasts, exige que os estudantes interajam uns com 0s outros de
forma  organizada, resolvendo  conflitos, dividindo
responsabilidades e colaborando para alcancar os objetivos
comuns. Além disso, ha o aprimoramento de competéncias
académicas, como a capacidade de realizar pesquisas, redigir
roteiros, editar audios e expressar-se oralmente de forma clara e
persuasiva. Essas habilidades séo essenciais para a formacéo
integral dos estudantes e proporcionam uma preparagdo mais
robusta para os desafios futuros, tanto académicos quanto
profissionais.

A implementacdo eficaz de préaticas inovadoras é um dos pilares
do projeto. Acredita-se que ao longo do desenvolvimento das
atividades, seja estabelecido um modelo de implementacdo de um
studio de radio e podcasts que possa ser replicado em outras
escolas da rede publica. Isso inclui a capacitacdo de professores e
estudantes para que possam utilizar essas praticas de forma
autdnoma e continua, garantindo a sustentabilidade do projeto. A
escola se tornard uma referéncia na aplicagdo de novas
metodologias pedagogicas que integram a tecnologia ao ensino,
servindo de inspirag8o para outras institui¢cbes que desejam adotar
praticas inovadoras e dindmicas. Espera-se que os resultados
obtidos no projeto possam ser compartilhados com a comunidade
académica por meio de artigos cientificos e relatorios técnicos.
Essas publicagdes, além de contribuir para o avango do
conhecimento na area da educacéo, também servirdo para divulgar
as praticas inovadoras adotadas e 0s impactos positivos
observados na escola. A participacdo em eventos e conferéncias
de educacdo é outra forma de disseminar as descobertas e
fomentar discussdes sobre a integracdo da tecnologia no ensino.

Consideracoes finais

Ainda que a pesquisa esteja em andamento, € possivel concluir
que, ao integrar ferramentas inovadoras como a producdo de
radio e podcasts ao ambiente escolar, o projeto tem grande
potencial para transformar a relagdo dos estudantes com a
aprendizagem. Esta pesquisa, portanto, propGe ao integrar
ferramentas inovadoras como a producdo de radio e podcasts
ao ambiente escolar, o projeto tem grande potencial para
transformar a relacdo dos estudantes com a aprendizagem. Ao
promover o protagonismo estudantil e tornar o processo
educacional mais dindmico e atrativo, espera-se ndo apenas o
aumento da motivagao e do engajamento, mas também uma
melhoria significativa na assiduidade e na participagdo nas
atividades pedagdgicas. Essa abordagem reforga a importancia
de metodologias ativas e interativas para uma educagdo mais
eficaz e significativa um modelo replicidvel que valoriza a
escuta, a expressdo e a transformacdo da escola puablica por
meio da educomunicacao
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Palavras-chave: : arte, tecnologia, e criatividade.

Introducéo
O presente trabalho propde uma atividade inovadora que

integra lingua portuguesa, tecnologia e criatividade, envolvendo
0s estudantes do 3° ano do Ensino Médio da Escola Felipe Orro.
Neste projeto, os alunos realizardo releituras de obras
emblematicas de dois grandes artistas da histdria da arte: Tarsila
do Amaral, representante do modernismo brasileiro, e Vincent
van Gogh, icone do po6s-impressionismo europeu. A partir dessas
obras, os estudantes utilizardo ferramentas de inteligéncia
artificial para criar novas interpretacBes visuais, que serdo
posteriormente traduzidas em pinturas manuais sobre tela.

Essa proposta busca ndo apenas aproximar os jovens do
patriménio artistico nacional e internacional, mas também
estimular a reflexdo critica sobre as possibilidades e desafios da
tecnologia na producéo cultural contemporénea. Ao combinar a
tradicdo da pintura com os recursos da inteligéncia artificial, o
projeto promove um dialogo entre passado e futuro, incentivando
os alunos a desenvolverem suas competéncias criativas, digitais e
argumentativas.

Metodologia

A metodologia adotada neste projeto sera participativa,
interdisciplinar e orientada para a experimentacdo pratica, com
foco na aprendizagem significativa e critica. O percurso sera
organizado em etapas que integram pesquisa, anélise de obras,
produgcdo artistica com tecnologia e reflexdo coletiva, estimulando
0s alunos a se tornarem sujeitos ativos no processo de construgdo
do conhecimento.

Inicialmente, os alunos serdo introduzidos ao universo
artistico de Tarsila do Amaral e Vincent van Gogh, por meio de

uma abordagem contextual e analitica. A professora apresentara

Tipo de Pesquisa: Cientifica

as biografias e os contextos histéricos dos artistas, destacando
0 movimento modernista brasileiro no caso de Tarsila e o pés-
impressionismo europeu no caso de Van Gogh. Obras como
Abaporu, Operarios, Noite Estrelada e Quarto em Arles serdo
analisadas em sala com o apoio de recursos audiovisuais,
projeces e discussdes em grupo. Essa etapa visa promover o
contato sensivel e interpretativo com as obras originais,
incentivando os estudantes a reconhecerem estilos, elementos
visuais e significados simbolicos.

Ap0s esse primeiro contato, os alunos serdo organizados
em grupos. Cada grupo escolherd uma obra de Tarsila e uma de
Van Gogh para realizar uma releitura a partir de duas
linguagens complementares: a tecnologia digital e a pintura
manual. Primeiro, eles utilizar8o plataformas de inteligéncia
artificial para gerar imagens reinterpretadas das obras originais,
utilizando comandos textuais que transformem a estética ou o
cenario da pintura. Essa etapa permitira que os alunos explorem
possibilidades criativas inusitadas, como por exemplo imaginar
0 Abaporu em um cenario futurista ou retratar o Quarto em
Avrles com elementos da cultura brasileira contemporanea.

Em seguida, os grupos transformardo essa releitura digital
em uma produgdo fisica: uma pintura feita manualmente em
tela, inspirada tanto na obra original quanto na imagem gerada
pela inteligéncia artificial. Para essa atividade, serdo utilizados
materiais como telas de pintura, pincéis, tintas acrilicas e
paletas de cores. O objetivo é que os estudantes vivenciem o
processo artistico tradicional da pintura, ao mesmo tempo em
que refletirdo sobre o contraste entre a criagdo automatizada e
a producdo manual. Essa vivéncia préatica também permite

desenvolver habilidades motoras, senso estético e trabalho
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colaborativo. Referéncias

Figura 1 — Releituras das obras - . .
AMARAL, Aracy. Tarsila: sua obra e seu tempo. 3. ed. Sdo

Paulo: Editora 34, 2003.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
2018.

NAIFEH, Steven; SMITH, Gregory White. Van Gogh: A vida.
S&o Paulo: Companhia das Letras, 2011.

UNESCO. Educacao e Inteligéncia Artificial: desafios e
oportunidades. Paris: UNESCO, 2021.

Fonte: Proprio Autor (2025)
Releitura artistica inspirada em Tarsila do Amaral e Vincent van
Gogh. Fonte: Autoria prépria (2025).

Resultados e Anélise
Os resultados e analise sserdo processuais serdo processuais e

levardo em consideracdo o envolvimento dos estudantes em todas
as etapas, desde a pesquisa até a apresentagdo final. Serdo
observados critérios como participagdo, criatividade, clareza na
comunicagdo oral e escrita, coeréncia da releitura proposta e
capacidade de articulagdo entre o conteudo artistico e o uso critico

da tecnologia.

Consideragdes Finais

A proposta valoriza a integracdo entre arte, tecnologia e
expressdo manual, promovendo a autonomia e o protagonismo
dos estudantes do 3° ano do Ensino Médio. Ao final do percurso,
os trabalhos produzidos pelos alunos serdo apresentados na
Feciag.
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inovadoras e significativas.
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Palavras-chave: Agricultores terenas; saberes tradicionais; tratos culturais.

Introducao

Os povos indigenas da etnia Terena ocupam varias regides do
Brasil. No Estado de Mato Grosso do sul sua populagdo é de
116 mil habitantes, que formam uma popula¢do de mais de 9
mil indigenas no municipio de Aquidauana, distribuidos em 10
aldeias (IBGE, 2022).

Segundo Cuellar (1997), a intera¢do dos povos indigenas com a
natureza e sua forma de manejo, tem sido construida e adquirida
em séculos de vida, que permitiu sua compreensao acerca destes
ecossistemas, das propriedades das plantas, dos animais e das
técnicas de uso e gestdo destes sistemas. Esse saber assim
construido e transmitido denomina-se saber tradicional.
Segundo Miranda (2006), nas comunidades dos povos Terenas,
estes saberes sdo de dominio exclusivo dos ancidos, que
trabalhnam suas lavouras conforme seus conhecimentos
tradicionais e lutam para que este conhecimento ndo desapareca.
O mesmo autor afirma que os profissionais técnicos da area
agricola que trabalham com comunidades indigenas ndo tém
dado & devida importancia a estes saberes, e observa-se, o
mesmo comportamento dos indigenas mais jovens. Segundo
Miranda (2006), o esclarecimento destes conceitos ndo tem sido
0 principio dos cursos das areas agrarias nas universidades, que
direcionam suas atividades e seus conteludos baseados na
agricultura convencional, ndo incluindo em sua grade curricular
as diversidades étnico-culturais e suas formas diferenciadas de
viver.

O conhecimento tradicional indigena e o conhecimento
cientifico estdo epistemologicamente préximos, uma vez que
ambos se baseiam numa constatacdo empirica (Diegues e
Arruda, 2001). Segundo Miranda (2006), ha poucas
informacBes documentadas sobre os saberes tradicionais, sendo
essas informagdes tém sido repassadas de geracdo em geracéo
de maneira verbal. Para Jorddo (2014), a agricultura terena
sofreu diversas transformacdes ao longo de tempo, com
chegada da tecnologia e de maquinas agricolas (tarat(), assim, o
trabalho na roca foi “facilitado”, e as praticas agricolas
tradicionais foram sendo esquecidas.

Apesar do tema da agricultura Terena ser muito antigo, ha
pouca informacdo documentada e poucos dados concretos
disponiveis sobre a exploracdo agricola, fertilidade do solo e
custo de producdo. E importante buscar a compreensdo destas
particularidades da agricultura de cada aldeia, combinar o
conhecimento cientifico do agente exdgeno, estranho a cultura

do povo indigena, com a realidade percebida numa
determinada comunidade, pode ser um pardmetro importante
para o desenvolvimento local. O projeto propde uma reflexao
sobre o atual contexto da agricultura Terena na Aldeia
Lagoinha no municipio de Aquidauana, MS, por meio de
topicos fundamentais como: exploragcdo da agricultura na
aldeia e etnoconhecimento e contemporaneidade nas praticas
culturais das lavouras.

Metodologia

A pesquisa estd sendo realizada com os agricultores da
comunidade da Aldeia Lagoinha localizada no distrito de
Taunay, no municipio de Aquidauana, Mato Grosso do Sul.

Experimento | - Exploragdo agricola na aldeia Lagoinha

Foi elaborado questionario contendo temas como dados do
produtor, nimeros de trabalhadores na lavoura, espécies
vegetais cultivadas, tamanho de &rea produzida, produgéo por
area, renda, assisténcia técnica, os tratos culturais e
perspectivas e percepcao de agricultura.

Experimento Il - Registros dos saberes tradicionais Terenas e
saberes cientificos dos agricultores da aldeia Lagoinha

A pesquisa esta sendo realizada a campo utilizando técnicas
de etnogréficos envolvendo atores de investigacdo cientifica
em forma de entrevistas para coletar informacGes como:
utilizagdo dos conhecimentos da vivéncia e praticas no meio
natural, usando fase da lua, vento, e outros elementos da
natureza para saber o periodo de plantio, colheita,
armazenamento de sementes e outras praticas e tratos
culturais e também quais préaticas da agricultura convencional
foram introduzidas nas lavouras.

Resultados e Anélise

Os resultados apresentados neste manuscrito correspondem
ao conjunto de dados parciais de quatro meses de pesquisa.
Os autores deste projeto de pesquisa obtiveram relatos de
inimeras praticas de saberes tradicionais da etnia Terena para
uso na agricultura e optaram por apresentar uma parcela dos
registros neste manuscrito. Até o momento foram
entrevistados cinco agricultores da comunidade na faixa
etaria de 32 a 70 anos de idade. Observou-se que a
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agricultura desta comunidade é basicamente familiar, com a
pratica de policultura em pequenas éareas de producdo,
geralmente na faixa de 0,5 a 1 hectare. Constatou-se que todos
entrevistados possuem uma fonte de renda principal e a
agricultura é uma atividade secundéria. Verificou-se que a
principal cultura agricola tem sido a mandioca (Manihot
esculenta) para 75% dos agricultores e 25% exploram outras
culturas como: feijdo (Phaseolus vulgaris), milho (Zea mays),
cana (Saccharum officinarum) e banana (Musa spp). Foram
relatados que entre as préticas convencionais incorporadas pelos
agricultores foi a corre¢cdo do solo com uso de calcario e
adubacdo orgénica com uso de esterco animal. A maioria dos
agricultores fazem o controle de pragas nas lavouras usando o
extrato de fumo (Nicotina tabacum) mais 6leo de Neem
(Azadirachta indica A.).

Sobre o0s saberes tradicionais Terena na agricultura, 0s
entrevistados relataram que ainda usam as fases da lua para o
plantio e colheita, um conhecimento transmitido oralmente
pelos ancidos da aldeia. Sobre esse assunto um ancido da aldeia
explicou: “Como meu pai, meu av0, meus ancestrais, a rama de
mandioca, fazemos dois plantios, um plantio em marco na lua
nova, outro plantio em julho na lua crescente. Se for para comer
sem “ferpa”, sem fibra e bastante talo, a lua é na nova, mas se
for para fazer farinha e para os animais pode plantar na
crescente.” (Albino Pereira Cece Quiniquinal, 64 anos, aldeia
Lagoinha, Aquidauana — MS).

Comparando as informagdes obtidas sobre as fases lunares para
a agricultura, observou-se que os relatos corroboram com outras
comunidades agricolas de outras regibes do pais como 0s
Tupinamba de Serra do padeiro (Marques et al., 2007),
comunidade Murutinga, Abaetetuba/PA (Santos, 2019), Terra
Indigena Nioaque/MS (Miranda, 2006). Segundo Rivera (2005),
cada fase da lua exerce uma forga gravitacional diferente sobre
a vida na Terra. Essa forga provoca uma movimentagéo distinta
de 4gua e da seiva no interior da planta (Rivera, 2005), se
concentrando em cada parte da planta de acordo com cada fase
da lua (Santos, 2019).

O ancido da comunidade relatou como seus antepassados
recuperavam o solo e também o uso da direcdo do vento como
indicativo do tipo de chuva: “Quando nds faziamos lavoura de
dois anos em um lugar, plantdvamos em outro lugar para dar
tempo da terra descansar. Para cultivar nas terras indigenas
hoje, faltam recursos para lavoura, pois ao longo do tempo
houve muita queimada, que enfraqueceu o solo. Hoje, nosso
solo ndo tem os nutrientes. Como ndo temos recursos para repor
0s nutrientes diminuiu a agricultura. (...). Na nossa regido do
Pantanal, Aquidauana e Miranda, quando o vento do norte,
vem, a chuva vem com tempestade. Quando vem do sul, a
chuva vem com vento. Quando vem do leste, ela vem calma,
guando vento vem do oeste, a chuva vem com neblina boa.”
(Albino Pereira Cece Quiniquinal, 64 anos, aldeia Lagoinha,
Aquidauana — MS).

Consideracdes Finais

Conclui-se que a agricultura praticada é do tipo familiar em
pequenas areas de terras. HA& um senso comum entre 0S
agricultores sobre uso conhecimentos cientificos junto com
0s saberes tradicionais indigenas.
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RELATO DE EXPERIENCIA: IMPLANTACAO E MANEJO DO SISTEMA DE PRODUCAO
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Palavras-chave: Agroecologia, Agricultura Familiar, Sistema PAIS.

Introducao

A agricultura moderna enfrenta o desafio de garantir a seguranga
alimentar de uma populagdo crescente, a0 mesmo tempo em que
busca mitigar os impactos ambientais causados por praticas
convencionais, como o0 uso intensivo de agrotdxicos e o
esgotamento dos recursos naturais (Ndiaye et al., 2022).

Neste contexto, a Produgdo Agroecologica Integrada e
Sustentavel (PAIS) surge como uma tecnologia social que
promove a produg¢do de alimentos de forma sustentavel,
integrando a criacdo de pequenos animais a producdo de
hortali¢as, o que favorece a ciclagem de nutrientes e a otimizagao
de recursos (Bessa et al., 2016).

Este sistema ¢ de grande importancia para pequenos produtores
e agricultores familiares, pois possibilita a diversificagdo da
producdo em uma pequena area, a reducdo de custos com
insumos externos ¢ a geragao de renda com a comercializagdo de
excedentes. Além disso, o sistema PAIS também desempenha um
papel social, pois promove a seguranca alimentar ¢ nutricional
das familias e estimulando a organizagdo comunitaria.

O presente trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia
pratica vivenciada por discentes do curso técnico em
agroecologia na implantacdo e manejo de uma unidade didatica
do sistema PAIS, destacando as atividades realizadas e os
aprendizados adquiridos.

Metodologia

Este relato de experiéncia descreve as etapas praticas de
implementagdo do sistema PAIS, desenvolvidas como atividade
didatica. A metodologia consistiu na aplicacdo direta dos
conhecimentos tedricos em campo, seguindo um cronograma de
atividades que se iniciou com a preparacdo da area e avangou até
o manejo e colheita das culturas. As etapas do trabalho foram:

e Limpeza e Preparo da Area: Realizou-se a retirada da
vegetacdo espontinea e o preparo inicial do solo para a
instalacdo dos canteiros.

e Levantamento e Adubacio dos Canteiros: Os
canteiros foram levantados e, em seguida, adubados
com uma mistura de esterco bovino curtido e fosfato
natural.

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

Cobertura e Plantio: Apds a adubagdo, os canteiros
foram cobertos com palhada de milheto e folhas de
feijdo guandu, para proteger o solo, manter a umidade
e controlar plantas espontaneas. Foram realizados
plantios em sistema solteiro e consorciado, visando a
otimizacdo do espago ¢ a interagdo benéfica entre as
espécies.

Implantacdo de Estruturas de Suporte: Foi
semeado guandu para a formacdo de uma cerca viva,
que atua como quebra-vento, barreira natural e fonte
de matéria orgénica.

Consorcios e Adubacido Verde: Foram
estabelecidas areas de consércio com milho + feijao
de porco ¢ mandioca + feijdo de porco ao redor da
area dos canteiros, utilizando o feijdo como
leguminosa para fixagdo de nitrogénio no solo.
Também foram destinadas areas para o cultivo de
girassol e outras espécies de adubos verdes para a
melhoria continua da fertilidade do solo.

Sistema de Irrigacio: Foi instalado um sistema de
irrigacdo combinando gotejamento (localizado) e
micro aspersores, permitindo o uso racional da agua
de acordo com a necessidade das culturas.

Colheita: Conforme o ponto de colheita das
hortalicas foram atingidos, as colheitas foram
realizadas, sendo as alfaces, ruculas, coentros,
salsinhas e cebolinhas as primeiras a serem colhidas.
Posteriormente, colheu-se cenoura, brocolis € tomate
cereja.
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Figura 1 — Implantagdo do Sistema PAIS

Fonte: Tebar, M. M (2025).

Figura 2 — Sistema PAIS em andamento

e

Fonte: Tebar, M. M (2025).

Resultados

Como resultado da implementacdo do projeto, a area
experimental encontra-se em pleno desenvolvimento, com os
canteiros produzindo hortalicas e as areas de consorcio e
adubagdo verde estabelecidas. A experiéncia pratica permitiu aos
estudantes observar diretamente os beneficios das técnicas
agroecologicas. A cobertura do solo com palhada demonstrou-se
eficaz na manuten¢@o da umidade e na redu¢do da mio de obra
com capinas. O uso de adubagdo verde e o plantio consorciado

com leguminosas estdo contribuindo para a melhoria da
estrutura e fertilidade do solo de forma visivel.

A analise da experiéncia revela o potencial de aprendizado que
a pratica proporciona. A aplicagdo dos conceitos de sucessao
de culturas, sinergia entre plantas e manejo ecologico do solo
solidificou o conhecimento adquirido em sala de aula. Para os
estudantes, o projeto significou a aquisicdo de competéncias
praticas essenciais para a atuagdo como técnicos em
agroecologia, compreendendo o planejamento, a execugao € o
manejo de um sistema produtivo sustentavel. Para a
agricultura familiar, a replicacdo deste modelo representa uma
alternativa viavel para a produgdo de alimentos saudaveis, a
garantia da seguranca alimentar e a conquista de autonomia.
Consideracoes Finais
A vivéncia na implantagdo do sistema PAIS foi importante
para a formagdo dos discentes, conectando a teoria a pratica e
demonstrando a viabilidade da produgdo agroecologica. O
projeto reafirma a importancia do sistema PAIS como uma
ferramenta de transformagdo para pequenos produtores,
promovendo um futuro mais sustentavel no campo. Embora o
componente animal (galinhas) ainda ndo tenha sido integrado,
as etapas concluidas ja evidenciam os principios de
sustentabilidade e eficiéncia do sistema. A continuidade do
projeto permitird aprofundar os conhecimentos sobre a
integragdo animal-vegetal e seu impacto na produtividade e
sustentabilidade da unidade.
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Robadtica sustentavel: criatividade em
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Introducao

A robotica tem se consolidado como uma importante
ferramenta de ensino, pois une criatividade, ciéncia e tecnologia
em atividades praticas que despertam o interesse dos
estudantes. Trabalhar com projetos nessa area estimula o
raciocinio logico, a resolug¢do de problemas, a colaboracédo ¢ a
busca por solugdes inovadoras.

Neste trabalho, apresentamos a constru¢do de um robd simples
feito com materiais reciclaveis e de baixo custo. A proposta
surgiu do desejo de aprender mais sobre robotica de forma
acessivel, ao mesmo tempo em que contribuimos para a
preservagdo do meio ambiente, reaproveitando objetos que
seriam descartados. Para a estrutura, utilizamos capas de
cadernos usados, palitos de picolé, palitos de churrasco, fios
elétricos, motores retirados de brinquedos antigos e uma
bateria, que possibilitou o movimento do robd.

Metodologia:

O desenvolvimento deste projeto ocorreu de forma pratica e
experimental, seguindo as etapas descritas abaixo:

Pesquisa inicial — levantamento de ideias e andlise de projetos
de robos simples ja existentes, que serviram como base para a
construcao.

Selegdo de materiais — escolha de objetos reciclaveis e de baixo
custo, como capas de cadernos usados, palitos de picolé, palitos
de churrasco, fios elétricos, motores reaproveitados de
brinquedos antigos e uma bateria.

Planejamento da estrutura — definicdo do formato e das
adaptacdes necessarias de acordo com os materiais disponiveis.
Montagem — construgao do robd, realizando ajustes na estrutura
e nas conexdes elétricas para possibilitar o movimento.

Testes e ajustes — verificagdo do funcionamento do robo,
identificagdo de falhas e busca de solugdes criativas até atingir
o resultado esperado.

Resultados e Analises:

O robd construido apresentou movimentos basicos satisfatorios
a partir do uso de motores reaproveitados e bateria, mostrando
que ¢ possivel desenvolver projetos de robdtica com materiais
reciclaveis e de baixo custo. Durante o processo, surgiram
desafios relacionados a estrutura e as conexdes elétricas, que
exigiram adaptacdes criativas e reforgaram o aprendizado
pratico. O projeto evidenciou ndo apenas a viabilidade técnica,
mas também o potencial pedagdgico da robdtica, promovendo
o desenvolvimento de raciocinio 16gico, criatividade, resolugéo
de problemas e consciéncia ambiental.

Consideracoes Finais:

A realizag@o deste projeto demonstrou que a robdtica pode ser

explorada de forma acessivel, criativa ¢ sustentavel, mesmo
com recursos limitados. A constru¢do do robd utilizando
materiais reciclaveis ndo apenas contribuiu para a preservago
ambiental, mas também possibilitou uma experiéncia pratica de
grande valor educacional. O processo, marcado por testes, erros
e acertos, favoreceu o desenvolvimento de competéncias como
trabalho em equipe, raciocinio logico, resolu¢do de problemas
e inovacdo. Assim, conclui-se que a robdtica, além de preparar
os estudantes para os desafios do futuro, ¢ uma ferramenta
eficaz para tornar o aprendizado mais dindmico, significativo e
proximo da realidade dos estudantes.
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Palavras-chave: demonstragdes, interdisciplinaridade, ciéncia.

Introducao

A concepcao filosofica e pedagogica de educacdo proposta pelo
IFMS campus Agquidauana prevé uma formag¢do humana
constituida de saberes reflexivos e integradores, pautados na
(re)construcao de conhecimentos, habilidades, emocdes, valores
e atitudes com vistas a qualificacdo do discente para a atuagdo
profissional e social, portanto, para uma formacao cidada. Nessa
dire¢do, a criacdo de uma sala de demonstragdes interativa,
propicia uma revisdo dos conhecimentos adquiridos em sala de
aula e em casa através do estudo teoérico e aplicagdo desses
conhecimentos para fazer observagdes criticas, elaborar
previsdes fundamentadas e dialogar com o colega, contribuindo
positivamente na formagéo de todos os envolvidos.

7

O projeto ¢ a continuacdo de projeto contemplado no edital
004/2024 da PROEN do IFMS, na qual foram montados quatro
experimentos iniciais, sendo eles: o gerador de Van der Graaf, o
Motor de Stirling, a Cama de Pregos e o Levitador Acustico. O
presente projeto propde a montagem de trés novos experimentos
com igual apelo visual e interativo, com o intuito de aumentar o
acervo de experimentos do projeto, além da organizagdo
documental de todos os experimentos em um acervo digital.
Espera-se que com a continua montagem dos experimentos, o
projeto possa ganhar maior visibilidade, atraindo novos
colaboradores, além de ganhar mais espago em eventos na cidade
de Aquidauana e regido. A equipe planejou para o ano de 2025 a
montagem de um trem eletromagnético, uma mini bobina de
Tesla e a constru¢do de um tubo de Rubens, experimento no qual
usa-se chamas para visualizar o efeito de ondas estaciondrias. A
construgcdo desses trés novos experimentos, assim como a
finalizag@o e aprimoramento dos experimentos montados no ano
anterior, resultardo em um acervo rico ¢ interativo capaz de
incentivar criangas e adolescentes a procurar maiores
conhecimentos nas areas de ciéncia, tecnologia, matematica ¢
engenharia.

Metodologia
O trabalho foi subdividido em quatro grandes fases:

1- Planejamento: pesquisa de diferentes experimentos de
demonstragdo que poderiam ser montados durante o
trabalho, primando por montagens com maior apelo ao

Tipo de Pesquisa: Cientifica

publico (seja pela interatividade, aspecto ludico,
aplicabilidade, efeito visual impactante, etc.) e
plausibilidade de execugdo pela equipe com o
orgamento disponivel.

2- Organizagao: realizacdo do levantamento dos materiais
necessarios para a montagem dos experimentos,
pesquisando diferentes orcamentos na cidade e na
internet. Aquisicdo e separagdo dos materiais
necessarios para as montagens.

3-  Execugdo: realizacdo dos projetos e montagem de

cada experimento, seguindo referéncias na
literaturas, sempre acompanhados de testes
pertinentes.

4-  Apresentacdo: apresentagdo dos experimentos em
diferentes eventos de pesquisa e extensionistas,
buscando a divulgag¢éo do trabalho e a aplicag@o dos
principios do mesmo no ensino e divulgagdo da
Fisica.

Resultados e Analise

Inicialmente, foi escolhida a mini bobina de Tesla para a
montagem devido a agilidade em se obter os insumos para a
montagem e testes do experimento. Dessa maneira o
experimento foi montado e testado inicialmente usando uma
protoboard para verificar o funcionamento correto do
equipamento. Neste momento, os estudantes tiveram a
oportunidade de aprender e aprimorar seus conhecimentos
sobre circuitos e ferramentas de circuito, incluindo o uso de
protoboards, além de aprofundar os seus conhecimentos sobre
eletromagnetismo. Os resultados preliminares foram bem
sucedidos, de forma que, em sequéncia, os estudantes
soldaram os elementos componentes € 0s inseriram em uma
caixa de mdf para auxiliar no transporte e manuseio, além de
tornar a montagem mais atraente. Neste momento, 0s
estudantes ainda puderam desenvolver habilidades manuais
com o ferro de solda. A figura 1 abaixo ilustra o prototipo de
teste e a versdo final da montagem montada na caixa de mdf.

Em seguida, iniciamos a montagem do trem eletromagnético,
que consiste em uma pilha AAA com imas de neodimios com
o mesmo polo virado para os eletrodos da pilha e o
enrolamento de um fio de solda de estanho. Os testes
preliminares em um trilho simplificado e retilineo (conforme
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figura 2 abaixo) apontou problemas de contato entre o imi ¢ o fio
enrolado de estanho. Em pesquisa a literatura, concluimos que o
diametro do ima estava inadequado e, por esse motivo, de fato
estaria gerando problemas de contato elétrico, atrapalhando o
movimento do trem pelo trilho. A partir dessa observagdo e
conclusdo, foram adquiridos novos imas de didmetros maiores a
fim de corrigir o problema de contato elétrico.

O tubo de Rubens ainda se encontra em fase de compra e
planejamento de execucdo. A criagdo do espago virtual para
catalogo digital do acervo de experimentos montados pelo
projeto esta em fase de pesquisa inicial da ferramenta que sera
utilizada para hospedar o acervo digital criado.

Figura 1 — a) Prototipo de teste da mini bobina de Tesla e; b)
mini bobina de Tesla montada.

Fonte: Autores (2025)

Figura 2 — Primeiros testes do trem eletromagnético com trilho
simplificado.

Fonte: Autores (2025)

Consideracdes Finais

O projeto tem cumprido o seu objetivo de montar um acervo de
experimentos de demonstragdo com apelo lidico e interativo,
buscando incentivar a participacdo no estudo de ciéncias na
cidade de Aquidauana e regido. Na atual etapa, o projeto ja conta
com alguns experimentos que estdo sendo devidamente
catalogados em acervo digital para em breve poder ser divulgado
de forma mais ampla, aumentando o alcance do projeto.
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Introducao

O ensino de Matematica, pode ser percebido pelos estudantes
como abstrato e desmotivador, resultando em dificuldades de
aprendizagem. Nesse contexto, os jogos educativos tém se
consolidado como recursos pedagdgicos relevantes, capazes
de estimular o raciocinio logico, a socializagdo ¢ a motiva¢ao
dos alunos (FRANCO et al., 2020).

Um exemplo para jogos no Ensino de Matematica ¢ a colegdo
Cadernos do Mathema, visto que abordam o jogo como um
elemento que pode propiciar o desenvolvimento cognitivo do
estudante, por meio do ludico (Smole et al, 2008). Vale
ressaltar que o jogo ndo se limita ao entretenimento, pois atua
como uma ferramenta de ensino que contribui para um
estudante ativo em sala de aula, convergindo, assim, com
pressupostos da Sequéncia Fedathi.

Neste trabalho, o objetivo ¢ apresentar um jogo de cartas para
o ensino de solidos geométricos, baseado no jogo Coup. A
ideia do jogo foi idealizada nas aulas da unidade curricular
Matematica IV, como forma de avaliagdo formativa, no curso
de técnico integrado de Informatica. O publico-alvo desse
jogo sdo estudantes do Ensino Médio e combina elementos de
estratégia, blefe e resolugdo de problemas matematicos,
tornando o aprendizado mais interativo e envolvente.

Metodologia

A natureza desse trabalho ¢€ basica, de abordagem
qualitativa, de objeto descritivo.

A proposta de realizar uma atividade avaliativa
diferente da prova escrita foi apresentada pelo
professor Carlos, baseada em Delmiro e Borges Neto
(2023), que destacam a importancia de estratégias
criativas no processo de aprendizagem.

A ideia inicial foi transformada em um jogo de cartas que
combina elementos da geometria espacial com mecénicas de
estratégia e blefe, de forma a proporcionar uma
aprendizagem dindmica e interativa.

O processo de desenvolvimento foi estruturado em trés
etapas. Na primeira, definiram-se os objetivos pedagogicos,
com énfase na fixagdo de conceitos e no estimulo ao
raciocinio 16gico. Em seguida, foram criadas as mecénicas
centrais, que incluem cartas de poliedros com habilidades
especificas, desafios matematicos para validar jogadas, o uso
de dados poliédricos e moedas como recursos estratégicos.
Por fim, foi elaborada a versdo prototipo do jogo, em baixa
fidelidade, que passou por ajustes nas regras para equilibrar
diversdo, estratégia e conteudo matematico.

Figura 1 - Carta de Poliedro Icosaedro

ICOSAEDRO ATIRRDOR
DE ELITE

Eimine uma carta de um ogador escohidoso
‘acertar a carta que ojogador adversario fem.

Fonte: Proprio Autor (2025)

Na parte inferior, vocé deve indicar a fonte da ilustrago
(obrigatério indicar a fonte, mesmo sendo de autoria
propria): fonte tamanho 9; espagcamento simples,
alinhamento centralizado. A fonte deve ser incluida apds a
figura.;

Resultados e Analise

Os resultados alcangados foram a criagdo dos componentes
que compdem o jogo. Foram desenvolvidas 15 cartas de
poliedros, cada uma representando sélidos geométricos com
habilidades especificas; 26 cartas de desafios matematicos e
suas correspondentes 26 cartas de resposta, que garantem a
validagdo das jogadas; além de 30 moedas e 5 dados
poliédricos

que foram escolhidos por sua correspondéncia com o0s
poliedros de Platdo: um dado de 4 lados (d4) representando o
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tetraedro, um de 6 lados (d6) o hexaedro, um de 8 lados (d8)
o0 octaedro, um de 12 lados (d12) o dodecaedro e um de 20
lados (d20) o icosaedro. (d4, d6, d8, d12 e d20), que
funcionam como elementos estratégicos de sorte, defesa e
ataque. Para auxiliar os jogadores foi elaborado um manual
de regras, que organiza a dindmica e orienta os jogadores
quanto as agdes possiveis.

Dessa maneira, foi possivel o entrelace do objeto de
conhecimento sélidos geométricos com a abordagem de jogo,
sobre a perspectiva da Sequéncia de Fedathi em que o
raciocinio logico, a tomada de decisdo e a interagdo entre os
jogadores sdo agdes estudantis que essa metodologia de
ensino propicia. As cartas de poliedros reforgam os conceitos
de geometria espacial, enquanto os desafios matematicos
colocam o objeto de conhecimento dessa unidade curricular
como foco da partida, fazendo com que o conhecimento seja
aplicado de maneira pratica durante o jogo.

Consideracoes Finais

Este trabalho teve como objetivo apresentar um jogo de
cartas educativo desenvolvido para o Ensino Médio,
combinando conteudos de Matematica com elementos de
gamificacdo. Os resultados alcangados correspondem a
criagdo dos principais objetos que estruturam o jogo: cartas
de poliedros, cartas de desafio matematico, moedas, dados e
manual de regras, que juntos formam um material original e
promissor para uso pedagogico.

Uma lacuna presente nessa pesquisa € a vivéncia do jogo em
sala de aula, o que converge para perspectivas futuras. Além
disso, faz-se necessario, em trabalhos futuros: (i) avaliar a
percepgao dos professores, que ensinam Matematica e atuam
no Ensino Médio, sobre o jogo; (ii) a percepgdo dos
estudantes de Ensino Médio sobre o jogo; (iii) se, de fato,
esse jogo propicia o aprendizado dos estudantes; e (iv) a
validagdo dos desafios presentes no jogo seguem os
pressupostos da Sequéncia Fedathi.
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Fedathi Sequence and Spatial Geometry
Supported by a Card Game

Abstract: The teaching of Mathematics is often perceived by
students as abstract and demotivating, resulting in learning
difficulties. In this context, educational games have been
consolidated as relevant pedagogical resources, capable of
stimulating logical reasoning, socialization, and student
motivation (Franco et al., 2020). The Cadernos do Mathema
argues that play is a fundamental element in cognitive
development, allowing adolescents to learn in a ludic
manner (Smole; Diniz; Pessoa; Ishihara, 2008). The use of
games in Mathematics teaching, therefore, is not limited to
entertainment, but acts as a teaching-learning strategy that
contributes to the active construction of knowledge, in line
with the principles of the Fedathi Sequence. This work
presents the development of an educational card game based
on the game Coup, with the objective of adapting it to the
educational context for high school students. Originating
from an activity proposed by Professor Carlos, the game is
intended for high school students in general and combines
elements of strategy, bluffing, and mathematical problem-
solving, making learning more interactive and engaging.

Keywords: High School; Geometric Solids;, Gamification
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“STORYTELLING: O PODER DAS HISTORIAS NA APRENDIZAGEM CRIATIVA”

Matheus Ribeiro dos Santos, Milena Bulhdes Pereira e Larissa Serafim Medeiros.

Escola Estadual Civico-Militar Maria Corréa Dias — Anastacio - MS

matheusatnxl@gmail.com, larissa2000medeiros@hotmail.com

Area/Subarea: CHSAL — Ciéncias Humanas, Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes

Palavras-chave: Storytelling, historia e emogao.

Introducao

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um projeto
fundamentado na metodologia do storytelling como estratégia de
ensino e aprendizagem criativa, ressaltando sua forga persuasiva
e transformadora. A pratica de contar historias, milenar em sua
origem, sempre foi um recurso essencial para transmitir valores,
compartilhar experiéncias e influenciar comportamentos. Mais
do que uma técnica narrativa, o storytelling atua como uma
poderosa ferramenta de comunicacdo capaz de mobilizar
emogOes, despertar o interesse e ampliar a capacidade de
interpretacao critica.

No cenario educacional contemporaneo, marcado pelo excesso
de informagdes ¢ pela necessidade constante de motivar os
estudantes, o storytelling torna-se indispensavel. Sua aplicago
em sala de aula ndo apenas favorece a imaginagdo e o
desenvolvimento da linguagem, mas também cria um ambiente
envolvente e significativo, onde o conhecimento ¢ assimilado de
forma mais natural e duradoura. Nesse contexto, delimitou-se o
estudo para investigar o potencial do storytelling na Educacgdo
Basica, analisando como ele pode fortalecer as competéncias
gerais da BNCC, especialmente aquelas relacionadas a
comunicag¢@o, a argumentagdo ¢ ao enriquecimento do repertorio
cultural.

Durante o desenvolvimento do projeto, os estudantes foram
incentivados a vivenciar um processo criativo que envolveu a
construgdo de cendrios e a criagdo de narrativas proprias.
Inicialmente, cada grupo foi estimulado a imaginar ambientes
onde suas  histérias poderiam acontecer, explorando
possibilidades que iam desde lugares cotidianos até universos
fantasticos. Essa etapa de elaboragdo dos cendrios ndo apenas
despertou a criatividade, mas também exigiu organizagdo,
planejamento coletivo e capacidade de visualizacao espacial.

Com os cenarios definidos, os alunos passaram a estruturar suas
histérias, criando personagens, conflitos e desfechos que se
relacionavam diretamente com o ambiente construido. Ao narrar
e dramatizar suas historias, eles desenvolveram habilidades de
comunicagdo oral, expressdo corporal e argumentagdo, além de

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

fortalecerem a escuta atenta e o respeito as ideias dos colegas.

Esse processo criativo potencializou competéncias essenciais,
como a colaboragdo em grupo, a resolu¢dao de problemas e a
construgcdo de vinculos sociais. Além disso, possibilitou o
desenvolvimento da imaginacdo, da empatia e do pensamento
critico, pois os estudantes precisaram refletir sobre as
mensagens que suas historias transmitiam. Assim, a
experiéncia com storytelling mostrou-se eficaz ndo apenas
como pratica de ensino, mas também como meio de fortalecer
a autonomia ¢ a autoria dos alunos no processo de
aprendizagem.

Metodologia

O projeto foi desenvolvido em sala de aula por meio de
atividades que privilegiaram a criatividade, a comunicagdo e a
construgdo colaborativa de narrativas. Em um primeiro
momento, fomos sensibilizados quanto ao poder do
storytelling como recurso persuasivo, capaz de transmitir
mensagens, provocar reflexdes e despertar emocdes. Para isso,
foram apresentados exemplos de historias que se destacam
pela forca de seus enredos e pela forma como engajam o
publico.

Na segunda etapa, fomos organizados em grupos e convidados
a criar cenarios originais para ambientar suas historias. Essa
atividade estimulou a imaginago, o planejamento coletivo ¢ a
capacidade de articular ideias, ja que cada grupo precisou
construir um espago narrativo coerente para 0
desenvolvimento dos personagens e conflitos.

Posteriormente, elaboraramos as narrativas, estruturando-as
com inicio, desenvolvimento e desfecho, de modo a explorar
o carater persuasivo das historias. Em seguida, apresentamos
as producdes por meio de dramatizagdes, leituras expressivas
€ recursos visuais, como cartazes e desenhos dos cenarios.
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Essa metodologia permitiu que desenvolvesseos habilidades de
comunicagdo oral e escrita, pensamento critico, empatia,
criatividade e cooperagdo, alinhando-se as competéncias gerais
da BNCC, sobretudo no que diz respeito & comunicagdo, a
argumentagdo e ao repertorio cultural.

Resultados e Analise

Os resultados do projeto evidenciaram que o uso do storytelling
em sala de aula ampliou de forma significativa o engajamento e
a participacdo dos estudantes. Durante as atividades, observou-
se que os alunos se mostraram mais motivados a contribuir com
ideias quando a aprendizagem foi mediada por narrativas, em
comparagdo com aulas expositivas tradicionais. Esse dado
confirma a forga persuasiva do storytelling em despertar a
atencdo e promover maior envolvimento no processo de ensino-
aprendizagem.

Outro ponto relevante foi o impacto na comunicagdo e na
argumentagdo dos alunos. A criagdo de cendrios e personagens
exigiu que os grupos organizassem suas ideias, defendessem
pontos de vista e articulassem argumentos para justificar escolhas
narrativas. Essa pratica reforcou a oralidade e a escrita,
favorecendo o desenvolvimento da competéncia comunicativa
prevista na BNCC.

Além disso, os relatos coletados em rodas de conversa
demonstraram que os estudantes passaram a enxergar as historias
como instrumentos de expressdo pessoal e de construgao coletiva
de conhecimento. Muitos afirmaram que se sentiram mais
confiantes para expor suas opinides e que aprenderam a valorizar
as contribuigdes dos colegas. Isso reforca a importancia do
storytelling como recurso ndo apenas criativo, mas também
persuasivo, capaz de formar cidadaos criticos e empaticos.

A analise dos resultados aponta que o storytelling transcende o
papel de simples técnica pedagdgica, configurando-se como
estratégia que fortalece a aprendizagem significativa, amplia o
repertdrio cultural e estimula a autonomia dos alunos. A legenda
da tabela deve ser colocada antes da tabela

Consideracoes Finais

O presente trabalho teve como objetivo analisar a aplicagdo do
storytelling como estratégia de ensino e aprendizagem criativa,
destacando sua importancia e poder persuasivo no contexto
educacional. A investigacao permitiu comprovar que a contagao
de historias, ao ser utilizada como recurso pedagogico, favorece
ndo apenas a transmissdo de conhecimentos, mas também o
desenvolvimento de  competéncias  essenciais, como
comunicag¢do, argumentacao, criatividade e empatia.

Os resultados confirmaram a hipdtese inicial de que o
storytelling poderia engajar os estudantes de forma mais
efetiva do que métodos tradicionais. A cria¢do de cendrios e
narrativas mostrou-se um processo rico para a construgio de
aprendizagens significativas, ampliando o repertorio cultural e
fortalecendo a capacidade de interpretagdo critica dos alunos.

Constatou-se ainda que o uso das narrativas em sala de aula
contribui para um ambiente mais colaborativo, no qual a
expressdo individual é valorizada e a escuta coletiva ¢é
estimulada. Assim, o storytelling reafirma-se como uma
pratica pedagogica potente, capaz de unir emogdo, razdo e
conhecimento em um processo educativo mais humanizado.
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Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Palavras-chave: Ensino por Investigagdo; Antimicrobiano; Clrcuma

Introducao

O presente trabalho foi desenvolvido na Escola Estadual Candido
Mariano com o objetivo de explorar o micro-mundo, um universo
invisivel a olho nu, mas de grande relevancia para a compreensao
dos fendmenos biolégicos e para o desenvolvimento da
curiosidade cientifica. A proposta teve como foco despertar o
interesse dos alunos, incentivar a formulacdo de hipoteses e
aproxima-los das praticas cientificas por meio de metodologias
acessiveis ao contexto escolar, favorecendo um aprendizado
significativo. A abordagem adotada fundamentou-se no ensino
por investigacdo, metodologia que promove a participagdo ativa
dos estudantes, estimulando a observacdo, a analise critica e a
resolucdo de problemas. Esse tipo de estratégia pedagdgica é
amplamente defendido por pesquisas educacionais por
proporcionar um ensino dindmico e interativo, em que o aluno
deixa de ser um receptor passivo para se tornar protagonista do
processo de construcdo do conhecimento. Essa experiéncia
possibilitou a integragdo entre teoria e pratica, tornando os
conceitos mais concretos e contextualizados. Além disso,
contribuiu para desenvolver habilidades essenciais, como
argumentacdo cientifica, pensamento critico e colaboragcdo em
grupo, aspectos fundamentais para a formacdo de cidaddos mais
conscientes e preparados para compreender 0 mundo natural.

Metodologia

O trabalho foi desenvolvido em quatro etapas, fundamentadas no
ensino por investiga¢do, com o objetivo de aproximar os alunos
da prética cientifica por meio da formulacdo de hipdteses,
execucdo de experimentos e andlise critica dos resultados.
Na primeira etapa, os alunos realizaram a coleta de micro-
organismos em diferentes pontos da Escola Estadual Candido
Mariano, utilizando cotonetes estéreis e placas de Petri com PCA
(Plate Count Agar), incubadas a 35-37 °C por 2448 horas. Essa
fase foi essencial para despertar a curiosidade sobre a presencga
do micro-mundo invisivel, reforgando conceitos de
biosseguranca e uso adequado de EPIs.
A segunda etapa consistiu no isolamento de coldnias bacterianas
puras por meio da técnica de esgotamento, garantindo amostras
especificas e representando uma oportunidade para compreender
a importancia do controle experimental e da reprodutibilidade na

ciéncia.

Na terceira etapa, foi preparado o extrato de clrcuma,
utilizando 10 g de p6 misturados a 50 mL de etanol,
submetidos a agitagdo por 30 minutos, filtrados e deixados em
repouso por oito dias para evaporagdo do solvente e formacéo
de cristais. Estes foram reconstituidos em 4gua e
homogeneizados, etapa que relacionou conceitos de extracéo
de principios ativos e aplicagdo de substancias naturais em
estudos cientificos. Por fim, na quarta etapa, discos de
papel foram impregnados com 0,1 uL do extrato e
posicionados sobre as placas contendo coldnias isoladas,
sendo incubadas a 35-37 °C por 48 horas. A avaliacdo da
atividade antimicrobiana foi realizada pela medicdo dos halos
de inibicdo, permitindo aos alunos comparar resultados,
discutir a eficacia do extrato e consolidar a compreensao do
método cientifico. Cada fase foi planejada para estimular
guestionamentos, experimentacdo e interpretacdo dos dados,
proporcionando uma experiéncia pratica que integrou teoria,
investigagdo e analise critica, aspectos centrais para o
desenvolvimento do pensamento cientifico.

Figura 1 — Pratica de Extracdo dos Extratos

Fonte: Eliza Santiago Morelli (2025)
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Resultados e Analise

Ap0bs 48 horas de incubacdo das placas contendo os discos
impregnados com extrato de clrcuma, observou-se a formacéo
de halos de inibicdo ao redor dos discos, confirmando a presenga
de atividade antimicrobiana. Os halos variaram em tamanho,
indicando que a a¢do antimicrobiana foi mais efetiva em algumas
coldnias do que em outras. As colbnias isoladas, obtidas por
técnica de esgotamento, apresentaram crescimento visivel antes
da aplicagdo do extrato, evidenciando a viabilidade dos micro-
organismos coletados no ambiente escolar. Essa diferenga no
diametro dos halos sugere que a eficacia do extrato depende da
sensibilidade da espécie bacteriana testada. A pratica permitiu
aos alunos comprovar experimentalmente a hipétese levantada e
compreender o funcionamento de um teste de difusdo em disco,
além de reforcar a importancia dos compostos naturais como
potenciais agentes antimicrobianos.

Considerac6es Finais

O estudo demonstrou que o extrato de clrcuma apresentou
atividade antimicrobiana frente a algumas col6nias bacterianas
isoladas do ambiente escolar, evidenciada pela formacéo de halos
de inibicdo, cuja variacdo no didmetro indica diferencas na
sensibilidade dos micro-organismos. Além do aspecto cientifico,
a atividade atingiu o objetivo de promover a vivéncia préatica do
método cientifico, despertando a curiosidade dos alunos,
incentivando a investigacdo e aproximando-os do processo de
producdo do conhecimento. A pratica também reforcou a
compreensdo sobre a importancia dos compostos naturais como
potenciais agentes antimicrobianos. Os resultados obtidos
apontam para a necessidade de estudos complementares que
explorem diferentes concentracbes do extrato, espécies
bacterianas e métodos de extragdo, visando ampliar a
compreensdo sobre sua eficacia e aplicabilidade.
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Palavras-chave: Turismo, Acessibilidade, Politicas Publicas.

Introducéo

A presente iniciativa tem como objetivo principal elaborar um
glossario acessivel em Libras dos atrativos e pontos turisticos de
Aquidauana, promovendo a inclusdo de pessoas surdas no
Turismo Local.

A proposta busca valorizar a importancia da acessibilidade
comunicacional, incentivar a insercdo da Libras por
empreendedores e colaboradores do setor, fomentar a contratagéo
de profissionais capacitados, ampliar a visibilidade do turismo
acessivel e estabelecer parcerias estratégicas para a divulgacao
dessa causa.

Metodologia

e Realizacdo de pesquisas para identificacdo dos
principais atrativos e equipamentos turisticos do
municipio;

e Catalogacéo das atividades e equipamentos turisticos de
Aquidauana;

e Criacdo de sinais evidenciando as caracteristicas dos
atrativos e equipamentos turisticos para elaboracéo de
um sinal mais assertive.

Figura 1 — Logo do Projeto Turismo Acessivel em Libras
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Fonte: ARGUELDO, A.S. (2022)

Figura 1 — Logo do Projeto Turismo Acessivel em Libras. Fonte:
ARGUELO, A. S.

Tipo de Pesquisa: (Cientifica ou Tecnologica)

Resultados e Analise

e Aumento da inclusdo e acessibilidade para pessoas
surdas no turismo na regido de Aquidauana,
Anastacio e regido;

e Sensibilizacdo da populacdo e das empresas sobre a
importancia da inclusdo e acessibilidade para pessoas
surdas no turismo;

e Fortalecimento das associacfes de surdos da regido;

e Criacdo de um modelo de turismo acessivel em
Libras para outras regifes do estado do Mato Grosso
do Sul;

e Contribuicdo para o cumprimento das leis e normas
gue garantem a acessibilidade para pessoas surdas no
turismo;

e Melhoria da qualidade de vida e bem-estar das
pessoas surdas na regido de Aquidauana, Anastacio e
regiao

Consideracoes
Finais

e Impacto da inserco da Libras no mercado de turismo
em Aquidauana/MS

e A importdncia da inclusdo e acessibilidade para
pessoas surdas no turismo
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Uma reflexiio sobre a importincia cultural dos museus para as cidades brasileiras: analisando os
museus do municipio de Aquidauana-MS.
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas

Palavras-chave: Cidades, Historia, Museus.

Introducao
O desenvolvimento das cidades, ao longo do tempo, trouxe

inimeras transformagdes no interior das sociedades como um
todo. O interesse em se preservar a memoria e a identidade dos
moradores mais antigos se tornou motivo de preocupagio.
Encontrar um espago onde essas memorias possam ser reunidas e
entdo consultadas se tornou um desejo principalmente apos a
Segunda Guerra Mundial em 1945, onde era de primordial
importancia se recordar dos grandes her6is com suas conquistas e
perdas.

Nas palavras de Bottallo (1995), os museus surgiram na Grécia
Antiga com o intuito e se preservar a arte que estava sendo criada
para ser apreciada por todos. Ao longo do desenvolvimento
humano acaba adquirindo conceitos novos que variam de acordo
com a época e a classe dominante que atua no momento.

Mas de qualquer forma, ndo deixa de ser um ambiente que
exalta os valores nacionais de um grupo e suas conquistas ao
longo da histéria. Os museus, na visdo de Santiago (1972), estdo
a servigo da sociedade e fornece subsidios na formagdo da
consciéncia das comunidades ao seu redor, conseguindo inserir
essas comunidades na historia demonstrando suas fraquezas e
suas conquistas, interligando o passado ao presente.

Podemos concluir que, os museus séo espagos onde a sociedade
pode preservar sua memoria e histdria, sendo elementos de grande
importancia social.

Dessa forma, o presente trabalho tem por finalidade realizar
uma reflexdo sobre a importincia dos museus nas cidades
brasileiras, especificamente analisando os museus do municipio
de Aquidauana-MS, que guardam as memorias dos seus
fundadores e pessoas que contribuiram para a formagdo de sua
sociedade.

Metodologia

O trabalho sera dividido em duas etapas:

Tipo de Pesquisa: Cientifica

1. Primeira parte: serd realizado um levantamento
bibliografico sobre a tematica discutida, apos a
realizacdo de diversos encontros com os estudantes.
Os materiais utilizados poderdo ser digitais como
artigos, revistas ou livros, assim como fotos dos
museus ¢ documentos fisicos.

2. Segunda parte: Depois do levantamento
bibliografico, serdo realizadas visitas aos museus da
cidade de Aquidauvana, onde buscaremos
informagdes sobre seu acervo, além de fotos tiradas
no local. Como resultado da pesquisa, construiremos
um artigo com as informacdes levantadas.

Figura 1 — Estacdo Museu de Arte Pantaneira — Aquidauana.

Fonte: Google (2025).

Resultados e Analise
Os museus sdo locais de preservacdo da histéria de uma

sociedade, um ambiente de resgate da memoria das pessoas que
lutaram para tornar o sonho de uma sociedade ser possivel.
Assim, o presente trabalho tem por objetivo realizar uma
reflexdo sobre a importancia dos museus nas cidades
brasileiras, especificamente analisando os museus do
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municipio de Aquidauana-MS, que guardam as memorias dos
seus fundadores e pessoas que contribuiram para a formagao de
sua sociedade.

Nesse sentido, realizar uma pesquisa bibliografica sobre a
tematica discutida, além de realizar visitas aos museus da cidade
de Aquidauana com o intuito de levantar informagdes sobre a
histdria local.

Figura 2 — Museu Marechal José Machado Lopes —
Aquidauana.

Fonte: Google (2025).

Consideracoes Finais

O crescimento das cidades brasileiras gerou um novo
problema social que ¢ a preservacdo de sua identidade. Nesse
interim, vemos a importancia dos museus que contam a historia
de uma sociedade, com suas dificuldades e evolugdes.

Permitem que as novas geragdes possam conhecer o passado e
assim aprender como as pessoas viviam, ¢ dessa forma, possam
valorizar o que possuem.

Diante dessas discussdes, o presente trabalho tem por finalidade
realizar uma reflexo sobre a importancia dos museus nas cidades
brasileiras, especificamente analisando os museus do municipio
de Aquidauana-MS, que guardam as memorias dos seus
fundadores e pessoas que contribuiram para a formagao de sua
sociedade.
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XUNATI SENO TERENOE — HISTORIA DE VIDA DE MULHERES TERENA
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas - Sociologia

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Resisténcia cultural; saberes tradicionais; identidade indigena; diversidade étnica.

Introducao

As mulheres indigenas desempenham papel essencial na
preservagdo da cultura, da memoria coletiva e da identidade
dos povos originarios no Brasil. Apesar de sua relevancia, elas
ainda recebem pouca visibilidade nos espagos sociais,
académicos, mididticos e politicos. Entre o povo Terena,
presente em Mato Grosso do Sul, a atuagio feminina se
destaca na transmissdo de saberes, na organizagdo
comunitaria, no artesanato, no cultivo da terra e na educagdo
das novas geragdes.

Este estudo tem como foco compreender a importancia das
mulheres Terena das aldeias Limdo Verde, Corrego Seco,
Aldeinha e Bananal, localizadas nos municipios de Aquidauana
e Anastacio (MS). A questdo norteadora ¢ simples e direta:
como essas mulheres fortalecem a cultura Terena em seu
cotidiano?

O objetivo principal ¢ registrar e analisar suas historias de vida,
evidenciando praticas culturais mantidas e transmitidas no
interior das comunidades, bem como construir um livro virtual
com relatos de historias de vida de Mulheres Terena da regido
pantaneira, em Mato Grosso do Sul. Busca-se valorizar esses
relatos como formas de resisténcia cultural e afirmar o
protagonismo feminino na preservagao da identidade indigena.

Além disso, ¢ possivel pensar esse projeto na mesma dire¢do do
que propde Eloy Terena, "¢ a oportunidade do pesquisador
indigena, enquanto representante de seu povo, falar em nome
dele [...] ¢ momento oportuno para (re)ver tudo que foi escrito
sobre nos pelos antropdlogos" (ELOY AMADO, 2019, p. 25).
Dessa forma, a pesquisa contribui para inserir as vozes das
mulheres Terena no campo académico, a0 mesmo tempo em
que reconhece sua relevancia na construgdo de uma sociedade
mais plural e diversa.

Metodologia

O projeto tera quatro etapas principais.

1) Sistematizacdo da Historia Terena: nessa etapa busca-se
realizar um estudo sobre a cultura, a organizagdo social, a
economia ¢ o papel das mulheres na comunidade. Esse
material vai servir de base para a introdugio do livro virtual.

2) Historias de vida das mulheres: essa ¢ a parte mais
importante do nosso projeto. Apds o consentimento das
liderangas das comunidades, passaremos a sele¢do das
participantes da pesquisa, que serdo ouvidas por meio de
entrevista semiestruturada. Num primeiro momento, se assim
preferirem, as liderangas indigenas podem indicar as Mulheres
para compor o projeto, sendo doze mulheres no total, trés de
cada aldeia. Porém, as Mulheres também serdo convidadas
pelas bolsistas e o critério de selecdo serd as trés primeiras
manifestagdes de cada aldeia. O planejamento e escuta dos
relatos sera orientado pelos pressupostos da historia oral,
método que nos auxiliard obter uma analise mais concisa de
situagdes vivenciadas pelas Mulheres Terena, suas percepgoes,
narrativas e experiéncias.As entrevistas serdo realizadas
individualmente e todos os relatos serdo gravados por audio
para que possam facilitar no processo de transcricdo que
ocorrerdo imediatamente apos a entrevista,

3) Composicio da cultura indigena: durante as entrevistas,

também serdo reunidos desenhos, pinturas, grafismos,
fotografias e outros materiais produzidos ou indicados pelas
mulheres. A proposta ¢é que as Mulheres Terena
disponibilizem qualquer material sobre seu cotidiano nas
aldeias, seu trabalho, suas vivéncias e experiéncias no
territdrio que irda compor a parte grafica do livro virtual.

4) Estruturacio do Livro virtual: o conteido sera
organizado e diagramado no Canva, com identidade visual
definida junto as participantes. O livro ficara em PDF, com
ISBN e registro de obra intelectual e sera publicado online.

Essas quatro etapas se complementam com o objetivo de
construir um material sensivel, colaborativo e representativo
da experiéncia das mulheres Terena nas aldeias envolvidas. A
participagdo ativa das entrevistadas em todas as fases do
projeto — desde os relatos até a defini¢ao da identidade visual
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do livro — garante que o produto final reflita suas vozes,
valores e visdes de mundo. Cabe destacar que o projeto ja foi
submetido ao Comité de Etica da Plataforma Brasil e aguarda
aprovagdo para o inicio das entrevistas.

Resultados e Analise

Os resultados até o momento se concentram no levantamento
da literatura e na publicizagdo do desenvolvimento do projeto,
sendo possivel apontar que os resultados provisérios da
pesquisa demonstram que o projeto contribuiu de forma
significativa para dar visibilidade as praticas culturais das
aldeias Limdo Verde, Corrego Seco, Aldeinha e Bananal.

Ao abordar os trabalhos sobre a tematica, observa-se que ¢
historica, diversa e constante a resisténcia Terena, afirmada
pelo reconhecimento da identidade e do pertencimento, pela
luta por seus territérios, pela manutencao da lingua de origem (
tronco linguistico Aruak), pela tradicdo e pela crenca
(SEBASTIAOQ, 2018), pelas estratégias de continuidade de e
reproducao cultural do povo Terena (SOUZA, 2009). Nessa
continua luta pelo territério, pela manutencdo de
conhecimentos tradicionais as mulheres Terena estdo
envolvidas nos processos de retomada e definicdo das
demarcacdes, espaco de luta pelos direitos coletivos que
permite uma reelaboragdo das relagdes de género e um
deslocamento feminino (SEBASTIAO, 2018). Do papel
tradicional da preparagdo do casamento, do cuidado com a
prole, com a preparacdo dos alimentos e da fabricagdo de
artesanatos, as mulheres Terena ao sair de suas aldeias, fazer
formagdo académica e atuar ativamente no contexto de
reconquista do territdrio tradicional.

Nesse sentido, os registros realizados refor¢am a importancia
da preservacdo dos saberes tradicionais e da memdria coletiva,
evidenciando o papel central das mulheres Terena na
continuidade da identidade de seu povo. O Instagram tem se
mostrado uma ferramenta essencial nesse processo, sendo
utilizado para apresentar o andamento do projeto, as pessoas
envolvidas e as ac¢des em desenvolvimento. Essa estratégia
favoreceu a aproximagdo com diferentes piblicos e ampliou a
divulgacdo das iniciativas realizadas. Além disso, a producdo
de registros fotograficos nas aldeias, com destaque para
imagens de dangas tradicionais, paisagens, aldeias e seus
morros, compde um acervo visual que traduz a riqueza cultural
e a relevancia da preservagao do territorio, celebrando a beleza
e a diversidade do ambiente Terena e que serd utilizado na
composic¢ao do livro virtual. Em sintese, os resultados apontam
que o projeto tem ampliado a visibilidade da cultura Terena e
fortalecido a valorizagdo das mulheres, assegurando que seus
saberes e praticas conquistem maior reconhecimento na
sociedade.

Ao reunir saberes, memorias, expressoes culturais e elementos
visuais, o livro virtual se propde a ser ndo apenas um registro
documental, mas também uma ferramenta de valorizagdo da
cultura indigena e do protagonismo feminino. A publicagdo, de
acesso gratuito, podera ser utilizada em espagos educativos,

académicos e culturais, contribuindo para o reconhecimento e a
visibilidade das mulheres Terena como guardids da identidade e
da resisténcia de seu povo.

Consideracoes Finais

Este projeto nasce da necessidade de reconhecer e valorizar o
papel fundamental das mulheres Terena na preservagdo da
cultura, da memoria e da identidade de seu povo. Ao propor o
registro de historias de vida e a producdo de um livro virtual,
busca-se contribuir para o fortalecimento das vozes femininas
indigenas dentro ¢ fora das aldeias. Embora o projeto ainda
esteja na fase inicial de desenvolvimento, ja se mostra relevante
por sua proposta de escuta atenta, didlogo respeitoso e
construgdo coletiva do conhecimento. A expectativa € que, por
meio das entrevistas e da participagdo ativa das mulheres, seja
possivel produzir um material sensivel, representativo e
acessivel, que reflita a riqueza cultural das comunidades
indigenas. Espera-se que os resultados ndo apenas contribuam
para o campo académico e educativo, mas também reforcem o
protagonismo das mulheres indigenas como agentes de
resisténcia e transformagdo. Assim, o projeto se propde a ser
um passo importante rumo a valorizagdo da diversidade e ao
reconhecimento dos saberes tradicionais como parte essencial
da histéria e do futuro do Brasil.
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