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Prefacio

A edic@o de 2023 da Feira de Ciéncias de Aquidauana (Feciaq) foi uma feira atipica, no que tange a sua prépria
histéria. Apds anos de edigoes em que os trabalhos de Ciéncias Exatas e da Terra (CET) e Ciéncias Agrarias
e Engenharias (CAE) se sobrepunham em termos de destaque os de outras categorias, tivemos neste ano uma
feira comandada pelos trabalhos de Ciéncias Humanas, Sociais Aplicadas, Linguistica e Artes (CHSAL), além
dos trabalhos da drea Multidisciplinar (MDIS).

Nao que os trabalhos as dreas de CET e CAE nao fossem relevantes, por favor, ndo me entenda mal! Mas,
temos que confessar — nés do comité cientifico — que foi uma surpresa assistir tal reviravolta. E que reviravolta
prazerosa! Jovens cientistas trazendo solugoes ambientais, novas propostas de veiculagao literaria, dentre outras
solugoes a problemas que muitas pessoas jamais sequer haviam pensado a respeito.

Assim, espero que o leitor possa conosco se surpreender com a sagacidade e pré-atividade de nossos jovens
cientistas que, com o apoio de seus incansaveis mestres e orientadores, nos mostram que a ciéncia brasileira vai
bem, obrigado!

Boa leitural

Sidney Roberto de Sousa
Presidente da Comissao Organizadora.
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ANALISE MECANICA DA ADICAO DE SACAROSE NO CONCRETO - Fase 2

Gustavo Silva Filgueirasl, Beatriz da Silva Nogueiral, Willersson da Silva Bragal,
Munique Silva de Lima', Robervan Alves de Araujo’

Tnstituto Federal de Mato Grosso do Sul — Aquidauana,MS

gustavo.filgueiras @estudante.ifms.edu.br, beatriz.nogueira@estudante.ifms.edu.br, willersson.braga@estudante.ifms.edu.br,
munique.lima@ifms.edu.br, robervan.araujo @ifms.edu.br

Area/Subérea: Engenharias/ Engenharia Civil
Palavras-chave: NBR 5739; Actcar; Tempo de pega
Introducao

O cimento incorporado, mais conhecido como concreto, é o
material fundamental na construcdo civil, composto por
cimento, dgua, pedra e areia. Quando a 4gua hidrata o
cimento, forma-se uma pasta resistente que se adere aos
fragmentos de agregados, criando uma estrutura monolitica.
Além disso, para retardar o tempo de pega, aditivos como
acicar e melado foram historicamente utilizados,
dissolvendo os fons do cimento, e ainda sdo empregados
quando necessdrio, sendo o agicar um conhecido retardador
de pega desde 1909.

Metodologia

Foi realizado um estudo focado em pesquisa bibliogréfica
com base em trabalho de conclusdo de curso, dissertacdes,
dados de artigos cientificos, tais como, porcentagem da
incorporacido da sacarose, traco de concreto, tempo do
endurecimento, resisténcia a compressdo do concreto.

Ap6s concluido o periodo de estudo bibliografico, a partir
do trago obtido, serd produzido outros trés tragos de
concreto com adicdes de sacarose de 0,05%, 0,1% e 0,2%.
Essas adi¢des sdo dosadas em funcdo da massa de cimento
utilizada na mistura. O ensaio foi realizado conforme a
ABNT NBR 5739 (1993). Depois da produ¢do do concreto,
foram moldados dezesseis corpos-de-prova para realizagdo
dos ensaios de endurecimento.

Apds as confecgdes dos corpos-de-prova, houve a
verificacdo das resisténcia a compressio dos blocos de
concreto com idades de 3 dias, 7 dias e 28 dias, para o trago
referencial (sem adi¢@o) e os demais com % de adicdes.

Sobre o agucar que serd utilizado nesta pesquisa, 0 mesmo
serd adquirido em um mercado de Aquidauana MS, sendo
refinado e da marca Estrela.

Para o projeto, aplicou-se o método cientifico indutivo, pois
desta forma os dados adquiridos com os resultados dos
ensaios serdo estudados e comparados, por meio de uma
técnica de andlise e interpretacio de dados de forma
quantitativa, possibilitando uma melhor compreensdo e
entendimento dos resultados da pesquisa.

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Resultados e Analise

A incorporagdo do agicar no concreto resultou em um
aumento do tempo de pega, retardando a dissolucdo da cal
dos silicatos e aluminatos, responsdveis pelo inicio do
processo de pega e desenvolvimento da resisténcia inicial.
Observou-se que a resisténcia inicial a compressdo axial aos
7 dias foi menor em comparagdo com o concreto de
referéncia devido ao efeito retardador do agtcar.

No entanto, apds 28 dias, a resisténcia a compressdo axial
diminuiu, este problema possivelmente ocorre, pois o tempo
de cura do concreto ndo foi de acordo com a norma utilizada
em todo o procedimento, assim debilitando a estrutura e a
resisténcia do concreto

Outro problema que foi levantado, foi o tempo de secagem
no molde antes de colocar para cura submersa, o que
resultou em resisténcias inferior ao traco adotado.

Foi observado que os concretos que tinham a adigdo de
aclicar apresentavam menos fissuras em comparagdo a
concretos sem esse complemento.

Consideracoes Finais

O concreto com a adi¢do de agicar em sua composicao €
menos resistente em seus primeiros dias do que um concreto
comum sem aditivos, pois a sacarose retarda o tempo de
pega. Ja para a resisténcia a compressdo apds 28 dias o
aumento a resisténcia do concreto foi menos. Possivelmente
isto se ocorreu durante do processo da cura dos corpos-de-
prova e também pela qualidade dos agregados utilizados na
mistura.
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MECHANICAL ANALYSIS OF THE
ADDITION OF SUCROSE IN CONCRETE -
Phase 2

Abstract: Embedded cement, better known as concrete, is
the fundamental material in civil construction, composed of
cement, water, stone and sand. When water hydrates the
cement, a resistant paste is formed.

Keywords: NBR 5739; Sugar; Catching time.
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AUDIOVISION: UMA SOLUCAO DE VISAAO COMPUTACIONAL PARA PESSOAS COM
DEFICIENCIA VISUAL

Abelardo Palicios Ribeiro, Fernando Gabriel Satolo Quelho, Pedro do Amaral, Vinicius de Aratjo Maeda

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul - Aquidauana - MS

{abelardo.ribeiro, fernando.quelho, pedro.amaral2 } @estudante.ifms.edu.br, vinicius.maeda@ifms.edu.br

Area/Subérea: CAE - Ciéncias Agrdrias e Engenharias / Engenharia Elétrica

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Visdao computacional, deficiéncia visual, tecnologia assistiva.

Introducao

O volume de informagdes que uma pessoa comum recebe no
dia a dia pode variar bastante, dependendo de vdrios fatores,
como lugares que frequenta ou atividades realizadas.
Portanto, ao sair de casa, o cidaddo estd exposto a diversas
informagdes importantes cotidianamente como placas de
sinalizacdo, placas publicitdrias, transito de veiculos e
pedestres, além de muitas outras informacgdes e a absorc¢ao
dessas informacdes vai influenciar na tomada de decisdo
dessas pessoas.

Esses exemplos listados podem ser de facil e comum acesso
para a maioria das pessoas, entretanto, existe uma parcela da
populacdo que possui dificuldade para absorver informagdes
devido a deficiéncias visuais. Segundo o dltimo censo do
IBGE, existem no Brasil mais de 6,5 milhdes de pessoas
com deficiéncia visual severa, sendo 582 mil cegas e 6
milhdes com baixa visdo, este dado vem se tornando cada
vez mais preocupante, ji que, mesmo que a sociedade esteja
se sensibilizando para uma maior conscientizagdo e
inclusdo, ainda ha falhas que dificultam muito a rotina de
uma pessoa com deficiéncia visual.

O avanco da tecnologia pode contribuir para a redugdo das
dificuldades das pessoas com deficiéncia visual, através do
incentivo a criagdo de tecnologias, conhecidas como
tecnologias assistivas, que permitam a inclusdo. Desta
maneira, nds estamos desenvolvendo um acessério com a
capacidade de estimular uma melhora de condi¢oes de vida
para pessoas cegas, através do uso de visdo computacional e

conhecimentos de eletronicos com o uso de RaspberryPi.
Metodologia

Este projeto de pesquisa prevé a constru¢do de um protétipo
de 6culos que ird conter equipamentos que possam realizar a
captura e o processamento de imagens, identificando-os por
meio de um banco de dados previamente estabelecido e, em
seguida, emitir um &4udio contendo o nome do objeto
reconhecido.

O equipamento utiliza visdo computacional para reconhecer
objetos e narrar ao usudrio o que estd sendo reconhecido.
Por meio de uma cimera, sdo captadas as imagens em tempo
real e enviadas para uma placa Raspberry Pi (Figura 1), na
qual, contém um sistema desenvolvido por meio de uma

inteligéncia artificial que processa elas e em seguida enviam
a informacdo traduzida para uma saida de som, narrando o
que foi identificado.

Figura 1. Raspberry Pi 4 Mode 1B.
Fonte: HACKERBOARDS (2022).

A Figura 2 descreve um fluxograma do processo de captura,
processamento e saida do objeto identificado.

1 “Traduz" a imagem
- Envia 3 imagem Na RaspBerry pava uma
] @ 4 RaspBerry - ] i uma 1A mensagem de dudic
i

Camera capta IA processa Narra o qué est sendo
imagem a imagem recebido na camera

Figura 2. Processo de funcionamento do equipamento.
Fonte: Autoria prépria.

Para realizar o treinamento da Inteligéncia Artificial (IA),
foram utilizadas algumas bibliotecas em python, que contém
o método de deep learning, utilizado para realizar a
classificagdo e reconhecimento dos padrdes de diversos
conjuntos de imagens.

Apés o desenvolvimento do sistema, foram realizados testes
com pessoas com e sem deficiéncia visual para os ajustes
necessdrios e corre¢des de problemas identificados, além de
verificar sua real funcionalidade.

Este projeto de pesquisa serd composto por trés planos de
trabalho: (i) desenvolvimento da prototipagem do 6culos;
(ii) desenvolvimento do treinamento da visdo computacional
de reconhecimento de imagens, e; (iii) desenvolvimento do
programa que realizard a integracdo da prototipagem com o
banco de dados.
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O objetivo principal do 6culos € realizar a captura da
imagem do objeto em tempo real, transmitir os dados para o
sistema que realizard o processamento e identificacdo e
posteriormente, deverd emitir sinal sonoro correspondente
ao objeto identificado.

O processamento das imagens capturadas deverd ser
realizado através da biblioteca OpenCV, que é um conjunto
de instru¢cdes multiplataforma de livre uso, muito utilizado
em pesquisas académicas quanto em projetos comerciais.
Esta biblioteca foi inicialmente desenvolvida pela Intel em
1999 (OPENCV ABOUT, 1999).

O terceiro plano de trabalho prevé a construgdo do sistema
que fard a integracdo do protétipo do 6culos com o sistema
de processamento de imagens. Neste sentido, o sistema
deverd ser capaz de gerenciar as imagens capturadas do
oculos e integrar com o sistema que ird realizar o
processamento das imagens. Apds a identificacdo dos
objetos, o sistema deverd encaminhar o dudio para que o
6culos emita o sinal sonoro.

Resultados e Analise

A tecnologia assistiva permite que as pessoas com
deficiéncia visual se tornem mais independentes ao
receberem informacdes em tempo real sobre seu ambiente,
isso pode incluir identificacio de obsticulos, leitura de
sinais e placas, reconhecimento de pessoas e até mesmo
leitura de textos.

A ferramenta pode auxiliar diversas pessoas com
capacidades visuais limitadas ou totalmente perdidas,
através da camera, foi possivel captar e processar imagens,
de modo que traduz elas e transmite-as para o alto-falante do
usudrio, via programagio.

A placa usada possui um sistema programado em python
contendo a biblioteca X, que utiliza de visdo computacional
(treinada por meio de diversos testes com imagens) para
traduzir as cenas e apds isso, as falas serdo transmitidas para
um aparelho de som que serd consumido pelo deficiente.

Consideracoes Finais

Com o intuito de auxiliar pessoas deficientes visuais, foi
construido um acessoério acoplado a um 6culos que pudesse
transmitir em 4dudio informagdes visualizadas e processadas
pelo equipamento, o que oferece uma maior inclusdo e
melhora de qualidade de vida para as pessoas usudrias. O
que demonstra a importancia de se investir na drea das
tecnologias assistivas.
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AUTOMATIZACAO DE UM SISTEMA DE IRRIGACAO UTILIZANDO A PLATAFORMA DE
PROTOTIPAGEM ARDUINO
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Area/Subdrea: CAE - Ciéncias Agrérias e Engenharias / Engenharia Elétrica

Palavras-chave: prototipo, Arduino, automacgao, irrigagao.
Introducao

Irrigacdo € uma ferramenta de grande importancia, e uma técnica
utilizada na agricultura que teve sua origem nas civiliza¢des
antigas, utilizada nas margens de grandes rios como rio Nilo no
Egito, os rios Tigres e Eufrates na Mesopotamia, entre outros,
com principal objetivo de controlar o fornecimento de dgua para
producdo em quantidade suficiente e no momento certo, com
base nas condigdes do solo e disponibilidade da dgua
(ROTONDANO e MELO, 2017).

A crescente escassez de dgua e a importincia da eficiéncia
agricola tém impulsionado a busca por solug¢des de irrigacdo
inovadoras. Este artigo explora a integracio do Arduino, uma
plataforma de baixo custo, em sistemas de irrigacao.

O Arduino viabiliza a automagdo e o controle inteligente da
irrigacdo, permitindo um uso mais eficiente da 4gua e
melhorando a producdo agricola. Este artigo destaca a
acessibilidade do Arduino, a importancia da irrigacao eficiente e
apresenta como essa tecnologia pode auxiliar na producdo
agricola.

E importante ressaltar que este projeto de pesquisa foi idealizado
a partir de um Projeto de Ensino do IFMS, Campus Aquidauana,
que tem por objetivo a utilizacdo de uma plataforma de
prototipacdo (Arduino) para o ensino e aprendizagem de 16gica
de programacdo. Apds a realizagdo das oficinas de Arduino, os
autores do projeto decidiram propor uma solugdo de baixo custo
que permita a automatizagdo de irrigacdes.

Metodologia

Este projeto de pesquisa serd desenvolvido no Laboratério
GREAT (Group of Robotics and EducAtional Technologies) do
IFMS, Campus Aquidauana. Também contard com o apoio do
Laboratério IFMaker do campus. Ambos laboratérios possuem
equipamentos como: CNC Laser, Impressoras 3D, ferramentas
diversas e muitos equipamentos de prototipagdo (sensores,
LEDs, buzzers, etc.). Além disso, o Laboratério GREAT conta
com diversos estudantes bolsistas e estagidrios que poderdo
auxiliar na montagem do protétipo.

O projeto foi planejado para ser realizado em trés principais
etapas: (i) planejamento do protétipo de irrigagdo automatizada;
(ii) desenvolvimento do protétipo, e; (iii) testes e correcdes.

A primeira etapa do projeto envolve o planejamento do sistema
de irrigacdo e encontra-se em andamento. Até o presente
momento, foi elaborado um fluxograma para definir a

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

funcionalidade do sistema, que pode ser visualizado através da
Figura 1.
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Figura 1. Fluxograma de controle.

Ainda nesta primeira etapa, foram definidos os equipamentos
que serdo utilizados pelo sistema de irrigacdo, que compreendem
0s seguintes itens:

1 Arduino Uno R3 + Cabo USB;

1 Sensor de Umidade de Solo para Arduino;

1 Mini Bomba de Agua (d’4gua) para Arduino

1 Médulo Relé 5V 10A 1 Canal com Optoacoplador;
1 Fonte de Alimentacdo Chaveada 12VDC 1A;

1 Fonte de Alimentacdo para Arduino 9VDC 1A;

1 Adaptador Fémea com Bornes para plug P4

12 Metro de Fio Paralelo 0,5mm;

1,5 Metros de Mangueira para Aqudrio;

Jumpers.

O principal equipamento utilizado no projeto é a placa
microcontroladora programdvel, conhecida como Arduino, capaz
de controlar todo o sistema de hardware (ARDUINO, 2023). A
Figura 2 representa a plataforma Arduino, versdo UNO, que serda
utilizada neste projeto. A Figura 3 apresenta outros
equipamentos que serdo utilizados no prot6tipo, como jumpers,
relé e sensor de umidade.
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Figura 2. Arduino Uno.
Fonte: arduino.cc.

Figura 3. (sensor de
umidade e jumpers)
Fonte: ARDUINO (2017).

A segunda etapa do projeto envolve a fase de desenvolvimento
do sistema. Nesta fase estd prevista a montagem dos mddulos e
sensores, assim como a implementacdo do cddigo que ird
controlar todo o sistema.

A terceira fase do projeto compreende a realizacdo dos testes,
corre¢des e a implantacdio do sistema. O IFMS, Campus
Aquidauana possui uma pequena horta que foi criada a partir de
uma oficina na Semana do Meio Ambiente de 2023. Os testes
preliminares serdo realizados nesta horta para em seguida serem
utilizados em hortas maiores, de produtores da agricultura
familiar.

Resultados e Analise

Este projeto de pesquisa encontra-se em fase inicial de
desenvolvimento, portanto os resultados obtidos até o momento
envolvem o planejamento e desenvolvimento dos modelos
esquemadticos do protétipo.

Até o presente momento, o desenvolvimento do projeto vem
sendo realizado sem maiores problemas, haja visto que quase
todo material de desenvolvimento estd disponivel no
Laboratério GREAT.

Consideracoes Finais

Considera-se que este projeto tem importancia para o
desenvolvimento académico dos estudantes, permitindo o
conhecimento do método cientifico e a integracdo de diversas
disciplinas, incluindo eletronica, programacgdo e agricultura.
Além disso, visa promover uma compreensiao mais holistica dos
problemas enfrentados na agricultura moderna.

O projeto tem ainda a capacidade de aplicar aos estudantes,
habilidades de programagao para resolver problemas do mundo
real, demonstrando a importancia da educagdo prética e do
aprendizado baseado em projetos.

O sistema de irrigagdo automatizado poderd contribuir para a
sustentabilidade agricola de pequenos produtores, permitindo o
uso mais eficiente da agua. Isso € crucial em um cendrio de
mudangas climéticas e crescente escassez de recursos hidricos.

Esse resumo, este projeto de pesquisa visa explorar a integrag@o
do Arduino em sistemas como uma solugdo acessivel e eficaz
para enfrentar a escassez de 4gua e melhorar a eficiéncia
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agricola, destacando a importincia da irrigacdo eficiente e de
baixo custo.
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CHOCADEIRA AUTOMATIZADA COM MONITORAMENTO VIA APLICATIVO DE
CELULAR
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Palavras-chave: aceleracio de reproduc¢ao, baixo custo, Arduino.

Introducao

O alto consumo de carnes avicolas, como frango e peru, tem
sido uma tendéncia global nas dultimas décadas. Essa
mudanga nos padrdes de consumo de proteina animal foi
impulsionada por vdrios fatores, incluindo a percepcdo de
que a carne de aves € uma op¢io mais magra e sauddvel em
comparagdo com outras fontes de carne vermelha, como
bovina e suina.

O consumo mundial de carnes de aves, como frango e peru,
tem aumentado constantemente ao longo dos anos. Em 2021,
a carne de frango € frequentemente considerada a fonte de
proteina animal mais consumida globalmente, superando a
carne bovina e suina em muitas regides.

De acordo com dados da Organizacdo das Nagdes Unidas
para a Alimentacdo e Agricultura (FAO), o consumo mundial
de carne de frango em 2019 foi de aproximadamente 97
milhdes de toneladas. Esse niimero representa um aumento
significativo em relagdo as décadas anteriores. Os principais
paises consumidores de carne de frango incluem os Estados
Unidos, Brasil, China e Unido Europeia.

No decorrer dos anos, a producdo de frango vem aumentando
exponencialmente. Em ndmeros absolutos, a producdo
aumentou de 425.748.204 frangos no inicio da série histérica
para 2.044.433.779 em 2022. O aumento da producdo teve
impacto direto também sobre a balanca comercial (PIA,
2022).

O desafio gerado pelo crescente consumo de carne de aves
devido a sua propaganda como uma fonte nutritiva com baixo
teor de gordura. Para atender a essa demanda, a inddstria
avicola busca acelerar a reproducdo das aves por meio de
chocadeiras automatizadas, resultando em uma colaboragdo
entre os setores avicola e industrial.

Para que se possa atender essa tamanha demanda, solugcdes
tecnoldgicas passam a atuar como meios importantes na
producdo avicola. A apresentagdo de tecnologias inovadoras
para melhorar a producdo sdo importantes, principalmente
para os pequenos e médios produtores, que possuem poder de
investimento limitado.

Este projeto de pesquisa tem por objetivo principal
desenvolver uma aplicagdio para celular que permita
monitorar uma chocadeira automatizada de baixo custo e
acessivel, aplicando os conceitos da Internet das Coisas
(IoT).

Metodologia

E importante salientar que este projeto de pesquisa surgiu
como uma demanda de continuidade (trabalhos futuros) do
projeto de pesquisa “Desenvolvimento de uma chocadeira
automatizada de baixo custo”, desenvolvido por Castro e
Ferreira (2019), pesquisadores do IFMS, Campus
Aquidauana. A chocadeira, que foi desenvolvida pelo projeto
de pesquisa anterior, mostrou-se eficaz conforme resultados
apresentados em feiras cientificas. Desta forma, o presente
projeto de pesquisa pretende implementar melhorias ao
projeto anterior.

Para isso, o projeto de pesquisa foi dividido em dois planos
de trabalho: (i) adaptacdo da chocadeira construida
anteriormente para funcionar com equipamentos € sensores
mais modernos, e; (ii) desenvolvimento de um sistema de
software para celulares que permita o monitoramento dos
pardmetros gerados pela chocadeira.

A Figura 1 mostra a chocadeira desenvolvida em projeto
anterior e que serd utilizada para receber as modificagdes
deste projeto de pesquisa, incluindo a capacidade de
monitoramento através de um aplicativo para celular.

Figura 1. Chocadeira automatizada
Fonte: autores.

Resultados e Analise

Ao finalizar o projeto, serdo obtidas conclusdes sobre a
eficdcia da chocadeira automatizada com um aplicativo de
celular em comparacdo com métodos tradicionais. Além
disso, o projeto contribuird para a disseminagdo do
conhecimento sobre automagdo na criagdo de animais,
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proporcionando uma alternativa eficiente e acessivel para
criadores de aves.

Consideracoes Finais

Espera-se que o projeto resulte em uma chocadeira
automatizada que demonstre controle preciso da temperatura
e umidade, bem como efetiva viragem dos ovos. Os
resultados também incluirdo:

z

Também ¢ esperado que este projeto de pesquisa permita
modernizar o processo de producdo de aves através do
monitoramento da chocadeira a partir de um software para
celular e desta forma, possibilitar que pequenos produtores
avicolas possam melhorar sua producdo. Tudo isso sendo
realizado de a distancia com ambos os equipamentos, celular
e chocadeira, ligadas a uma rede de computadores.

Referéncias

ARDUINO. Plataforma open-source Arduino. Disponivel
em:<www.arduino.cc>. Acesso em: 17 de ago. 2019.
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EXPERIMENTOS FiSICOS EM PECAS HIDRAULICAS DISTRIBUICAO DE AGUA - FASE 2
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Area/Subérea: Engenharias/ Engenharia Civil

Palavras-chave: Modelagem 3D, Impressora 3D, Tubulagcdo

Introducao

A disponibilidade de dgua potavel é um dos desafios mais
prementes deste século. Estudos que abordam experimentos
fisicos relacionados a fatores hidrdulicos desempenham um
papel fundamental na preservacdo do meio ambiente, na
reducdo de perdas de dgua e no aumento da eficiéncia
energética. Além disso, essas pesquisas t€ém o potencial de
melhorar a oferta de dgua de qualidade, reduzir desperdicios
e o consumo de energia elétrica, especialmente nos sistemas
urbanos de abastecimento de 4gua, onde a manutengdo
frequente € necessaria.

Este projeto tem como objetivo principal investigar métodos
para otimizar a gestdo dos recursos hidricos em um contexto
de crescente demanda devido ao aumento populacional e ao
desenvolvimento industrial. Para isso, serdo exploradas
estratégias como o gerenciamento de pressdo, o controle de
vazamentos € a melhoria na sele¢do, instalacio e
manutengdo das tubulacdes de distribui¢do de dgua.

A pesquisa também inclui experimentos fisicos que visam
aprofundar o entendimento do comportamento hidraulico
desses sistemas. Ao compreender melhor as interagdes entre
os fatores hidrdulicos, espera-se que seja possivel maximizar
o uso eficiente da dgua, reduzir perdas e, consequentemente,
manter a qualidade da dgua tratada, enquanto se diminui os
custos operacionais e de manutengao.

Metodologia

Antes de dar inicio ao nosso projeto, procedemos com a
leitura minuciosa do artigo referente ao primeiro projeto.
Este passo foi essencial para adquirirmos informacdes
adicionais e aprofundarmos nosso conhecimento sobre o
projeto em questao.

No que tange a modelagem do objeto, mais especificamente
0 cano, obtivemos a vantagem de contar com um arquivo ja
confeccionado, cortesia do trabalho anterior.

Para a producio dos canos, selecionamos escalas de 25 e 30
mm de espessura, adequando-as as nossas necessidades e
especificagdes.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgico

Figura 1. Tubos PLA 25 e 30mm

A impressora 3D utilizada neste projeto € de cardter
customizado, ou seja, nao estd disponivel comercialmente
através de um fornecedor convencional. Ela foi
cuidadosamente montada por uma equipe altamente
especializada no campo da impressao 3D.

Optamos por empregar o PLA (polimero termoplastico
composto de 4cido ldtico) como material de base para a
producdo dos canos. Essa escolha se baseou em critérios
como a acessibilidade financeira, facilidade de manipulagéo,
relativa resisténcia e, ndo menos importante, a auséncia de
toxicidade do material.

No decorrer do processo de impressao das pecas, realizamos
uma andlise criteriosa de sua aparéncia final, assegurando
que atingissem os padrdes de qualidade desejados, sem
apresentar quaisquer falhas visiveis.

Resultados e Analise

A partir da modelagem inicial, identificamos alguns pontos
negativos que merecem destaque:

Primeiro, o método utilizado na modelagem demanda a
inclusdo de suportes na parte externa das pecas. Isso ndo
apenas torna a remocdo desses suportes uma tarefa dificil,
mas também resulta em um consumo excessivo de material.

N

Além disso, devido a necessidade de suporte na parte
externa das pecas, devido ao uso do software AutoCAD,
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enfrentamos incompatibilidades com o software de
fatiamento da impressora 3D. Como consequéncia, alguns
modelos apresentaram problemas relacionados aos suportes.

Nossa inten¢do inicial era utilizar o material ABS para a
impressdo das pegas. No entanto, devido a um problema
com a impressora fechada, que estava quebrada e nio pode
ser reparada a tempo, ndo conseguimos utilizar o material
ABS conforme planejado.

Optamos, entdo, por imprimir trés pecgas utilizando o
material PLA. Na primeira tentativa, a impressdo falhou
devido a velocidade excessivamente alta, resultando em uma
peca incompleta.

Na segunda peca, a impressdo externa ocorreu corretamente,
mas, ao analisar a parte interna, observamos a presenca de
vaos, que acreditamos estar relacionados ao didmetro do
bico da impressora.

Quanto a terceira pega, embora tenha sido impressa,
enfrentamos problemas na remocdo dos suportes, o que
levou a um consumo adicional de material.

Consideracoes Finais

Ap6s uma série de experimentos e testes de impressdo bem-
sucedidos com o material PLA, identificamos algumas areas
de melhoria e desenvolvemos valiosas sugestdes para
otimizar nosso processo.

N

Chegamos a conclusdo de que, para alcancar niveis
superiores de resisténcia em nossas pecas impressas, € mais
vantajoso ndo continuar utilizando o PLA, mas sim adotar
exclusivamente o ABS como material de impressdo. O ABS
oferece uma resisténcia notdvel que aumentard a
durabilidade de nossos produtos finais.

Além disso, recomendamos ajustes no processo de
impressdo para aprimorar a precisio das pegas. Uma das
sugestdes € a utilizacdo de um bico de didmetro menor,
combinado com uma reducdo na velocidade de impressao.
Acreditamos que essa mudanga resultard em uma qualidade

superior € maior precisdo em nossas criacoes.

Uma sugestdo fundamental diz respeito a remodelagem dos
canos. Propomos uma abordagem de design que elimine a
necessidade de  suportes  externos, simplificando
consideravelmente o processo de pds-processamento. Isso
ndo apenas aprimorard a eficiéncia da impressdo, mas
também resultard em economia significativa de material.

Para a realizacdo efetiva da remodelagem, recomendamos a
escolha de um software de design compativel com a
fatiadora da impressora. E importante notar que o AutoCad
e o SketchUp se mostraram incompativeis com nossa
configura¢do atual, entdo sugerimos a utilizagdo de uma
alternativa adequada.
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A implementacdo dessas sugestdes tem o potencial de elevar
consideravelmente a qualidade e a eficiéncia de nosso
projeto, proporcionando resultados ainda mais satisfatérios
em iteracdes futuras.
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MAQUETES DE RESIDENCIAS COM USO DA IMPRESSORA 3D
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Palavras-chave: Impressora 3D, Maquete, Residéncia.

Introducao

Magquete 3D de construgdo civil sdo bastante utilizados em
demonstracdo de projetos arquitetdnicos residenciais e
comerciais. A prototipagem rdpida € uma técnica que
permite imprimir por meio de uma impressora 3D modelos
de construg¢do de alta precisdo e boa qualidade, e tem se
tornado uma ferramenta amplamente utilizada nos
ambientes de ensino nas escolas e universidades, por
proporcionar a materializagdo de objetos. A introducdo de
tecnologias computacionais que disponibilizam ferramentas
de projeto, fundamental para a visualizagdo 3D, tem
revolucionado a rotina dos escritérios das construtoras pois
a producdo de maquete de impressdo 3D garante maior
precisdo e rapidez (COSTA e LEITE, 2014). Sob essa 6tica
o presente trabalho tem como objetivo criar, modelar e
imprimir protétipos de casas com escala reduzida com
diferentes fachadas, a fim facilitar o entendimento de seus
diferentes estilos arquitetonicos. Para que os protétipos
fossem confeccionados foi utilizado o método de tentativa e
erro, onde foi necessario modelar, configurar e imprimir as
pecas dos modelos estruturais para analisar suas
potencialidades e fragilidades. Desse modo, este trabalho
resulta na criacdo de dois protdtipos de residéncia, sendo
uma que demonstra o estilo cldssico e outra o
contemporaneo. Nessa perspectiva estudos futuros
possibilitam aprofundar sobre as indimeras possibilidades de
prototipagem, com a finalidade de desenvolver elementos
que auxiliem professores as didaticas aplicadas em sala de
aula.

Metodologia

O servico de prototipagem rapida foi desenvolvido no
laboratério do IFMAKER no Instituto Federal do Mato
Grosso do Sul - IFMS campus Aquidauana. A metodologia
adotada para o trabalho foi buscar o mdximo de informagdes
sobre a impressora 3D, e sobre as novas tecnologias
empregadas na construcdo civil. Dessa forma foi realizada
um levantamento bibliografico avaliando precedentes para o
estudo da aplicagdo da impressora em maquetes 3D, através
de leitura em revistas de tecnologia, artigos cientificos e
pesquisa em sites eletrdnicos.

A problemdtica em questdo foi elaborar com a utilizagdo de
filamentos de 4cido polidtico biodegraddvel de PLA uma

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

estrutura na qual permite demonstrar detalhes dos diferentes
estilos arquitetdnicos. Dessa forma foi possivel montar uma
linha de raciocinio com uma ordem cronolégica daquilo que
seria necessdrio para realiza¢do do projeto. Tecnologias. Foi
elaborado uma maquete de uma residéncia com a impressora
3D (figura 1)

Figura 1. Maquete de uma residéncia 3D ( arquivo fdo
autor) 2023

Essa maquete foi elaborada com filamento de PLA,
ressaltando as caracteristicas de um projeto arquitetonico no
estilo contemporaneo, ressaltando o telhado embutido com a
utilizagdo de uma platibanda, estrutura geométrica e limpa.
Segundo SENAI (2012), a impressio 3D vem sendo
utilizada largamente para fins didaticos que apoiam as
disciplinas de desenho técnico e projeto arquitetonico.

Resultados e Analise

Na andlise dos resultados observou que a metodologia
adotada resultou.... Adotou um processo de fabricagdo que
envolveu quatro fases. Para iniciar foi necessdria a
confeccdo da modelagem 3D (tridimensional) da geometria,
para tal se utiliza o software AUTO CAD e SKETCHUP. A
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segunda fase, ainda no ambiente 3D, consiste em converter
0 arquivo para o formato de entrada do software TINDER
CAD que realiza a preparacdo para a impressdo, Na terceira
fase, o modelo 3D ¢é verificado e fatiado, posicionado, e
enviado para fabricagdo utilizando o  software
ULTIMAKER. Na quarta e dltima fase, iniciada apds a
impressio do modelo, passou por um processo de
finalizacdo, no qual é dado o acabamento. Os modelos
construidos podem ser customizados para atender as

especificagdes do cliente e até mesmo pintados.

Consideracoes Finais

Este trabalho teve, entre seus objetivos, apresentar o0s
avangos e tendéncias da impressdo 3D, e sua aplicagdo na
construcdo civil. A tecnologia impressio 3D pode
revolucionar a indudstria como um todo, de forma que ela
reduz os custos para a producdo individualizada e para a
customizacdo. As impressoras possuem tecnologia que gera
poucos residuos, exige menos mao de obra comparada a
outros processos construtivos e facilita a criacdo de
protétipos

As experiéncias de impressdo 3D na construcdo civil se
dividem entre protétipos fisicos e na construgédo de edificios.
A utiliza¢do da impressora para produgcdo de maquetes no
Brasil vem crescendo e a tecnologia pode ser mais usada na

fabricagdo de prototipos para a testes na construgao.
Agradecimentos

Agradecemos ao laboratério IFMAKER.
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SISTEMA TECNOLOGICO DE BAIXO CUSTO PARA DETECCAO DE INCENDIOS
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Area/Subdrea: CAE - Ciéncias Agrérias e Engenharias / Engenharia Elétrica

Palavras-chave: Arduino, sensor, incéndio, baixo custo.
Introducao

Percebe-se nos tltimos anos um aumento significativo nos
incidentes de incéndio, resultando em perdas materiais,
danos a saidde e até mesmo perdas de vidas humanas. Esses
dados podem ser confirmados através do levantamento
realizado pelo Instituto Sprinkler Brasil (2022), que
apresentou resultados que foram monitorados através das
noticias da imprensa. De acordo com esses dados, em 2022
foram contabilizadas 2041 ocorréncias de incéndios
estruturais, de janeiro a dezembro.

Diante disso, € essencial que haja sistemas de deteccao de
fumaga rdpidos, confidveis e de baixo custo em nossas
residéncias, locais de trabalho e espagos publicos para
garantir a seguranca de todos.

Com base nessa necessidade, este projeto de pesquisa
propde o desenvolvimento de um sensor de fumaca de
baixo custo utilizando a plataforma de prototipagem Open-
Source Arduino.

A principal inovacdo deste projeto € incorporar a fungdo de
enviar um alerta imediato para um celular cadastrado via
SMS (mensagem de texto), assim que o sensor detectar
presenca de fumaga. Dessa forma, os usudrios podem ser
rapidamente informados sobre o perigo, permitindo
tomarem medidas preventivas, como acionar o Corpo de
Bombeiros Militar ou evacuar o local.

Espera-se que este projeto contribua para a melhoria da
seguranga contra incéndios, fornecendo uma solucdo
acessivel e efetiva para a deteccdo de fumaca. Além disso, a
flexibilidade do Arduino permite que este projeto sirva
como base para futuras melhorias e expansdes, fornecendo
uma plataforma para o desenvolvimento de outros
dispositivos inteligentes de seguranga de monitoramento.

E importante ressaltar que este projeto de pesquisa foi
idealizado a partir de um Projeto de Ensino do IFMS,
Campus Aquidauana, que tem por objetivo a utilizacdo de
uma plataforma de prototipagdo (Arduino) para o ensino e
aprendizagem de légica de programacdo. Apés a realizacio
das oficinas de Arduino, os autores do projeto decidiram
propor uma solucdo de baixo custo que permita detectar
possiveis focos de incéndio.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Metodologia

Este projeto de pesquisa serd desenvolvido no Laboratério
GREAT (Group of Robotics and EducAtional
Technologies) do IFMS, Campus Aquidauana. Também
contard com o apoio do Laboratério IFMaker do campus.
Ambos laboratérios possuem equipamentos como: CNC
Laser, Impressoras 3D, ferramentas diversas e muitos
equipamentos de prototipacdo (sensores, LEDs, buzzers,
etc.). Além disso, o Laboratéorio GREAT conta com
diversos estudantes bolsistas e estagidrios que poderdo
auxiliar na montagem do protétipo.

O principal equipamento utilizado no projeto é a placa
microcontroladora programdvel, conhecida como Arduino,
capaz de controlar todo o sistema de hardware
(ARDUINO, 2023). A Figura 1 representa a plataforma
Arduino, versdao UNO, que serd utilizada neste projeto.

Figura 1. Arduino Uno.
Fonte: arduino.cc.

Para montar o projeto apresentado, além do Arduino, serdo
utilizados os equipamentos, sensores e kits de prototipacio
disponiveis no Laboratério GREAT. Nao haverd a
necessidade de aquisicdo de nenhum equipamento extra
para a construgdo do protétipo.

Em linhas gerais, o protétipo para detectar fumacas, ird
dispor do Arduino UNO, uma protoboard, jumpers, um
moédulo MQ-2, um médulo GSM, um médulo de tela LCD
e um dispositivo emissor sonoro de 5 Voltz, conhecido
como Buzzer.

A Figura 2 apresenta o diagrama do protétipo que permite
identificar a presenga de gases e fumaca num ambiente,
conforme Circuitstoday (2016). Este esquema, servird de
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mesmo circuito apresentado na Figura 2, porém utilizando
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0s equipamentos, sensores e 0 Arduino.

GSM Based Gas Leakage Detection System using Arduino
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Figura 2. Detector de Vazamento de Gas usando Arduino
com médulo GSM.

Fonte. Circuitstoday (2016).

Figura 3. Circuito montado - Detector de Vazamento de
Gaés usando Arduino com médulo GSM.
Fonte. Circuitstoday(2016)

Para a detecc@o da presenga de gds inflamdvel e/ou fumaca
no local onde estiver instalado, o projeto fard o uso do
médulo MQ-2, que permite utilizar em protétipos
envolvendo Arduino. Nos testes realizados pela Usinalnfo
(2016), o médulo MQ-2 se mostrou bastante eficiente ao
ser exposto a fumagas diversas, como incensos e fogueiras
controladas.

A intencdo é adaptar o projeto proposto pela Usinalnfo
(2016) adicionando um médulo GSM que permite enviar
mensagens de texto (SMS) para aparelhos celulares
cadastrados e também emitir um sinal sonoro de alerta,
através de um Buzzer.

Resultados e Analise

Os resultados obtidos a partir dos experimentos da
Unisalnfo (2016) foram bastante satisfatérios. O sensor de
gases e fumaca MQ-2 demonstrou alta capacidade de
deteccdo de fumaca, respondendo rapidamente as
concentragdes crescentes de particulas de fumacga no ar.
Além disso, o sensor mostrou-se confiavel e estavel,
fornecendo leituras consistentes e precisas.

Este projeto de pesquisa encontra-se em fase inicial de
desenvolvimento, portanto os resultados obtidos até o
momento envolvem o planejamento e desenvolvimento dos
modelos esquemadticos do protétipo.

Até o presente momento, o desenvolvimento do projeto
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vem sendo realizado sem maiores problemas, haja visto que
quase todo material de desenvolvimento estd disponivel no
Laboratério GREAT.

Consideracoes Finais

Ao concluir o projeto de desenvolvimento de um sensor de
fumaga utilizando a plataforma Arduino e a funcionalidade
de envio de mensagens para o celular do cadastrado,
diversas consideragdes se tornam necessarias.

E importante ressaltar o impacto positivo que esse tipo de
projeto pode ter na seguranga e na prevengdo de incéndios.
A deteccdo precoce da fumaga € essencial para evitar danos
materiais, perdas de vidas humanas e para proporcionar
uma resposta rapida e eficaz em situagdes de emergéncia.

Outro ponto a ser considerado é a seguranca das
informacdes enviadas para o celular cadastrado. E
fundamental garantir a protecdo dos dados e a privacidade
do usudrio, utilizando criptografia e medidas de seguranca
adequadas para evitar o acesso ndo autorizado dessas
informagdes sensiveis.

Em suma, o desenvolvimento de um sensor de fumaga com
envio de mensagens para o celular cadastrado utilizando a
plataforma Arduino se mostra como um projeto relevante e
com grande potencial para garantir a seguranca e prevengao
de incéndios. Com os ajustes e cuidados adequados, esse
sistema pode ser uma ferramenta eficaz para antecipar e
combater situagdes de perigo, proporcionando mais
seguranga e tranquilidade aos usudrios.
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Palavras-chave: Ensino — aprendizagem; Metodologias ativas, Fundacao

Introducao

A educagdo é um campo em constante evolucdo, e a medida
que os educadores buscam maneiras mais eficazes de
envolver e preparar os alunos para o mercado de trabalho,
surgem abordagens inovadoras. No campo da construgcdo
civil, onde a execugdo de edificacdes desempenha um papel
importante na profissdo do técnico de edifica¢des, torna-se
ainda mais evidente a necessidade de um ensino dinamico e
pratico. Piaget (2006) menciona, a aprendizagem € um
processo ativo e, portanto, deve ser promovida por métodos
que estimulem a participagdo ativa dos alunos.

Este trabalho consiste em avaliar o uso de metodologias
ativas em resposta ao seguinte problema de pesquisa: como
potencializar o processo de aprendizagem sobre os tipos de
fundacdes rasas nas edificagdes. O objetivo principal da
presente intervencdo pedagdgica é compreender os tipos de
fundacdes rasas e como se dd a execucdo na pratica em um
canteiro de obras. O objetivo especifico visa avaliar, sob a
luz das metodologias ativas, o ensino aprendizagem dos
alunos envolvidos na disciplina de Tecnologias II com a
construcdo das fundacdes rasas.

Metodologia

A pesquisa serd realizada por meio de um estudo de caso
envolvendo alunos matriculados no curso técnico de
edificacdes no Campus Aquidauvana/IFMS. Serdo feitos
pelos alunos, organizados em grupo,

o projeto da casa térrea, a andlise do tipo de fundagdo, a
caixaria com a base em madeira, a coleta dos solos, a
armacdo das ferragens (viga baldrame, brocas), as formas,
os mini-tijolos em concreto. Apds a organizacdo dos
materiais, serd executado o preparo do terreno em escala
1:20, desde o gabarito até a fundacdo, superestrutura e
alvenaria de vedacdo..

[~

Figura 1. Alunos do 4° periodo de edifica¢des preparando
0s materiais para o inicio do trabalho.

Figura 2. Mini tijolos sendo preparados para a etapa da
Alvenaria de vedacio.

A execucdo do projeto de Fundacdes rasas estd sendo
organizado e preparado pelos alunos no laboratério de
Materiais e Galpao de Edificacdes e Engenharia civil.

Ap6s a finalizagdo da mini obra, a coleta de dados final
incluird questiondrios e observacdes em sala de aula, no
laboratério, visando tanto dados quantitativos quanto
qualitativos
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Resultados e Analise

Espera- se obter os dados de medicdes dos corpos de prova,
assim como, a partir da execucdo e do envolvimento dos
alunos durante o processo, tanto tedrico quanto o préatico.
Dessa forma, utilizar, com as metodologias ativas, uma
maior motivacdo e compreensdo dos temas abordados,
praética e teoria.

Consideracoes Finais

Este estudo visa poder demonstrar, que o uso de
metodologias ativas no ensino aprendizagem inserido em
um projeto de constru¢do de casas em um canteiro de obras,
possa ser eficaz para promover uma maior motivagdo com a
prética e a coletividade entre os alunos do curso técnico de
Edificagdes. Ao integrar teorias educacionais de renomados
autores, como as propostas por Dewey, Freinet, Freire,
Rogers, Bruner, Vygotsky, Moran, Piaget e outros, ¢é
possivel fortalecer de maneira substancial a formacdo dos
futuros profissionais da constru¢do civil. Recomenda-se
fortemente a continuidade da incorporagdo dessas
metodologias no curriculo educacional, preparando os
alunos de forma mais eficaz para os desafios do mercado de
trabalho na drea da construcio civil.
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Abstract: This search consists of the use of active
methodologies in the Buildings technical course due to the
following problem: how to enhance the learning process
about the types of shallow foundations in buildings. The
objective of this pedagogical intervention is to understand
the types of shallow foundations and how they are
implemented in practice. The theory will use the active
“flipped classroom” methodology, such as defining the type
of foundation to be used according to each type of soil, type
of land and building, answering questions in the classroom
and studying the theoretical content as homework. The
practical part will use the active “project-based learning”
methodology following the steps: design and execution of
the prototype of the shallow foundations to be studied,
evaluation of the type of soil, preparation of the land to the
foundations. The following results are expected to be
achieved: understanding the types of foundations, choices
for each type of soil, terrain, buildings and budget with
greater motivation for the students involved. This proposal
also has the potential to generate new research,
interdisciplinary  discussions,  development of new
technologies, both educational and the execution of
hydraulic and electrical installations in the prototype made.

Keywords: Teaching and learning process; Active
Methodologies, Foundation

REALIZAGAO
(1 1] MINISTERIODA

- CIENCIA, TECNOLOGIA
WEE INSTITUTO FEDERAL :
EE  Mato Grosso do Sul LiNovache

GOVERNO FEDERAL

MINISTERIODA
EDUCAGAO - |
UNIAO E RECONSTRUGAO

21



F AQ Feira de Ciéncia e Tecnologia
eCI de Aquidauana MS

®

MW INSTITUTO FEDERAL
HEE Mato Grosso do Sul

BE  Campus Aquidauana

CATALOGANDO AVENTURAS CLASSIFICANDO ARVORES E
VEGETACAO DA TRILHA DO ELY - ESTRADA PARQUE
PIRAPUTANGA

Aghatta Alegre Bakarge Valensuela'; Isabella Cacho dos Santos’; Pedro Henrique Castro Margal
MullerB; Pablo Teixeira Salomao

Instituto Federal de Educag¢ao,Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul

IFMS AQ

aghatta.valensuela @estudante.ifms.edu.br';isabella.santos @estudante.ifms.ed

u.br’; pedro.muller2 @estudante.ifms.edu,br’; pablo.salomao @ifms.edu.br

Area/Subarea: CBS — Ciéncia da Satide
Palavras-chave: especies, arvores, preservacao.

Introducao

Diante das transformac¢des humanas nas paisagens naturais surge a
necessidade da criacdo de medidas de gestdo e planejamento que
venham a proteger e destacar as potencialidades paisagisticas do
territério nacional. Neste sentido, a instituicao de dreas protegidas
visando a conservacdo das caracteristicas naturais € um dos
principais instrumentos da Politica Nacional do Meio Ambiente e
uma das estratégias do poder publico para assegurar a manutengdo
da qualidade ambiental e, consequentemente, da qualidade de vida
da populacdo (KORMANN et al., 2010). presente trabalho busca
uma estratégia de leitura da paisagem por meio de uma trilha
interpretativa no Rancho do Ely, localixado na Estrada Parque
Piraputanga -MS, Com 10.108 hectares, esta Area de Protecdo
Ambiental(APA) foi criada em 2000 e compreende um trecho de
42,5 quildémetros continuos de estrada entre Aquidauana e Dois
Irméos do Buriti. Com beleza cénica singular e atrativos naturais,
a Estada Parque Piraputanga € constituida de cerrado e serras,
sendo habitat de inimeras espécies de animais. A busca promover
a protecao dos recursos ambientais e a conservagdo da diversidade
bioldgica, permitindo visitacdo e atividades que envolvam
Educacdo Ambiental. Este projeto tem por objetivo conhecer,
catalogar as espécies de arvores e plantas encontradas na trilha do
Ely — Estrada Parque Piraputanga.

Metodologia

Na primeira etapa buscou-se apresentar uma revisdo bibliografica
a respeito do conceito de interpretacdo ambiental e sua correlagio
com as Unidades de Conservacdo, a partir de bibliografia de
Thomas et al. (2011), Na segunda etapa partiu-se para as visitagao
a campo e investigacdo in loco das espécies encontradas na trilha
do Ely. O projeto Catalogando Aventuras IFMS contou com o
auxilio da pesquisadaora Bruna Fina da UFMS para o
levantamento das espécies existentes no local. Aterceira etapa
realizou o levantamento das espécies que receberiam as placas de
identificacdo, contendo: Nome popular, nome cientifico. Foram
cadastradas 67 especies para recebimento das identificagdes num

Tipo de Pesquisa: Cientifica

percurso de 2 quilometros aproximadamente.

A quarta etapa contou com o apoio do projeto IFMAKER para
confeccao das placas de identificacdo.

A quita etapa serd a catalogacdo das espécies na trilha do Ely e

fixacdo
das placas
de
identificagdo.

Figural. Placa recortada a laser
com o nome e a classificacdo da especie

Fonte:catalogando aventura 2023
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Resultados e Analise

o desenvolvimento da atividade em campo, permitiu uma
associagdo do conhecimento tedrico com o pratico, onde os
estudantes tiveram a oportunidade de vivenciar em campo o
contato direto com o ambiente. De acordo com os Pardmetros
Curriculares Nacionais do Meio Ambiente (2016), € relevante
os professores levarem em conta a importincia tanto de
trabalhar com a realidade imediata dos alunos, como de
valorizar e incentiva-los a se interessarem em compreender a
complexidade e a amplitude das questdes ambientais, pois é
fundamental oferecer-lhes a maior diversidade possivel de
experiéncias, e contato direto com diferentes realidades. De
acordo com Guarim (2002), a educacdo ambiental esta
intrinsecamente relacionada a responsabilidade, permitindo ao
aluno construir novos valores, que lhe subsidiem a utilizacdo
correta dos recursos ambientais. Melhoria do conhecimento da
comunidade local, com esta ag@o serd possivel a apresentacio
das arvores e espécies da regido do cerrado brasileiro para
turistas, estudantes e comunidade local. O levantamento de 67
especies de d4rvores e vegetacdo tipica. Demonstra a
variabilidade do cerrado e sua importancia para o meio
ambiente, dentre elas esta a  figueira o ip€ roxo e o ipé
amarelo, entre outras especies ameacgadas de exti¢do.

Consideracoes Finais

O projeto possibilita a partir do trabalho de campo realizados
catalogar espécies do cerrado brasileiro, orientar guias da trilha,
informar turistas, estudantes e pesquisadores sobre a riqueza do
bioma cerrado brasileiro. Pode-se comprovar o grande potencial
interpretativo presente nas trilhas da Estrada Parque Piraputanga,
agregando conhecimento e o fornecimento de importantes
informagdes. Com a classificacdo das 67 espécies de dvores e
vegetacdo tipica do cerrado no rancho do Ely, serd possivel
conseguir conhecer melhor cada especie e auxiliar na preservacio
ambiental e cuidados com a Estrada Parque Piraputanga.
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DISPOSITIVO DE AFUGENTAMENTO DE POMBOS UTILIZANDO UM SISTEMA
TECNOLOGICO
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Area/Subdrea: CBS - Ciéncias Bioldgicas e da Satde / Zoologia
Palavras-chave: baixo custo, Arduino, frequéncia
Introducao

De acordo Nunes (2003), a urbanizacdo desordenada das
cidades, associada a falta de politicas de controle ambiental
urbano, rural e silvestre eficientes, vem criando nos ultimos

anos, dificuldades e desafios na relacdo homem/ambiente.

Os pombos s@o animais urbanos comuns em muitas cidades ao
redor do mundo. Nunes (2003) afirma que existam mais de 50
espécies distribuidas no mundo todo. No entanto, seu excesso
pode se tornar um grande problema para a saide publica e a
qualidade de vida dos habitantes.

Além de serem portadores de diversas doengas, os pombos
também causam danos aos edificios € monumentos histdricos,
além de sujarem as escolas e pracas da cidade. E importante
que medidas eficazes sejam tomadas para controlar sua
populacdo e minimizar esses impactos negativos.

A convivéncia com os pombos pode acarretar algumas alergias
nas pessoas mais sensiveis, problemas respiratérios, doengas
respiratdrias e até contaminag@o de alimentos. As fezes e restos
de penas desses animais podem transmitir a bactéria
salmonella. Em alguns casos mais grave, pode ser transmitida a
criptococose, que também € associada as fezes dos pombos.

No mercado existem diversas solugdes que podem ser
utilizadas para afugentar a presenca desses animais. Solug¢des
como telas, arames, colas, espetos e equipamentos eletrdnicos
sdo exemplos de recursos para manter os pombos longe de
locais indesejados.

Este projeto de pesquisa tem como objetivo principal
desenvolver uma solucdio tecnoldgica de baixo custo, que
utiliza uma microcontroladora de hardware livre, para
afugentar a presenca de pombos. Para isso, serdo utilizados
equipamentos que emitem uma frequéncia sonora capaz de
espantar esses animais.

E importante ressaltar que este projeto de pesquisa também foi
idealizado gracas a um Projeto de Ensino do IFMS, Campus
Aquidauana, que tem por objetivo a utilizagdio de uma
plataforma de prototipagdo (Arduino) para o ensino e
aprendizagem de l6gica de programacgdo. Apds a realizagdo das
oficinas de Arduino, os autores do projeto decidiram propor
projetos de pesquisa utilizando os conceitos de Robdtica.
Metodologia

O Circuito Tecnolégico Afugenta Pombo € uma solucdo eficaz

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica.

para o problema dos pombos nas escolas e também nas
empresas. Ele utiliza tecnologia com Arduino para afastar os
pombos de forma ndo violenta e sem prejudicar o meio
ambiente.

O Arduino é uma placa microcontroladora programavel capaz
de controlar todo o sistema de hardware, (ARDUINO, 2023).
Atua como unidade principal de processamento dos médulos e
sensores ligados a ele. Com essa placa € possivel criar
protétipos de produtos que podem ser posteriormente
produzidos em larga escala. A Figura 1 representa a plataforma
Arduino, versdo UNO, que serd utilizada neste projeto.

Figura 1. Arduino Uno.
Fonte: Casa da Robdtica (2023)

Este projeto de pesquisa visa construir um dispositivo
composto por diversos médulos e sensores, como sensores de
movimento, uma placa Arduino UNO e emissores de som
(buzzers). O sistema deverd emitir sinais sonoros que
possibilitam o afastamento dos pombos dos locais onde o
dispositivo for instalado. E importante ressaltar que esses sinais
sonoros sdo emitidos a uma frequéncia inaudivel aos ouvidos
humanos.

Por utilizar equipamentos de hardware livre e de baixo custo, a
solucdo tecnoldgica produzida por este projeto de pesquisa
podera estar disponivel facilmente a todos.

Para avaliar a eficiéncia do dispositivo, estdo previstos testes
em locais onde hd a grande concentracio de pombos, como
escolas e reparticdes publicas.

Este projeto de pesquisa serd desenvolvido no Laboratério
GREAT (Group of Robotics and EducAtional Technologies)
do IFMS, Campus Aquidauana. Também contard com o apoio
do Laboratério IFMaker do campus. Ambos laboratdrios
possuem equipamentos como: CNC Laser, Impressoras 3D,
ferramentas diversas e muitos equipamentos de prototipacdo
(sensores, LEDs, buzzers, etc.). Além disso, o Laboratdrio
GREAT conta com diversos estudantes bolsistas e estagidrios
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que poderdo auxiliar na montagem do protdtipo.

Resultados e Analise

O protdtipo inicial estd em fase de teste. Nossa nova
abordagem envolve o uso de frequéncias afastando os pombos
com efetividade. A medida que o projeto continua a se
desenvolver, estamos direcionando nossos esforcos para
ampliar o alcance da frequéncia utilizada, com a meta de
abranger uma drea cada vez maior de forma mais eficiente.

Além disso, o circuito tecnoldgico espanta pombo se mostrou
uma solucdo sustentdvel, pois ndo utiliza métodos violentos ou
nocivos aos animais. Ao contrdrio das solucdes tradicionais,
como o uso de venenos ou armadilhas, o circuito respeita o
meio ambiente e garante a seguranca dos animais. Uma das
ideias iniciais era fazer um sensor de movimento para detectar
a presenca de pombo e aves, porém, essa ideia mostrou
complicacdes pois era mais complicado que o basico de
Arduino que foi ensinado.

© pambo ou ave for detectade

tive o senser de fraguéncis pars
afastar

s8nsar CONTINUA B8ATIVALD

Figura 2. Fluxograma de funcionamento do sistema.
Fonte: autoria prépria (2023).

Consideracoes Finais

Em conclusdo, o Circuito Tecnolégico Espanta Pombo é uma
solucdo inovadora e altamente eficaz para o problema do
excesso de pombos nas escolas. Com sua tecnologia avangada
e de facil instalacdo, ele oferece uma alternativa sustentdvel e
de baixo custo para o controle dessas aves urbanas.

Além disso, os resultados obtidos com a implementacdo do
circuito em diferentes escolas comprovam sua eficdcia e
impacto positivo na redugdo da populagdo de pombos.
Portanto, incentivamos fortemente a adoc@o dessa solucdo
como uma alternativa vidvel e sustentdvel para controlar o
excesso de pombos nas escolas.
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EFEITOS DO TREINAMENTO DE SLACKLINE NA MELHORIA DAS
QUALIDADES FiSICAS BASICAS EM MENINAS DO PROJETO
CATALOGANDO AVENTURAS

Ana Julia Costa Moraes, Melissa Arias Estefani, Vitéria Lorrany Morais dos Santos, Pablo
Teixeira Salomao
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul (IFMS) — Aquidauana - MS
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Area/Subirea: CBS - Ciéncias Biolégica e da Satde

Palavras-chave: Slackline, qualidade fisica, treinamento.

Introducao
No inicio do século XXI, a Educagdo Fisica passou por

mudangas devido a globalizagdo e avangos tecnoldgicos.
Os esportes radicais e de aventura se destacaram como
opg¢des emocionantes para os alunos (PEREIRA, 2010).

O Slackline é uma modalidade que requer pouco espacgo e,
ainda, exige material acessivel. O contetido é aplicado de
maneira lidica e se torna uma possibilidade de lazer tanto
em contexto escolar como fora dele, sendo praticado como
esporte de aventura, trazendo contribuicdes para o
desenvolvimento social dos praticantes. Com relacdo aos
beneficios fisiolégicos destacamos melhoria da capacidade
fisica e motora, aumento da concentracdo e consciéncia
corporal (PERREIRA, 2015; SANTOS, MARINHO
2016).

O estudo atual investiga os efeitos da pratica de Slackline
no condicionamento fisico de meninas em um projeto
chamado Catalogando Aventuras IFMS, com resultados
indicando impactos positivos significativos em diversos
aspectos do condicionamento fisico infantil.

Ao longo da pesquisa, foram coletados dados quantitativos
e qualitativos que indicaram impactos positivos
significativos sobre diversos aspectos do condicionamento
fisico infantil.

Metodologia

Esta pesquisa visa comparar os indicadores de crescimento
e desenvolvimento corporal, motor e do estado nutricional
de criangas e jovens entre 6 e 17 anos, ap6s 3 meses de
treinamento. procedimentos passo a passo:

O projeto inclui um programa de treinamento de
slackline com 24 aulas, realizadas duas vezes por
semana, ao longo de trés meses, com cada aula tendo

Gy Gcved @ H=

Tipo de Pesquisa: Cientifica

duracdo de 1 hora e 30 minutos. Serdo conduzidas
avaliacOes fisicas iniciais e periddicas para medir o
equilibrio, forca muscular, coordenacio motora e
flexibilidade dos participantes. Os dados coletados serdo
analisados estatisticamente para avaliar as mudangas ao
longo do periodo de treinamento.

PO 13ONTE A riCNa ae AValagao — FRUESK
ESCOLA: | sEmiE: [ TURMA:
ENDERECO:

CIDADE: [ BAIRRO: [ cep:
TELEFONE: | | |EmaiL:

NOME COMPLETO DO ALUNO:

SEXO: ()M [ JF | DATA DE NASCIMENTO: / /

NOME DA MAE:

NOME DO PAI:

DATA DE AVALIACAO: 1 1 HORARIO: [ TEMPERATURA:

Modalidade Esportiva praticada com | Frequéncia semanal | Duragao média de cada Tempo de pratica
freqiéncia. sessBo

g;;e[;ev:n;!:sumi deficiéncia? Qual?

. . === :

' Figura 1. Modelo da ficha de 'avaliagﬁo
Fonte: PROESP (2023).

Para esse projeto, os estudantes serdo avaliados com base
nas metodologias dos estudos da PROESP - BR (Projeto
Esporte Brasil). O PROESP - BR propde, através de um
método, a realizagdo de programa cujas medidas e testes
podem ser realizados na maioria das escolas brasileiras.
Antes de aplicarmos os testes nos estudantes, realizaremos
os aquecimentos propostos pelo PROESP-BR. A bateria de
testes do PROESP-BR ¢é precedida por um breve
aquecimento de 5 minutos. Apds o aquecimento os alunos
serdo, entdo, agrupados para o inicio dos testes. As
informagoes enviadas ao site do PROESP-BR, formam um
banco de dados capaz de orientar estudos, sugerir
diagndsticos e propor normas e critérios de avaliacao
da populagdo escolar brasileira no ambito do crescimento
corporal e da aptiddo fisica relacionada a satide e ao
desempenho motor.

Resultados e Analise

ERALIZACAD
mEn 1

1] . [TESTT] s
SRS BETITUI0 POy, e Teiwmes [Ee—. I-
LT s (A il

mErinwh

26



F A Feira de Ciéncia e Tecnologia
eCI de Aguidauana M5

Os beneficios fisicos que o slackline proporciona a seus
praticantes sdo similares aos beneficios obtidos na pratica
de outros esportes, porém, de forma mais intensa, trabalha
a regido do CORE de forma completa. Todas as atividades
fisicas, sejam mdveis ou estaciondrias, dependem de
alguma forma de equilibrio tanto estitico como dinidmico.
Entretanto, na maioria dos esportes necessita-se de
equilibrio dinadmico, como é o caso do slackline (SOUZA,
et. al).

Melhoria no equilibrio: Espera-se que os participantes
apresentem um aumento significativo nas habilidades de
equilibrio apds o treinamento, uma vez que a atividade
exige constante controle e ajuste corporal sobre a fita.
Aumento da for¢a muscular: E provavel que ocorra um
desenvolvimento da for¢a muscular, principalmente nos
musculos do core, pernas e tornozelos.

Coordenagdo Motora Melhorada: A préitica constante do
slackline exige uma alta coordenag¢do entre membros
superiores e inferiores, bem como entre os sistemas
neuromusculares, resultando em um aprimoramento
significativo das habilidades de coordenagao.

Potencial Aumento da Flexibilidade: O slackline, embora
ndo seja focado na flexibilidade, pode contribuir para um
aumento na flexibilidade, especialmente nas pernas e
costas, devido aos movimentos exigidos durante o
treinamento. Além disso, a pritica do slackline também
promove interagdo social, trabalho em equipe e
comunicagdo, fortalecendo habilidades interpessoais e
senso de pertencimento a um grupo, principalmente entre
as criangas.

Foto de algumas atividades de slackline realizadas pelo
projeto Catalogando Aventuras IFMS:

Figura 2. Dia da Famllla Fonte Catalogando Aventuras

(2023).
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Figura 3. D1a da Familia Fonte Catalogando Aventuras
(2023).

Consideracoes Finais

Em resumo, este estudo indica que a pratica de slackline pode
ser benéfica para o condicionamento fisico e o
desenvolvimento geral de criangas. No entanto, sdo
necessdrias mais pesquisas para entender melhor os beneficios
a longo prazo e as implica¢des dessa atividade. Portanto, é
incentivada a realizacdo de estudos adicionais para obter um
conhecimento mais abrangente sobre o impacto do slackline
no desenvolvimento infantil e promover um estilo de vida
ativo e sauddvel desde cedo.
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A ocupacao Urbana nas Margens dos Rios: Anastacio e Aquidauana e a Dinimica de Inundacio do
rio Aquidauana

Ana Gabrielly Chaves dos Santos, Ariadny Santos Camilo, Bruna Oliveira Vilhalba, Julia Lais Carvalho de Amorim, Isadora
Vargas Lacerda, Simone Marques dos Santos Ribeiro, Denilson Rocha dos Santos'
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Area/Subdrea: Ciéncias Exatas e da Terra

Palavras-chave: Urbanizacio; Inundacédo; Rio Aquidauana

Introducao

A relacdo das cidades com os rios demarca a complexa
trajetoria de ocupagdo do espago e as necessidades dos seres
humanos para se estabelecerem em locais fixos (BATISTA
E CARDOSO, 2013). As cidades surgem com a
sedentarizag¢@o do ser humano, e, com a chamada “revolugdo
agricola” houve o surgimento dos primeiros povoados
urbanos (JOIA e ANUNCIACAO, 2013)

Diante disso, Baptista e Cardoso (2013) discorre que, além
da utilizagdo da 4gua para o consumo, higiene e
desenvolvimento das atividades agricolas, os rios auxiliam
também as comunicagdes e o comércio. E neste contexto
que marcou a formagdo das cidades de Aquidauana e
Anasticio.

Aquidauana surgiu em 1892, tendo como influéncia o rio
com o mesmo nome. O desenvolvimento inicial ocorreu na
margem esquerda do rio Aquidauana, em terras da Fazenda
Santa Maria. A localizagéo era ideal para a carga e descarga
de mercadorias que vinham de Miranda, onde a tnica forma
de transporte na época era a navegacdo fluvial. No entanto,
o crescimento da margem esquerda comecou a declinar
quando os trilhos da Estrada de Ferro Noroeste do Brasil
cortaram o municipio em sua margem direita. A estacdo
ferrovidria se tornou o centro de um aglomerado urbano que
cresceu rapidamente (JOIA, 2000; SANTOS, 2020).

Isso levou a uma rivalidade entre Aquidauana e Anasticio.
Os moradores de Anasticio sentiam-se prejudicados pela
administragdo municipal e iniciaram o Movimento de
Independéncia da Margem Esquerda. Este movimento
culminou na criagdo de um distrito em 20 de novembro de
1958. Anasticio foi elevado a categoria de Municipio
desmembrado da drea territorial do Municipio de
Aquidauana pela Lei n° 2.143, de 18 de mar¢co de 1964
(SANTOS, 2020).

Nesse contexto, a presente pesquisa visa analisar as
mudangas ocorridas na ocupag@o das areas ao redor do rio
Aquidauana ao longo do tempo e compreender 0s processos
de inundacio do rio e sua relacdo com a urbanizagdo. Busca
também avaliar os impactos da urbanizagdo na qualidade de

Tipo de Pesquisa: Cientifica

vida da populacdo local a partir de recursos diddticos
visuais, como maquetes e imagens de satélites.

Metodologia

Foi realizada uma pesquisa tedrica sobre dados histéricos do
desenvolvimento urbano das cidades de Aquidauana e
Anastiacio, além de estudos sobre os impactos da
urbanizagdo no meio natural e as inundagdes do rio
Aquidauana em artigos e dissertagoes.

Realizou-se a andlise da ocupacdo do espaco por meio de
imagens do satélite Landsat 5 nas bandas R1, V2, G3 do ano
de 1984 e do Landsat8 nas bandas R2, V3 e B4 do ano de
2023 retiradas do banco de dados da USGS Earth Explorer.
Também realizou, com a utilizacdo do Modelo Digital de
Elevacdo (MDE) exportado do satélite Alos Palsar, fez-se a
criagdo de um mapa do limite urbano de Anasticio e
Aquidauana e gerado as curvas de nivel com equidistincia
de 10 metros. Posteriormente, foi realizada a impressdo do
mapa na folha AO e confeccionado uma maquete de
altimetria para visualizar o relevo da area urbana.

\

Figura 1. Confec¢do dos materiais

Também foi realizada a confeccdo de modelos em maquete
representando 4reas urbanizadas para compreensdo da
dindmica natural dos rios e como a ocupag@o do espago as
margens dos rios impactam as dinamicas.

Resultados e Analise

A relacg@o histérica dos surgimentos das cidades com os rios
apresenta-se como forma de garantir a existéncia em
comunidades urbanas apds o periodo de sedentarizacio,
desta forma, garantia recursos para implementacdo da
agricultura, fonte de dgua potdvel e meios de comunicagdo e
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de comércio. Os municipios de Aquidauana e Anasticio
surgem, principalmente, por causa do comércio e transportes
fluviais.

Com levantamentos bibliograficos pode-se apontar que os
episddios referentes as maiores cheias ocorridas foram
registrados nos anos de 1990, 1997, 2001, 2006, 2010 e
2018.

A partir das andlises adquiridos pelas imagens de satélite
(Figura 2) é possivel notar como ocorreu a ocupagdo do
espago proximos as margens do rio Aquidauana.

2023

e

Figura 2: Evolucdo da paisagem urbana de
Anasticio/Aquidauana

Desta forma, pode-se constatar que as estratégias de uso e
ocupacgdo da planicie de inundag¢do do rio Aquidauana se
deram de forma a desconsiderar as questdes ambientais, o
que influencia a dindmica de inundagdes. Os Fatores como a
impermeabilizacdo do solo nas dreas urbanas, a ocupacio
desordenada das margens dos rios e o planejamento urbano
desordenado, juntamente com as mudangas climaticas,
contribuem para o aumento da ocorréncia de inundagdes.
Nota-se, desta forma, como a urbanizacdo pode afetar o
meio ambiente e as comunidades locais.

A partir do mapa de altimetria dos municipios e do modelo
confeccionado (Figura 3) é possivel caracterizar as areas de
inundacgdo do rio.

Figura 3: Mapa Hipsométrico e modelo em maquete da drea
urbana de Anasticio e Aquidauana

Algumas das solugdes para diminuir o impacto
socioambiental dos periodos de inundag@o do rio incluem a
implantacdo de um sistema eficiente de drenagem de dguas
pluviais, fiscalizacdo e destinacdo adequada de lixo e
entulho, especialmente nas margens dos rios.
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Consideracoes Finais

A utilizacdo das imagens de satélite permite compreender a
evolucdo da paisagem. Além disso, € possivel notar que a
ocupagdo sem o planejamento sustentivel das margens dos
rios afeta tanto a dindmica do rio, com polui¢cdo das dguas e
assoreamento dos leitos, bem como a populagdo que reside
ao entorno, com o aumento de doencas apés os periodos de
inundacdo, a desocupagdo tempordria das resisténcias e a
perda de bens materiais causados pelas imprevisibilidades
das inundagdes.
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DESENVOLVENDO UM JOGO DE TABULEIRO SOBRE A CRISE CLIMATICA
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Area/Subdrea: CET - Ciéncias Exatas e da Terra

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: mudancas climéticas, jogo de tabuleiro, gamificacao.

Introducao

De acordo com o IPCC (Intergovernmental Panel on
Climate  Change), as  atividades humanas sdo,
indubitavelmente, responsdveis pelo aquecimento da
superficie terrestre em 1.1 °C, durante o periodo de 1850 até
2020 (IPCC, 2023). Tal aquecimento acarreta em mudangas
rdpidas e observaveis nos oceanos e atmosfera, afetando o
clima do planeta de maneira prejudicial aos humanos e
animais.

Compreender os fendomenos associados as mudancas
climéticas, tais como efeito estufa e elevagdo do nivel dos
oceanos, ¢ essencial para enfrentar os desafios urgentes e
evitar que mudancas ainda mais danosas acontecam no
futuro. Entretanto, percebe-se que uma parcela dos
estudantes do Ensino Médio apresenta dificuldades em
compreender, distinguir e relacionar tais fendmenos. Essa
questdo advém de uma série de fatores, como dificuldade de
compreensdo de conceitos cientificos, falta de integracdo de
saberes e o desinteresse dos estudantes em aulas expositivas
tradicionais (Morales, 2016).

Tem-se mostrado que o uso de jogos em ambiente escolar
pode aumentar o nivel de engajamento dos estudantes no
processo de ensino e aprendizagem, aliando o ambiente
ladico com o formativo, utilizando-se da imersdo voluntaria,
diversdo e concentragio do estudante na atividade.
(Smirdele, 2020). Essa abordagem é conhecida como
gamificagdo da educacdo. De acordo com Prado (2018) “o
jogo lida com a conquista cognitiva, emocional, moral e
social, podendo ser usado na escola para trabalhar a
confianga do aluno, incentivando-o a questionar e corrigir
suas acdes, a analisar e comparar pontos de vista.”(Prado,
2018, p. 34)

O presente projeto visa aprimorar o processo de ensino
aprendizagem dos estudantes do Ensino Médio sobre a atual
crise climdtica através do desenvolvimento de um jogo de
tabuleiro moderno acerca do tema, visando seu uso em sala
de aula.

Metodologia

O projeto serd desenvolvido em trés etapas, durante o
periodo de um ano:

1. Estudo das categorias e mecanicas de jogos de
tabuleiros modernos populares dentre o piblico
adolescente.

° Jogos de tabuleiro modernos sdo reconhecidos por
privilegiarem o raciocinio estratégico mitigando a influéncia
da sorte. Isso acontece com o estabelecimento de uma série
de mecanismos e regras bem definidos, que caracterizam a
categoria e mecénica do jogo. Essas propriedades definem
um conjunto de habilidades que sdo promovidas e testadas
durante a partida, como gerenciamento de recursos,
posicionamento de pecas e planejamento de agdes.

. Serdo oferecidas sessdes com jogos de tabuleiros
modernos comerciais com o0s estudantes, de maneira a
identificar as categorias e mecinicas com maior
engajamento.

2. Desenvolvimento do jogo sobre mudancas climaticas

. Os objetivos e mecanismos do jogo serdo
estabelecidos e testados com um grupo pequeno de
estudantes, utilizando tabuleiro e pecas provisorias, sujeitas
a ajustes.

° Apés o periodo de teste serd iniciada a produgio do
tabuleiro e pegas finais em material permanente.
° Serd produzido um manual de instrugdes com

informagdes especificas sobre os mecanismos e regras do
jogo, além de um livreto com informacdes gerais sobre as
mudangas climdticas e suas consequéncias, baseadas no
IPCC.

3. Avaliacdo do jogo em ambiente de sala de aula.
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° O jogo serd utilizado em salas de aula do Ensino
Médio do IFMS-AQ e serd avaliado em seus aspectos
pedagégico e lidico.

° Apds os testes dentro do IFMS-AQ, serdo
organizadas sessdes abertas a comunidade externa.

Resultados e Analise

Na etapa 1 € esperado o entendimento dos distintos
mecanismos de jogos de tabuleiros modernos, seguida da
identificacdo de categorias e mecanicas de jogo de tabuleiro
mais atrativas para o publico adolescente.

z

Na etapa 2 é esperado que a 1* versdo do jogo seja
desenvolvida, com produgdo das partes fisicas (tabuleiro e
pecas) e manual de instrucdes.

Na etapa 3 é esperado um estudo que permita a avaliagdo
qualitativa e quantitativa do jogo em seus aspectos
pedagégicos e lddicos, em ambiente de sala de aula.

Consideracoes Finais

Este projeto visa a produgcdo de um jogo de tabuleiro
moderno sobre a atual crise climatica, auxiliando a formagao
do publico de estudantes do Ensino Médio neste tema de
grande importancia. O projeto teve inicio em setembro de
2023 e espera-se que daqui um ano a primeira versdo do
jogo seja apresentada em eventos cientificos.
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TARA - Inteligéncia Artificial em Rios para previsao de Alagamentos
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Area/Subérea:Ciéncias Exatas e da Terra - Ciéncia da Computagio

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Aprendizagem Profunda, Previsdo de Cota, Inundagéo.

Introducio

Um dos maiores desastres naturais sdo as inundag¢des, que causam
milhares de mortes, afetam a vida de centenas de milhdes e
resultam em enormes perdas econdmicas anualmente. Entre os
principais desafios da previsdo precisa e confidvel de inundagdes
estdo os custos computacionais, lidar com dados diversos (e as
vezes de baixa qualidade) e alcangar o individuo afetado com
avisos significativos. A TARA estd bem posicionada para enfrentar
esses desafios. Assim, a iniciativa de previsdo de inundagdes da
IARA visa fornecer previsdes de inundacdes de alta precisdo e
alertas oportunos, concentrando-se primeiro nos ribeirinhos onde
ocorre a maioria das fatalidades. Este projeto ird desenvolver um
sistema de alerta de inundacdo para prever os estdgios futuros do
rio utilizando Inteligéncia Artificial (IA). As previsdes serdo entdo
divulgadas na forma de alertas de inundacdo para as agéncias
relevantes e também enviadas diretamente ao publico. Assim, este
projeto estd focado em tornar os alertas mais locais, acessiveis,
aciondveis e precisos — quanto mais informagdes o aplicativo a ser
desenvolvido oferecer sobre as préximas inundacgdes, melhores e
mais oportunas as decisdes as pessoas poderdo tomar. A maioria
dos alertas globais de inundag@o fornece apenas informagdes sobre
quanto um rio subird (por exemplo, 30 cm), o que nem sempre
significa que as pessoas podem saber o que isso significaria para
elas e sua localidade.

Metodologia

Foram utilizados dados de cota e chuvas da bacia do rio
Aquidauana com 15 anos de dados da Agéncia Nacional das Aguas
(ANA). Depois foi identificado as principais varidveis disponiveis
e atualizadas para previsdo em curto prazo, sendo identificado
também o horizonte de previsdo mais adequado. Apds a
identificacdo das varidveis, foi realizado a modelagem e
treinamento para a previsdo de inundag¢des em curto prazo para o
rio Aquidauana, sendo utilizado o TensorFlow que € uma biblioteca
Python no qual utilizou-se um modelo de Deep Learning o
algoritmo Long Short-Term Memory (LSTM).

Para previsdo foram realizados o pré-processamento dos dados:
escalonamento, normalizagdo e transformacdo dos dados
(HAYKIN, 2001).

Estd em desenvolvimento um aplicativo completo no qual podera
ser possivel visualizar: o valor do nivel do rio com valores didrios e
a previsdo para os dias subsequentes. Este aplicativo vai indicar se
haverd ou ndo inundagcdo nos proximos dias que estdo sendo
monitorados. Pelo aplicativo serd possivel visualizar alertas de
inundagcdo, sendo os alertas disponiveis para autoridades

governamentais, agéncias de resposta a emergéncias e cidadaos.
Eles incluem informagdes sobre o estigio da cota prevista no
medidor alvo. A Figura 1 ilustra o processo de implementagdo do
aplicativo com a IA. A implementagdo serd dividida em trés
mddulos, sendo eles 0 mdédulo de geracdo de dados de previsao de
cheias por meio da IA, o mddulo dos servigos web (Web Service)
que irdo disponibilizar acesso ao banco de dados de leituras de
nivel e chuva do rio Aquidauana e de dados de previsdo (backend)
e, por fim, o médulo do aplicativo de alerta (frontend).

N

o

»
Aop

API (BackEnd)

I

[e=-]
Banco de Dados

IA’ -
Figura 1: Processo de funcionamento da IA com o
aplicativo.

Resultados e Analise

A entrada do modelo utiliza 3 estagdes fluviométricas (cotas) de
Aquidauana, Palmeiras e Ponte do Grego, ji as estagdes
pluviométricas (chuvas) s@o Lajeado, Palmeiras, Rochedo e Santa
Elisa e saida do modelo ¢é a estag@o (66945000) do rio Aquidauana.
Foi utilizado o algoritmo LSTM com 10000 épocas, as camadas
ocultas e neurdnios sdo alteradas conforme o tempo de previsdo.
Para o treinamento foi utilizado 94% dos dados e teste 6% dos
dados, sendo o teste o ano de 2021, e ainda os dias de chuva
acumulada sendo de 10 a 100 dias de chuvas cumulativa, verificou-
se que quando ha extravasamento de cota choveu acima de 10 dias,
assim adicionou ao modelo essa caracteristica. Portanto, foi
realizada a previsdo de um até seis dias de antecedéncia, sendo que,
para cada dia de antecedéncia foram utilizados os dias de chuvas
acumuladas e as cotas anteriores, variando entre 10 a 50 dias.

APOIO
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MAE: 26.85 cm - R~2: 0.88

Previsto [Cota]

L] °®
300
200 1

100

0

0 200 400 600 800
1D ANA [Cota]

Figura 2. A figura mostra o coeficiente de determinagdo para
previsdes com 1 dia de antecedéncia.
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Figura 3. Dispersdo de cota prevista e cota observada teve um
coeficiente de determinacdo de 78%.

Na Figura 2 e 3 mostra que a dispersdo dos dados de cota previsto
tem um acerto proximo de 1, sendo o R? 0,88 e 0,78
respectivamente, no qual mostra o qudo € explicativo o modelo em
relacdo aos dados previstos, ja o Erro Médio Absoluto (MAE) € de
26,8 e 25,21 cm no qual faz a média da diferenca entre o valor real
com o predito, sendo esse valor muito pequeno para a previsao e
utilizou-se 10 dias de chuva acumulativa. Para 2 dias de
antecedéncia utilizou 10 dias de chuva acumulativa, sendo valor do
R? 0,83 e 0 MAE de 25,5 cm, para 3 dias com 10 dias de chuva
cumulativa o valor do R? 0,76 e 0 MAE de 28,7 cm. J4 para 4 dias
de antecedéncia com 40 dias de chuva cumulativa obteve melhor
valor dentre os outros dias de chuva acumulativa, sendo R? 0,56 ¢
o MAE de 36,2 cm. Para 5 dias de antecedéncia com 60 dias de
chuva cumulativa o valor do R? 0,74 € 0 MAE de 25,3 cm. Ultimo
tezste com 6 dias de e 20 dias de chuva com erro MAE de 29,9 cm e
R70,61.

Consideracoes Finais
Neste projeto verificou-se a potencialidade do uso de IA para
previsdo de cota para uma pequena bacia, conforme os resultados
apresentados pelo coeficiente de determinagdo mostrando a
assertiva do modelo e pelo valor do erro sendo menor que 1 metro.
Utilizando o aplicativo o usudrio poderd além de consultar a leitura
de nivel do rio, também poderdo visualizar um grafico de fécil
compreensdo acerca das dultimas leituras - o que facilitard
compreender o seu comportamento acerca dessas varidveis nas
ultimas horas - e pode ser notificado quando o nivel do rio chegar a
um estado critico, seja de risco de inundag¢do aos ribeirinhos ou
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mesmo de seca que possa comprometer a distribuicdo de dgua e
outros recursos provenientes do rio. Por fim, o usudrio poderd
também visualizar no aplicativo as previsdes de nivel e possiveis
riscos de cheias futuras.
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Introducao

As dificuldades encontradas no ensino das disciplinas de
Fisica s@o reportadas hd décadas e as estratégias para
solucionar a situagdo convergem na direcio de promover
uma educag@o onde a participagdo plena dos estudantes seja
priorizada. Neste sentido, as atividades experimentais sdo
reportadas como uma das atividades mais eficazes para
promover aprendizado de Fisica de maneira ativa e
potencialmente significativa (Moreira, 2000). Os principais
beneficios na implementacdo da experimentacdo ndo se
resumem ao entendimento dos conceitos fisicos, mas
também na alfabetizag@o cientifica dos alunos e na conexao
entre a ciéncia e o mundo cotidiano (Sasseron, 2017).
Ademais, a experimentacdo realizada com instrumentos
modernos, baseados em tecnologias de programacgdo e
eletronica contemporaneas, favorece também a integragdo
dos saberes (ciéncias, matemdtica, linguagem e
programacio) e a capacitacdo dos estudantes nos dominios
tecnoldgicos.

Os chamados kits experimentais didaticos modernos,
disponiveis comercialmente, sdo baseados em sensores e
possuem alto custo, o que limita sua aquisicio em
ambientes escolares. Perante este impasse e consciente dos
beneficios da pratica experimental para o aprendizado e
fomentacdo da cultura cientifica, faz-se necessario
desenvolver e construir os kits experimentais de baixo custo.
Uma estratégia para alcancar esse propdsito € incorporar um
microcontrolador, como o Arduino, aos equipamentos. De
acordo com o estudo realizado por Gongalves et. al (2023),
em maio de 2023, foram encontrados mais de 400 artigos
publicados na literatura reportando o uso da plataforma
Arduino na instrumentalizacdo do ensino de Fisica em
escolas e universidades. A razdo para tamanho interesse
advém da extensa variedade de sensores capazes de realizar
medidas de grandezas fisicas tais como posi¢do,
temperatura, campo magnético, forca, intensidade luminosa,
som , dentre outros. (Casaburo e Singh, 2022).

O intuito deste projeto € o desenvolvimento de kit
experimental destinado a medicdes de campos magnéticos
produzidos por imds permanentes e correntes elétricas em
fios, espirais e solendides. O kit serd composto por um

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

gaussimetro baseado no microcontrolador Arduino e
sensores Hall e espiras/solendides de diversas dimensoes.

Metodologia

O projeto serd conduzido durante o periodo de um ano de
acordo com as etapas descritas a seguir:

° Planejamento e circuito do
gaussimetro;

° Producdo do gaussimetro - circuitos e design do
aparelho;

° Producdo da placa suporte para montagem de
diversos circuitos com solenoides e espiras, com controlador
de corrente elétrica;

° Avaliagdo quantitativa das medidas do gaussimetro
a partir de comparagdes com campos magnéticos previstos
pela lei de Biot-Savart;

° Avaliacdo do kit experimental em sala de aula, em
relacdo a sua usabilidade e eficiéncia no processo de ensino-
aprendizagem do magnetismo;

° Escrita de um manual com sugestdes de roteiros de
experimentos que podem ser realizados com o kit
desenvolvido.

simulacdo do

Resultados e Analise

O projeto teve inicio em setembro de 2023 e, portanto,
encontra-se na fase inicial de treinamento pessoal no uso do
Arduino e sensores.

Os principais resultados esperados ao final de um ano de
projeto sdo: i) kit experimental em funcionamento
(gaussimetro e placa para montagem de circuitos com
espiras/solenoides); ii) um estudo quantitativo sobre a
qualidade das medi¢des do gaussimetro e iii) um estudo
sobre o uso do kit experimental em ambientes escolares.

Consideracoes Finais

O presente trabalho tem como objetivo principal a producdo
de um kit experimental moderno e de baixo custo destinado
a medicOes de campo magnéticos. Espera-se que ao final do
projeto, para além do desenvolvimento do equipamento, os
estudantes do campus IFMS-AQ sejam contemplados com
um material que enriquega seu processo de aprendizagem do
magnetismo.
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Introducao

A tecnologia de identificacdo por radiofrequéncia ou RFID
(Radio Frequency Identification) tem suas origens no século
XIX, quando houve avangos cientificos em eletromagnetismo,
com as descobertas de Michael Faraday sobre a indutancia
elétrica.

RFID ¢é a sigla em inglés definida por “Radio Frequency
Identification” ou identificagdo por radiofrequéncia. De acordo
com Kovacs (2021), é uma tecnologia pela qual os dados
digitais, codificados em etiquetas RFID e antenas, sdo
capturados por um leitor por meio de ondas de radio.

Desde o comeco do seu uso, a tecnologia RFID se mostrou muito
versdtil quanto as suas aplicagdes, como, por exemplo, a fungdo
de aproximac¢do da maquina de cartdo de crédito. Essas intimeras
aplicacdes podem ser separadas em cinco categorias bdsicas:
controle de acesso, identificar e enviar, registro em caixas,
registrar e rastrear e prateleiras inteligentes (BATISTA e
OLIVEIRA, 2021).

No primeiro semestre de 2023 o IFMS Campus Aquidauana
ofertou uma oficina para disseminar os conhecimentos de
Robética através da plataforma de prototipacdo Arduino. Esta
oficina faz parte de um Projeto de Ensino que tem como objetivo
incentivar os estudantes a pratica da 16gica de programagao.

Ap6s a realizagdo da oficina, os estudantes foram incentivados a
construirem projetos de pesquisa envolvendo Arduino para
solucionar algum problema.

Diante disso, este projeto de pesquisa tem como objetivo
principal a constru¢do de um protétipo para abertura automdtica
de portas através da tecnologia de identificagdo por
radiofrequéncia.

Metodologia

Este projeto de pesquisa serd desenvolvido no Laboratério
GREAT (Group of Robotics and EducAtional Technologies) do
IFMS, Campus Aquidauana. Também contard com o apoio do
Laboratério IFMaker do campus. Ambos laboratérios possuem
equipamentos como: CNC Laser, Impressoras 3D, ferramentas
diversas e muitos equipamentos de prototipacdo (sensores,
LEDs, buzzers, etc.). Além disso, o Laboratério GREAT conta
com diversos estudantes bolsistas e estagidrios que poderdo
auxiliar na montagem do protétipo.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Para montar o projeto apresentado utilizaremos os seguintes
componentes, sensores € moédulos:

1 Arduino UNO + Cabo USB AB;

1 Kit RC522 Leitor RFID;

1 Médulo Relé 1 Canal;

1 Display LCD 16 x 2;

1 Potencidmetro;

1 servo motor (simulando a fechadura eletronica)
Uma Fonte de Alimentagdo 12V 1A.

O principal equipamento utilizado no projeto € a placa
microcontroladora programavel, conhecida como Arduino, capaz
de controlar todo o sistema de hardware (ARDUINO, 2023). A
Figura 1 representa a plataforma Arduino, versdo UNO, que serd
utilizada neste projeto. A Figura 2 contém alguns dos
dispositivos utilizados para solu¢des que utilizam RFID.

iy

Figura 2. Kit RC522 Leitor
RFID + Tags (Chaveiro +
Cartdo).

Fonte. Usinainfo (2023

Figura 2. Arduino Uno.
Fonte: arduino.cc.

O método de pesquisa escolhido foi qualitativo, ja que favorece a
liberdade de ampliar o conhecimento para conclusdo do projeto,
recorrendo a Internet a nosso favor.

O projeto foi criado para aumentar as medidas de seguranca
utilizando o Arduino e diminuir os custos, ja que uma fechadura
eletronica comercializada tem o custo aproximado de R$ 100,00
a R$ 800,00, enquanto com o arduino, o valor seria de
aproximadamente de R$ 20,00 a R$ 40,00.

Este projeto de pesquisa estd sendo desenvolvido com base no
trabalho de Straub (2017) que elaborou um sistema de controle
de acesso através de RFID. Porém neste caso, o projeto ird
utilizar equipamentos de Robdtica mais acessiveis do que
aqueles propostos por Straub (2017).

A Figura 3, apresenta um esquema do circuito para o controle de
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acesso através de RFID.

Controle de Acesso RFID

Figura 1. Projeto Arduino Controle de Acesso RFID.
Fonte. Usinainfo (2017).

Resultados e Analise

Nosso projeto continua em andamento, portanto, ainda ndo
temos uma conclusdo. Ainda estamos na fase de constru¢do do
nosso circuito, mas percebemos a possibilidade de ser proveitoso
estudar e pesquisar como funciona essa tecnologia e como ela
pode ser o futuro da seguranca.

Conforme mencionado anteriormente, este projeto é uma
continuagdo da Oficina de Arduino, que iniciou no primeiro
semestre de 2023, com os estudantes do IFMS, Campus
Aquidauana.

Até o presente momento, o desenvolvimento do projeto vem
sendo realizado sem maiores problemas, haja visto que quase
todo material de desenvolvimento estd disponivel no Laboratdrio
GREAT.

Consideracoes Finais

z

A tecnologia de Identificagcdo por Radiofrequéncia (RFID) ¢
uma ferramenta poderosa que revolucionou como empresas,
organizagdes e até mesmo individuos gerenciam e rastreiam seus
ativos e produtos. Em ultima anélise, a RFID estd moldando um
futuro mais inteligente e conectado, onde a informagdo ¢é
acessivel de forma instantanea e precisa, gerando beneficios
econdmicos, ambientais e sociais significativos.

A partir do conhecimento adquirido nas oficinas de Arduino,
iniciou-se o desenvolvimento de um projeto cujo objetivo serd
reduzir custos na drea de seguranca através da robdtica
educacional.
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Palavras-chave: Arduino, fisica, ensino, aprendizagem.
Introducao

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2023) (BRASIL, 1996), o ensino da Fisica no ensino
médio envolvem diversas unidades curriculares que devem ser
ofertadas aos estudantes, tais como: movimentos de objetos e
sistemas, energias e suas transformacdes, processos de
comunicagdo e informagdo, eletromagnetismo, materiais e
equipamentos, matéria e radiacdo — constituicdo e interacgoes,
terra e universo - formacgao e evolucio (MOZEMA, 2016).

Um grande desafio dos professores das disciplinas de fisica é
tornd-las mais atrativas aos estudantes. Uma das formas que
possibilita atrair a atencdo dos estudantes ¢é através de
atividades prdticas, onde os estudantes tém a oportunidade de

realizar experimentos em laboratérios.

Em muitas instituicdes de ensino, as aulas experimentais de
fisica sdo quase inexistentes devido a falta de espago fisico para
laboratérios apropriados e quando existentes, 0s equipamentos
possuem alto custo financeiro.

Uma das formas de trabalhar com conceitos da Fisica através de
experimentos praticos e de baixo custo, é através da plataforma
de prototipacdo Arduino, onde pode-se criar circuitos e
protétipos que visam explorar conceitos como movimentos de
objetos, radiacdo, entre outros (ARDUINO, 2023).

Diante disso, este projeto de pesquisa tem por objetivo principal
utilizar  circuitos  eletrdnicos  utilizados  junto  ao
microcontrolador Arduino para o ensino e aprendizagem de
conceitos de fisica. A intengdo € criar prot6tipos que possam ser
utilizados para realizar atividades praticas na disciplina de
Fisica.

Esse projeto partiu da ideia de ajudar professores das disciplinas
de Fisica a deixarem suas aulas praticas mais dindmicas com
circuitos eletronicos construidos através de Arduino.

E importante ressaltar que este projeto de pesquisa também foi
idealizado gracas a um Projeto de Ensino do IFMS, Campus
Aquidauana, que tem por objetivo a utilizagdo de uma
plataforma de prototipagdo (Arduino) para o ensino e
aprendizagem de l6gica de programagdo. Apés a realizacdo das
oficinas de Arduino, os autores do projeto decidiram propor
projetos de pesquisa utilizando os conceitos de Robdtica.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica.

Nesse projeto abordaremos o uso do microcontrolador Arduino
para o controle de circuitos com diversos componentes
auxiliares, que irdo auxiliar professores no ensino e
aprendizagem dos alunos na aula de Fisica. Trabalharemos
nesses circuitos, ferramentas que expliquem as ideias e
conceitos da fisica de forma mais pratica e demonstrativa.

Utilizando o Arduino com cérebro controlador desses circuitos
teremos vdrias possibilidades de aplicagdes, juntamente com
seus componentes, como: moédulo ultrassdnico, sensor de
luminosidade e vérios outros componentes que irdo fazer as
ligacdes para a criacdo de protétipos. A Figura 1 apresenta o
microcontrolador Arduino, versdao UNO. Ja a Figura 2 apresenta
o sensor (mddulo) ultrassonico.

Figura 1: Arduino UNO.
Fonte: arduino.cc.

Figura 2: Mdédulo
ultrassonico.
Fonte: usinainfo.com.br.

Uma das aplicagdes prevista para a construcdo estd relacionada
ao moédulo ultrassdnico, que permite exemplificar como
funciona o sistema de ecolocalizacdo de alguns animais. Este
mdédulo tem por objetivo emitir um pulso ultrassonico, quando
identificado algum obsticulo em seu caminho esse pulso é
recebido novamente. A identificacio de objetos no caminho
podem ser alertados através de indicadores luminosos (LEDs) e

sonoros (Buzzers).

A Figura 3 apresenta um exemplo de circuito que utiliza a placa
Arduino, uma protoboard, alguns jumpers, um LED e o médulo
ultrassonico. Este experimento poderd ser construido pelos
proprios estudantes para a demonstracdo dos conceitos fisicos
envolvidos.

A inten¢do € desenvolver ao menos 4 experimentos (circuitos)
que envolvem conceitos fisicos, criar manuais de montagem e
disponibilizar aos estudantes. Ao final de cada aula prética,
serdo realizadas avaliagdes de utilizagdo dos experimentos e a
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aprendizagem dos conceitos utilizando essas solugdes com
Arduino.

e

Figura 3: Circuito Arduino e ultrassonico.
Fonte: Autoria prépria

Este projeto de pesquisa serd desenvolvido no Laboratdrio
GREAT (Group of Robotics and EducAtional Technologies) do
IFMS, Campus Aquidauana. Também contard com o apoio do
Laboratério IFMaker do campus. Ambos laboratérios possuem
equipamentos como: CNC Laser, Impressoras 3D, ferramentas
diversas e muitos equipamentos de prototipacdo (sensores,
LEDs, buzzers, etc.). Além disso, o Laboratério GREAT conta
com diversos estudantes bolsistas e estagidrios que poderdo
auxiliar na montagem do protétipo.

Resultados e Analise

O projeto encontra-se em fase inicial. Ainda estdo sendo
definidos os protdtipos e experimentos que serdo construidos.
Esta etapa envolve reunides com professores das disciplinas de
Fisica para identificar os experimentos que serdo construidos.

Até o presente momento, o desenvolvimento do projeto vem
sendo realizado sem maiores problemas, haja visto que quase
todo material de desenvolvimento estd disponivel no
Laboratério GREAT.

Consideracoes Finais

Os projetos Arduino também desenvolvem habilidades técnicas,
como programacao e resolucdo de problemas, que sdo valiosas
em aplicagdes do mundo real. Também incentivam a
criatividade e a inovacdo, pois os alunos podem projetar
solucdes para problemas fisicos utilizando o Arduino,
promovendo a inovagdo e o pensamento critico.

O projeto que combina Fisica com eletronica usando Arduino,
pode levar a uma aprendizagem eficaz e envolvente,
aumentando a motivacio dos alunos e a compreensdo prética de
conceitos fisicos.

A criacdo de sistema eletronicos que mostram que a fisica e
suas ideias sdo reais ajudaram os alunos, dentro de uma sala de
aula, a emergir e a entender de forma mais pratica ideias e

sistemas fisicos. Ajudaram também aos professores nas
explicagdes de uma maneira mais divertida e dindmica.

Por estas atividades experimentais € possivel despertar nos
alunos interesse pelo laboratério e, consequentemente, pela
fisica. E mostrado para o aluno que esse aprendizado ndo se
limita a memorizar equagdes e resolver modelos teéricos. O
laboratério é um elemento necessario mas nao suficiente, no
ensino de fisica. Isso ndo corresponde mais ao ensino
tradicional anterior praticado nas escolas, ou melhor, um
modelo de ensino baseado no didlogo diddtico, mediacdo entre
o conhecimento comum e o conhecimento cientifico.

Finalmente, tentamos criar oportunidades que ajudem os
agentes de mudanga, professores para que possamos
transformar aulas experimentais de fisica em aulas parte
essencial do processo de ensino-aprendizagem. porque como
educadores precisamos buscar mecanismos e praticas que irdo
melhorar nossas aulas de fisica tornou-os mais atraentes e,
portanto, mais digeriveis estudantes.
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SOFTWARE PARA PESAGEM DE ALEVINOS DE PINTADO REAL®
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Area/Subiérea: Ciéncias exatas e da Terra/ Ciéncia da Computagio

Tipo de Pesquisa: Tecnolégica

Palavras-chave: Tecnologia Aquicola. Automagdo Aquicola. Estimativa de Peso.

Introducao

Um problema crucial no cendrio global é a fome mundial,
onde o numero de pessoas afetadas aumentou
consideravelmente desde o inicio da pandemia do COVID-
19. Os produtos da pesca e da aquicultura sdo de
importancia de base critica para os meios de subsisténcia,
seguranga alimentar e a nutricdo de bilhdes de pessoas em
todo o mundo e, estima-se que, pelo menos 40 por cento das
capturas pesqueiras a nivel mundial sejam provenientes da
pesca de pequena escala (FAO et al, 2022).

Sendo assim, hd a necessidade de um maior
desenvolvimento na drea da aquicultura, a fim de aumentar a
qualidade da produg@o.

Os alevinos de Pintado Real® sio peixes em sua fase recém-
nascidos que possuem um fécil ciclo de produgio,
colaborando para que os agricultores tenham maior
facilidade na escolha dos peixes ideais para o processo de
criacdo (BERNARDES, 2019).

O objetivo deste projeto € apresentar um software para
estimativa de biomassa de alevinos, de forma mais
autdnoma e acessivel, diminuindo a necessidade de mao de
obra e melhorando a qualidade do produto.

Metodologia

Para o desenvolvimento do software foram utilizados 400
videos de alevinos, sendo feita a extracdo de todos os
quadros via Python. Para o pré-processamento dos quadros
extraidos foi utilizada a biblioteca de visdo computacional
OpenCV, sob vdrias etapas a fim de escolher a imagem mais
representativa de cada alevino: segmentacdo da imagem
(utilizando limiarizacdo de Ofsu), remog¢do de Oclusdes
(removendo as regides desnecessdrias), aplicacdo do
fechamento morfolégico (removendo ruidos), corte de
regido de interesse (regido do alevino), selecao de quadros.
O critério utilizado para a selecdo de quadros foi o alevino
que possuisse maior perimetro, sendo descartados os demais
quadros. Foram extraidos atributos das imagens através de
OpenCV e das CNN (Redes Neurais Convolucionais), que
foram combinados para realizar a predicao da biomassa com
algoritmos de aprendizado de mdquina. Foram aplicados 5
modelos de regressdo, que sdo utilizados para verificar a
correlag@o entre duas ou mais varidveis e testar o quanto se

pode confiar nas estimativas encontradas (CHEIN, 2019, p.
7).

Coleta de
Videos

CNN MSE, MAE

Availagao Biomassa
Resultados Estimada

[ Regressao/ J [Métricas: R? }

|
Treinamento
Algoritmos

] t
Extragéo Extracao
Quadros Atributos

Pré- Selegéao
Processamento Quadros

Figura 1. Fluxograma da metodologia utilizada.

Para a avaliacdo da eficicia dos modelos foram utilizadas 3
métricas: R? (coeficiente de determinagdo) que representa o
percentual da varidncia dos dados que é explicado pelo
modelo, variando de 0 a 1; MAE (Erro absoluto médio) que
mede a média da diferenca entre o valor real com o predito;
e MSE (Erro Quadratico Médio) que calcula a diferenca
elevada ao quadrado entre o valor real e predito (JUNIOR,
2021).

Resultados e Analise

O processo de pré-processamento dos quadros via cédigo
Python obteve um resultado positivo, sendo capaz de
selecionar apenas um quadro por video ao final e mantendo
boa parte das caracteristicas dos alevinos.

Os algoritmos de aprendizado de mdquina foram testados
com diversas combinagdes e valores de pardmetros, a fim de
chegar no melhor resultado. Cada modelo possui sua
peculiaridade e complexidade em relagdo aos dados e o que
obteve melhor resultado foi o regressor de floresta aleatéria,
com R2=0.90, MAE = 1.54 e MSE = 5.85.

Tabela 1. Eficdcia medida por métricas dos algoritmos

Algoritmo R? MAE MSE

Linear Regressor | 0.87 1.98 8.32
Decision Tree 0.82 2.15 10.9
Random Forest 0.90 1.54 5.85
XG Boost 0.76 2.01 15.32

Ligth GBM 0.86 1.84 8.71
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Avaliacdo do Modelo de RandomForest
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Grafico 1. Grafico de Dispersao e Residuos do Regressor de
Floresta Aleatdria

Pelos testes, os primeiros alevinos gravados registraram um
R? maior que os tultimos, tendo em vista que os primeiros
sdo maiores e possuem maior quantidade de informacdes do
que os ultimos.

Observa-se que o resultado foi alcangado devido a
combinagdo das caracteristicas extraidas utilizando OpenCV
e CNN, que juntas geraram um melhor resultado que
separadas.

Consideracoes Finais

Os resultados obtidos com o software desenvolvido foram
promissores, cumprindo com o0s objetivos propostos. A
combinagdo de atributos extraidos com a biblioteca OpenCV
e das CNN foram de extrema importincia para a otimizagao
dos resultados, sendo possivel obter um aumento
consideravel do R2. Portanto, para melhora no resultado e
eficicia do software, € necessario um maior aprofundamento
nos algoritmos de aprendizado de maquina e nas CNN,
assim como uma maior coleta de dados para alimentagdo
dos modelos desenvolvidos.

Agradecimentos
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SOFTWARE FOR WEIGHING PINTADO
REAL® FINGERLINGS

Abstract: The main contribution of this paper is the
development of software for the automatic weighing of
fingerlings, since most of the time this is done manually,
causing physical damage to the fish and monetary losses.
The research shows results obtained using computer vision
and machine learning algorithms. 400 videos of Pintado
Real® fingerlings were used to develop the study. Frames
were extracted from the videos and computer vision
techniques were used to select 1 frame from each video that
best represents the fingerling, selecting the one with the
largest perimeter. Features were then extracted from each
image, using the OpenCV library and CNN (Convolutional
Neural Networks), which are combined to estimate biomass
using machine learning techniques. Five regression models
were tested, the best of which was the random forest, which
obtained an R? = 0.90, MAE = 1.54 and MSE = 5.85, which
are metrics for evaluating the model. The combination of
OpenCV and CNN features was able to optimize the model,
along with the computer vision techniques used, which were
able to retain a large part of the image data.

Keywords:  Aquaculture
automation. Weight estimation.

technology. Aquaculture
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A problematica Ambiental das Cheias no Nucleo Urbano de Aquidauana: uma discussao

sobre o foco da Histoéria Oral
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Palavras-chave: Cheias; Presenga Humana; Problemas Socioambientais.

Introducao

A cidade de Aquidauana foi fundada em 15 de agosto de
1892, com o intuito de facilitar o transporte do gado bovino
que vinha das fazendas do pantanal até o centro comercial
de Sao Paulo. Uma viagem longa e desgastante tanto para os
animais, quanto para os pedes que faziam a travessia.
Portanto, uma vez decidido criar o vilarejo, se escolheu as
duas margens do rio Aquidauana para essa finalidade. Feito
isso, a regido comegou atrair novos moradores que
comegaram a se estabelecer nas margens do rio e depender
economicamente da pesca. (BITTAR, 2009).

Segundo Joia, (2013) o desenvolvimento urbano da cidade
de Aquidauana se deu inicialmente em torno do Rio
Aquidauana, que foi o principal meio de acesso a cidade,
tornando-se drea central do novo nicleo urbano. Mais tarde
essa acdo demonstrou a vulnerabilidade socioespacial da
populagdo com a falta de planejamento da administracio
municipal no processo de loteamento de sua margem,
potencializando a ocupagdo de um local inapropriado para
um uso residencial, e assim assumindo grandes problemas
com as inundagdes.

A ocupacdo das margens do rio ocorreu devido a
necessidade da populacdo em se estabelecer préxima a sua
principal fonte de renda, a pesca. A ocupagdo do solo
ocorreu de forma inadequada e sua dependéncia da pesca
mostra a ligacdo econdmica com o rio, o que os leva a
conviverem em diferentes situagdes, principalmente no
periodo das cheias do rio. (JOIA, 2013).

Ao ocuparam as margens do Rio Aquidauana, nas palavras
de Joia e Assuncdo (2013), esses ribeirinhos nao
compreendiam o funcionamento das cheias anuais. Por isso,
eram surpreendidos com a for¢a da dgua cobrindo suas
casas. Entretanto, ndo foram orientados que a ocupagdo
desenfreada e a destrui¢d@o da mata ciliar resultariam em um
futuro problema ambiental.

No momento das cheias, essas familias sdo obrigadas a
abandonar suas casas e chegam a perder todos os bens que
possuiam. Sem um controle das politicas publicas a situagcdo
s0 vem se agravando, uma vez que a mata ciliar que deveria
proteger a entrada da 4gua, vem sendo depredada. (JOIA e
ASSUNCAO 2013).

Nesse sentido, o presente trabalho tem por finalidade
discutir a problemadtica das cheias no rio Aquidauana, tendo
em vista a fixacdo da sociedade aquidauanense nas margens
do rio em seu trajeto urbano. Para tanto, iremos levantar
dados sobre as cheias ao longo dos anos de fundacido da
cidade, como fotos e entrevistas, e compara-los com o0s
dados mais recentes, buscando dessa forma entender os
prejuizos causados pelo estabelecimento da sociedade em
suas margens. Como mecanismo de andlise, utilizaremos a
Histéria Oral, Meihy (1996), que visa construir o
conhecimento através de entrevistas que serdo realizadas
com os moradores ribeirinhos. Assim, serdo construidos
questiondrios destinados aos moradores dessas dreas de risco
para buscar levantar informacdes de quem vivencia a
problemdtica anual das cheias.

Metodologia

O presente trabalho serda desenvolvido em duas etapas:

Primeira Etapa: Serd iniciada com uma sistemadtica revisao
bibliografica, mediante a fichamentos do material coletado.
Também serd analisada o histérico de evolugdo e
desenvolvimento da cidade de Aquidauana e sua ocupagdo
ao longo das margens do rio Aquidauana desde sua
fundag@o. Para essa etapa, serdo utilizados os materiais
coletados, documentos, livros, artigos e fotos antigas.

Figura 1. Rio Aquidauana no inicio de sua fundagdo
(PREFEITURA MUNICIPAL DE AQUIDAUANA). (2013)

Segunda Etapa: Constru¢cdo da lista de entrevistados e os
questiondrios que serdo utilizados na entrevista. Uma vez
terminada a entrevista, ela serd salva para sua transcri¢o.
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Com as entrevistas transcritas, utilizaremos as fotografias
para demonstrar o alcance das cheias ao longo das margens
do rio em sua trajetéria urbana.

Resultados e Analise

Espera-se com o desenvolvimento do projeto, que os
estudantes desenvolvam o interesse pela pesquisa e
aprendam como realizar uma andlise do funcionamento das
cheias na cidade de Aquidauana e como a ocupacdo
desenfreada causou danos em sua estrutura.

Além da aproximacdo com a sociedade para o levantamento
dos dados, observando a fragilidade social das familias
ribeirinhas.

.

P

Figura 1. Rio Aquidauana (PREFEITURA MUNICIPAL
DE AQUIDAUANA). (2013)

Consideracoes Finais

Espera-se com o desenvolvimento do projeto, que os
estudantes desenvolvam o interesse pela pesquisa e
aprendam como realizar uma andlise do funcionamento das
cheias na cidade de Aquidauana e como a ocupagdo
desenfreada causou danos em sua estrutura.
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DESENVOLVIMENTO DE UM ACERVO DE AUDIOBOOKS
LITERARIOS PARA DEFICIENTES VISUAIS E UM APLICATIVO PARA
A SUA EXECUCAO
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Area/Subarea: CHSAL - Linguistica

Palavras-chave: acessibilidade, inclusdo regional, leitura

dramatica, produgdo autoral.

Introducio

Nos ultimos anos, a acessibilidade e a inclusdo tornaram-se
temas insignes e conceituados, foram e sdo recorrente e
ultimamente debatidos tanto pela sociedade civil quanto pelas
instancias privadas e publicas, porém, embora a recéncia deste
pensamento filosofico, ndo ¢ inédito, pois se trata de um dos
direitos basicos e fundamentais assegurados por relevantes
autoridades politicas nacionais e internacionais, tais quais como
a Organizagdo das Nagdes Unidas, com a Declaragdo Universal
dos Direitos Humanos, em 1948, e, mais tarde, o Estado
brasileiro, com a Constituigdo da Republica Federativa do Brasil
de 1988. Além disso, ¢ de valida importancia ressaltar que esta
ndo se limita somente a poucas esferas do conhecimento
cientifico, técnico ou informacional, uma vez que engloba
setores multidisciplinares como a arquitetura, a comunicagdo, a
metodologia, a programagdo, o segmento atitudinal e o
instrumental. Sob esta Otica, entdo, a literatura, sendo uma das
mais pertinentes formas de manifestagdo artistica e historica do
homem, também deve possuir tal representacdo alternativa para
disponibilizar aos mais variados publicos, cada qual com suas
necessidades e capacidades especiais e particulares, a sapiéncia,
o lazer, a cidadania e as outras diversas utilidades dessa arte
para o ser humano como um todo. Outrossim, notou-se a
relevancia da convergéncia deste publico a cultura da propria
regido pantaneira do estado de Mato Grosso do Sul, que permeia
esses individuos. Por conseguinte, diante da salutar questdo
supracitada, propds-se a criagdo de um acervo de obras
transcritas em audio, os chamados audiobooks, para pessoas
deficientes visuais, uma parcela social consagrada por este
trabalho, e de uma forma eficiente de disponibilizagdo rapida e
simples deste.

Metodologia

Adotou-se, para o encetamento do trabalho, trés frentes de
pesquisa e criacdo: a literaria, a teatral e a informatica. A
primeira responsabilizou-se por levantar causos, lendas urbanas
e mitos pertencentes ao imaginario popular do estado de Mato
Grosso do Sul, especialmente em sua regido pantaneira, e, a
partir disso, produzir narragcGes autorais ficcionais com tais
temas a fim de se adequar ao publico infantil, infanto-juvenil e
deficiente visual. A segunda se caracterizou pela narragdo dos
audiobooks, na qual foi necessaria a colabora¢do de discentes

Tipo de Pesquisa: Tecnologica

que ja possuiam dominio das praticas teatrais, e a revitalizagdo
da Radio IFMS, presente no Campus Aquidauana; além disso, a
realizagdo de sonoplastia, com intuito de enriquecer a
experiéncia do ouvinte, foi planejada a leitura dramatica
gravada de cada conto. A seguir, a foto exibe alunos ingressos e
egressos do Instituto Federal de Aquidauana reunidos com um
dos orientadores para uma das gravacoes.

Figura 1. Voluntarios realizando a leitura dramatica do conto
“O Vilarejo Pantaneiro” sob a supervisdo do professor Wilkler
Magalhaes no recinto da Radio IFMS.

Por sua vez, a terceira se trata do desenvolvimento do
aplicativo, no qual sera exposto ao publico os audiobooks,
configurado principalmente a perspectiva do uso pratico das
pessoas deficientes visuais, no entanto, ndo excluindo o publico
geral; foi utilizado para tal o framework React ¢ a linguagem
TypeScript. Assim, as figuras abaixo, respectivamente, mostram
o icone artistico do aplicativo e a pagina inicial da versdo
experimental do aplicativo
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Figura 2. Logo principal do aplicativo, contendo as cores e
signos da bandeira de Mato Grosso do Sul.

Fabulas

Figura 3. Interface do protétipo de site ARA apresentando
duas categorias principais: contos (infantojuvenis) e fabulas
(infantis).

Resultados e Analise

A

Espera-se, a vista da adversidade central e justificativa
supracitadas, que o presente aplicativo, com sua
desenvolvimento completo, proporcione a efetivagdo de uma
maior acessibilidade, em perspectiva textual das obras e
interfacial do programa, as pessoas deficientes visuais no
segmento da prosa e poesia da cultura pantaneira e sul-mato-
grossense - em particular aos residentes regionais e locais,
incluindo Aquidauana, cidade que sedia o projeto. Além disso,
futuramente, almeja-se a adi¢do de outros contos autorais do
mesmo tema ao acervo, ampliando a variedade e abundancia
da biblioteca literaria disponivel no acervo, com a finalidade
de manter a hodiernidade dos produtos aos consumidores.
Dessarte, até este tempo em questdo, a equipe apresentou um
prototipo do aplicativo na forma de um enderego eletronico na
internet (site); elaborou vinte narrativas escritas e adaptadas ao
teatro, sendo, ao todo, dez fabulas (de carater infantil) e dez
causos (de carater infanto-juvenil); e principiou a realizacdo da
sonoplastia, explorando os requisitos solicitos em cada obra.

Consideracoes Finais

Conclusivamente, o projeto em questdo propde, por meio da
criagdo de um aplicativo e contos, ambos servis as
necessidades da pessoa deficiente visual, disponibilizar ou
facilitar o acesso deste publico a literatura e a cultura regional,
uma vez que o mercado atual € precario nesse ambito
comercial. Assim, foi possivel a articulagdo de diversos setores
adjacentes da area criativa, no decorrer do referido trabalho,
em virtude do levantamento, produgdo textual e teatral, e

engenharia de software; a produgdo de vinte audiolivros
autorais, incluindo nestes o segmento sonoplastico; e de um
prototipo de software em um sitio eletronico.

Agradecimentos
Agradecemos, pelo projeto em questdo, ao fomento da FUNDECT
e a presente oportunidade do programa PICTEC 2.
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Area/Subérea: CHSAL/Letras
Palavras-chave: Iracema, Adaptagado, Jogos.
Introducao

Este projeto teve sua origem no ambito da disciplina de
Lingua Portuguesa e Literatura Brasileira 3, no ano de 2023.
A proposta apresentada consistiu, inicialmente, em realizar
uma adapta¢do do renomado livro "Iracema", de José de
Alencar (2020), por meio da plataforma Scratch.

O Scratch € uma ferramenta de programacdo em blocos
desenvolvida pelo Massachusetts Institute of Technology
(MIT). Com ela, pode-se explorar a intersecdo entre
literatura e tecnologia de uma forma criativa e inovadora,
dando vida a obra classica de Alencar (2020) de uma
maneira totalmente tnica e envolvente.

Metodologia

Para embasar esta producdo, utilizou-se como base as
importantes contribuicdes das obras de Gresse et al. (2014),
Fernandes et al. (2022) e Stam (2006). Utilizou-se essas
referéncias como base para a andlise critica do processo de
adaptacdo de uma obra literdria, bem como para destacar o
potencial da plataforma Scratch como uma ferramenta
valiosa no desenvolvimento das habilidades légicas em
computagdo.

Figura 1. Adaptacdo da cena inicial do livro.

Além disso, explorou-se a perspectiva de como uma
adaptacdo em formato de videogame pode se tornar mais
atraente para o publico jovem, que, de maneira geral, pode
ndo se sentir naturalmente inclinado a se engajar com obras
do cénone literdrio, como é o caso de "Iracema". Esse

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

enfoque permitiu refletir sobre estratégias criativas para
tornar o conteudo literdrio mais acessivel e envolvente para
essa faixa etaria.

Resultados e Analise

Para dar inicio a esta adaptacdo, o primeiro passo consistiu
na leitura da obra completa de '"Iracema"'. Dada a
complexidade do projeto e o tempo limitado disponivel na
época, optou-se por concentrar os esfor¢os da equipe nos
trés primeiros capitulos da obra, que serviriam como base
para a adaptacao.

Posteriormente, a equipe se organizou em setores
especializados, cada um com uma tarefa especifica no
processo de criagdo da adaptagdo. Durante a execugdo do
projeto, dedicou-se um grupo a adaptacdo do texto, outro a
elaboracdo e criacdo das imagens e um terceiro a
composicdo da trilha sonora.

Um segundo setor, igualmente crucial, assumiu a
responsabilidade pela criagdo e teste dos cddigos na
plataforma Scratch. Isso permitiu que o projeto fosse
desenvolvido de maneira eficiente, garantindo que a
experiéncia final alcangasse os objetivos iniciais de forma
satisfatdria.

Figura 2. Link de acesso a adaptagio.

E fundamental destacar que o projeto encontra-se em
andamento. Isso se deve as restri¢cdes que foram enfrentadas
com a plataforma Scratch, que nos levaram a optar por
migrar para a plataforma Godot para continuar a adaptacdo
do restante da obra. Dentro desse escopo, até o momento
conseguiu-se concluir a adaptacdo dos trés primeiros
capitulos da obra, utilizando a plataforma Scratch.
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Consideracoes Finais

A partir da realizagdo deste trabalho, emerge uma
oportunidade valiosa para reflexdo acerca do intrincado
processo de adaptacdo de uma obra literdria. Este projeto
permitiu mergulhar na andlise dos desafios e das decisdes
necessdrias para transformar uma obra escrita em uma
experiéncia interativa, utilizando as plataformas Scratch e
Godot.

Um ponto central dessa reflexdo reside na importincia de
produzir adaptagdes literdrias para alcancar um publico mais
jovem, que frequentemente nido se sente naturalmente
atraido pelo céanone literdrio. Através da utilizacdo de
elementos de jogos e interatividade, podemos tornar o
conteddo literdrio mais acessivel e envolvente para essa
faixa etaria, incentivando o desenvolvimento de habilidades
de leitura e apreciagdo literdria.

Além disso, a experiéncia proporcionada por este projeto
também nos instiga a refletir sobre o uso contextualizado
das ferramentas tecnoldégicas, como o Scratch e o Godot. A
escolha de cada plataforma teve um impacto significativo na
forma como o projeto foi desenvolvido e nas possibilidades
de interacdo oferecidas ao ptblico. Isso leva a considerar
como a tecnologia pode ser empregada de maneira criativa e
eficaz para atender a objetivos especificos, neste caso, a
adaptacao literdria.

Assim, este trabalho nio apenas amplia nossa compreensao
sobre a adaptagdo literdria e seu potencial para atrair
publicos mais jovens, mas também ressalta a importancia de
escolher e utilizar ferramentas tecnoldgicas de maneira
estratégica e contextualizada para atingir os objetivos
desejados em projetos criativos e educacionais.
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Manifestamos o nosso reconhecimento pelos incentivos do
campus Aquidauana do IFMS em nos terem proporcionado
a oportunidade de transformar nosso programa em algo real,
por meio da tecnologia e aprendizados disponiveis.

Expressamos a nossa gratulacdo e admiracdo ao professor
Carlos Cruz por ter sido a pessoa qualificada para que esse
trabalho fosse concluido, além do mais também por ter sido
um amigo mensurado para a criacdo desse projeto, com
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responsdveis, que nos apoiaram ao longo desse projeto,
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Area/Subdrea: CHSAL/Letras

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Subalternidade, articulista feminina, O Pantaneiro, Aquidauana.

Introducao

Nascida em 15 de agosto de 1936, na cidade de Aquidauana,
ainda pertencente ao estado do Mato Grosso uno, Déris
Mendes Trindade € considerada uma personalidade
importante da drea do ensino no municipio aquidauanense.
Hoje leva o nome de uma das maiores escolas estaduais de
Aquidauana, a E.E. Déris Mendes Trindade, localizada em
um dos bairros mais populosos da cidade. Entretanto, em
sua carreira hd uma passagem pouco conhecida pela maioria
da populagdo: a de sua atuagdo como articulista no jornal O
Pantaneiro no ano de 1965, onde a educadora utilizava-se
de um pseuddnimo para poder expressar livremente as suas
criticas opinides perante a realidade da sociedade. Os
artigos, assinados como Maria Pereira, representavam as
mulheres, que muitas vezes tinham suas vozes caladas
perante a imposi¢do de uma tradicdo patriarcal que ndo
aceitava ou discriminava a opinido feminina. Isso posto, este
projeto de pesquisa tem por objetivo realizar o
levantamento de artigos escritos por Déris Mendes Trindade
no jornal O Pantaneiro, na década de 1960, com vistas a
analisar as contribuicdes dos seus textos para o
fortalecimento da cultura e da memoria local, assim como
investigar as formas de participagio da mulher na
sociedade, de modo a verificar a maneira da inser¢do da voz
feminina nos espacos de poder, geralmente, reservados a
figura masculina. Esses artigos foram publicados em um
jornal impresso na década de 1960, mas assinados como
Maria Pereira, um pseudénimo adotado pela escritora, como
um meio de poder expressar suas opinides femininas sem
preocupar-se com o julgamento da sociedade local. Do
ponto de vista tedrico, serdo utilizadas contribui¢des de
pesquisas sobre memdria, histéria, cultura, identidade,
género e relacdes de poder de autores como: Butler (2017),
Hall (2005), Lima (2023), entre outros,

Metodologia

Por se tratar de um estudo que parte de uma temdtica
previamente delimitada, que é investigar as contribuicdes
dos textos escritos por Déris Mendes Trindade no contexto

da sociedade aquidauanense, ainda marcada por relacdes de
género em que, em geral, predomina a figura masculina, esta
proposta de pesquisa, além de ser eminentemente
bibliografica, exige uma abordagem propria do ambito
cientifico, principalmente, da pesquisa qualitativa, visto que
a andlise sera feita a partir de reflexdes indutivas dos dados
coletados nos textos que compdem o corpus da pesquisa. De
acordo com Severino (2007), essa é uma das principais
caracteristicas da pesquisa qualitativa, pois centra-se no
trabalho criativo, mas ao mesmo tempo rigoroso de
conceitos e ideias de uma determinada drea ou campo do
saber (SEVERINO, 2007, p. 214). A linha de pesquisa na
qual se insere este estudo confere a dimensdo social e
cultural de nossas investigacdes, porque a partir de conceitos
como memoria, histéria, cultura, identidade, género e
relacdes de poder, ressalta-se o sentido politico desta acdo
investigativa. Conforme Severino (2007), o cardter politico
de uma pesquisa implica, antes de tudo, que o pesquisador
tenha “pensado no mundo, indagando-se criticamente a
respeito das relagdes humanas, bem como a relagdo de seu
projeto e de seu trabalho, nas tramas politicas da realidade
social” (SEVERINO, 2007, p. 215). Ao tomar como norte
essas consideracdes, destaca-se que, a partir da coleta de
dados, da andlise e das reflexdes suscitadas neste projeto de
pesquisa, buscamos desdobrar ndo apenas as diferentes
formas encontradas pelas mulheres para inserir-se na
sociedade geralmente machista e patriarcal, mas também
dialogar, a partir dos textos de Déris mendes Trindade, com
os aspectos politicos, histéricos, sociais e culturais que
formulam a sociedade e a identidade sul-mato-grossense e
que, direta ou indiretamente, estdo relacionados a aspectos
mais complexos da préopria formagao cultura brasileira.

Resultados e Analise

Ainda que a pesquisa esteja em fase inicial, realizar o
levantamento de todos os artigos publicados por Ddris
Mendes Trindade no jornal O Pantaneiro e apresenta-los, na
integra, tornando-se um feito inédito ainda ndo realizado na
academia. Além disso, espera-se, a partir desta pesquisa,
contribuir na geracdo de conhecimento cientifico e na
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formacdo das estudantes, especialmente por fomentar o
desenvolvimento da investigacdo sobre memdria, historia,
cultura, identidade, género e relagdes de poder. Ademais,
espera-se auxiliar na manutengdo, permanéncia e éxito dos
discente do ensino técnico de nivel médio participantes do
projeto.

Consideracoes Finais

Os artigos escritos por Doéris Mendes Trindade foram
publicados apenas em jornal impresso e ndo estdo
disponiveis ao publico externo, nem em sua versdo fisica,
nem em versao on-line. Desta maneira, nos dias atuais,
poucas pessoas tém conhecimento sobre este trabalho como
articulista desta aquidauanense que utilizou-se de um
pseudonimo como estratégia para expor sua visdo critica
sobre a sociedade da época. Considera-se de extrema
importancia este trabalho que ird trazer, na integra, todos os
artigos escritos pela autora e suas contextualizagdes,
podendo ser fonte de dados para futuras pesquisas sobre
escritas femininas. Além disso, esta pesquisa apresenta-se
como uma possibilidade de reconhecer a voz e a
participagdo feminina na construcio da histéria local, dando
margem para o reconhecimento das influéncias da mulher na
sociedade sul-mato-grossense e suas contribuicdes para a
cultura regional.
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Area/Subérea: CHSAL/Linguistica

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Palavras-chave: Politica linguistica, Lingua Espanhola, (re)oficializacdo, Institutos Federais.

Introducao

Este projeto de pesquisa é um desdobramento do projeto
anterior intitulado: "O (ndo)lugar da Lingua Espanhola nos
Institutos  Federais da regido Centro-Oeste: um
levantamento”, realizado no ciclo 2022-2023 do Edital
031/2022 para sele¢do de propostas para a participagdo de
meninas ¢ mulheres em pesquisas cientificas. O projeto
nasceu a partir de um questionamento realizado pelas
discentes que compdem a equipe da pesquisa, alunas dos
cursos Técnicos Integrado do IFMS e do Curso de Espanhol
Basico do Centro de Idiomas (Cenid), ambos
do campus Aquidauana, as referidas discentes buscam
responder a seguinte pergunta de pesquisa: Qual o lugar da
UC Lingua Espanhola nos IFs da regido Centro-Oeste do
Brasil? Desse modo, tanto na primeira etapa do projeto
quanto nesta etapa, a unidade curricular (UC) Lingua
Espanhola estd no centro das discussdes. Do ponto de vista
tedrico, serdo utilizados os pressupostos advindos de
pesquisas sobre Politica Linguistica de Calvet (2007),
Mariani (2003), Rajagopalan (2008), Guimardes (2009),
Jaeger (2009), Nogueira (2018) e La-Bella-Sanchez e
Bevilacqua (2019).

Metodologia

O Projeto Pedagégico de Curso € instrumento que organiza
e concentra informagdes sobre o funcionamento de um
curso. Nele, ficam registradas, por exemplo, as unidades
curriculares obrigatérias e optativas a serem ofertadas.
Normalmente, esse instrumento é de facil acesso, pois estd
disponivel na pagina web do campus. Desse modo, os PPCs
foram utilizados como corpus desta pesquisa. No ciclo
2022-2023, as pesquisadoras fizeram o levantamento da
oferta da unidade curricular Lingua Espanhola nos PPCs.
Essa consulta, obedeceu a escolha geogrifica da regido
Centro-Oeste do Brasil. A partir do levantamento das
unidades curriculares ja realizado, nesta etapa a oferta das
UC:s serd analisada.

Figura 1. P4gina do IFMS campus Aquidauana

CENTRAL
DE SELECAO

Duragso: 3 anos (6 semesties) Matriz Curricular

Carga horéria: 3.320 horas Corpo Docente

Projeto Pedagégico (2019)

Fonte: imagem capturada pelas autoras. Disponivel em:
https://www.ifms.edu.br/campi/campusaquidauana/cursos/integrado/edifica
coes. Acesso em: 30 ago. 2022.

Os dados inventariados compuseram uma planilha dividida
por estado. Assim, as informacdes foram coletadas nos
projetos de curso dos campi dos IFs dos estados de Mato
Grosso do Sul, Mato Grosso, Goids e do Distrito Federal.
Na Fase 2 do projeto, para o tratamento dos dados
levantados, serdo observados critérios como: modalidade do
curso (Integrado, Concomitante e Subsequente); nivel
(técnico, FIC e superior) e a localizacio do campus
(cidade). Por fim, os dados obtidos serdo transformados em
gréaficos que, posteriormente, serdo analisados.

Resultados e Analise

Ainda que os dados ndo tenham sido analisados, pode-se
apontar que a UC Lingua Espanhola deixou de ser ofertada
na matriz curricular de muitos cursos dos IFs da regido
Centro-Oeste, como € o caso do curso Técnico Integrado em
Edificacdes do Instituto Federal de Mato Grosso do Sul
campus Aquidauana.

SHTH

Fundett

REALIZAGAO
(1 1] MINISTERIODA

B INSTITUTO FEDERAL  ©'ENCIA TEcwotoain MRS “ rl
EE  Mato Grosso do Sul RipeIRERS e e

GOVERNO FEDERAL

o1



F AQ Feira de Ciéncia e Tecnologia
eCI de Aquidauana MS

Consideracoes Finais

Considerando in(ex)clusdo da lingua espanhola no ensino
publico do Brasil, esta pesquisa servird de referéncia tedrica
e metodoldgica para pesquisadores, tradutores, professores e
alunos de lingua espanhola, sobretudo no ambito da Rede
Federal de Ensino. Pretende-se, ainda, chamar a atencio
para os estudos referentes a (re)oficializacdo da lingua
espanhola nos curriculos dos cursos, visando dessa maneira
servir de referencial para trabalhos que projetem tais
discussdes no cendrio brasileiro. Outrossim, os resultados da
pesquisa poderdo colaborar para a (re)oficializacdo do
espanhol nos IFs. Espera-se, ainda, a partir desta pesquisa,
contribuir na geragdo de conhecimento cientifico e na
formacdo das estudantes, especialmente, por fomentar o
desenvolvimento da pesquisa por meninas e mulheres na
area da Politica Linguistica.
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O nicleo urbano de Aquidauana e a importancia da religiosidade no processo de formacao da
sociedade-1892-2022-. Através de entrevistas.
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas

Palavras-chave: Igreja; Religiosidade; tradig@o.

Introducao

A presenca da Igreja Catolica nas cidades brasileiras segue
uma tradicdo que remonta a colonizacdo das Américas. Os
paises ibéricos, Portugal e Espanha que colonizaram a
América Latina acabaram por estabelecer as caracteristicas
que seriam adotadas nas recentes cidades. Uma delas se da
pela religiosidade e a presenca da construcdo da igreja
Catdlica como forma de confirmag¢do e sua submissdo a
Igreja de Roma. Assim as cidades brasileiras formadas no
periodo de dominagdo portuguesa até as primeiras décadas
do século XX, foram moldadas. Logo, observa-se também o
ndcleo urbano de Aquidauana, fundado em 1892, nos
primeiros anos de implantagdo da Republica brasileira,
nascendo as margens direita e esquerda do rio e que também
seguiu esse modelo imposto pela colonizacdo, mantendo
como pilar central a Igreja Catdlica que € avistada ao entrar
na cidade. (ROBBA, 1992).

No processo de construcdo das cidades brasileiras sempre se
observou a proximidade da Igreja Catdlica da populacdo.
Uma heranca que data a Idade Média, que gerava a
submissdo para se alcangar o paraiso. Na visdo de Silva
(2006), o padre tinha o papel de direcionar os cristdos para
que sempre se mantivessem longe de intrigas e outras
atividades ilicitas. Dessa forma, mantendo a tranquilidade e
estabilidade da sociedade.

A formacdo das cidades brasileiras apresenta em suas
estruturas os templos religiosos catélicos, que se localizam
em lugares estratégicos com o intuito de atender a sociedade
que se molda em torno dela. Sdo espagos geralmente
valorizados que se destacam e onde sempre ocorrem
aglomeragdes festivas ou beneficentes.

Logo, observamos nas palavras de Cezario (2021), que o
catolicismo chega ao Brasil, no inicio da ocupagdo
portuguesa no século XV, com a presenca dos padres
jesuitas que tinham a miss@o de realizar a catequese para os
nativos. Em seguida, a edificacdo da Igreja era necessaria
para trazer tranquilidade a populacdo que se formava
politicamente no local. A Igreja, sendo o 6rgdo estrutural

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

mais confidvel, também adquire papel politico se tornando
um braco das ac¢des do estado, realizando registros das terras
ocupadas, nascimentos, casamentos e dbitos.

A Igreja se torna historicamente responsavel pela educacio
das cidades, criacdo de vilas e aldeias, além da salvagdo das
almas. Nessa nova fase de evolu¢do da malha urbana em
meados do século XIX, as Camaras Municipais locais
trabalhavam lado a lado com a Igreja e sua posi¢ao politica
para a edificacdo dos novos povoados e sua instrucdo.
(GHIRADELLO, 2010).

Cabe lembrar também, que a Igreja Catdlica se tornou um
marco para a arquitetura brasileira, sempre buscando
tendéncias exuberantes e em sua maioria, europeias, com
lindas imagens e vitrais que representavam o estilo
romantico gético que impressionavam os moradores. Dessa
forma, com Frade (2007), as igrejas nesse periodo foram
construidas com o intuito de envolver a sociedade e tornar o
local um monumento de admiragdo e espaco cultural.

Nesse sentido, o presente projeto tem por finalidade discutir
a formagao do nicleo urbano de Aquidauana e a presenga da
Igreja Catdlica no processo de desenvolvimento da
sociedade aquidauanense nos anos de 1892-2022; utilizando
da Histéoria Oral Meihy (1996). Logo, para o
desenvolvimento da pesquisa, serd realizado um
levantamento bibliografico em livros, documentos antigos e
artigos sobre o tema, além da realizacdo de questiondrios
que serdo utilizados em entrevistas com os moradores mais
antigos da cidade e que acompanharam  seu
desenvolvimento.

Metodologia

O presente trabalho tem por finalidade discutir a formagao
do nucleo urbano de Aquidauana e a presenca da Igreja
Catdlica no processo de desenvolvimento da sociedade
aquidauanense nos anos de 1892-2022; utilizando da
Historia Oral.

Para tanto, a pesquisa se desenvolverd em duas etapas:
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Primeira etapa: Serd iniciada com uma sistemdtica revisdo
bibliografica, mediante a fichamentos do material coletado.
Também serd analisada a presenca da Igreja Catdlica ao
longo do desenvolvimento da cidade de Aquidauana.

Segunda Etapa: Constru¢do da lista de entrevistados e os
questiondrios que serdo utilizados na entrevista. Uma vez
terminada a entrevista, ela serd salva para sua transcri¢o.
Com as entrevistas transcritas, e utilizando o método de
investigacdo de MARKONI e LAKATOS (2003), iremos
analisar a presenca da Igreja Catdlica na formagdo da
sociedade aquidauanense.

i ; » e ":ﬁ_, .‘.-
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Figura 1.. Igreja Matriz em Aquidauana, no inicio de sua
fundagdo. (PREFEITURA MUNICIPAL DE
AQUIDAUANA)

Resultados e Analise

Espera-se com o desenvolvimento do projeto, que as
estudantes desenvolvam o interesse pela pesquisa e
aprendam como realizar coleta e andlise de materiais. Dessa
forma, realizar fichamentos de materiais, armazenamento
desses materiais e a importancia da pesquisa no meio
académico. Além de aprenderem realizar questiondrios e
realizar entrevistas, conseguindo compreender a importancia
da religiosidade na vida dos entrevistados.
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Figura 2.. Igreja Matriz em Aquidauana, no inicio de sua
fundagdo. (PREFEITURA MUNICIPAL DE
AQUIDAUANA)
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Consideracoes Finais
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ORIENTA IFMS: IMPLEMENTACAO DE MAPA TATIL DO CAMPUS AQUIDAUANA
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Area/Subiérea: Ciéncias Sociais Aplicadas / Arquitetura e Urbanismo

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Palavras-chave: Mapa titil. Orientacao espacial. Deficiéncia visual.

Introducao

O Brasil ja foi indicado como um dos melhores paises em
legislagdo para deficientes das Américas. O decreto no
5.296/04 garante a acessibilidade as pessoas com deficiéncia
ou com mobilidade reduzida nas edificagdes de uso publico.
No entanto, muitos espagos publicos, incluindo as escolas,
sdo desprovidos de dispositivos de acessibilidade fisica. O
mapa titil é um dos recursos de orientacdo ndo sé aos
deficientes visuais e cegos, mas também aos normovisuais.
Constatou-se que no campus do IFMS de Aquidauana,
composto por um conjunto de blocos de edificacdes, nem os
préprios servidores t€ém memorizado a identificacdo das
salas de aula e laboratérios. O mapa tatil € um importante
recurso de antecipagdo da informagdo e comunicagdo
haptica, contribuindo para melhorar a mobilidade de pessoas
com deficiéncia visual. Deste modo, o objetivo geral desta
pesquisa € criar um mapa com as rotas de acesso aos
ambientes para a implementagdo do mapa tatil do campus
Aquidauana. Para isso, serd realizado o levantamento do
nimero de deficientes visuais junto as secretarias e demais
orgdos do municipio, elaboracdo da planta arquitetdnica do
campus em software de desenho auxiliado por computador e
realizacdo de testes junto a impressora 3D e cortadora a
laser de simbolos cartograficos para mapas tateis. O projeto
pode subsidiar a execugdo e implementacdo do mapa tatil no
campus.

Metodologia

A pesquisa se classifica, com base em seu objetivo geral,
como exploratéria e descritiva. Confirma-se o cardter
exploratdrio, uma vez que se propde a desenvolver um mapa
cartografico com as rotas de acesso aos ambientes para a
implementagdo de mapa tétil do IFMS campus Aquidauana.

Também se identifica como descritiva por fundamentar-se e
fazer uso de técnicas padronizadas de coleta de dados de
uma populacdo, como questiondrios fechados e entrevistas
estruturadas, e assumir, também, a forma de levantamento
sobre a populacdo de deficientes visuais junto as secretarias
e demais 6rgdos do municipio assim como o levantamento

planimétrico do campus.

A vista do objetivo geral, a abordagem da pesquisa serd
qualitativa. A produ¢@o do mapa de rotas de acesso e criagdo
de simbolos cartograficos para mapas tteis considerard a
circunstancia em que ocorrem os deslocamentos e usos dos
ambientes a partir de uma perspectiva integrada das pessoas
envolvidas e pontos de vista relevantes.

Quanto a natureza, classifica-se como pesquisa aplicada
visto que objetiva gerar conhecimentos para aplicacdes
praticas com objetivo de solucionar problemas especificos,
como o da orientacio e acessibilidade das pessoas
deficientes visuais no campus do IFMS Aquidauana.

O Plano de Trabalho 1 referente ao levantamento
arquitetdnico do campus foi realizado por meio de aferi¢do
de medidas dos ambientes e registradas em desenho manual,
a planta arquitetonica. Concluida esta etapa, o desenho foi
digitalizado no software especifico para desenho auxiliado
por computador. A partir da planta digitalizada foram
projetadas as rotas de acesso aos ambientes do campus.
Nesta etapa serfo inseridos juntamente com a rota de acesso,
os simbolos graficos para mapa tatil de identificacdo dos
diferentes ambientes do campus (a partir da pesquisa
realizada na etapa 2 do Plano de Trabalho 2).

A prototipagem junto a impressora 3D e cortadora a laser de
simbolos cartograficos para mapas tateis foi realizada no
Plano de Trabalho 2. Foram testadas, por deficientes visuais,
as impressdes 3D e em baixo relevo produzido na cortadora
a laser. Para tanto foi utilizado o espago do [IFMaker campus
Aquidauana.

No Plano de Trabalho 3 foi realizado o levantamento do
nimero de deficientes visuais no municipio de Aquidauana.
O municipio possui dados desatualizados sobre a
comunidade de deficientes visuais, por isso foi necessdrio a
coleta de dados dos deficientes visuais (idade, endereco e
grau da perda visual). Os dados coletados foram tabulados
em graficos e tabelas.

Resultados e Analise

O projeto foi iniciado no 2° semestre de 2022 e finalizou a
primeira fase em Agosto de 2023. O Plano de Trabalho 1, de
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desenvolvimento do mapa com as rotas de acesso aos
ambientes do campus, foi trabalhado a partir do arquivo
digitalizado existente da implantacio do campus IFMS
Aquidauana. A partir da impressdo da implantacdo foi
realizado o levantamento do nome dos ambientes assim
como a verifica¢do da locagdo do piso tatil existente.

O Plano de Trabalho 2, sobre prototipagem para mapas
tateis, produziu testes em alto e baixo relevo e como produto
final o mapa tatil do bloco de ensino.

Figural. Avaliagdo do mapa tétil do bloco de ensino por usudrios cegos

No Plano de Trabalho 3, levantou o numero de deficientes
visuais no municipio de Aquidauana, com o apoio das
agentes da saude que aplicaram o questiondrio diretamente
aos cidaddos. Os dados tabulados subsidiaro futuras
pesquisa a atualizam os dados ora desatualizados do

municipio.

Figura 2. Grifico do grau de escolaridade da populag@o de deficientes
visuais
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Consideracoes Finais

Os trés planos de trabalho foram desenvolvidos
concomitantemente e os dados da pesquisa atualizados em
encontros semanais com toda a equipe. Como resultado da
pesquisa, foi confirmada a sua relevincia seja no
aprimoramento do uso dos equipamentos disponiveis
(impressora 3D e cortadora a laser) no IFMaker como na
melhoria da acessibilidade fisica das edificacdes. O
levantamento de dados da populagdo de deficientes visuais
de Aquidauana também foi de suma importancia para a
atualizacdo dos dados de futuras agdes do municipio e do
préprio IFMS Aquidauana uma vez que se observa que 14%
da populacdo de deficientes visuais tem o ensino médio
completo.
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O trabalho permitiu o intercdimbio com NAPNE, campus
Campo Grande, campus Dourados, [FMaker e dire¢ao geral,
todos com o interesse comum em aprimorar a acessibilidade
fisica dos campi.
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PARA ALEM DO INGRESSO: O ACESSO E A PERMANENCIA DE ESTUDANTES DA VILA
PINHEIRO NO IFMS CAMPUS AQUIDAUANA
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Area/Subérea: CHSAL/Educacio

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: Politicas de educagdo, Aquidauana, Vila Pinheiro, ingresso, Instituto Federal.

Introducao

Aquidauana é um municipio brasileiro localizado na regido
do Pantanal de Mato Grosso do Sul. Nesta cidade, de acordo
com o ultimo censo do IBGE (2021), h4, aproximadamente,
48.184 habitantes. A partir da Lei Ordindria 2.610/2029 que
instituiu o abairramento da cidade, Aquidauana esta dividida
em 12 (doze) bairros com suas subdivisdes designadas por
Vila, Conjunto, Residencial e Jardim. Uma dessas vilas
recebe o nome de Vila Pinheiro, bairro periférico da cidade,
com alto indice de pessoas carentes e de desigualdade
social. Motivada por uma questdo autoetnogriafica de
pesquisa, a partir do envolvimento e da experiéncia de um
dos sujeitos que integram este projeto, discente morador da
Vila Pinheiro, o presente projeto visa compreender quem
sd0 os estudantes que acessam os cursos de nivel médio
integrado do campus Aquidauana. De forma mais especifica,
este projeto visa a responder as seguintes perguntas de
pesquisa: os estudantes que residem na Vila Pinheiro estdo
estudando no IFMS ou gostariam de estudar? Se ndo estdo
tendo acesso, quais sdo os motivos que impedem esse
acesso? De que forma o IFMS pode estabelecer acdes que
visam favorecer esse acesso e minimizar as dificuldades
enfrentadas por esses estudantes? Do ponto de vista tedrico,
serdo utilizados os seguintes aportes: Brasil (1988), Brasil
(2008), Brasil (2004), Brasil (2012), Carvalho (2015),
Garcia (2021) entre outros.

Metodologia

Metodologicamente, serd realizado um mapeamento dos
dados de matriculas dos estudantes do referido bairro. Em
seguida, serd elaborado e aplicado um questiondrio de
pesquisa na regido escolhida. Logo apds, os dados
inventariados serdo analisados.

Resultados e Analise

Ainda que a pesquisa esteja em fase inicial, espera-se,
identificar as possiveis causas para o ndo ingresso de
estudantes da Vila Pinheiro no IFMS campus Aquidauana e

identificar agdes que favorecam o acesso e permanéncia
desses estudantes no IFMS. Além disso, espera-se, a partir
desta pesquisa, contribuir na geracdo de conhecimento
cientifico e na formacdo dos estudantes envolvidos no
projeto, especialmente por fomentar o desenvolvimento da
investigacdo sobre Politicas da Educacdo. Ademais, espera-
se auxiliar na manutencdo, na permanéncia e no &xito dos
discentes do ensino técnico de nivel médio participantes da
pesquisa.

Consideracoes Finais

E importante salientar que o direito 2 educacio se configura
no acesso, na materializacio das condi¢des para a
permanéncia estudantil e na conclusdo do curso. Portanto,
essa pesquisa contribui para a necessidade da reflexdo sobre
o acesso de grupos considerados historicamente excluidos,
caso, por exemplo, dos moradores da Vila Pinheiro, no
IFMS campus Aquidauana. Tal acesso precisa ir além do
ingresso, deve-se primar pela permanéncia desses estudantes
de forma que estes possam concluir o curso, considerando as
condicdes socioecondmicas, pedagdgicas e culturais.
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SELECAO DE LIXOS ELETRONICOS ATRAYES DE UM APLICATIVO PARA
DISPOSITIVOS MOVEIS
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Area/Subérea: CHSAL - Ciéncias Humanas; Sociais Aplicadas e Linguistica e Artes / Planejamento Urbano e Regional

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica
Palavras-chave: Android; lixo eletronico; aplicativo.
Introducao

A populacio mundial tornou-se grande consumidora de
equipamentos eletronicos, utilizados para as mais variadas
funcionalidades, desde a comunicagdo (computadores,
smartphones, tablets, etc.) aos trabalhos domésticos (robos
de limpeza, fritadeiras, etc.). Esse aumento no consumo vem
ocorrendo  por diversos motivos, dentre eles a
industrializacdo, a expansdo econdmica, o desenvolvimento
tecnoldgico ou simplesmente para satisfazer os estilos de
vida das pessoas.

De acordo com Instituto das Nagdes Unidas para
Treinamento e Pesquisa (United Nations Institute for
Training and Research - Unitar), através do Monitoramento
Global de Lixos Eletronicos (Global E-waste Monitor), em
2020 o mundo produziu cerca de 54 milhdes de toneladas de
lixos eletronicos (Fort et. al., 2020).

Lixos eletronicos (E-waste) sdo todos os equipamentos
elétricos/eletronicos (EEE) que ndo possuem mais utilidade
para executar tal tarefa a qual foi projetada para realizar,
seja por estar obsoleto ou por deixar de funcionar
corretamente. Esses equipamentos possuem em sua
composicdo diversos tipos de matérias como por exemplo
alguns metais pesados altamente toxicos que podem
prejudicar a saide e ao meio ambiente.

De acordo com Fort et. al. (2020), de todo o lixo eletrdnico
gerado pela populagdo mundial, apenas 17,4% sdo coletados
e descartados de forma correta. O restante, 82,6%, sao
descartados como se fossem lixos comuns ou sdo utilizados
por mercados ilegais de reaproveitamentos de partes
eletrdnicas. O descarte incorreto desses equipamentos
tornou-se um grande desafio as politicas publicas, que ainda
possuem poucas solucdes disponiveis. Mesmo que as
pessoas e empresas tenham a consci€éncia do descarte
correto dos lixos eletronicos, ainda faltam opgdes para
atender a populacio.

Este trabalho tem por objetivo principal desenvolver um
protétipo de aplicativo para dispositivo mével que permita a
coleta dos lixos eletronicos gerados pela populagdo.

Metodologia

Este projeto de pesquisa serd dividido em dois planos de
trabalho. Uma estudante ficard responsavel por projetar e
construir o protétipo da camada do back-end da aplicagdo e
a outra estudante ficard responsavel por projetar e construir
o protdtipo para a camada do front-end da aplicagdo

Para alcancar o objetivo proposto, a metodologia utilizada
serd fundamentada no ciclo de vida de desenvolvimento de
sistema, baseando-se no conceito de prototipacdo
(PRESSMAN, 2006). Decidiu-se que o conceito de
prototipagdo representaria a melhor abordagem para a
construcdo deste sistema, uma vez que propicia ao
desenvolvedor criar um modelo de software que,
posteriormente, serd avaliado e, entdo, implementado.

A caracteristica principal desta aplicacdo envolve técnicas
mais recentes de programacdo, em que se privilegia o
desenvolvimento de aplica¢des baseadas para a Web.

5 . XD
| . KD
D ——> APl —>

'
Aplicativo ]
'
'
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'
front-end ! back-end Bancadeiedan
—_—

Figura 1. Estrutura das camadas da aplicag@o.
Fonte: autores.

O back-end é a camada da aplicacdio executada no servidor e
tem por objetivo gerenciar os dados da aplicagdo através das
regras de negécio definidas para o projeto. Para o
desenvolvimento desta camada, prevé-se a constru¢do de
uma API REST, que significa Interface de Programacao de
Aplicacdo (APl - Application Programming Interface)
Transferéncia de Estado Representacional (REST -
Representational State Transfer).
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O front-end é a camada da aplicagdo em que o usudrio final
terd contato diretamente. E onde contém formuldrios para
entrada de dados, botdes contendo agdes e diversos outros
recursos de interacdo com a aplicacdo.

Visando utilizar técnicas recentes de programagdo, que
privilegiam a execucdo baseada na Web, estd previsto a
utilizagdo do React Native para o desenvolvimento da
camada do front-end.

Resultados e Analise

Até o presente momento ja foi concluida a fase de
Engenharia de Software. Neste instante estdo sendo
desenvolvidas ambas as camadas da aplicacdo, back-end e
front-end. A Figura 2 apresenta o modelo relacional do
Banco de Dados e as Figuras 3 e 4 apresentam o mockup das
telas da aplicacdo.

Pessoa
Solicitagao de retirada

PK | nome
PK | id_rotirada —
Telefone
FK1| Nome_ciiente

Email

Enderago_retirada
Rua

Data_retirada

Nomero

Baimo

Complemento
Status_retirada

CEP

Cidade Retiradas realizadas

Estado PK | id_rotirada

FK1 | Nome_cliente Bpo—
Enderego_refirada
Data_retirada
Responsavel_retirada

Horario_retirada

Status_retirada

Figura 2. Modelo Relacional do Banco de Dados.
Fonte: autores.

. o
Crie uma conta Solicitar retirada
Verifiue suas informagaes:

‘Cormpiemerto fopciersil
“Teetone
#9200-000
o Addoausns us
S Insia 0 objetos que deseja enviar:
u Gl wi pra insare...
Wi a0
Complameena lopcionat
- =N

Figura 2. Tela cadastro de
usudrio.
Fonte: autores.

Figura 3. Tela de
solicitagdo de retirada.
Fonte: autores.

Consideracoes Finais
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Como este projeto de pesquisa tem por finalidade a
construcdo de um protétipo que permita a coleta de lixos
eletrdnicos através de um aplicativo para dispositivos
mobveis, espera-se que toda a informagdo gerada pela
pesquisa possa ser utilizada em trabalhos futuros para a
implementagdo, realizacdo de testes e implantacdo da
aplicacdo.

Espera-se ainda que tal solucdo possa contribuir com a
sociedade e ao meio ambiente, evitando problemas de
contaminac¢do causados pelos equipamentos eletrdnicos.
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As consequéncias da ocupacio antrépica ao longo das margens do Corrego Joao Dias no niicleo
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas

Palavras-chave: Ocupagao; Cérrego; Sociedade.

Introducao

Nas palavras de Artigas, (2010), a sociedade logo adapta o
ambiente as suas necessidades se concentrando em
determinadas 4reas e podendo causar prejuizos ao meio
ambiente como consequéncia dessa acdo mal planejada. Isso
significa a degradag@o dos recursos naturais em beneficio da
sociedade.

Nao havia leis que impediam ou limitavam a acdo do
homem sobre o meio ambiente até meados do século XIX.
Dessa forma, a ocupagdo desenfreada proxima aos cérregos
e rios aconteciam de forma sistemdtica. Somente no ano de
1981 é criada a Lei n® 6.938, que estabelece a Politica
Nacional do Meio Ambiente. Essa lei prevé as condic¢des
necessdrias para apropriagdo e ocupagdo do espago sem a
sua total destruicdo por falta de conhecimento. No entanto, é
necessario um rigido controle de fiscalizagdo para que a lei
seja cumprida, pois muitas vezes ndo é acessivel a todos,
portanto ndo ¢é seguida. (MINISTERIO DO MEIO
AMBIENTE 1981).

Como a Aquidauana foi fundada no ano 1892, ndo havia
nenhuma lei, € nenhum planejamento para a construcio da
cidade, dessa forma, fica evidente que as pessoas ndo se
importaram com a degradacdo e a poluicio no meio
ambiente. Principalmente porque nesse periodo, o principal
meio de acesso as regides distantes da capital ocorria por
meio de rios e cérregos. (LEITE, 2009).

A falta de conscientizagdo sobre a utilizacdo dos recursos
naturais pode trazer sérias consequéncias a0 meio ambiente.
Cabe a sociedade e ao poder publico a implantacdo e
fiscalizagdo de leis que venham a proteger o meio ambiente
agindo de forma que suas leis sejam respeitadas. Se caso
isso ndo ocorra, os responsaveis devem ser penalizados de
acordo com as leis assim sancionadas. (MATTHES,
CASTELEINS, 2009).

Nesse sentido, o presente projeto tem por finalidade discutir
as consequéncias da ocupagdo antrépica ao longo das

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

margens do Corrego Jodo Dias no municipio de Aquidauana
em seu perimetro urbano ao longo do desenvolvimento da
sociedade aquidauanense. Sendo utilizado o método de
investigacio de MARKONI e LAKATOS (2003), que
discute o processo de desenvolvimento das sociedades ao
longo do tempo e como se ddo suas relagdes. Para o
desenvolvimento da pesquisa serd realizada uma sistemadtica
revisdo bibliografica em livros, documentos e fotos antigas e
artigos que discutam a problematica relacionada a ocupagdo
da sociedade préxima a cérregos. Dessa forma, conseguir
compreender como a ocupacdo humana causou prejuizos em
suas margens.

Figura 1. Cérrego Jodo Dias, Rua Castorina Leite Godoy.
Fonte: As Autoras (2023).

Metodologia

O presente trabalho tem por finalidade discutir a ocupagdo
antropica ao longo das margens do Corrego Jodo Dias no
municipio de Aquidauana em seu perimetro urbano ao longo
do desenvolvimento da sociedade aquidauanense.
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Para tanto, a pesquisa se desenvolverd em duas etapas:

Primeira etapa: Serd iniciada com uma sistemdtica revisdo
bibliografica, mediante a fichamentos do material coletado.

Segunda Etapa: Uma vez obtendo o conhecimento
bibliografico sobre a tematica, Serdo utilizadas fotografias
antigas e recentes sobre o Corrego Jodo Dias em seu
perimetro urbano para andlise sobre a degradacdo realizada
pela sociedade aquidauanense ao longo do desenvolvimento
da cidade.

Resultados e Analise

Espera-se com o andamento do projeto, que as estudantes
desenvolvam o interesse pela pesquisa e aprendam como
realizar coleta e andlise de materiais. Além de aprenderem a
desenvolver andlises de fotos e assim compreender como as
margens do Corrego Jodo Dias foram indevidamente
ocupadas.

Figura 2. Cérrego Jodo Dias, Rua Castorina Leite Godoy.
Fonte: As Autoras (2023).

Consideracoes Finais

Espera-se com o desenvolvimento do projeto, que as
estudantes desenvolvam o interesse pela pesquisa
compreendendo o processo de ocupagdo do nicleo urbano
de Aquidauana sobre as margens de seu Corrego.
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GAMIFICACAO COMO MATERIAL DIDATICO NO ENSINO PROFISSIONALIZANTE
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Area/Subérea: Multiciplinar

Tipo de Pesquisa: Cientifica

Palavras-chave: gamificacdo, histéria antiga, materiais de construgdo.

Introducao

O uso da gamificacdo na educagdo tem crescido como uma
ferramenta complementar, estratégia de motivacio e
interacdo. E possivel através de uma pratica de gamificagdo
promover: Uma maior interacdo social, aulas mais
dindmicas, desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, melhora de resultado de desempenho e
estimulo na resolu¢des de problemas.

A nogdo de construcdo do conhecimento é uma ideia que
ttm mais de um significado, que pode ser tomada em
sentidos diversos devendo ser esclarecida para poder ser
melhor utilizada. Pode ser entendida como a construgdo de
saberes universalmente aceitos em determinado tempo
histérico, ou também como processo de aprendizagem do
sujeito (WERNEC, 2006).

A aprendizagem ¢é um processo de mudanga de
comportamento obtido através da experiéncia construida por
fatores emocionais, neuroldgicos, relacionais e ambientais.
De acordo com a Piramide de Aprendizagem de Willian
Glasser, o aluno consegue absorver: 10% daquilo que 1&;
20% daquilo que ouve; 30% daquilo que observa; 50%
daquilo que vé e ouve; 70% daquilo que debate com outros;
80% daquilo que escreve ou interpreta; 95% daquilo que
ensina aos outros. Observando esses resultados, percebe-se a
importancia do uso de metodologias que favoregcam o debate
em sala de aula, a interpretacdo, a experiéncia pratica, o
entrelacar de meios e contextos diversos que favorecam e

promovam uma aprendizagem efetivamente
significativa.(COSTA; PAOLI, 2022).

Metodologia

Este trabalho foi conduzido por meiode pesquisa

bibliografica para os assuntos da unidade curricular de
Histéria 1 do curso médio integrado de Edificacdes com a
unidade curricular Materiais de Construcdo 1. Foi escolhida
essas duas unidades curriculares por tratarem de disciplinas
do 1°semestre do curso.

A etapa seguinte foi estudado que plataforma seria utilizada
se seria um jogo fisico ( tipo jogos de tabuleiros) ou se seria

um jogo virtual( mobile , web). Foi escolhida de forma
virtual por possibilitar uma maior intera¢do e dinamismo.

Posteriormente, foi desenvolvido a elaboracdo do jogo,
definicdo de regras, formato do jogo virtual (através da
plataforma do google classroom.

Resultados e Analise

Com a construgdo do jogo, foi selecionada alguns povos da
histéria antiga, Variaveis como personagens, bonificacao,
etapas e outras atividades desenvolvidas no jogo
correlacionam assunto das duas unidades curriculares.

Consideracoes Finais

O produto gerado nesse trabalho pode auxiliar alunos
ingressantes nos cursos técnicos integrado, associando
disciplinas do curriculo profissional com as disciplinas do
nivel médio.

O jogo(material diddtico), serd testado nas turmas iniciais do
ano de 2023, ao final das interagdes vai ser aplicado
formuldrios via googleforms, visando identificar se o
material produzido facilitou o aprendizado. Como forma de
validag@o e ajuste do material produzido.
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Identificagao dos indicadores de sustentabilidade em Cidades Inteligentes: Resultados
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Area/Subérea: Arquitetura e Urbanismo (Ciéncias Sociais Aplicadas)

Tipo de Pesquisa: (Cientifica)

Palavras-chave: Cheias; Presenca Humana; Problemas Socioambientais.

Introducao

O conceito de cidades inteligentes é gerado em torno da
melhoria da qualidade de vida do cidad@o, isto €, economia,
populacdo, governanca, mobilidade, meio ambiente e vida
inteligente. Com o aumento populacional observamos o
crescimento dos desafios impostos ao governo para gerarem
melhores condicdes de vida a populagcdo, novas formas de
geracdo de energia, preservacdo dos recursos naturais,
transportes eficientes e menos poluentes, educacio e satde,
seguranca e alimentacdo, além da comunicagdo de facil
acesso, sdo requisitos de extrema necessidade para um bom
desenvolvimento urbano. A maioria das cidades brasileiras
ndo possuem essas qualifica¢cdes. Nesse sentido, o presente
estudo tem como objetivo realizar uma discussio
bibliogrifica acerca do tema cidades inteligentes, que
atualmente vem chamando atencdo dos pesquisadores e
como a cidade de Aquidauana pode buscar caminhos para se
tornar uma cidade inteligente.

As questdes de sustentabilidade globais sdo um dos grandes
desafios a serem enfrentados no século XXI. A tematica da
sustentabilidade tem se tornado um conceito cada vez mais
aplicado e estudado, sendo amplamente exposto a partir da
teoria do Triple Botton Line - em que o desenvolvimento
sustentdvel sé é possivel se as esferas sociais, econdmicas e
ambientais forem levadas em consideracdo (ELKINGTON,
1999). Além do mais, muitos autores apontam a
sustentabilidade como o grande paradigma deste século
(BECKS, 1992, LEMKOW; TABARA, 2006).

Podemos ver que historicamente as cidades brasileiras vem
crescendo em um ritmo muito acelerado desde a década de
1950, a industrializando acaba ganhando forca e se
espalhando pelo pafs, assim como a oferta de emprego e a
promessa de uma vida melhor. Dessa forma, na visdo de
Weiss, Bernardes e Consoni (2017), os governos nao
conseguiram acompanhar esse crescimento e sanar as
necessidades da populagdo oferecendo servigos de qualidade
e provendo o desenvolvimento interno.

As cidades inteligentes fazem uso da tecnologia na gestao de
seus recursos para melhorar a infraestrutura urbana, assim
tornando os centros urbanos mais eficientes. Os trés
principais pontos para se tornar uma cidade inteligente &

pensar em uma boa infraestrutura, ter um Otimo
planejamento e a inteligéncia de empreendedores criativos
para melhores desenvolvimentos. Na visdo de Strapazzon
(2009), as cidades inteligentes sdo conceituadas como sendo
antes de qualquer coisa uma convergéncia entre aspectos
humanos, politicos e econdmicos. Sendo assim, a

inteligéncia de uma cidade € medida pela sua capacidade,
fornecendo o melhor para a sua populacao.

Nesse sentido, o presente trabalho teve por finalidade
identificar os indicadores de sustentabilidade nas cidades
inteligentes, para esse fim foi realizado um levantamento
bibliografico sobre a temadtica discutida envolvendo a
sustentabilidade nas cidades brasileiras, buscou-se levantar
as principais cidades inteligentes para que dessa forma
identificarmos os indicadores de sustentabilidade presente
nessas cidades.

Metodologia
O presente trabalho foi desenvolvido em duas etapas:

Primeira etapa: Foi realizada uma sistemdtica revisdo
bibliografica com o intuito de esclarecer as ddvidas sobre a
temdtica discutida em livros, artigos e periddicos.

Na segunda etapa foi realizada uma andlise dos indicadores
das cidades inteligentes, onde as estudantes realizaram
diversas pesquisas referentes ao tema e sua posterior
discussdo. Reunides semanais foram marcadas com o
objetivo de realizarmos as conversas sobre a tematica e a
criacdo de um Instagran para exposicao dos dados colhidos.
Foi construido ao longo da execugdo da pesquisa um didrio
de bordo especificando o que s@o cidades inteligentes e
como podemos identificd-las, de modo que, futuramente
seria base de uma nova pesquisa a aplicagdo desse
conhecimento em uma cidade de pequeno ou médio porte.

Segunda Etapa: Constru¢do da lista de entrevistados e os
questiondrios que serdo utilizados na entrevista. Uma vez
terminada a entrevista, ela serd salva para sua transcri¢do.
Com as entrevistas transcritas, utilizaremos as fotografias
para demonstrar o alcance das cheias ao longo das margens
do rio em sua trajetéria urbana.

Resultados e Analise
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Dentro do que foi programado, as estudantes executaram as
etapas da pesquisa realizando um levantamento
bibliografico sobre a sustentabilidade, visando ganhar
conhecimento sobre a temdtica.

Ap6s colherem essas informagdes, realizaram diversas
reunides para discutir o significado das cidades inteligentes
e quais seriam as cidades que recebem essa titulacdo no
Brasil e também algumas a nivel internacional.

06:59 @ EnE: -

Instagnam
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Entrar Abrir aplicativo
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+ lISCI - Identificagao de indicadores de sustentabilidade em
cidades inteligentes

Z|IFMS-AQ
drive.google.com/file/d/1yjhoRLoWBYOr4wL1M_ZU9QeHoUJJ)

3 51 7
publicagoes seguidores seguindo

E = &

Descubra mais de projeto.iisci apenas no

app
Agora nao
] 7 ® Q A
[1 O <

Figura 3. Instagram sobre Cidades Inteligentes. Fonte: AS
AUTORAS,
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(https://instagram.com/projeto.iisci?igshid=MjEwN2lyYW
YwYw==). (2023)

Consideracoes Finais

Durante a execugao do projeto conseguimos analisar o tema
proposto, obtendo um conhecimento geral sobre as cidades
inteligentes e sua importancia para a sociedade oferecendo
aos seus moradores uma melhor qualidade de vida,
melhorando a comunicagdo, tornando os servicos essenciais
mais rapidos, auxiliando no uso consciente dos recursos
naturais para um desenvolvimento que propicie o bem-estar
de todos.
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IMPRESSAO EM 3D DE UM JOGO DE DOMINO DO SISTEMA SANGUINEO
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Area/Subérea: Multidisciplinar

Palavras-chave: Modelo didatico, grupos sanguineos, ensino.

Introducao

O ensino de genética, apesar de ser uma drea da biologia que
gera muito fascinio, por vezes esbarra na dificuldade de
compreensdo por boa parte dos estudantes devido aos
conceitos complexos e abstratos. Essa dificuldade de
visualizacdo pode levar a perda do interesse prejudicando a
aprendizagem (BASTOS, et al., 2010).

Quando o modelo de ensino ¢é abstrato e vertical, a
probabilidade do aluno aprender menos é grande pois, ao
assumir uma postura passiva, ele se restringe a aprender
copiando ou decorando, mas ndo exercita a capacidade de
criar e transformar que s@o acdes fundamentais para a sua
formacdo (REIS et al, 2018) sendo, portanto, muito
importante o uso de atividades lddicas e diferenciadas.

Os grupos sanguineos sdo definidos pela presenca de
antigenos (aglutinogénios) na membrana das hemadcias.
Estes antigenos sao determinados geneticamente por alelos
que definem sua produgdo na célula (VERRASTRO et al.,
2005). Com relagdo ao sistema ABO hd quatro tipo de
sangue: A, B, AB e O; e, com relacdo ao Rh, ha dois tipos
de sangue: Rh+ e Rh-. A combinac¢do do Sistema ABO e do
Sistema Rh propicia a possibilidade de 8 fenétipos
possiveis: A+, A-, B+, B-, AB+, AB-, O+ ¢ O-, que véo
condicionar as possibilidades de recepg¢do e doagdo de
sangue de acordo com os antigenos das hemdcias e os
respectivos anticorpos (aglutininas) presentes no plasma
sanguineo (AMABIS & MARTHO, 2004).

Esse trabalho teve como objetivo a impressdao em 3D de um
jogo de dominé do Sistema ABO e Sistema Rh para o
ensino de compatibilidade sanguineo para ser utilizado
como material de apoio nas escolas publicas e privadas.

Metodologia

Para a confec¢do do domind foi feita a cartela com as
combinagdes possiveis, excluindo-se as repeticdes, obtendo
um total de 36 pecas. Apés as discussdes e andlises com 0s
estudantes, o modelo escolhido para ser impresso foi com o
separador e as letras em alto relevo.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

Figura 1. Pecas do dominé do Sistema Sanguineo.

Foi elaborada uma cartela de apoio pode ser utilizada como
consulta nas primeiras rodadas:

po Doador Receptor
Sanguines  (Pode doar para) (Pode receber de)

A A‘eAB ALALO eO

A ALALAB ¢ AB Aeo

B B eAB” B.B.OcO
B BB, AR e AR Beo

AB A Receptor Universal
AB AB e AB ALB.AB cO AeB Anti-Rh

@ AL B, AR O Greo Fatar Rh AntiAe ani-B

o Doador Universal O Ausente Anti A, anti-B  anti-Rh

Figura 2. Cartela de apoio (opcional)

Resultados e Analise

O jogo de dominé do Sistema Sanguineo pode ser jogado
com dois ou até quatro alunos. As pegas devem ser
distribuidas de forma aleatéria e de maneira uniforme e
antes de cada partida deve ser decidido se a rodada serd para
recep¢do ou doacdo de sangue. O primeiro jogador coloca a
peca na mesa e os proximos vao colocando suas pegas de
acordo com a compatibilidade sanguinea. O vencedor sera
quem acabar com suas pegas primeiro.

Consideracoes Finais
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Os resultados deste projeto, contemplado pelo Edital
EDITAL N° 029/2022 — PROPI/IFMS abriram caminhos
para estudos posteriores visando o desenvolvimento e
aperfeicoamento de materiais lidicos do sistema sanguineo
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MULHERES NA TI - OPORTUNIDADES, DESAFIOS E INCLUSAO DIGITAL NO
MUNDO DO TRABALHO COM O USO DA FERRAMENTA POWER QUERY EM
PLANILHAS ELETRONICAS
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Area/Subérea: Multidisciplinar
Palavras-chave: planilha eletronica, inclusdo social,

power query.

Introducao

Com o desenvolvimento tecnolégico, especificamente o
digital, tornou-se indispensdvel ao profissional de qualquer
area, interagir e resolver questdes advindas dessas
tecnologias. Garcia e D’Elia (2005), enfatiza que o
constante crescimento da informacao, resultante dos avangos
tecnoldgicos, estd diretamente ligado a importincia de
utilizar as ferramentas digitais, pois constituem, também,
uma fonte geradora de lucros.

Entretanto, a realidade de muitos estudantes ingressantes do
campus Aquidauana é de uma vivéncia a margem da
sociedade informatizada, tendo dificuldades para executar
tarefas simples, quando essas dependem da tecnologia. De
acordo com Reis (2006), ndo basta somente ter o dominio da
informag@o e do conhecimento, mas como saber maneja-los
tornou-se essencial. Muitos estudantes sequer tiveram
contato com um computador na vida, ou rarissimas foram as
vezes. Essa exclusdo digital, ou acesso desigual a
tecnologia, tende a dificultar a vida académica dos
estudantes (SORJ E GUEDES, 2005). A interacio de
qualidade com a tecnologia € vital nos dias de hoje.

Outro dado alarmante é a maior evasdo escolar feminina, em
cursos ligados a ciéncia e tecnologia. Além da problemaética
do acesso a tecnologia, outras varidveis também impactam
negativamente a permanéncia das meninas, especificamente.

De acordo com Aradjo (2014), o Excel € uma ferramenta de
multiplas funcionalidades tteis do pacote Office e saber
manusear uma planilha eletronica tornou-se imprescindivel
em nosso cotidiano; sdo utilizadas para comunicarem
informagdes com clareza, precisa e sucinta, permitindo a
comunicagdo de informagdes e a manipulacdo automadtica
dos dados por meio de férmulas.

Nesse sentido, este trabalho busca propor uma solug¢do para
a0 menos minimizar a exclusdo digital e a evasdo escolar
feminina no contexto do Campus Aquidauana, ao capacitar

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

as estudantes do curso Técnico Integrado em Informética,
em como coletar, manusear e organizar os dados através da
ferramenta Power Query, que estd embutida no editor de
planilha eletrdnica, preparando-as profissionalmente para o
mundo do trabalho.

Metodologia

A metodologia adotada para este trabalho teve inicio com
uma revisdo bibliografica explorando a importancia do uso
de planilhas eletrdnicas, tanto no meio académico quanto
nas atividades empresariais e pessoais, especialmente
voltadas as areas de informatica.

Entao, os seguintes passos foram planejados:

1. Aulas de editor de planilha eletronica (Google Planilhas)
do basico ao avangado para a aluna do projeto, estudante de
Informatica;

2. Pesquisa e desenvolvimento de funcionalidades da
ferramenta Power Query;

3. Selecao dos contetdos a serem elaborados para os videos
que compdem o projeto;

4. Realizagdo do curso de edi¢do de video disponivel na
plataforma de cursos livres do IFMS;

5. Ap6és a producio do material didatico, serd
disponibilizado em formato de oficinas, a fim de ser
utilizado em oficinas com as estudantes ingressantes do
nivel técnico; e, finalmente, selecionar mais duas meninas
dentre as que participaram dessas aulas, para oferecer as
oficinas futuramente, a fim de serem multiplicadoras.

Resultados e Analise

Com esta pesquisa, busca-se minimizar a exclusdo digital e
a evasdo escolar feminina, através da capacitacdo
intelectual, por meio de instrutoras do sexo feminino, no uso
adequado de tecnologias, especificamente, o uso de
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planilhas eletrdnicas com a ferramenta Power Query,
incentivando-as a se capacitarem para ingressarem no
mundo do trabalho. Espera-se, também, capacitar as
estudantes para que as mesmas sejam multiplicadoras.

Consideracoes Finais

Sabemos que hd muito a ser feito para combater a exclusdo
digital e a evasdo escolar, principalmente, para o publico
feminino. Entretanto, esperamos que, através do
desenvolvimento de oficinas de capacitacdo utilizando
ferramentas tecnoldgicas, focadas nas dreas de informatica,
com instrutoras multiplicadoras, essa exclusdo possa ser
reduzida significativamente.
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WOMEN IN IT - OPPORTUNITIES,
CHALLENGES AND DIGITAL INCLUSION
IN WORLD OF WORK USING THE POWER
QUERY TOOL IN ELECTRONIC
SPREADSHEETS

Abstract: Students who enroll in the technical course of
Informatics on the Aquidauana campus, for the most part,
suffer from the so-called digital divide. Some have no
contact with a computer, smartphone and/or internet,
others, when they have it, do not know the tools in depth,
being limited to a few resources that the technology offers.
Of these students, the female audience still has to deal with
other variables, which make them statistically more likely to
drop out of school. Based on this, the objective of this
project is to propose a solution to integrate technology into
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the educational routine of these students in a more fruitful,
through a methodology in which the female colleagues will
be researchers and instructors, to represent, inspire and
multiply knowledge with other girls, who will later also be
instructors and, so on, using the Power Query tool inserted
in the spreadsheet editor electronics.

Keywords: spreadsheet, social inclusion, power query.
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Area/Subarea: Ciéncias Humanas/Educagio

Tipo de Pesquisa: Multidisciplinar

Palavras-chave: Insegurancga alimentar. Aplicativo. Aprendizagem Baseada em Projetos

Introducao

Este projeto tem como tema orientador a questdo da
inseguranca alimentar. A inseguranca alimentar é um
fendmeno que ocorre quando um individuo n@o possui
acesso fisico, econdmico e social a alimentos para satisfazer
as suas necessidades, conforme a definicdo da Organizagdo
das Nagdes Unidas para Alimentagdo e Agricultura.
Segundo a reportagem do G1 ', divulgada em julho de 2023,
1/3 da populagdo do Brasil vivencia a inseguranga alimentar.
Foi idealizado um modelo de enfrentamento a inseguranca
alimentar que promove ag¢des que visam facilitar o acesso
para a populagdo consumidora mais vulnerdvel e pequenos
produtores locais. A concepc¢do do modelo se constitui pelo
estreitamento da cadeia de abastecimento, reducao de precos
e acesso aos alimentos mais sauddveis. Dentre as acdes
planejadas, estd em desenvolvimento um aplicativo de
delivery pelo qual consegue-se viabilizar um canal que
facilite o acesso entre as populagdes produtoras e
consumidoras.

Para os estudantes envolvidos, a abordagem educacional
eleita é Aprendizagem Baseada em Projetos, processo
educacional pelo qual estudantes investigam e propdem
solucdes para  situacdes reais, possibilitando o
desenvolvimento da autonomia, criatividade e pensamento
critico. De acordo com Wurdinger (2016), por meio da
abordagem da Aprendizagem Baseada em Projetos, os
estudantes concebem e realizam propostas, pelas quais
requerem que solucionem multiplos problemas durante o
processo de aprendizagem.

1 Disponivel em:
https://g1.globo.com/economia/noticia/2023/07/12 /brasil-tem-
101-milhoes-de-brasileiros-passando-fome-e-703-milhoes-em-

inseguranca-alimentar-aponta-onu.ghtml/ Acesso em: 05 ago 2023.

Portanto, o objetivo geral deste trabalho é desenvolver
autonomia e lideranga dos estudantes face ao enfrentamento
da inseguranga alimentar, intermediado pela criacdo de um
aplicativo de delivery de produtos agricolas locais e por
acOes de conscientizacdo da populacdo de Aquidauana —
MS sobre o consumo alimentar sustentavel e nutritivo da
producdo local. Ja os objetivos especificos sdo: a) gerenciar
o projeto implementado por meio do alinhamento constante
entre produtores e consumidores; b) administrar problemas
e solucdes enfrentados na condugdo do projeto; ¢) aumentar
a comunicagdo com a comunidade para conscientiza¢do
sobre consumo alimentar sustentdvel e nutritivo, por meio
de encontros presenciais e postagens nas redes sociais; d)
desenvolver o moédulo de frontend do aplicativo para
implementar a interface com o usudrio; e) desenvolver o
modulo de backend do aplicativo para implementar o banco
de dados os servigos web (web services).

Metodologia

O desenvolvimento do projeto foi direcionado
colaborativamente divididos em 2 grupos: extensdo e
criagdo do aplicativo. Grupo da Extensdo: as agdes do grupo
de extensdo visam a conscientizagdo da comunidade local
acerca da seguranga alimentar, com manutencdo regular da
pégina no Instagram; manutencdo de parceria € monitoria
com agricultores familiares sobre fornecimento das
produgdes agricolas; coleta de dados sobre hébitos
alimentares da comunidade. Além disso, o grupo tem
momentos de autoavaliacdo do trabalho, andlise das
dificuldades e propostas de solugdes.

Grupo da Criagdo do Aplicativo: Desenvolvimento do
médulo frontend do aplicativo de produtos agricolas locais,
permitindo assim que, tanto o produtor agricola possa
divulgar seus produtos, quanto o consumidor para consultar
tais produtos e adquiri-los. Realizou-se estudo de linguagens
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e tecnologias para implementacdo do banco de dados e web
services. Os web services servem dados ao aplicativo
implementado, assim como provém a persisténcia dos dados
gerados pelos produtores e consumidores.
Concorrentemente a fase de estudos, executou-se
levantamento dos requisitos funcionais do aplicativo
proposto. Apds fases de estudos e levantamento de
requisitos, iniciou-se a fase de implementagdo do banco de
dados e web services. Foi realizado o levantamento dos
requisitos funcionais do aplicativo e o levantamento dos
atores envolvidos no aplicativo proposto. Apds fases de
estudos e levantamento de requisitos funcionais, iniciou-se a
fase de implementagdo do aplicativo. Duas atividades foram
realizadas incrementalmente; em cada ciclo, foi realizado
desenho das telas implementadas.

Resultados e Analise

Os resultados colhidos sdo apresentados conforme a
metodologia de trabalho: extensdo e criacdo do aplicativo.

Grupo da Extensdo

° Criag@o de uma péagina no Instagram para divulgar
e conscientizar a populacdo sobre a importancia de uma
alimentagdo saudavel e nutritiva.

. Contato com produtores da agricultura familiar da
regido Aquidauana para parcerias no desenvolvimento do
aplicativo.

° Organizacdo da 1* Feira Agricola do IFMS —
campus Aquidauana (Figura 1).

. Realizacdo da Roda de Conversa — Agricultura
Familiar — aberto a comunidade interna e externa ao IFMS
durante a Semana do Meio Ambiente do IFMS.

. Organizacdo de Workshop sobre Cultivo de
Hortalicas em Sistema Hidroponico.

. Mapeamento da viabilidade do uso do aplicativo
pela populacéo com inseguranca alimentar leve e moderada.

° Visitas nas escolas de Aquidauana, no centro das
cidades para a divulgacdo do projeto e da 1.* Feira Agricola.

Criagdo do aplicativo

° Instalacdo de dependéncias yarn e npm compativeis
com Expo, garantindo a compatibilidade, estabilidade do
aplicativo em diferentes plataformas e dispositivos méveis.

° Reflexao e implementagdo de novas
funcionalidades para tornar o aplicativo acessivel e amigdvel
a comunidade em inseguranca alimentar e agricultores
familiares. Remocdo de funcionalidades pouco eficazes,
simplificando a experiéncia do usudrio, entregando o
aplicativo rapidamente a comunidade.
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° Componentizacdio de elementos do aplicativo,
criando arquivos de componentes estilizados para manter o
codigo organizado, facilitando manutengdes futuras.

° Desenvolvimento da confec¢do de uma API, para o
funcionamento do aplicativo e comunicagdo eficiente com o
banco de dados, garantindo informacdes atualizadas e
disponiveis para os usudrios.

° Atualizacdo constante do cdédigo para manter a
seguranca do aplicativo ainda mais refor¢cado e realizar
continuamente implementacio de novas funcionalidades.

- @
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Consideracoes Finais

No processo de conclusdo, destaca-se a relevancia do tema
central para o pais, inseguranga alimentar, como também o
processo de desenvolvimento da autonomia e lideranga dos
estudantes norteados pela concep¢cdo do enfrentamento a
inseguranca alimentar por meio do aplicativo de delivery de
produtos agricolas locais. Com andlise dos resultados
apresentados, o projeto avanga com sucesso para sua fase
final. Justifica-se pelas propostas tecnoldgicas, na fase de
testes do aplicativo e pdgina no Instagram, com o propdsito
de gerar conscientizacdo alimentar.
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PROTOTIPO DE UM SISTEMA ELETRONICO DE SEGURANCA PARA BICICLETAS
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Area/Subérea: MDIS - Multidisciplinar / Ciéncia da Computagdo

Palavras-chave: Ciclistas, Arduino, Seguranca.

Introducao

De acordo com Andrade et. al. (2016) o nimero de ciclistas t€ém
aumentado em razdo de dois principais fatores: (i) melhorar a
mobilidade urbana e (ii) melhorar a qualidade de vida das
pessoas. Ambos fatores estdo relacionados aos investimentos
publicos e a melhoria da saide dos individuos, respectivamente.

Com o aumento de ciclistas nas vias publicas, o niimero de
acidentes também tem aumentado ao longo dos ultimos anos em
razdo de diversos fatores. As causas dos acidentes podem estar
relacionados a mi sinalizacdo das vias publicas, falta de vias
exclusivas para bicicletas, imprudéncia dos usudrios das vias
publicas (pedestres, motoristas e ciclistas) e até mesmo o estado

de manutengdo das bicicletas.

Propor solugdes que possam minimizar os acidentes envolvendo
ciclistas € uma tarefa de toda a sociedade, desde o poder publico
até a populagdo que faz o uso didrio das vias publicas.

Diante disso, este projeto de pesquisa pretende desenvolver uma
solugdo tecnoldgica de baixo custo, envolvendo uma plataforma
de prototipagdo, conhecido como Arduino, que possa minimizar
os acidentes envolvendo os ciclistas. Por se tratar de uma
plataforma de prototipacdo, a solugdo tecnoldgica proposta
podera estar a disposi¢do de todos, em razdo do baixo custo de
construgdo.

E importante ressaltar que este projeto de pesquisa foi idealizado
a partir de um Projeto de Ensino do IFMS, Campus Aquidauana,
que tem por objetivo a utilizacgdo de uma plataforma de
prototipacdo (Arduino) para o ensino e aprendizagem de l6gica
de programacdo. Apés a realizacdo das oficinas de Arduino, os
autores do projeto decidiram propor uma solu¢io de baixo custo
que permita mitigar os acidentes ocorridos com os usudrios de
bicicletas.

Metodologia

O projeto prevé a constru¢do de um dispositivo dotado de
sensores que permitam identificar objetos ao redor da bicicleta.
Ao identificar a aproximacgdo da bicicleta, o dispositivo emitird
sinais sonoros e visuais para alertar possiveis problemas de
impacto.

O equipamento também prevé a disponibilizagdo de indicadores
de setas de direcdo e sinais sonoros que possam sinalizar aos
demais usudrios das vias publicas, o direcionamento do ciclista.

O projeto sera desenvolvido através de wuma placa
microcontroladora programdvel, conhecida como Arduino, capaz

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

de controlar todo o sistema de hardware, (ARDUINO, 2023). A
Figura 1 representa a plataforma Arduino, versdo UNO, que serd
utilizada neste projeto.

Figura 1. Arduino Uno.
Fonte: arduino.cc.

Além do Arduino, o projeto ird utilizar LEDs, sensores de
aproximacdo e o médulo ESP32 CAM. O mdédulo ESP32 CAM
permite utilizar uma cimera de 2 megapixels que serd capaz de
implementar solu¢des de visdo computacional e Internet of
Things (IoT). O moédulo ainda dispde de recursos de
conectividade Wi-Fi e Bluetooth (RECICOMP, 2023). A Figura
2 apresenta o0 médulo ESP32 CAM.

Figura 2. ESP32 CAM.
Fonte: robocore.net.

O projeto de pesquisa serd desenvolvido no Laboratério GREAT
(Group of Robotics and EducAtional Technologies) do IFMS,
Campus Aquidauana. Também contard com o apoio do
Laboratério IFMaker do campus. Ambos laboratérios possuem
equipamentos como: CNC Laser, Impressoras 3D, ferramentas
diversas e muitos equipamentos de prototipacdo (sensores,
LEDs, buzzers, etc.). Além disso, o Laboratério GREAT conta
com diversos estudantes bolsistas e estagidrios que poderdo
auxiliar na montagem do protétipo.

Resultados e Analise

Este projeto de pesquisa encontra-se em fase inicial de
desenvolvimento, portanto os resultados obtidos até o momento
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envolvem o planejamento e desenvolvimento dos modelos
esquemadticos do protétipo.

Até o presente momento, o desenvolvimento do projeto vem
sendo realizado sem maiores problemas, haja visto que quase
todo material de desenvolvimento estd disponivel no Laboratério
GREAT.

Consideracoes Finais

Nosso projeto partiu com a ideia de proteger os ciclistas com
alerta do sensor de aproximag@o e melhorar a visibilidade dos
motoristas ao redor dos ciclistas.

Este artigo aborda os progressos feitos em termos de sistemas de
seguranga para bicicletas, levando em consideracio a crescente
preocupagdo com a seguranca dos ciclistas e a prote¢do das suas
bicicletas. Vamos explorar desde a criacdo de setas de
sinalizacdo e sensores de aproximacdo além de ressaltar a
importancia da infraestrutura segura para ciclistas nas cidades.
Garantir a seguranca dos ciclistas e suas bicicletas sdo essenciais
no contexto da mobilidade urbana.
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