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Introducdo

A civilizacdo brasileira é caracterizada especialmente por
povos indigenas, negros, africanos e europeus. Ao analisar a
contribuicdo da cultura dos povos indigenas, podemos notar
uma grande variedade cultural (MEDRADES, 2020).

A cultura indigena sempre esteve presente e esti presente
até os dias atuais como na mdusica, medicina, culindria,
astronomia, entretenimento e até mesmo no descanso das
pessoas, como a rede para deitar-se (PONTES, 2021).

Conforme OLIVEIRA et al. [s.d.] as brincadeiras e 0s jogos,
sdo um 6timo recurso didatico que possibilita a interacéo,
diversdo nos ensinamentos e cria um espaco harmdnico para
as criangas e os jovens aprenderem, além de proporcionar
uma construgdo do conhecimento mais efetiva.

Sendo assim, o objetivo deste trabalho é elaborar um jogo
didatico virtual, sobre a influéncia da cultura indigena na
construcdo identitaria brasileira, ilustrando elementos
presentes atualmente na vida das pessoas.

Metodologia

O presente trabalho, estd sendo desenvolvido por um grupo
de alunos do 9° ano de uma instituigdo privada no municipio
de Campo Grande — MS. Sendo assim, estd se
desenvolvendo um jogo didatico por meio da plataforma de
programacdo Scratch (versdo 3.0), disponibilizado de forma
online. Neste entretenimento, h4& um manual com instrugdes
a serem seguidas pelo participante, que encontra-se na
abertura do jogo. O jogo contard com aproximadamente sete
fases/estagios, ambientando-se em uma floresta tropical com
alguns seres mitoldgico indigenas aparecendo no momento
de enfrentar cada desafio, esses seres estardo como suporte
ao jogador, trazendo alguma dica ou informag&o extra sobre
o0 desafio. Este jogo, contara a histéria do indigena Rauany,
que se perdeu de sua aldeia/vila e estd prestes a enfrentar
alguns obstaculos em sua jornada de volta para seu lar, 0s
desafios serdo realizados através de provas que avaliardo o
conhecimento do jogador sobre a influéncia da cultura
indigena nas mais diversas categorias da sociedade. Em
cada estdgio haverd uma prova, no qual o personagem
principal (indigena Rauany) terd que cumprir. Na primeira
fase, o desafio do participante é acertar quais sdo 0s pratos
tipicos da culinéria indigena que estdo presente no dia a dia
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na mesa da populacdo. No segundo estagio, o jogador tera
como avaliagdo completar a letra de uma mdsica indigena
atual. Na terceira fase o desafio do participante sera
solucionar quais pecas da moda indigena foram
incorporadas no vestuario contemporéneo ocidental. No
quarto estagio o jogador enfrentard como prova acertar quais
pecas, artigos de casa foram criados pelos indigenas e sdo
utilizados na decoragdo moderna. Na quinta fase, o
participante possuird como avaliacdo, solucionar quais
espécies de plantas medicinais foram descobertas pelos
indigenas e encontram-se em uso pela populacdo. No sexto
estagio, o jogador devera cumprir como desafio acertar sete
palavras de origem indigena utilizadas na lingua portuguesa
atualmente. Por fim, na Gltima fase, o participante terd uma
avaliacdo final, que devera derrotar uma figura folclérica, de
base mitolégica indigena. ao derrota-la ele acabara
vencendo o jogo e encontrando o caminho de volta para sua
vila.
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Figura 1. Abertura do jogo: Come back to the Village.
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Este trabalho encontra-se em fase de desenvolvimento, em
suas etapas iniciais. No momento, a fase 1 apresenta-se na
reta final, sendo que esta consiste em: O personagem
principal deste entretenimento (Indigena Rauany) precisa
encontrar sua casa de volta e neste primeiro encontro ele se
deparard com a primeira prova, que é acertar quais pratos
tipicos da cultura indigena estdo presente na mesa da
populacdo, atraveés de um questionédrio que aparecerd no
jogo e ele poderd recorrer a ajuda de uma criatura
mitolégica que estard neste momento, para auxilia-lo. Além
disso, ele terd que libertar uma onga que esta presa em uma
jaula por um grupo de cagadores. Apds essas etapas, ele
avancara para a proxima fase (Fase 2) caso cumpra o
solicitado, se ndo volta para o inicio novamente.

Boa sorte.

Figura 2. Manual do jogo.

Resultados e Analise
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Figura 3. Rauany (protagonista do jogo) na fase 1.

Como este trabalho ainda estd em desenvolvimento, espera-
se que ele possa atingir o objetivo principal. Além de

possibilitar a divulgagdo da cultura indigena através de um
material interativo.

Considerac6es Finais

Faz-se necessério trabalhar e conhecer sobre a cultura dos
nossos ancestrais, especialmente no momento em que eles
vivem a perda de suas terras e de alguns valores e direitos.
Sendo assim, a proposta de um material didatico interativo
pode trazer diversdo e informagdo, além de colaborar no
processo de ensino-aprendizagem dos estudantes acerca da
importancia da cultura indigena na construcéo da identidade
cultural do Brasil.

Agradecimentos

Nossos sinceros agradecimentos a Deus e a todos aqueles
que colaboraram de alguma forma para o desenvolvimento
deste trabalho até o momento, em especial aos nossos
professores Lucas Paniago da Silva e Paulo Henrique
Almeida Santos, e toda equipe pedagogica do Colégio Le
Irdak.

Referéncias

MEDRADES, Jennifer. Uso da genética para determinacéao
da ancestralidade. Profissdo Biotec. 19 de mai. de 2020.
Disponivel em: <https://profissaobiotec.com.br/uso-
genetica-para-determinacao-da-ancestralidade/> Acesso em:
29 de ago. de 2021.

OLIVEIRA, N. C. de et al. A producéo de jogos didaticos
para o ensino de Biologia: contribuicdes e perspectivas. In:
ENCONTRO DE LICENCIATURAS E PESQUISAS EM
EDUCACAO, 2., 2016, Goiania. Anais... Goinia: Ciclo
Revista, 2016. p. 1-6. Disponivel em: <
https://bit.ly/2PSrjLr>. Acesso em: 29 ago. 2021.

PONTES, Miranda Marcio. A influéncia da cultura indigena
na sociedade brasileira. Blog Sabra. 19 de ago. de 2021.
Disponivel em:  <https://www.sabra.org.br/site/cultura-
indigena/> Acesso em: 29 de ago. de 2021.

Apoio: Realizagdo:

~ o Y @cvea @2 [

ounm

BE _ INSTITUTO FEDERAL

EEE pE EDUCAGAOD, CIENCIA E TECNOLOGIA
Mato Grosso do Sul

MINISTERIO DA P PATRIA AMADA

CIENCIA, TECNOLOGIA, MINISTERIO DA , BRAS I L

INOVAGOES E COMUNICACOES EDUCAGAQ


https://profissaobiotec.com.br/uso-genetica-para-determinacao-da-ancestralidade/
https://profissaobiotec.com.br/uso-genetica-para-determinacao-da-ancestralidade/

