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Introducdo

O projeto Minecraft IFMS/CG teve o objetivo de construir
0 Instituto Federal de Mato Grosso do Sul (IFMS) do
campus Campo Grande utilizando o jogo Minecraft. A ideia
de construcdo do campus Campo Grande partiu da
necessidade dos alunos de se socializarem durante a
quarentena (isolamento social) imposta pela pandemia de
COVID-19. Como todas as aulas estavam sendo realizadas
online e os estudantes ndo conseguiam mais se encontrar
para conversar e trocar ideias sobre os diferentes assuntos,
sentiram a necessidade de fazer algo para que essa situacédo
fosse amenizada. Considerando que grande parte dos
estudantes do IFMS gostam de jogos eletrbnicos e o jogo
escolhido permite essa interagio (SAJBEN, et al 2020),
surgiu a ideia de construir coletivamente um mundo onde os
estudantes pudessem matar a saudade dos colegas e manter
0s lagos afetivos com a instituicéo.

Metodologia

Para criar o campus Campo Grande do IFMS seguiu-se 0s
seguintes passos: 1. Abertura do servidor - foi aberto no site
de host “Aternos” um servidor para alocarmos o projeto de
construcdo do IFMS/CG. Para o acesso ao mundo foi gerado
um [P “EdFisicalFMS.aternos.me”, conforme figura 1. A
versdo utilizada para criagdo do mundo foi a 1.16.1,
conforme apresentado na figura 2.

Ligag3o direta

Figura 1. Pagina de acesso (Ligacdo direta) do Minecraft
para o mundo IFMS/CG.

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

2. Organizagdo do projeto: Nessa fase do projeto foram
feitas andlises de imagens do campus e reunifes para
definirmos as estruturas, o0s materiais e outros
procedimentos a serem utilizados no projeto de construgdo;
3. Construcdo: Esse momento ocorreu concomitante a
segunda fase e teve como objetivo a criagdo/construcdo fiel
do campus Campo Grande.

Figura 2. Imagem inicial do servidor do IFMS.

Na fase 4, abrimos o servidor para que os alunos pudessem
conhecer 0 mundo e dar sugestbes. Para isso, um
cronograma dos horarios de abertura e um video explicativo
foram divulgados nas redes sociais (WhatsApp e instagram)

Resultados e Analise

A constru¢do no mundo levou em consideracdo os minimos
detalhes (blocos, salas de aula, guaritas, corredores entre
outros espacos), de forma que as medidas e detalhes
apresentados pudessem ser minimamente fiéis a realidade.
Acredita-se que cerca de 70 a 80% do mundo ja esteja
construido. Até o momento, varios encontros foram
organizados para que o0s alunos pudessem socializar e
contribuir com a construgdo, conforme apresentado na
figura 3. A figura 4 mostra o primeiro dia de abertura do
servidor para os estudantes sob a orientacdo dos criadores. A
atividade durou cerca de 4 horas e a percepcdo dos
participantes foi positiva.
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Figura 3. Imagens do IFMS/CG campus Minecraft

Figura 4.
inauguracdo do projeto.

Selfie (foto) com os visitantes no dia da

A Ultima atividade do projeto foi a participagdo na atividade
de recepgdo dos calouros 2020/2 do IFMS/CG. Nessa
atividade, o servidor foi aberto para os representantes do
grémio e cerca de 40 estudantes tiveram a oportunidade de
conhecer a escola onde vao estudar, mesmo sem poder
visita-la presencialmente.

Consideracdes Finais

Espera-se que até o final de 2020 todos os blocos e salas do
campus Campo Grande estejam terminados e que durante
esse processo de construcdo os estudantes possam continuar
interagindo virtualmente no ambiente que criamos no jogo
Minecraft.
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