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Introducao

A Mitologia Grega ganhou destaque sobre varios outros
povos principalmente pela influéncia que a civilizacdo e o
pensamento grego exercem sobre o0 mundo, em particular no
Ocidente. Ela também influenciou a producéo da literatura
fantéstica, que vem fascinando muitos jovens no Brasil.
Cabe destacar que o mito é uma narrativa, ou representacdo
de verdades e contradicbes, exprime dlvidas ou
inquietagdes da mente. O conjunto deles forma a mitologia,
tendo como objeto de estudo, os mitos, sua natureza e
significados.

Dessa forma, esta pesquisa buscou responder a problematica
inicial, se é possivel conhecer a mitologia grega por meio da
leitura e exploragéo do livro Percy Jackson e os ladrdes de
raio (RIORDAN, 2005) e, provocar em outros jovens a
mesma motivacéo.

Como apoio tedrico, utilizou-se o material disponivel de
livros a artigos pesquisados no Google Académico. Em
posse do resultado preliminar da anélise, observado por
meio de fichas de resumos e catalogacdo, discutiu-se as
estratégias para atingir ao objetivo do projeto.

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, realizada a partir da
leitura da Colecdo Percy Jackson e os Olimpianos
(RIORDAN, 2005). Para a discussdo da pesquisa foi
escolhido o primeiro livro da colecdo, Percy Jackson e o
ladrdo de raios. Durante a andlise da obra foi realizada
listagem dos elementos mitoldgicos do livro e também o
levantamento bibliografico com a produgdo de fichas de
resumos utilizando artigos do Google Académico. Com a
lista de criaturas, monstros, deuses e elementos mitologicos
e as fichas de resumo da fundamentacéo tedrica, realizou-se
a comparacdo das caracteristicas do que foi listado do livro
as seguintes obras: O livro de ouro da mitologia
(BULFINCH, 2009), A histdria da mitologia para quem tem
pressa (DANIELS, 2015).

Feito a catalogacdo, iniciou-se a discussdo de quais seriam
as estratégias para atingir aos objetivos do projeto. O grupo
inicialmente escolheu a adaptacdo da obra para uma historia

em quadrinho que, mais tarde, servira de guia para a
construcdo de jogo de tabuleiro, incentivando a leitura e a
aprendizagem por meio de jogos. Esta etapa ainda esta em
andamento.

Figura 1. Livro Percy Jackson e o ladréo de raios.

Uma aventute mitol(GQgica

Figura 2. Modelo de tabuleiro (o jogo esta em construcéo)
Resultados e Anélise

Na primeira fase da pesquisa, leitura e anélise da obra,
foram listados ao todo 38 deuses e criaturas mitolégicas.
Apo6s identificacho houve a organizacdo em fichas de
catalogacdo, utilizando a abordagem comparativa. Nesta
etapa, além da estruturacdo do trabalho, teve-se contato de
forma mais aprofundada com o tema mitologia grega,
ampliando os conhecimentos sobre os mitos gregos e
consequentemente sobre como o0s gregos entendiam a
funcdo dos mitos para sua organizacéao social.

No ano de 2019 houve a participacdo na FECIT (Feira das
Ciéncias, Inovagdo e Tecnologia - REME), durante o evento
diversas sugestbes foram feitas para ampliar a pesquisa,
elementos que agregaram muito na vida académica do
grupo. Inclusive, o trabalho recebeu a carta de orientagéo de
um docente da UEMS, parceria ainda ndo efetiva devido a
suspensdo das aulas.

Acredita-se que com as discussdes e o trabalho do grupo o
objetivo principal foi alcancado e a problematica passou a
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ter elementos concretos para a sua efetivacdo, com a
projecdo do jogo. No entanto, as discussdes ainda sdo
incipientes, sendo que existe um longo caminho para
efetivar sua construcdo de forma que outros alunos possam
aprender sobre 0 mundo grego, além de fortalecer o habito
da leitura e, as aulas de historia possam ser mais dinamicas e
ludicas.

Consideracdes Finais

Até o presente momento, a pesquisa possibilitou o estudo de
forma mais aprofundada sobre Mitologia Grega, também a
distincdo das narrativas mitologicas presentes no livro
analisado. Ao mesmo tempo, que, forteceleu a iniciativa de
uma educacdo cientifica, sendo o conhecimento produzido
sistematizado e estruturado para ser compartilhado com as
outras pessoas, dessa forma produzindo e incentivando
novos leitores na sociedade.

Novamente cabe destacar que os mitos sdo representacdes
de verdades profundas da mente e o conjunto deles formam
a mitologia que é atualmente conhecida, tais representagdes
fazem parte da historia e cultura de uma civilizagdo. Ao
conhecer as grandes narrativas mitolégicas em torno do
livro Percy Jackson e o ladrdo de raios, o olhar ¢
redimensionado, pois aprende-se novos costumes, formas de
vida, estratégias de se enfrentar os desafios, aspectos
geogréaficos, caracteristicas culturais e sociais de uma
cultura que hd muito influéncia o Ocidente, inclusive o
Brasil (SOUZA, PIASSI, 2014).

O grupo continua a desenvolver leituras e estudos apesar da
temporéria suspensdo, elaborando estratégias para a nova
etapa, que é construir o jogo de tabuleiro para disseminar 0s
conhecimentos construidos com jovens estudantes e atingir
ao objetivo final do trabalho, que é produzir estratégias e
instrumentos dentro do campo da educagdo que levem
outros jovens a interessarem-se pelo tema da Mitologia
Grega.
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