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Resumo

Sistema na é&rea de tecnologia da informagdo (TI), é um
software ou programa criado para a automatizacdo de um
trabalho. Com o intuito de torna-lo simples, rapido e
eficaz. As tecnologias de adaptacdo de sistemas web veem
se tornando cada vez mais usadas e isso tem chamado cada
vez mais atencdo de usuarios que dependem da automacao
de algum trabalho ou que a buscam para automacdo em
seu ambiente de trabalho. Isso se deve a vantagem de se ter
a possibilidade de ndo acabar com a membria das
maquinas para um sistema que pode ser implementado em
rede Web através de servidores ou até mesmo bancos de
dados em nuvens. Tornando-os mais rapidos e eficazes
com um maior reaproveitamento de codigo e agilidade no
desenvolvimento de software e em futuras manutencdes
acarretando em uma maior produtividade e qualidade nos
sistemas.
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Metodologia e desenvolvimento

Um Sistema Web é um software de um sistema hospedado
na internet. Que possibilitam seu uso sem a necessidade de
baixar e instalar programas em uma maquina. Assim sendo
mais eficaz para servicos que dependem da automacédo de
uma rotina (Kaufmann, 2009).

Acessibilidade, facilidade de instalacdo e de atualizagdo,
seguranga e custo beneficio. Com o sistema web vocé
precisara apenas de um computador de configuracdo média
para conectar na internet, ndo é necessario nenhum outro
software instalado além do seu navegador de internet
(Sommerville, 2011).

Martins (1986) disse que cada negdcio possui necessidades
especificas, assim como cada empresa funciona de uma
determinada maneira. Desenvolver um sistema web que
consiga aliar todos esses detalhes de uma maneira eficaz,
por mais complexos que sejam, é um dos servigos mais
demorados. A complexidade pode ser quebrada a partir de
determinar padrdes a serem ‘“vistos” e suas solugdes
provaveis.

Porém para o livro Software Engineering for Self-
Adaptive Systems: A Second Research Roadmap, todo
Sistema web deve seguir um padrdo, este chamado de
PadrGes de Projeto em aplicacdo web. Esses padrdes
surgiram de um conceito criado pelo arquiteto Christopher
Alexander, em 1979. Em um livro em que propds que cada
padrdo é uma regra com trés partes: Contexto, Problema e

Solugéo. Manter o sistema sempre atualizado, devido a
facilidade de acesso e de atualizagBes, 0 usuario tem a
liberdade de pedir por modificacBes isoladas, que outros
usuarios ndo possuem (Gamma, 2000). Permitindo-os estar
na vanguarda de suas respectivas areas, implementando
coisas que considera facilitar ou tornar sua comunicacéo
com o sistema melhor. Mais facil ou mais intuitiva.

Por meio desses estudos de casos, foi feita uma andlise
acerca das principais decisdes tomadas para a adaptacéo
dos sistemas.

Resultados e Consideracdes Finais

A vasta quantidade de novas tecnologias que tém surgido
com o passar dos anos esta fazendo com que o mercado de
trabalho no setor de T1 (Tecnologia da Informacéao) torne-
se mais adaptavel. Atualmente, sistemas que ndo permitem
a iteragdo com outros sistemas podem sofrer com a perda
de usudrios.
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