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Resumo 

A Evasão é um problema crescente nas Instituições de 

Ensino Superior. Desse modo, torna-se cada vez mais 

necessário combate-la. Este trabalho teve por objetivo a 

criação de classificadores utilizando Aprendizagem de 

Máquina, para identificar alunos que possam evadir de 

cursos superiores do IFMS, a partir das respostas do 

questionário socioeconômico. Após a criação dos 

classificadores, foram realizadas comparações entre duas 

tecnologias, por meio da comparação de porcentagem de 

acurácia entre os classificadores criados com o Weka e 

com a biblioteca Scikit-learn para Python. Os resultados 

mostram a importância de se realizar tal comparação e os 

resultados superiores da tecnologia Scikit-learn.  

Palavras-chave: Aprendizagem de Máquina, Scikit-learn, 

Evasão Escolar. 

Metodologia e desenvolvimento 

Primeiramente, buscou-se encontrar referências 

relacionadas a abordagens de processamento de 

informações referentes aos conceitos de Machine Learning 

(Carvalho, 2012; Mansur, 2008). Por meio da biblioteca 

Sci-learn (Scikit-Learn, 2019) para Linguagem de 

Programação Python, foram realizadas avaliações de 

acurácia de diversos classificadores, utilizando bases de 

dados por Campus do IFMS e geral.  

A etapa de análise de dados, dada após o pré-

processamento do banco de dados, foi realizada com 4 

algoritmos: Naive Bayes (NB), Multilayer Perceptron 

(MP), Support Vetor Machine (SVM) e J48, utilizando a 

metodologia cross-validation com 10 partes. A base de 

dados total possui 2698 exemplos e 50 atributos incluído o 

atributo classe. 

Resultados e Considerações Finais 

Na Tabela 1 é apresentado a acurácia dos 36 

classificadores que foram gerados. Destaca-se em azul os 

Campus Campo Grande, Coxim, Ponta Porã e Três Lagoas 

com os melhores resultados.  

No Gráfico 1 é apresentado uma comparação dos 

resultados das médias de acurácia dos classificadores por 

campus, entre duas tecnologias: Scikit-learn e Weka 

(Witten e Frank, 2011; Santos e Santos, 2018). Destaca-se 

que o Scikit-learn obteve melhor resultado das acurácias 

em um panorama geral, superando o Weka em 7 dos 9 

classificadores analisados. 

Também foi construído um protótipo de um Web Service 

com auxílio do framework Flask em Python (Flask, 2019), 

que permitirá a utilização das classificações para 

identificar estudantes que poderão evadir.  

Tabela 1. Acurácia de Classificadores. 

 

 

Gráfico 1. Média de Acurácia por Campus. 

Portanto, o trabalho revela a importância de comparar as 

tecnologias para encontrar os melhores resultados. Os 

resultados permitirão utilizar a tecnologia com melhores 

resultados para construção de aplicação Web que auxilie o 

controle de evasão no IFMS. 
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