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Resumo

A pesquisa elaborada visa apropriar os alunos a respeito da
gramatica normativa da Lingua Portuguesa, proporcionando
elementos que facilitardo a expressdo de ideias via escrita.
Os operadores argumentativos sdo considerados um dos
principais elementos responsaveis pela estruturagdo e
orientagdo argumentativa do texto. Portanto, propomos um
jogo educacional 3D executavel em Windows. A tecnologia
utilizada no desenvolvimentos do jogo foi o motor de jogos
Unity e a linguagem de programacgdo C# (CSharp)
juntamente com o software disponibilizado pela Steam, o
Fuse, que foi utilizado na modelagem da personagem.

Palavras-chave:  Operadores  Argumentativos, Jogo
Educacional, Ensino-Aprendizagem.

Introducao

Para que o ensino-aprendizagem de um contetido
ocorra com o intuito de fixacdo sugere-se a aplicacdo de
atividades ludicas, essas que proporcionam uma nova
metodologia de ensino (Vygotsky, 1977). Como ferramenta
Iudica, Falkembach (2006) propde a criagdo de softwares
educacionais com o intuito de entreter e validar o
conhecimento dos contetidos educacionais.

Como forma de incrementar o vocabulario dos
estudantes, bem como incentiva-los da compreensdo do
valor semantico dos operadores argumentativos, via
capacidade de expressdo escrita, desenvolvemos um jogo
educacional com ludicidade, com o intuito de ser uma
ferramenta de auxilio para professores de Lingua Portuguesa
abordarem o contetido de operadores argumentativos.
Metodologia

A principio, apds conversas com professores de Lingua
Portuguesa e levantamentos bibliograficos notamos uma
problematica voltada a aprendizagem do contetido de
operadores argumentativos. Os estudantes demonstravam
dificuldade na compreensio do conteudo. Apods isso,
propomos o desenvolvimento de um jogo que auxiliasse no
ensino-aprendizagem deste contetido. Posteriormente,
desenvolvemos um esquema de acompanhamento da
realizacdo das atividades do processo de fundamentacdo
tedrica a implementacdo do jogo, que consistia da definicdo
do referencial tedrico, estudo das ferramentas,
desenvolvimento do storyboard, elaboragdo dos esbogos do
jogo e implementacdo do jogo.

Resultados e Discussao

Ao analisarmos a situagdo da problematizacdo com
relagio ao estudo e a utilizagdo dos operadores

argumentativos da Lingua Portuguesa decidimos elaborar
este jogo como instrumento de apoio ao processo de ensino-
aprendizagem nas salas de aula para as turma dos 8° e 9°
anos do ensino fundamental (Figura 1).

Figura 1. Personagem coletando moedas no jogo.

Entendemos que este jogo cria um espaco vital (mesmo
que virtual, alias, pensamos que o uso da tecnologia serd um
aliado), proporcionard um acréscimo no vocabulario (e,
consequentemente, na capacidade de pensar) e, em
decorréncia disso, ira gerar aprendizado e formas mais
elaboradas de expressdo das ideias, orais e, principalmente,
escrita (Figura 2).

Palavras A maldigao
coletadas
Em um reino muito distante, em um tempo
mas constante, uma familia vivia feliz
e
embora | Mas ~ | em um certo dia, por causa de
uma feitigaria algo estranho aconteceu
Palavra
liberada A familia um de seus membros perdeu | ° .
ele quem era se esqueceu
logo - - Sinal verde!

Figura 2. Primeiro desafio de interpretacdo do jogo.
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