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Resumo 

Com o avanço da tecnologia, empresas sistematizarem seus 

serviços para que se torne cada vez mais fácil de seus 

clientes obterem informações sobre elas. No ramo de 

transporte público, é comum ver pessoas que não sabem o 

horário dos ônibus, ou não conhecem as rotas dos mesmos; e 

a única forma de conseguir essas informações é indo ao 

terminal. Através desses problemas, nota-se que havendo 

uma aplicação web de informações dos ônibus circulares, 

esse problema seria resolvido. Visto que ultimamente as 

pessoas buscam muito mais informações em smartphones, 

do que em outros meios, como jornais e murais. Para o 

desenvolvimento desse aplicativo será necessário dado sobre 

horários e rotas de ônibus disponível na cidade, no qual 

serviram de base para implementação desse serviço para 

comunidade, possibilitando acompanhamento online de cada 

linha. 
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Introdução 

Como a evolução das tecnologias vem mudando a forma em 

que as pessoas buscam informações no dia-dia, é essencial 

que as empresas sistematizem seus serviços de informações. 

Observa-se que um dos ramos que mais necessita de 

informações online para que seus clientes (passageiros) 

possam acessar horários e rotas dos ônibus, geralmente não 

tem, que é o ramo de transporte público, a partir desse 

problema foi pensado no desenvolvimento de uma aplicação 

web que possibilita inserção de dados através da empresa, 

atualizando em tempo real informações sobre suas linhas 

disponíveis para serviço na cidade, com isso foi levado em 

conta a questão da utilização de dispositivo moveis 

relacionado ao seu usuário aonde pesquisa ponta 87% 

acreditam que o dispositivo móvel os tornam mais 

eficientes, ou seja tudo hoje e controlado via web. 

 

                

 

Figura 1. Ilustração representa a utilização da internet por 

minuto (https://blog.sforweb.com.br/internet-no-brasil/) 

Metodologia 

O projeto será desenvolvido com base em artigos que 

descreve sobre  temas de implementação de “Sistema de 

Mapeamento de uma Linha de Ônibus para um Sistema de 

Transporte Inteligente”, “Transporte Público Coletivo: 

Discutindo Acessibilidade, Mobilidade e Qualidade de 

Vida”. A partir disso o trabalho constituirá em 5 etapas para 

desenvolvimento, no qual contribuirá para a construção de 

uma aplicação simples, escalevel,rebusta e acessivel para o 

público alvo. 

 

Figura 2. Representação para desenvolvimento da aplicação 

Para implementação de software seja volta para web ou 

desktop é necessário o modo para desenvolvimento, como 

por exemplo modelo cascata uma metodologia que foi 

bastaste utilizado no mercado, mas atualmente no mundo do 

desenvolvimento de recurso tecnológicos (Software) está 

sendo muito utilizado o ciclo de vida prototipação, no qual é 

um recurso delimita gasta desnecessário. 

 

Figura 3. Ilustração da modelo prototipação em que será 

utilizado para o desenvolvimento, 

 



 

 

 

        

 

Figura 4. Conjunto de ilustração da prototipação do 

aplicativo 

Resultados e Discussão 

Com desenvolvimento dessa ferramenta, espera-se entrega 

de informações relacionada ao transporte público da cidade 

de Dourados, como por exemplo: linhas, pontos, bairros e 

descrição de cada localidade, visitando a necessidade do 

público que utilizam esse tipo de modalidade de transporte, 

no qual a única maneira de obter essas informações, é 

comparecendo no terminal central da cidade, com base nisso 

há aplicação tem como vantagem acesso a partir de 

diferentes dispositivos obtendo informações necessário para 

deslocamento como também eliminando outras certas 

dificuldades encontradas para entrega desses dados ao 

transporte. 

Considerações Finais 

Auxiliar e facilitar a transmissão de dados, relacionado ao 

transporte publico da cidade que situa o usuário, ou seja, 

uma ferrementa totalmente simples para utilização, no qual 

minimizara o tempo de um passageiro de buscar dados de 

determinada linha em necessita para locomoção.  
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