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APRESENTACAO

A Feira de Ciéncia e Tecnologia de Trés Lagoas (Fecitel), organizada pelo campus Trés
Lagoas, foi realizada nos dias 04 a 07 de novembro de 2015, com apoio do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq), da Prefeitura Municipal de Trés Lagoas, do
Governo do Estado de Mato Grosso do Sul, por meio da Secretaria de Estado de Educacdo de Mato
Grosso do Sul (SED), e da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS). O evento busca
incentivar e estimular novas vocac6es por meio da realizacdo de trabalhos criativos e inovadores,
proporcionando interacdo entre estudantes e docentes das escolas publicas e privadas.

Neste ano tivemos 01 (um) trabalho apresentado pela E. E. Professor Luiz Alberto Abraham
do municipio de Bataguassu na categoria Ensino Fundamental. Na categoria Ensino Médio tivemos
02 (dois) trabalhos da ETEC — Sebastiana Augusta de Moraes de Andradina/SP, 03 (trés) trabalhos
da Escola Estadual Fernando Corréa e 35 (trinta e cinco) trabalhos dos estudantes do IFMS —
Campus Trés Lagoas totalizando 41 trabalhos selecionados para a feira.

A premiacdo dos trabalhos foi realizada no dia 07 de novembro nas seguintes areas:
Ciéncias Bioldgicas e da Saude, Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
Engenharias e Ciéncias Agrérias; e Multidisciplinar. Foi premiado também o melhor Péster, melhor
Apresentacdo Oral, melhor Projeto nivel Fundamental e melhores projetos na categoria nivel Médio
Externos e do IFMS.

OBJETIVOS

e Promover uma feira municipal de ciéncias, tecnologias e engenharias, envolvendo
estudantes de escolas publicas e privadas, do 6° ano do ensino fundamental ao ensino médio
e ensino técnico integrado de nivel médio. Com essa acdo, pretende-se estimular o interesse
pelas ciéncias e o desenvolvimento de pesquisas, tendo como preocupacdo maior a

possibilidade da producéo cientifico-tecnolégica;

e Incentivar as pesquisas, melhorar a qualidade dos trabalhos produzidos nas escolas e

fomentar o uso da pesquisa como ferramenta motivadora do processo educacional;

e Promover o desenvolvimento e a consolidacdo de atividades de iniciacdo cientifica para os

estudantes dos ensinos fundamental, médio e técnicos integrado de nivel médio.
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CIENCIAS BIOLOGICAS E DA SAUDE
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AIDS: UM NOVO CAMINHO PARA A CURA
Ludmilla de Oliveira Eubank Basilio, Thiago Moreira Martins, Sandra Fachine Maciel, Aparecida de Fatima

Ferreira

Escola Estadual Fernando Corréa — Trés Lagoas-MS

Ludmillaeubtl@hotmail.com, thimartins-ti@hotmail.com, fachine-maciel@uol.com.br,
cidaferreira_30yahoo.com.br

Palavras-chave: Aids, vorinostat, coquetel

A Smgrome ga Imunoge!wlenua quumga - AI%S —e

uma doenca causada pela acdo do virus HIV ( do
inglés: virus da imunodeficiéncia humana) no
organismo, uma vez que ele age no interior das
principais células do sistema imunolégico: os linfocitos
T. Infectadas pelo virus, essas células funcionam como
“produtoras de HIV”, pois, apds terem o codigo
genético viral inserido em seu interior, elas passam a
produzir 100 bilhGes de novas copias virais por dia. De
fato, os linfécitos perdem sua eficiéncia até serem
destruidos. Logo, o0s parasitas intracelulares
obrigatorios - que dependem da célula hospedeira para
se reproduzirem - buscam novas células para atacar,
entretanto com mais forca e rapidez, até que o sistema
imune do paciente fique totalmente comprometido e o
aparecimento de doencas oportunistas como uma gripe,
por exemplo, pode levar a grandes complicacgdes para o
organismo. Nesse contexto, cientistas tentaram
desenvolver vacinas para a prevencao da doenga, mas o
HIV, assim como outros virus, possui um alto poder de
mutacao, fator que dificultou muito o desenvolvimento
de tal profilaxia e a obtencdo de resultados
satisfatdrios. Contudo, buscamos elucidar nesse
trabalho um novo caminho para uma plausivel solugéo:
a importacdo do medicamento americano — vorinostat —
para estudo no Brasil a fim de expulsar o virus das
células infectadas, uma vez que a combinacdo
especifica de antirretrovirais (coquetel) e, se preciso, a
administracdo de anticoagulantes sdo possiveis
alternativas para a tdo aspirada cura da Aids, o mal do
século XXI.

No decorrer do desenvolvimento deste projeto, foram
utilizadas diversas fontes de pesquisa e de
conhecimento, tais como internet, livros de medicina,
revistas cientificas e livros didaticos. Outrossim, foram
realizadas varias discussfes acerca do tema estudado,
bem como andlises de dados, nimero e idade de
pacientes soropositivos no Brasil. Estudos sobre o
virus HIV, as particularidades do retrovirus, o ciclo
reprodutivo, a organizacdo molecular, as causas, 0s
sintomas, as consequéncias e 0s estagios da Aids
também foram observados e contribuiram para a
formacao de hipdteses e elaboragdo do projeto atual.

Precipuamente, entende-se que o HIV facilmente
penetra nas células T - os linfécitos T - como
apresentado anteriormente. Sabe-se, também, que

existem dois tipos de células T: as ativas e as inativas.
Porém, a questdo é que quando o paciente toma 0s
medicamentos antirretrovirais, o famoso coquetel, estes
s0 agem nas células ativas. Por outro lado, nas inativas,
que se apresentam num estado de hibernacdo, o
remédio ndo faz efeito. Dessa forma, a medida que elas
sdo ativadas pelo organismo, comegam a se reproduzir
e, simultaneamente, produzem grandes quantidades de
virus — ciclo lisogénico. De fato, o coquetel pode
bloquear a progressdo do HIV, mas, se a pessoa parar
de tomar, o virus “escondido” acorda e a Aids se
agrava. Nesse sentido, apresentamos uma nova tatica
que incluiu a importacéo do vorinostat para o Brasil, ja
que o medicamento americano é capaz de despertar as
células T adormecidas. Logo, quando esse
despertamento ocorrer, os linfocitos realizardo vérias
mitoses e, consequentemente, mandardo o virus para a
corrente sanguinea, onde o HIV ficard vulnerdvel a
acdo do coquetel e, se o processo for repetido a tempo,
serd possivel eliminar o virus. Porém, para tal
procedimento, € preciso uma combinagdo mais
especifica do coquetel e que ela atue mais rapidamente
sobre o virus, ja que os linfécitos morrerdo e a
imunidade do paciente estara bem baixa. Somado a
isso, 0 vorinostat possui efeitos colaterais, tais como
fadiga, diarreia, hiperglicemia e anemia, e poderia
ocorrer coagulagdo sanguinea do doente. Mas isso ndo
é um problema, jA que todos os efeitos podem ser
controlados e a baixa imunidade pode ser
reestabelecida com uma alimentacdo rica em frutas,
selénio, cereais integrais, legumes, hortalicas,
vitaminas A, B e C e antioxidantes. Caso ocorresse
coagulagdo  sanguinea, pode-se  recorrer a
anticoagulantes, tais como o Acido Acetilsalicilico
(AAS) ou Eparina, uma vez que, entre outras
propriedades, previne a formagcdo de coégulos no
interior dos vasos sanguineos.

Tabela 1 - O coquetel

Medicamentos Funcéo

Enfuvirtida Impede a entrada do HIV em
uma célula sadia

Atazanavir, Darunavir, Bloqueamento da protease:
Indinavir, Ritonavir, interrompe a producéo de
Saquinavir e Tipranavir. | novas células infectadas

Raltegravir Inibe a integrase, enzima
responsavel pela inser¢édo do
DNA do HIV ao DNA
humano
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Em virtude dos aspectos mencionados, entende-se que
a questdo desse novo método de lidar com os pacientes
soropositivos é um caminho presumivel para a cura da
Aids e que deve ser considerado relevante para a
comunidade cientifica. De fato, a hipétese apresentada
neste projeto exigird muitos estudos e praticas em
laboratorios até que seja totalmente comprovada e, por
fim, aplicada na Medicina para a cura da tal doenca.

Por fim, em primeiro plano, agradecemos a equipe
organizadora da Feira de Ciéncias e Tecnologia de Trés
Lagoas (Fecitel) por conceder tal oportunidade para o
desenvolvimento do projeto; em segundo, noOSsOs
sinceros agradecimentos & nossa orientadora e
coorientadora, respectivamente, Sandra Fachine Maciel
e Aparecida de Fatima Ferreira pelo apoio e incentivo
ao projeto cientifico.

BARROS, C.; PAULINO, W.R. O Corpo Humano —
592 edigdo. Totalmente reform. S&o Paulo: Atica, 1998.

REVISTA SUPERINTERESSANTE. Séo Paulo:
Abril, edigdo 321, agosto 2013.

LOPES, S.; ROSSO, S. Biologia — 12 edicdo. Séo
Paulo: Saraiva, 2005.

DR. PAMPLONA, J. — O Poder Medicinal dos
Alimentos — 12 edi¢do: S&o Paulo: Afiliada, 2011.

Disponivel em: <
http://biologiaparalela.blogspot.com.br >. Acesso em:
22 de Outubro 2015.

Disponivel em: < http://www.aids.gov.br>. Acesso em:
22 de Outubro 2015.

Disponivel em: < http://www.hivida.org.br/ciclo.html>.
Acesso em: 26 de Outubro 2015.
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CIENCIAS EXATAS E DA TERRA
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AS EQUA(}C)ES ALGEBRICAS E O SURGIMENTO DOS NUMEROS COMPLEXOS
Ana Ligia Juzenas Pereira*, Danielly de Lima Cortri*, Joel Marcelo Becker, José Roberto Campos, Angelo Cesar

Perinotto (*) Bolsistas do CNPq

Instituto Federal do Mato Grosso do Sul — Trés Lagoas — MS

taniamjz@hotmail.com, dany_cortri@hotmail.com, joel.becker@ifms.edu.br, jose.campos@ifms.edu.br,
angelo.perinotto@ifms.edu.br

Palavras-chave: Polindbmios, equagdes algébricas,
ndmeros complexos, raizes

Métodos para a resolugdo da equagdo do primeiro grau
ja eram conhecidos pelos egipcios em 3500 a.C,
enquanto que a férmula da solu¢do da equacdo do
segundo grau foi estabelecida pelos babilénios, em
1700 a.C. Ja a resolucéo das equacdes do 3° e 4° graus
sdo conhecidas somente no ano de 1545, ano em que
Cardano publica o livro “Ars Magna”. Apresentada a
formula de resolucdo das equagdes do 3° grau,
pensava-se que as mesmas estavam vencidas, porém
comegam a surgir raizes quadradas de nUmeros
negativos. Com isso comegcam as investigacdes que
acabam por criar a teoria dos nimeros complexos.
Apb6s muitos anos de investigacdo para a resolucdo da
equacdo do 5° grau, Galois (1811-1832) d& uma
resposta definitiva para a resolugdo por radicais de
equacles algébricas de grau N qualquer, na qual
afirma que as equagBes de grau N>5 ndo admitem
solugdo por radicais. O objetivo geral do presente
trabalho € a inser¢do dos estudantes na pesquisa,
promovendo a difusdo do conhecimento cientifico da
Matematica.

O método de pesquisa do presente trabalho é o método
cientifico e a pesquisa € a bibliografica. No
desenvolvimento do projeto estamos fazendo uma
revisdo bibliogafica da histéria da resolucdo de
equagcdes algébricas por radicais.

Exibir as solugdes de uma equacgdo algébrica por meio
de radicais significa encontrar estas solu¢es por meio
da manipulagdo de seus coeficientes através das
operagbes  aritméticas de  soma,  subtragdo,
multiplicacdo, divisdo e extragdo de raizes.
Apresentaremos a seguir a resolugdo por radicais das
equacdes do 1° e do 2° graus.

Consideremos a equagdo algébrica ax+b=0.
Somando —b em ambos os membros da equagéo e
multiplicando ambos os membros pelo inverso de a,

isto é, por a™, obtemos a solucéo da equagdo (I) que é

c=-b/.
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Consideremos agora a equacao ax’ +bx+c= o.
Multiplicando a equacéo (I) por 4a obtemos:

4a°x* +4abx+4ac =0 (Il
Agora, somando b? e —4ac em ambos os membros
da equacéo (I1) obtemos:

4a°x® +4abx +b® =b* —4ac (1)

O primeiro membro da equagdo (I11) é um trinémio
quadrado perfeito, que pode ser expresso por
(2a+b)?. Portanto, obtemos:

(2ax+b)*> =b* —4ac (Iv)

Extraindo a raiz quadrada de ambos os membros da
equacdo (IV) obtemos:

2ax+b =+yb?*—4ac (v)

Finalmente, somando —b em ambos os membros da
equacdo (V) e multiplicando ambos 0os membros pelo

inverso de 2a, obtemos a solu¢do da equacdo do

—b++/b%-4ac

2a

segundo grau que é: X =

O desenvolvimento do projeto se encontra em sua
etapa inicial. Até 0 momento buscamos o entendimento
das demonstracbes das formulas das equagdes do
primeiro e segundo graus, como também da historia em
torno da resolucéo de equagdes algébricas por meio de
radicais.

Agradecemos ao CNPq pelas bolsas de IC-EM e ao
IFMS pelo apoio financeiro.

[1]. BUCCHI, Paulo; Matemética: volume 3; 12 edi¢&o;
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DESENVOLVIMENTO DE JOGO ACESSIVEL “TEKKAP” PARA INCLUSAO

SOCIAL DOS PORTADORES DE DEFICIENCIA VISUAL
Amanda da Rocha Silva, Andressa Ayumi Ueda, Marcio Teixeira Oliveira, Guilherme Tommaselli Costa Garcia

Instituto Federal de Mato Grosso do Sul - Trés Lagoas - MS

amandadelapierre@gmail.com, ayumi.1998 @hotmail.com, marcio.oliveira@ifms.edu.br,
guilherme.tommaselli@ifms.edu.br

Palavras-chave: Portadores de deficiéncia visual, Educagdo, Jogo.

Como a tecnologia da informagdo, jogos digitais e redes sociais estdo cada vez mais populares,
consequentemente, estd gradativamente mais dificil encontrar criangas, jovens, adolescentes e adultos sem um
dispositivo multimidia. Porém, uma parcela da popula¢do, mais especificamente, os portadores de deficiéncia visual -
em sua grande maioria —, N80 possui esse acesso e nem suporte para tal.

Diante disso, colocou — se em observagdo como essas pessoas poderiam participar desse vasto nimero de jogos
digitais, sendo que em sua grande maioria, ndo possuem o suporte necessario para 0s portadores de deficiéncia visual.

O jogo é de perguntas e respostas de maltipla escolha para favorecer o usuario, os comandos sao feitos pelo
mouse e pelo teclado com teclas especificas.

Quando comegar a jogar, aparecerd uma pequena instrucdo dos comandos e depois tera uma histdria
introdutiva para que o jogador entenda melhor a dindmica do jogo. Para todos esses detalhes terd um dublador,
provavelmente, com a voz alterada depois, para que fique bem nitida e ndo tenha confusGes. Tudo sera feita com o foco
no deficiente visual, porém podera ser jogado por qualquer pessoa, sendo assim, daremos importancia também ao
grafico do jogo.

—ﬂ_m :
3 e/ homejandressaDocumestayProjts Tkkap s i TELERE = R
Escolha o nivel de dificuldade: Sociologia
Tekkap . Quais 0s quatro principios fundamentais do método dialético de Karl Manc?
mm m m a)Tudo se transforma, tudo se relaciona, mudanca quantitativa e luta de classes.
b)Tudo se modi relaciona, mudanga quantidade e contrénos.
W Rarirg ;c;TxmumT@ummmmmmn:x*mmmm.
=3 =3
n- HH d)Tudo se se transforma, tudo se relaciona, mudanca qualitatva e luta de iguais.
e)NDA
aa - |
Figura 1 - Tela inicial — Autoria Figura 2 — Dificuldade — Autoria Figura 3 — Perguntas - Autoria
Prépria Prépria propria

A partir do momento que o jogo possibilita que o deficiente tenha acesso a uma multimidia e a um contetdo
educativo, isso contribuird para que o portador de deficiéncia visual se inclua no ambiente virtual e social pois,
conforme o pensamente de Sassaki (1997) “diante da nova perspectiva da inclusdo, o respeito a diversidade torna — se
extremamente importante, pois o reconhecimento das diferencas individuais garante o direito a uma sociedade mais
igualitaria”.( Edinéia da Silva de Freitas e Doracina Aparecida de Castro Araujo no livro Educagdo, Linguagem e
sociedade p.145).

O jogo também ir& beneficia — lo no desempenho das suas habilidades cognitivas e motoras de forma divertida
e educativa, despertando o interesse e ajudando os discentes em relacéo as unidades curriculares basicas.

A proposta é pautada no decreto 7.661, aprovado em 17 de novembro de 2011 que visa:
| — garantia de um sistema educacional inclusivo em todos os niveis, sem discriminagdo e com base na igualdade de
oportunidades;
Il — aprendizado ao longo de toda a vida;
I11 — ndo exclusdo do sistema educacional geral sob alegagdo de deficiéncia. (BRASIL, 2011).
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O projeto esta proximo de sua conclusdo, no que diz respeito a criagcdo de um jogo acessivel e voltado para
educagdo. O mesmo pretende ser um jogo de facil manipulacéo e que possa funcionar como um mecanismo de auxilio
na aprendizagem dos estudantes..

Agradecemos ao orientador Marcio Teixeira e ao coorientador Guilnerme Tommaselli, e a mestre em histéria
politica e sociedade e educacdo especial Claudia da Silva, por contribuir com o desenvolvimento do projeto.

Teses de Inclusdo social. Disponivel em: www.tese.usp.br acessado em: 17/06/2015 as 9:25

Inclusdo social. Disponivel em: www.selur.social.br acessado em: 19/06/2015 as 8:00

Projetos de acessibilidade do Instituto Tércio Pacitti -NCE/UFRJ. Disponivel emhttp://intervox.nce.ufrj.br/ acessado
em: 19/06/2015 as 10:15

Diretrizes. Disponivel em: http://www2.planalto.gov.br/ acessado em: 19/06/2015 as 11:30

PAES, Ademilson Batista, DEFFACI, Fabricio Antdnio, SOUZA, José Antbnio. Educagdo Linguagem e Sociedade.
MALUF, M.I. Educacdo Especial e Educacdo Inclusiva. 13. Ed. Revista Direcional Escola. 2006.

SASSAKI, R. K. Inclusdo: Construindo uma sociedade para todos. Rio de Janeiro: WWA, 1997

BRASIL. Constituicdo Federal. Brasilia-DF: Imprensa Oficial, 1988.
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DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO EDUCACIONAL PARA AUXILIO NA

APRENDIZAGEM DO ENSINO FUNDAMENTAL
Paloma Ferreira Coggo®, Vitéria Martins da Rocha Silva Dourado?, José Roberto Campos®, Joel Marcelo Becker?

YInstituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul — Trés Lagoas - MS

paloma.fcoggo@gmail.com’, vitoria.sdourado@gmail.com?, jose.campos@ifms.edu.br’, joel.becker@ifms.edu.br®

Palavras-chave: Jogo Educacional. Habilidades Cognitivas. Linguagem de Programacéo

A pesquisa com o desenvolvimento de jogos vem
ganhando um espago consideravel no ambito da
computacdo, de modo que, Varios campos de pesquisa
estdo voltados & importancia e aplicacdo de ferramentas
e frameworks para o auxilio na integracdo e
implantacéo desta area.

Diante disso, foi realizado o desenvolvimento de um
jogo educacional computadorizado, a qual requereu
grandes estudos de linguagem de programacéo,
baseado na plataforma Unity 3D. O jogo tem como
intento  contribuir com a aprendizagem e o0
desenvolvimento das habilidades cognitivas dos
discentes do ensino fundamental por meio de questdes
interativas  correlacionadas com as  unidades
curriculares bésicas (matemética, portugués, historia,
geografia, ciéncias, artes e educacéo fisica) de maneira
mais prazerosa e comprometida.

O contetdo do jogo foi estabelecido a partir da
aplicacéo de um questionario em duas escolas publicas
na cidade de Trés Lagoas — MS; o mesmo foi capaz de
coletar dados dos préprios estudantes trazendo
embasamento para o desenvolvimento do jogo. O
projeto foi dividido em partes correlacionadas, ou seja,
construcdo do roteiro do jogo, criacdo e aplicagdo do
questionario, construcdo do cenario, implementacdo
dos objetos e inser¢do das questdes relacionadas as
unidades curriculares basicas.

Ao longo deste artigo, as etapas elencadas acima seréo
detalhadas para melhor compreensdo e espera-se que 0
jogo alcance outros espagos educacionais tornando-os
mais interessantes, integradores e condizentes a
realidade dos estudantes.

Para atender ao objetivo proposto, foram realizadas
pesquisas em relagdo aos contetdos de Linguagem de
Programacdo e Design Gréfico, para que assim o
processo de desenvolvimento do jogo fosse mais
produtivo, juntamente com um grafico atrativo.

Apb6s o estudo realizado foi possivel ampliar o
conhecimento sobre a area, e assim desenvolver um
jogo educacional, por meio da plataforma Unity 3D,
com base na linguagem de programagéo C# (linguagem
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de programacdo C Sharp), que é a linguagem padréao do
software. O jogo foi construido seguindo as etapas
abaixo:

A primeira etapa foi baseada na construgdo do roteiro
do jogo, e teve como finalidade descrever quais os
objetivos e regras que seriam propostas ao jogador.

A segunda etapa consistiu da elaboracdo de um
questionario com base no roteiro do jogo, o qual foi
composto por quatro questfes que serviram para dar
embasamento ao desenvolvimento do projeto. O
mesmo foi aplicado em duas escolas publicas de Trés
Lagoas - MS para alunos do ensino fundamental, sendo
o0s dados tabulados e analisados.

A terceira etapa foi constituida pela criagdo do cenério
que da suporte ao jogador, o mesmo foi construido e
fundamentado de acordo com o roteiro do jogo. Os
componentes do cenario séo intuitivos, auto didaticos e
divertidos, focando o maximo de interac&o ao jogador.
Na quarta etapa, foi feita a programacéo dos objetos e
personagens, tais como: movimentacdo (andar, pular e
correr), interacdo dos obstaculos e desafios propostos
de acordo com o roteiro, além da inser¢do das questfes
das unidades curriculares basicas.

Na quinta e ultima etapa foram realizados os testes do
jogo, em uma escola publica, na turma de 9° ano, para
cerca de 30 alunos da cidade de Trés Lagoas.

Durante o desenvolvimento do jogo, foi realizada a
aplicacdo de testes em uma escola publica da cidade de
Trés Lagoas — MS, na turma de 9° ano. Este foi
aplicado na fase final de desenvolvimento, para
identificar possiveis erros, sugerindo modificacGes para
que o objetivo final fosse devidamente alcancado. E
por meio do feedback apresentado pelos estudantes
notou-se a importancia do jogo para o estimulo ao
estudo de uma maneira divertida. E também foi
possivel realizar alteragdes conforme sugerido.

O projeto foi desenvolvido conforme planejado,
atingindo os objetivos propostos como a criagdo de um
jogo voltado a educagdo, “Questionados”. O mesmo
pretende ser um jogo de facil manipulacéo e que possa
funcionar como um mecanismo de auxilio na fixacéo
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dos conteldos das unidades curriculares basicas do
ensino fundamental.

A seguir é demonstrada as principais telas do jogo
educacional “Questionados”, as mesmas foram
desenvolvidas por meio de componentes da plataforma
Unity 3D.

RIS =

Figura 1. Interface do menu principal

o2 QUESTIONADES -
e,

L WOV 05 MESSIRES ot
YRR O € L PR KO
OO 6 AT SRS,

Figura 2. Tela de créditos do jogo

o OESTONANS .
CEE T P

Figura 3. Tela de login para o cadastro do jogador
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Figura 4. Trajetéria do personagem no cenario (coleta
de lampada)

Figura 5. Trajet6ria do personagem no cenario (coleta
de moeda)

———

QUATS PRLSES FAZZM A MR FROVTERA 00 oo & 11

ESTAS UNDOS € CHA

CHA £

Figura 6. Interface das questdes

VARGIHA (M) € FAMOSA POR?

S0 A COAE 0 £7

Figura 7. Interface das questfes com correcao

Figura 8. Trajetoria do personagem no cenario (coleta
de chave)

16



= 1
mﬁﬁm VENCEY ¢ Xsap
TOTHL 36 PONTOS: 90 = RS
TOTA. OE ACERTOS 3 E
TOTAL J€ RS 2 - -

Figura 9. Interface de fim de jogo (jogo ganho)

GANE OVER

Figura 10. Interface do game over

Figura 11. Ranking dos jogadores

Neste projeto foi abordado o desenvolvimento de um
jogo educacional inteligente para o auxilio na
aprendizagem do ensino fundamental, o qual tem como
objetivo a fixagdo dos conteldos das unidades
curriculares basicas no ambito fundamental, na qual foi
concluido conforme o planejado, alcangando o0s
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objetivos propostos, como o desenvolvimento de um
jogo educacional para estimular e despertar nos
discentes o interesse ao estudo, dinamizando a
aprendizagem.

Espera-se que o mesmo seja modificado futuramente
para melhorias e implementacfes de novas tecnologias,
sendo utilizado pelos discentes e docentes em sala de
aula.

Agradecemos a CNPq por todo apoio dispendido
durante a realizacdo do projeto. Também a Professora
Ana Carina Ribeiro por toda atengdo e auxilio na
escrita deste trabalho.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA AUTOSSUSTENTAVEL PARA O
MONITORAMENTO DE CORPOS DE AGUA: ANALISE PREVIA DA AGUA DA

LAGOA MAIOR DO MUNICIPIO DE TRES LAGOAS/MS
Lucas L. Costa," Marcos A.A. Dias,! Rafaela M. Médici,! Ligia A. Perassa,! Mércio T. Oliveira,* Thiago I.B. Lopes®”

YInstituto Federal de Mato Grosso do Sul — campus Trés Lagoas. *thiago.lopes@ifms.edu.br

Palavras-chave: Lagoa maior, cor, condutividade e pH

Corpos Elie agua !ocallzagos em zonas UI‘E&H&S

frequentemente sofrem com o déficit de saneamento
bésico, tornando-se contaminados e improprios para o
consumo ou balneabilidade. Paradoxalmente, o0s
mesmos corpos de agua frequentemente, sdo locais
destinados a praticas de atividades fisicas, areas de
lazer, além de serem necessarios para a manutencéo de
ecossistemas locais. Desta forma o nosso objetivo é
desenvolver um sistema autossustentavel para o
monitoramento da qualidade da agua em corpos de
dgua como rios, lagoas e represas. Este resumo
apresenta os resultados preliminares da analise de agua
da Lagoa maior do municipio de Trés Lagoas/MS,
escolhida para o desenvolvimento e avaliagdo do
dispositivo.

Amostras de aguas superficiais da Lagoa maior do
municipio de Trés Lagoas/MS foram coletadas no dia
13/05/2015 entre 09 e 10 horas pelos integrantes do
projeto, utilizando frascos de polietileno de 250 mi
(Figura 1).

Figura 1. Lagoa maior do municipio de Trés
Lagoas/MS, indicando os pontos de coleta (foto:
http://www.treslagoas.ms.gov.br/).

Ap6s a coleta, as amostras foram levadas ao
laboratério de quimica do IFMS-TL, onde foram
determinados o pH, a condutividade elétrica, a cor total
e a cor real da &gua utilizando os métodos padrdes de

andlise (Figura 2).

e
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Figura 2. Anélise de cor, pH e condutividade da agua
pelos métodos padrdes e representacdo do dispositivo
proposto.

A anélise da cor real das amostras revelou niveis
aceitaveis de matéria organica dissolvida na agua para
a maioria dos pontos analisados (cor real < 38 U.C. de
acordo com a resolucdo do CONAMA). Porém, duas
amostras (pontos 1 e 2) apresentaram uma quantidade
elevada de matéria organica dissolvida na &gua,
indicando um possivel lancamento clandestino de
esgoto (Tabela 1).

Tabela 1. Parametros fisico-quimicos da qualidade da
agua da Lagoa maior do municipio de Trés Lagoas/MS

Cor
Correal total Condutividade
uU.C. U.C. (uS/cm) pH

Amostral 187,00 253,00 327,59 5,48
Amostra2 164,33 201,00 164,35 6,02
Amostra3 33,20 136,00 103,59 5,36
Amostra4 40,67 139,67 121,25 5,46

Amostra5 37,00 136,00 93,04 5,67
Amostra6 40,00 133,67 91,34 6,02
Amostra7 34,50 131,67 89,70 5,59
Amostra8 35,20 140,00 95,02 5,76
Amostra9 39,73 138,33 95,42 5,83

Ja os valores obtidos para a cor total das amostras
de &gua foram consideravelmente maiores que 0s
valores associados a cor real, indicando a presenca de
uma quantidade significativa de particulas suspensas na
agua, resultado corroborado pela alta condutividade
elétrica apresentada pelas mesmas, Ja a analise do pH,
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revelou uma leve acidificagdo da lagoa com pH médio
de 5,86, valor inferior ao recomendado pelo CONAMA
(pH entre 6 e 9), contribuindo para a mortalidade de
peixes e aumento da solubilidade de metais pesados na
agua.

Diante dos resultados apresentados, conclui-se que o
crescimento acelerado da cidade e a falta de
saneamento basico depreciaram significativamente a
qualidade da agua da Lagoa maior. Na proxima etapa
do  projeto, desenvolveremos um  sistema
autossustentavel para a analise de corpos de dgua como
a Lagoa maior, contribuindo para preservacdo
ambiental destes sistemas.

Agradecemos a PROPI/IFMS pelas bolsas PIBIC-
EM,

ABNT NBR 5769 Liquido limpidos - Determinacéo da
cor - Escala de Pt-Co, Determinag&o da cor verdadeira,
Resolugdo CONAMA N° 357/2005 - Data da
legislagdo: 17/03/2005 - Publicagdo DOU n° 053, de
18/03/2005, pags, 58-63.
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DETERMINACAO DO TEOR CLORO USANDO UM REAGENTE DE BAIXO CUSTO E

TELEFONE CELULAR
Daniel V.S.G. Vital, Rafael L. Souza,! Rafaela P. Anjos,! Ligia A. Perassa,: Méarcio T. Oliveira,: Thiago I.B. Lopes®”

YInstituto Federal de Mato Grosso do Sul — campus Trés Lagoas. *thiago.lopes@ifms.edu.br

Palavras-chave: Cloro, reagente, telefone celular.

O consumo de 4agua contaminada pode causar
doencas como diarreia, colera, leptospirose, hepatite A,
esquistossomose entre outras. Estas doencas podem ser
facilmente evitadas pela desinfec¢do da &gua antes do
consumo. Entre os métodos de desinfeccdo mais
utilizados se encontra a cloragdo da &gua, na qual o
cloro e seus derivados séo utilizados para a destruicdo
de microrganismos patogénicos. Porém, a toxicidade
do cloro ndo é seletiva aos microrganismos e varios
estudos sugerem uma relagdo entre o consumo de agua
clorada e a incidéncia de cancer de bexiga e colorretal
(VILLANUEVA et al, 2003). Desta forma, a
concentragdo de cloro residual deve ser mantida entre
0,2 e 2,0 ppm em todo o sistema de distribuicdo, para
garantir a completa desinfeccdo da agua sem causar
prejuizos a satde (Ministério da Saude, 2011). Neste
sentido, apresentamos o desenvolvimento de um
método para determinacdo do cloro em aguas tratadas
utilizando um reagente de baixo custo e um aplicativo

para telefones celulares.

A determinacdo do teor de cloro foi realizada pelo
reagente iodeto-amido, o qual na presenca de cloro
forma um complexo de coloragdo azul-violacea
(Equagdes 1-3):

2KI + Cl, & 2KCI + I,
I, + KI 2 K'+ Iy

I + amido = [ls-amido]

(Equacdo 1)
(Equacdo 2)
(Equacdo 3)
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O reagente foi preparado a partir de 10 ml de um
xarope expectorante da marca Neo quimica® filtrado
sobre carvédo ativado para a remocéo dos corantes. Ao
xarope clarificado foram adicionados 1,5 ml de uma
solu¢do de amido de milho (1g/25 ml). Para anélise,
2,0 ml das amostras foram transferidas para recipientes
transparentes com ajuda de uma seringa descartavel,
seguida da adicdo de duas gotas do reagente. Apds
agitacdo foi medida a absorbéncia da mistura em 620
nm e realizado o registro fotografico contra uma folha
sulfite branca. Para o processamento da fotografia e
obtencdo da concentracdo de cloro, um aplicativo para

telefones celulares e tablets esta sendo desenvolvido na

linguagem de programacdo JAVA juntamente com a
biblioteca RASTER, sendo o Android Studio a

ferramenta escolhida para a criacdo do aplicativo.

O método proposto neste projeto foi eficaz na
determinagdo do cloro na faixa de 0,25 a 4,00 ppm,
fornecendo um coeficiente de correlagdo igual a 0,9525
(Figura 1). Testes preliminares em amostras de &gua
disponiveis no sistema de abastecimento do IFMS-TL
ndo revelaram a presenca de cloro e as mesmas serdo

submetidas a testes padrbes para confirmar a auséncia

de cloro.
0,25 ppm 0,50 ppm 1,00 ppm 2,00 ppm 3,00 ppm 4,00 ppm

Figura 1. Alteragdo da cor da solugdo na determinagéo de
cloro residual utilizando o reagente iodeto-amido
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Apo6s a adicdo do reagente a amostra, fotografias
obtidas por telefones celulares sdo utilizadas na
determinagdo do teor de cloro a partir da intensidade de
cor da amostra. Um esbo¢o do aplicativo em

desenvolvimento é apresentado na Figura 2.

Resultado

5.00 ppm

Figura 2. Aplicativo para a determinacéo do teor de cloro em
dguas: A) tela de inicio; B) tela de captura de imagem; C)
analise de dados e D) tela de resultado.

Com base nos resultados apresentados, conclui-se
que o método proposto é eficaz na determinagdo do
teor de cloro em aguas tratadas. O método é de facil
execugdo, emprega apenas materiais acessiveis e possui
um custo aproximado de apenas R$ 0,01 por analise. O
aplicativo em desenvolvimento contém uma proposta
ainda inexistente no mercado e permitira a populagao
em geral a determinacdo do teor de cloro antes do
consumo, contribuindo para a melhoria da salde

publica.

Agradecemos a PROPI/IFMS pelas bolsas PIBIC-
EM.

VILLANUEVA, C. M.; KOGEVINAS, M.; GRIMALT, J. O.
Medicina Clinica, v. 117, n. 01, p. 27-35, 9 jun. 2001.
Ministério da Saude, Portaria n® 2.914, de 12 de dezembro de

2011.
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ESTIMULO COGNITIVO DE UM PORTADOR DO MAL DE ALZHEIMER ATRAVES
DE UMA FERRAMENTA TECNOLOGICA: DESENVOLVIMENTO DE UM PROTOTIPO

Luiz Eduardo da Silva, Clatidio Augusto Bocato, Nathaly Medeiros, Dra Suellen Moreira de Oliveira, Me. Habib Asseis
Neto e Me. Marcio Teixeira Oliveira.
Instituto Federal do Mato Grosso do Sul — Trés Lagoas / MS
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Palavras-chave: Mal de Alzheimer, jogos e estimulo
cognitivo.

A doenca de Alzheimer (DA) é um tipo de doenca
degenerativa que ocasiona deméncia ao portador. Esse
distirbio desencadeia a perda progressiva das funcdes
intelectuais, principalmente a memoria, e das fungdes
fisicas (APAZ, 2014 (a)).

Os primeiros estudos sobre o Alzheimer
aconteceram em 1907 pelo médico e pesquisador Dr.
Alois Alzheimer, que descreveu as causas dessa
doenca, relacionada com algumas mudangas nas
terminacGes nervosas e nas células cerebrais que
interferem o senso cognitivo do paciente (APAZ, 2014
().

Os sintomas iniciais da doenga, que se
intensificam posteriormente, sdo: a) falta de memoria
que ocasiona dificuldades para vestir, comer, lembrar-
se dos nomes dos membros da familia; b) diminuicdo
do tempo de atencdo; c) dificuldade de resolucdo de
problemas matematicos simples; d) dificuldade de
expressar pensamentos; €) humor inconstante e
mudanca de personalidade — explosdo de ira,
insatisfacdo e desconfianca; (f) incapacidade de
completar tarefas caseiras e rotineiras como a higiene
pessoal; @) reacbes a medicamentos, depressao,
infeccBes bacterianas, problemas renais e desnutri¢do
(APAZ, 2014, online ().

O Alzheimer consiste no tipo mais comum de
doenca que proporciona deméncia, esse responde a 60
a 70% dos casos (APAZ, 2014 (b)).

“A deméncia é um tipo de doenga progressiva e
degenerativa que ataca o cérebro, afetando as
habilidades das pessoas e causam grande impacto em
todos os aspectos da vida do paciente e de suas
familias” (APAZ, 2014, online (b)).

“A cada ano, 4,6 milhdoes de novos casos de
deméncia séo registrados no mundo, e ha projecéo para
2050 é de 100 milhdes de pessoas afetadas. Nenhum
pais esta adequadamente preparado para lidar com uma
crise dessa magnitude” (APAZ, 2014, online (b)).

Para o individuo que desenvolve a doenga, é
de extrema importancia um acompanhamento médico
ou especializado, pois é uma doenca progressiva e
cronica, que faz com que o sistema neuroldgico seja
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afetado gradativamente.

Para atender ao objetivo proposto, o trabalho
iniciou com uma pesquisa documental e exploratoria,
onde procurou entender a origem do Mal de Alzheimer
e suas consequéncias para o individuo portador dessa
doenca.

Foram realizadas pesquisas em livros, web
sites e artigos cientificos sobre o assunto foco de
estudo, principalmente no portal da Associagédo
Brasileira de Alzheimer, disponivel no link:
http://www.abraz.org.br/ e da Associacdo de Parentes e
amigos de pessoas com Alzheimer, doencas similares e
idosos dependentes - APAZ, disponivel em:
http://www.apaz.org.br/.

A pesquisa documental foi importante para
entender as principais limitacdes em relacdo a doenca,
com objetivo de compreender o cotidiano do individuo
portador desse quadro degenerativo.

Atualmente  existem duas formas de
tratamento do Mal de Alzheimer: a primeira refere-se
aos tratamentos farmacoldgicos: consiste na utilizagao
de medicamentos que inibam a degradagdo substancia
presente no cérebro chamada de acetilcolina, e; b)
tratamento ndo farmacoldgico: consiste no estimulo
cognitivo (ABRAZ, 2014).

Para Associacdo Brasileira de Alzheimer, “Ha
evidéncias cientificas que indicam que atividades de
estimulagdo cognitiva, social e fisica beneficiam a
manuten¢do de habilidades preservadas e favorecem a
funcionalidade cerebral ’°. Entre essas atividades
encontra-se o0 treinamento das func¢des cognitivas como
atengdo, memoria, linguagem, orientacéo e a utilizagéo
de estratégias compensatorias sdo muito Uteis para
investimento em qualidade de vida e para estimulacéo
cognitiva. (ABRAZ, 2014, online).

A doenca de Mal de Alzheimer é degenerativa
e proporciona deméncia ao portador, desta forma,
estimular a meméria e o raciocinio do paciente, €
extremamente importante, uma vez que, atividades
estimulantes auxiliam no retardamento das mazelas
dessa enfermidade.

Diante deste contexto, a pesquisa teve foco em
desenvolver protétipos para apoiar a criagdo de uma
ferramenta tecnoldgica para estimular através de
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atividades interativas, o cérebro.

Para o desenvolvimento dos prototipos, foram
utilizadas as ferramentas Pencil, utilizado para a
criacdo inicial das telas que compdem o aplicativo.
Para a personalizacdo e complementacdo dos prot6tipos
foi utilizado o Adobe Photoshop CS6, um software
para edicdes e bastante utilizado por designers, e por
fim, para simular a intera¢do real do futuro aplicativo,
foi utilizado o Marvellapp, um aplicativo online e
inteiramente gratis que proporciona a simulagio através
das telas que foram geradas, neste caso, pelo Pencil.

Com a utilizagdo dessas ferramentas, foi
possivel definir a forma que o futuro aplicativo tera e
COmo sera a interacdo com o usuario.

O aplicativo proposto é composto por quatro
secOes. Estas sdo definidas a seguir, com uma breve
descrigéo de suas funcionalidades:

» Memoria: Estimular a memorizacéao de fatos e
situacBes que as atividades irdo criar;

» Concentragdo: Estimular concentracdo para
aprendizado do paciente e atengo;

» Raciocinio Logico: Estimular a resolugdo de
problemas, buscando uma maior velocidade
de resposta cognitiva;

» Coordenagdo motora: Estimular movimentos
do portador exclusivamente  membros
superiores, uma vez que a doenca pode
desencadear Mal de Parkinson, doenca
degenerativa que atrofia 0s musculos,
destruindo as fibras mio zina e actina.
Inicialmente, cada se¢do foi idealizada para

conter quatro atividades, podendo essa quantidade ser
modificada a partir do desenvolvimento, e, além disso,
a ferramenta apresenta diversas telas de interacdo para
com o0 usuario para que esse ndo fique entediado e
sinta-se estimulado com o0 jogo e com o layout do
aplicativo.

O layout consiste em algumas telas,
detalhadas como:

» Apresentagdo: Nesta tela é apresentado o
motivo pelo qual a ferramenta foi
desenvolvida, e explica claramente ao usuario
0 motivo pelo qual seu sistema cognitivo serd
estimulado;

» Cadastramento do usuério: Nesta tela o
usuario cadastrard o seu nome, pois serdo
armazenadas suas informacdes via online para
manter a seguranca e integridade das
informacBes que a ferramenta for gerando
durante o jogo.

Cada paciente possui um login e uma senha

para a continuacdo ou iniciacdo da ferramenta

de estimulo, evitando erros nas informaces e

desempenho/situacdo do paciente. Quando o

paciente retornar ao jogo, ele colocara o seu

nome e se localizara para dar continuidade as
atividades.
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» Desempenho: Nesta tela é apresentado o
desempenho do  usudrio durante 0
desenvolvimento das atividades propostas pela
ferramenta. As informacGes sdo armazenadas
no login e salvas em nuvem para
acompanhamento de seu desempenho e
evolucdo;

» SecOes: Nesta tela sdo apresentadas as se¢Oes
que o aplicativo possui, citadas anteriormente.

» Telas das atividades: Cada se¢éo possui quatro
atividades inicialmente, e essas possuem uma
tela que contém um botéo de pausar, reiniciar
e continuar, permitindo que o usuario
modifique de acordo com um possivel erro de
manipulagdo, como por exemplo: O
manipulador perdeu 0 momento em que a
atividade inicia, entdo usard o botdo de
reiniciar.

As segdes, ditas anteriormente,
possuem determinadas atividades. Na sessdo
de memoéria, encontram-se as seguintes
atividades:

» Sequéncia de cores: O objetivo do jogo é
seguir uma sequéncia de cores, onde sdo
apresentadas e identificadas  pelo
paciente.

» Organizagdo de nimeros: O objetivo do
jogo consiste na realizagdo da
organizacdo de wuma sequéncia de
nimeros, onde sdo apresentadas e
identificadas pelo paciente.

» Organizagdo de vogais: O objetivo do
jogo é realizar a organizacdo de uma
sequéncia de vogais (A, E, I, O e U).

» Jungdo de imagens iguais: O objetivo do
jogo é realizar a organizacdo de uma
sequéncia de cartas compostas por
imagens, que estdo embaralhadas em um
plano, porém sem estarem viradas sentido
contrario, possibilitando ver as imagens
das cartas. ApOs a identificagdo do
paciente em relagdo as imagens, o
objetivo final é unir as imagens
semelhantes formando pares.

Em relacdo a coordenacdo motora, as

atividades séo:

»  Labirinto: O objetivo do jogo é fazer com
gue o paciente carregue o objeto durante
um labirinto e encontre a saida no tempo
mais rapido possivel.

» Sigaa linha: O objetivo do jogo é ap6s o
reconhecimento de uma linha tracejada, o
paciente com a propria méo, ird fazer o
caminho do percurso, evitando ao
méaximo o erro da linha tracejada.

» Ligar as imagens (reconhecimento): O
objetivo do jogo €, apds o reconhecimento
de pares de figuras, fazer a ligacdo nas
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imagens iguais através de um traco. Essa
atividade ndo exige uma passagem de
nivel, mas somara pontos no relatério de
desempenho. O fato de ndo haver niveis,
ndo significara que ndo sera possivel uma
futura evolucdo do quadro clinico do
paciente, mas um aprendizado em
reconhecimento de imagens.
> Acerte 0 animal: No cenario que o jogo
propde, 0 paciente acertard 0S
personagens que surgirdo durante a
atividade aleatoriamente. O jogo tera seis
orificios, onde os personagens surgirdo e
deverdo ser atacados com o tocar na tela
pelo usuario.
Em relagdo a concentracdo, as
atividades s&o:
> Decoreba: O objetivo dessa atividade
é lembrar quais palavras apareceram na tela no
momento inicial, e entdo organizi-las sem
mudar a sequéncia.
> Acerte 0 som: Umas das formas mais
interativas com 0s pacientes é o trabalho
cerebral através de sons, portanto, essa
atividade consiste na organizac¢éo dos sons que
serdo apresentados durante o tempo de 15
segundos, fazendo que o usuario identifique a
sequéncia desses sons.
> Numerais: O objetivo dessa atividade
é organizar 0s nimeros que surgirdo na tela,
mas essa atividade pode mesclar o quesito
crescente e decrescente, estimulando o
raciocinio do usuério.
> Encontre 0 Animal: O objetivo dessa
atividade é acertar a sequéncia que os animais
surgirdo no cenario do jogo, colocando em
ordem sem que repita 0s animais.
Em relacdo a raciocinio légico, as
atividades s&o:
> Soma Somando: O objetivo dessa
atividade é observar a sequéncia dos nimeros
e realizar as operacdes que serdo apresentadas
no decorrer da atividade, assim, obtendo
pontuacdo a cada operagdo correta.
> Forme Palavras: O objetivo dessa
atividade €, a partir de diversas letras
apresentadas na tela, formar palavras através
de seu agrupamento sem repeti-las.
> Corrigindo: O  objetivo  dessa
atividade é retirar a letra incorreta de
determinada palavra que surgira na tela.
> Clique Certo: O objetivo dessa
atividade é selecionar a palavra que completa
a frase apresentada inicialmente no cenario.
Desta forma, o usuario estard melhorando seu
vocabulario, uma vez que, com a manifestacdo
dos estagios, o vocabulério é afetado, onde o
paciente ndo reproduz frases coerentes e
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coesivas.

Cada atividade mencionada terd um tempo de
realizacdo de acordo com sua dificuldade (Fécil,
Médio, Dificil), e com o término de cada atividade, o
usuario podera verificar seu desempenho na secdo em
que se encontra.

Através dos estudos realizados foi desenvolvido um
prototipo contendo uma proposta de como a ferramenta
deve se comportar diante do usuario, e como a interface
sera apresentada inicialmente, podendo sofrer
alteracbes no desenvolvimento real da ferramenta de
estimulos cognitivos proposta.

Para desenvolver os protdtipos da ferramenta,
foram utilizados recursos como o Pencil, Adobe
Photoshop CS6 e o Marvellapp. Para compreendermos
como a ferramenta ird se comportar, sdo apresentadas a
seguir as telas e as a¢des que cada parte da aplicacéo
ird exercer.

Quem somos nos ?

Digite Seu E-mail

S—————

Figura 01: Telas iniciais do aplicativo

Na figura 01. (A), é apresentada a tela com o
objetivo da ferramenta, e 0 que ela oferece para o
usuario melhorar seu sistema cognitivo de forma
natural, inibindo as manifestacfes da doenca.

Para iniciar as atividades é necessaria a
criacdo de um cadastro, como apresenta a figura 01.
(B), para que o desempenho seja salvo e apresentado
quando for solicitado, e apds a criacdo € realizado a
entrada no jogo a partir do login, como é apresentado
na figura abaixo.

Na figura 01. (C), é realizada a entrada do
usudrio na ferramenta a partir do cadastro feito
anteriormente. Para iniciar as atividades, 0 usuério
deve possuir seu login e senha escolhidos no momento
em que realizou o cadastro. Logo apds o fornecimento
dos dados nos campos indicados, o aplicativo sera
iniciado.
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Figura 02: Procedimentos para iniciar as
atividades.

Como podemos observar, na figura 02. (A),
encontram-se as se¢des que o jogo fornece para o
exercicio das atividades. O usuério devera escolher
dentre as quatro se¢des, a habilidade que deseja
exercitar.

Apos realizar a escolha da habilidade, o
usuario sera direcionado a tela de escolha dos jogos,
como apresenta a figura 02. (B), que apresentara os
jogos que a secdo possui, neste caso foi utilizada a
secdo Meméria. O usuério terd a liberdade de escolher
um dos quatro jogos apresentados em cada secdo, €
entdo iniciar a atividade.

Na figura 02. (C), apresenta o jogo quando for
iniciado pelo usuario. Cada um dos jogos,
independente da secdo tera trés opcdes (reiniciar,
pausar e cancelar), que proporcionardo ao usuario uma
seguranga de possiveis acontecimentos como, por
exemplo, a perda do tempo de inicio da atividade, que
neste caso a opg¢do reiniciar serd (til.

Figura 03: Estatistica e desempenho

Apos a realizacdo do jogo, o usudrio podera
ver o desempenho que estd obtendo através do seu
treinamento diario, como apresenta a figura 03, e assim
observar 0 que precisa ser estimulado em suas
habilidades para que atinja uma boa evolucdo e
retardamento do quadro da doenca.

O objetivo da prototipagem é apresentar, neste
momento, os padrdes da interface que o aplicativo
proposto pode receber, e com o decorrer do
desenvolvimento do real aplicativo, podera ser feitas
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alteracBes quanto ao design e determinados pontos de
acordo com o desenvolvedor. A seguir, é apresentado
como as secles serdo em seu interior, ou melhor,
contelido. A imagem ndo corresponde ao jogo, pois
como pode sofrer alteracdes, as imagens de cada se¢édo
sdo meramente ilustrativas com intuito de apresentar a
interface, mas no capitulo 3, é descrito 0s jogos
recomendados para cada secdo, pois auxiliara o
desenvolvedor no momento da criacéo.

Com o decorrer das pesquisas exploratérias e
diversos recursos que auxiliaram durante o trabalho, é
possivel ver que a doenga do Mal de Alzheimer pode
ser caracterizada como a doenca que mais ataca a
populacdo, principalmente a terceira idade. Estima-se
que futuramente a quantidade de portadores triplique,
pois com o desenvolvimento tecnoldgico, as pessoas
estdo desvalorizando héabitos fundamentais para o
exercicio cerebral, sendo o principal a leitura, que é
ignorada tanto por idosos quanto pelos jovens. O futuro
desenvolvimento do aplicativo pode proporcionar as
pessoas que possuem a doenga, uma melhora no quadro
clinico, podendo a ferramenta ser implantada até em
hospitais, casas de repouso e clinicas especializadas na
doenca, onde o fluxo de pacientes é maior, mas ndo
impede o uso domiciliar e individual. O estudo
contribuiu para o aprendizado na area de ciéncias
bioldgicas, e para a construgdo de um aprendizado
sobre a doenca do Mal de Alzheimer, onde poucas
pessoas tem interesse em saber como Se origina e como
evitar que esse mal evolua, e entdo, a partir dessa
oportunidade de pesquisa, espera-se que o aplicativo
proposto possua éxito com 0s pacientes que irdo
usufruir da técnica que podera substituir o tratamento
farmacoldgico.

A pesquisa foi concluida com éxito e o objetivo
proposto foi alcangado com sucesso.
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Palavras-chaves: jogos matematicos, ensino de
matematica, programacao, java

Estudos apontam que muitos discentes ingressantes de
Ensino  Médio  apresentam  dificuldades  no
desenvolvimento e construcdo de conhecimentos
matematicos, devido a problemas vinculados a dominio
de conhecimentos bésicos, ou seja, na alfabetizacdo
matematica. Este trabalho visa pesquisar na clientela de
nossa instituicdo quais sdo as principais dificuldades
dos discentes. Delineando essas dificuldades,
pretendemos selecionar alguns jogos matematicos
(como: Avancando com o resto, tangran, torre de
Han6i, batalha naval, poliminés, dominé da
multiplicacdo, entre outros), estudar as principais
caracteristicas, bem como as regras e materiais
necessarios para confecciona-los, com a intencdo de
criar um laboratério de Matematica. O qual servira de
ambiente de entretenimento para discentes de nossa
instituicdo, bem como da comunidade em geral, além
se servir de ambiente de aprendizagem para aulas de
matematica.

Inicialmente foi elaborado um questiondrio com
perguntas que delineassem o relacionamento dos
alunos ingressantes em 2015 no IFMS — TL, com a
componente curricular Matematica. Os dados obtidos
pelo questionario serdo estudados e a partir dai serdo
selecionados jogos matematicos que atendam as
dificuldades dos estudantes.

De acordo com a pesquisa realizada foi possivel
detectar que a maioria dos estudantes apresenta
dificuldades no estudo de Matematica, conforme
apresenta a Figura 1.

Vocé Gosta de Matematica?

=sim
= Nio

10 sim/n3o

Eletro 1 Matutino

Eletro 1 Vespertino Info 1 Vespertino

Figura 1. Aceitacdo dos estudantes quanto ao estudo
de Matematica.

A Tabela 1 apresenta os contelldos para 0s quais 0S
estudantes tém maiores dificuldades de aprendizagem.
Tabela 1. Conteldos mais dificeis segundo os
estudantes.

Eletro 1 Info 1 Eletrol | Tota
Vesperti | Vespertino | Matutin |
no 0
Notacdo 13 17 17 47
Cientific
a
Funcéo 12 23 12 47
Porcent 15 16 13 44
agem
Fracao 14 16 8 38
Poténcia 10 8 6 24
Raiz 5 9 7 21
Divisao 3 3 3 9
Multipli 3 2 1 6
cacao
Outros 0 2 0 2

Quanto a experiéncia de usar jogos matematicos com
estratégia de aprendizagem, o resultado indica que 80%
ndo tiveram essa vivéncia.

Com os dados obtidos vamos pesquisar jogos
matematicos que envolvam as principais dificuldades
elencadas, em seguida confecciona-los dando
procedimento nas etapas do projeto que é a criagdo do
laboratdrio de Matemética.

Em etapa posterior, o0s colaborados do projeto
trabalhardo na construcdo de um laboratério virtual,
tendo como base os jogos fisicos confeccionados, bem
como jogos novos criados pelos discentes envolvidos no
projeto. O laboratério virtual sera desenvolvido na
linguagem JAVA. O objetivo é usar jogos na construcao
do conhecimento de maneira interativa, atendendo
principalmente  estudantes com dificuldades de
aprendizagem.
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Palavras-chave: Metodologias de ensino — Holograma
— Dispositivos Méveis.

Os hologramas sdo registos de objetos que quando
iluminados de forma conveniente permitem a
observacdo dos objetos que lhe deram origem. Nesta
fase esta contida a informacédo sobre a posicéo relativa
de cada ponto do objeto iluminado, permitindo
reconstruir ~ uma  imagem com informagdo

tridimensional. Para produzir o holograma, a luz do
laser é dividida em dois feixes, um dos feixes atinge o
objeto a ser retratado o outro é projetado diretamente
sobre o filme, quando os dois feixes se cruzam, um
interfere sobre o outro. As diferengas entre eles criam a
ilusdo de profundidade na imagem resultante - o
holograma.

Para criar as imagens hologréaficas pela tela do celular
ou tablet, utilizaremos folhas de acetato para a
construgdo da piramide ( figura 1), onde ficara sobre a
tela do celular, no interior da piramide sera projetado a
imagem. A imagem s6 se tornara holografica com a
utilizacdo do aplicativo, pois para a construcdo é
preciso de quatro feixes de luz em direcdo a piramide.

> ’

Figura 1. Piramide de Acrilico

A proposta do projeto seria utilizar o aplicativo DIY
Hologram, onde seria instalado inicialmente em um
tablet, ou smarthphone, assim montariamos uma
pirdmide com as devidas proporgdes, assim com a
refracdo da imagem nas quatro faces da piramide,
teriamos um imagem em 3 dimensBes. Vendo o éxito
com o aplicativo criariamos as imagens hologréficas,
para serem utilizadas em uma aula de fisica, ou como
ferramenta de ensino aprendizagem de qualquer
disciplina. Para isto montamos o experimento nas aulas
de Optica, contetdo da grade de Fisica, estudando

assim os fendmenos da refragdo, reflexdo, bem como a
formacéo de imagens em uma tela de LED, integrando
conhecimentos tanto da area de fisica quanto da area
técnica.

Numa tentativa de inovar e resgatar o interesse pelo
ensino de fisica, os professores buscam cada dia mais
ferramentas que sejam interativas e despertem o
interesse do aluno pelas aulas. Nesse contexto 0 uso de
imagens, simulaces computacionais, jogos
pedagdgicos, tem se tornado um elemento facilitador
do processo de ensino-aprendizagem. Através deste
recurso, objetivamos apresentar uma proposta que
permite os estudantes pensar de forma critica sobre
conceitos cientificos e questiona-los, de modo que, o
importante ndo seja encontrar respostas corretas pela
simples aplicagdo de formulas, mas dar-lhes a
oportunidade de tornarem-se aprendizes ativos,
desenvolvendo atividades que levem a construcdo de
suas proprias conclusdes a cerca dos fendmenos
naturais, usando as TIC’s.

Observa-se que ao longo das atividades os alunos
realizaram os fendmenos e compreenderam o
conhecimento sobre aquele conceito. Portanto,
utilizando uns ambientes educacionais, que s&o
ferramentas de modelagem computacional e
simulagbes holograficas podemos explorar conteidos
onde os professores sabem um pouco mais do que 0s
alunos, mas ndo conhecem todas as repostas, tornando
0 processo de aprendizagem muito mais interativo.

Ao coordenador do curso de eletrotécnica Prof. José
Aparecido Jorge Junior e a Prof. Dra. Suelen Moreira
de Oliveira pelo apoio e suporte.

ANGOTTI, J. A. P. Fragmentos e totalidades do
conhecimento cientifico e no Ensino de Ciéncias. Sao
Paulo, 1991. Tese de doutorado. USP.

CAMILETTI, G & FERRACIOLI, L., A Utiliza¢do da
Modelagem Computacional Quantitativa no
Aprendizado Exploratério em Fisica, Cadernos do
ModeLab, NUmero 10, 12p, maio/2001
http://www.techtudo.com.br/dicas-e-
tutoriais/noticia/2015/08/aprenda-fazer-um-projetor-de-
holograma-3d-barato-usando-o-celular.html- acessado
27/10/2015
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UM ESTUDO DO GRAFICO DA FUNCAO SENO COM UMA APLICACAO NA

ELETROTECNICA
Gabrielle Camargo
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Palavras-chave: corrente alternada, sendide, grafico.

O estudo do grafico da fungdo senoidal é importante
porque relaciona a ferramenta matematica a estudos
elétricos. Uma maquina ou equipamento com
movimento circular uniforme, como por exemplo um
gerador de uma usina hidrelétrica, ou um toca discos,
acoplado  a outros dispositivos dindmicos, podem
resultar na configuragdo de um dispositivo que
construa um grafico com cardter senoidal, esta
propriedade envolve o entendimento do ciclo
trigonométrico e sua atuacdo € aplicada nos
conhecimentos gerais de eletricidade; especificamente
em sua base. Para a formacdo de eletrotécnica, tal
grafico e suas peculiaridades demonstram magnitude
na compreensédo do conceito de corrente alternada e sua
atuacdo. No dia a dia comum, muitos equipamentos
funcionam alimentados por corrente alternada, sendo o
formato de onda de energia mais utilizada no Brasil,
produzida pelas hidroelétricas. Por conseguinte, 0
estudo desta grandeza envolve importancia tedrica e
principalmente préatica por estar entendidamente no
cotidiano social.

Para o desenvolvimento do projeto inicialmente fez-se
revisdo dos conceitos béasicos de trigonometria e
avancando gradativamente até os rudimentos de
fungbes trigonométricas na forma mais geral. A partir
de entdo, o estudante relacionou os conhecimentos
obtidos aplicando-os a criagdo do dispositivo prético.

Considere a funcéo real f(x)=A.sen(w.t+6), onde A, @
e O sdo constantes reais. Tal fungdo pode ser obtida
através de operacBes de funcdes auxiliares, onde a
fungdo g(x) =sen(x) assume papel principal. O
grafico da funcéo f é conhecido como sendide.

No movimento circular uniforme, se um corpo se move
com uma velocidade angular « em torno de um circulo
de um raio r com centro na origem de um plano
cartesiano x-y, este movimento resulta, pelas projecdes
horizontal e wvertical em cada uma delas, um
movimento harménico simples com uma amplitude A e
uma frequéncia angular w, sendo w=2x=ft. Porém uma
senoide pode ser obtida da projecdo da velocidade a um
dos eixos, que em fungdo do tempo, tem-se a fungéo
V=-w.4.sen(wt).

O sistema foi construido, conforme pode ser visto na
figura 01, considerando que existe esta relacdo e
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conseguiu-se a reproducdo usando um circulo girando
com velocidade angular constante, adaptado a um
sistema mecénico executando um movimento
harménico simples, reproduzindo a projecdo da
velocidade em um dos eixos e com boa defini¢do, a
forma da onda senoidal através de uma ponteira
reprogréfica.

Sabe-se também que muitas maquinas e equipamentos
elétricos funcionam com tensdo alternada senoidal e
que a geracdo deste sinal, vem do movimento circular
da turbina onde esta montado o rotor do gerador.
Através da visualizacdo de um instrumento préatico
tornou-se possivel compreender concretamente aquilo
que era mais comumente feito apenas por abstragéo.

Figura 1: Dispositivo que reproduz o gréafico da
fungdo g(x) =sen(x).

Com o desenvolvimento do projeto conseguiu-se um
modelo préatico que permitiu que o estudante
compreendesse 0s conceitos mais gerais de
trigonometria e suas aplicagdes na Eletrotécnica. Além
disso, 0 desenvolvimento pratico proporcionou 0
desenvolvimento da interdisciplinaridade, também das
competéncias: construgdo de conceitos, resolugdo de
problemas e relacionamento de ideias.

Agradeco aos professores Edson dos Santos Bortoloto
e Joel Becker, unindo conhecimentos de Eletrotécnica e
Matematica, também & Fecitel e ao Instituto Federal
pela oportunidade e a CNPQ pelo apoio financeiro
obtido.

[1] Abbot, P.: Trigonometria, Aplicacbes e problemas
praticos, solugdes e respostas, Ed Hemus, 1% edicdo,
Séo Paulo, SP, 2004.



[2] lezzi, G.: Fundamentos de Matematica Elementar,
Trigonometria, Ed Atual, 2% edicdo, S8 Paulo, SP,
1978.

[3] lezzi, G. et all.: Matematica, ciéncia e aplicacdes,
vol 2, Ed. Saraiva, 6° edi¢do, Sdo Paulo, SP, 2010.
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A DESVALORIZACAO SOCIAL DO PROFISSIONAL DOCENTE DO ENSINO

BASICO EM TRES LAGOAS
Matheus Felipe Machado Andreu®,Guilherme Costa Garcia Tommaselli, Gilmar Ribeiro Pereira®

!Instituto Federal de Mato Grosso do Sul- Trés Lagoas-MS
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Palavras-chave: Professor, Desvalorizagcdo Social,
Educacdo Basica.

Este projeto visa estudar e apresentar alguns fatores fruto
do processo de desvalorizacdo do docente de educacdo
basica. Desvalorizagdo esta muito complexa, pois, ndo se
restringe a0 modo como a sociedade ou 0s sistemas de
educacdo percebem a funcdo do educador, mas a
concepcao dele sobre si mesmo, o que acreditamos que se
reflete de forma significativa em outros &mbitos. Diante
deste contexto, surge um questionamento; Quais sdo as
consequéncias da desvalorizacdo do professor do ensino
bésico?

Para atingir o objetivo estabelecido serd realizada uma
revisdo da literatura, com o intuito de conhecer os
processos que levam a desvalorizagdo social do
profissional docente da educacdo basica em ambito geral
e mais especificamente no municipio de Trés Lagoas.Para
o desenvolvimento da pesquisa 0 método é etnografico
qualitativo e os instrumentos de coleta sdo: entrevistas
individuais, levantamentos de vitimizacdo, questionarios,
observacdo participante tendo como foco os grupos de
docentes de duas escolas municipais de Trés Lagoas
localizadas em bairros distintos.

A pesquisa vem sendo desenvolvida ha mais de um ano e
estad em sua fase de conclusdo. A principio ela foi divida
em etapas: Revisdo de literatura, constru¢do do
questionario teste, aplicacdo do questionario e coleta de
dados, observacdo, andlise e tabulacdo de dados,
construgdo dos graficos, andlise dos resultados e
producdo de artigo cientifico para publicacdo sobre a
pesquisa. A pesquisa ja encontra-se na fase de elaboragéo
do artigo para publicacdo dos resultados obtidos. E um
dos materiais usados para producdo deste artigo vai ser o
questionario aplicado, por ser muito abrangente, vai ser
apresentada somente uma das principais questdes, sendo
ela da qual perguntava aos docentes qual (is) causa (s)
seria (m) possivel (is) para promover a desvaloriza¢do
social do docente do ensino basico em Trés Lagoas.
Como se pode verificar as causas foram
significativamente elencadas e juntamente mostra-se uma
certa multiplicidade, isto ratifica que os motivos deste
tema ndo estdo centralizados em uma concepcdo e/ou
PENNAC, Daniel. Diario de Escola. Ed. Rocco. 2008

figura, mas sim em uma pluralidade dos mesmos que
leva-nos a ver qudo generalizado esta a discussdo e
consequentemente maiores seus efeitos; mas também
revela-nos algo peculiar como as escolhas das causas,
tais como: troca de papéis da escola e familia, e a énfase
dos direitos das criancas e ndo também do seus deveres;
ou seja, chegou-se ao um ponto que a escola e a familia
estdo desencontradas em suas responsabilidades e
percepgdes, e que o foco dos direitos das criangas e ndo
também pelos seus deveres afeta e prejudica o trabalho
docente, gerando a desvalorizagdo social.

A pesquisa partiu da premissa que a profissdo docente vem
sofrendo, ao menos no Brasil, nas Gltimas décadas, um
processo de desvalorizacdo social. A intengdo era
demonstrar como essa desvalorizagdo é percebida no
contexto das escolas municipais do ensino bésico do
municipio de Trés Lagoas. O pesquisador optou por
escolher duas escolas distintas, municipais, de bairros
diferentes, para realizar a analise, tendo consciéncia que
esse universo € pequeno para afirmagdes gerais, mas que
pode apontar para questdes fundamentais de como o0s
docentes da rede municipal de ensino percebem essa
desvalorizagdo. Como descrito anteriormente as causas da
desvalorizacdo social, apresentou-se de forma intensa e
ampla, esta caracteristica foi presente em praticamente
todo o questiondrio, isto é corroborando diversos pontos de
vista do projeto, expondo de forma clara e subjetiva a
discussdo, seja ela da parte do docente, escola, estudante e
sociedade, sendo que todas estas figuras estdo entrelacadas
e correspondem para formacdo, participagdo e
consequéncias da desvalorizagéo social do docente.

Quero agradecer primeiramente a Deus, minha mae
Adriana que é professora por me apresentar este mundo
tdo valoroso que é a educacdo e aos meus orientadores,
professores Guilherme e Gilmar, por me auxiliar e me
fazer crescer neste tema tdo real em nossa sociedade.

ESTEVE, J. M. O mal estar Docente: A sala de aula e a
salide dos Professores. Sdo Paulo. Edusc.1999.

TARDIF M. & LESSARD, C. O trabalho docente:
elementos para uma teoria da docéncia como profissdo
de interagcdes humanas. Petrépolis, RJ: Vozes, 2005.
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A ESSENCIA DA BELEZA NAS REDES SOCIAS
Evelyn da Costa Souza, José Otavio de Farias, Haydé Costa Vieira
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Palavras-chave: Sociedade. Padréo. Beleza.

Facebook.

A sociedade desde a Pré-historia rotula pessoas de
acordo com suas religides, ragas, costumes, classes
sociais, cor, capacidades intelectuais e beleza, impondo
com sutilidade padrbes sociais. Como um grande
rotulo, a beleza, ultrapassa geracdes. Na Pré-histdria,
por exemplo, ela se fez presente em mulheres robustas
que simbolizavam a fertilidade. Na antiga Grécia
apreciava-se a preservacdo do corpo e da alma.
Filésofos como Platdo e Aristoteles auxiliaram para
essa visdo onde a educagdo se baseava na ginastica
(corpo) e logo a musica, danca (alma), existindo uma
harmonia entre ambos.

No periodo da Idade Média, as mulheres eram
classificadas como belas, aquelas que se doavam de
corpo e alma a religiosidade. Nessa época, a igreja
influenciava até mesmo no modo de vestir, pois tinha-
se que renunciar aos bens materiais em troca da
salvacdo. Na modernidade o corpo entrou no mundo
capitalista, visando o lucro. Hoje, a beleza tornou-se
objeto de desejo, manipulando conceitos em sua ampla
diversidade, onde reflete até mesmo nas redes sociais,
dentre elas, o Facebook.

Para a realizacdo desse trabalho foram utilizadas
pesquisas descritiva e explicativa, apoiadas na
bibliografica, com contribui¢cdes de Platdo (1998) e
Aristételes (2011) para bases em estudos filosoficos e
dos pesquisadores Pires (2011) e Floriani et. al. (2015)
para os estudos de belo e autoestima, respectivamente.
O objeto de andlise foi 0 meio digital, em especial, a
rede social Facebook. Essa pesquisa iniciou no
primeiro semestre desse ano, no qual pretende analisar
perfis de jovens entre 14 e 17 anos, nos quais sdo
estudantes da educacdo basica e moradores da cidade
de Trés Lagoas-MS.

A beleza tem como conceito natural a esséncia
humana, mas, infelizmente, nunca foi assim. Mesmo
com a tentativa incessante de conscientizar a sociedade,
0 ser belo é visto como aquele que contém maior
reconhecimento. Esse fato é observado na midia onde
pessoas se “auto flagelam” para tentar se aproximar
esteticamente de algum idolo, com cirurgias
desesperadas e atos de loucuras.

Porém, em nossa realidade, o maior campo de batalha
entre falsas belezas sdo as redes sociais. Varios
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usudrios do Facebook se afastam do mundo real,
tentando fabricar algo que verdadeiramente ndo séo,
“postando” fotos como comprando “likes” (moeda
virtual) e, assim, sendo dependentes de outras,
seguindo, as vezes, a passos desnorteados, as mas
influéncias. Logo, verifica-se que nesse ambiente, a
beleza pode ser considerada um padréo de poder.

Percebe-se que hoje algumas pessoas sdo reféns dessa
falsa beleza, em um grande nimero de competidores,
na qual a manipulagdo constante da sociedade se tornou
um hébito comum. Fazer maus usos desses mundos
causam grandes problemas fisicos e mentais, como a
anorexia, bulimia, compulséo alimentar e, até mesmo, a
depressdo. Infelizmente, é visto também pessoas que
sdo vitimas do ser belo onde acabam maltratando
aqueles que ndo se encaixam aos padrGes impostos a
eles. Nesse momento surgem casos de bullying,
ciberbullying, racismos, machismo e outros tipos de
preconceitos.

Porém, quando utilizado de modo sadio, o mundo
virtual e o mundo da moda ndo apresentam perigos,
pois ter um bom relacionamento social é essencial em
uma comunidade e ter cuidados higiénicos e estéticos
COm 0 Seu COrpo apenas aumentam sua autoestima, o
gostar de si mesmo, lhe proporcionando uma 6tima
salde psicoldgica.

Agradeco ao IFMS pela oportunidade prestada em
elaborar esse projeto e aos professores José Otavio de
Farias e Haydé Costa Vieira pelo apoio e incentivo
para o desenvolvimento do trabalho.

ARISTOTELES. A politica. Tradugio de Nestor
Silveira Chaves. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2011.

FERREIRA, Guilherme Pires. O conceito de belo em
geral na estética de Hegel: conceito, ideia e verdade.
Revista Eletronica Print by. N. 13, 2011. Disponivel
em:
<http://www.ufsj.edu.br/portal2repositorio/File/revistal
able/7_GUILHERME.pdf>. Acesso em 12 ago. 2015.

FLORIANI, Flavia Monique; SILVA, Margara Dayana
da; BRAGGIO, Laércio Antdnio. Auto-estima e auto-
imagem: a relacdo com a estética. Disponivel em:
<http://siaibib01.univali.br/pdf/Flavia%20Monique%?2
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OFloriani,%20M%C3%Alrgara%20Dayana%20da%20
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PLATAO. A republica. Tradugdo de Pietro Nassetti. 2.
ed. Sdo Paulo: Martin Claret, 20009.
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DESEJO REPENTINO E INSISTENTE SEM MOTIVACAO LOGICA: GOVERNO DA

SEXUALIDADE FEMININA
Giovanna Braga Silva *,Guilherme Costa Garcia Tommaselli, Camila Tinti Moreira
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Palavras-chave: Género, Sexulidades, Governo

A revista Capricho, da editora abril, tem entrado na
vida de inGmeras garotas brasileiras ha mais de 60
anos, com produgdes impressas que sdo publicadas
quinzenalmente, a fim de propagar conceitos de moda,
musica e comportamento. Com o surgimento das
novas tecnologias, como smart phones e a Internet, os
meios com que essas informagfes chegam passaram a
ser mais rapidos, de modo que a todo minuto é possivel
receber uma novidade. A Internet é um meio muito
amplo, no qual sdo divididas inimeras opinides, que
atingem diferentes publicos. Por conta de seu longo
histdrico, a revista sempre apresentou notoriedade em
relacdo a outros blogs ou sites (que tenham referenciais
feministas, por exemplo) e passa a atingir um publico
muito maior, em geral formado por garotas de classes
elevadas.Em detrimento disso, surgiram discussfes
sobre assuntos que envolvem a sexualidade dessas
garotas que j& vem de um crescimento precoce, e
comegam a construir a sua percep¢do de sexo, namoro
e relagBes (em geral) com o sexo oposto, a partir do
que € veiculado pelas plataformas da revista.

A intengdo da pesquisa € investigar através da analise
hermenéutica, ou seja, a interpretagdo textual, centrada
na analise dos discursos, ou mais precisamente, na
construcdo dos discursos como verdade e no reflexo
deste processo na construgdo da identidade e das
préprias relagbes de poder..Sendo assim, serdo
realizados tanto estudos tedricos, como busca em sites
da Internet, jornais, redes sociais, que sirvam como
referéncia para pensar como se constroem os discursos
sobre a sexualidades e géneros e como essa construcdo
¢ carregada de intengdes e ndo é isenta das relagGes de
poder.Portanto, a pesquisa procura analisar as
representacdes da sexualidade feminina veiculadas pela
marca Capricho em seus espacos online, analisando
matérias feitas pela revista que abordam a questéo da
sexualidade, do namoro e sexo, nos Ultimos dois anos,
através de dispositivos online.

Assuntos como a sexualidade e a tecnologia vem sendo
cada vez mais discutidos e é de suma importancia que a
influéncia que uma exerce sobre a outra seja analisada.
Com essa chamada “revolucdo tecnoldgica” a
construcdo da sexualidade tornou-se diferente, e é
preciso que se verifigue como isso acontece. Os
veiculos de comunicacdo evoluiram de maneira
significativa nos Gltimos anos, alterando, dessa forma,
a maneira como recebemos informacdo. As revistas
voltadas para o publico feminino, como a revista
Capricho, ganharam uma maneira mais ampla de se
comunicar com as garotas que a acompanhavam,
levando ao alcance das mesmas assuntos como moda,
mdsica, namoro e sexo. Assim, essas meninas criaram
uma concepg¢do de relacionamento que, muitas vezes,
esta associada a submissdo e a ideia de que a mulher
depende de uma figura masculina.

A pesquisa encontra-se em fase inicial, no entanto,
espera-se que o governo da sexualidade feito pela
Internet seja verificado através dessa anélise e
pesquisa, evidenciando o papel ideol6gico da revista
Capricho na construcdo da subjetividade feminine

Agradeco ao meu orientador Guilherme e também a
Camila, por terem cativado em mim o desejo pelo
entendimento acerca do papel feminino em nossa
sociedade, assim como o desenvolvimento de nossa
sexualidade e de como somos influenciadas pelo meio
em que vivemos.

FOUCAULT, M. Histdria da sexualidade 1. Ed. Graal -
RJ, 1985.
. Historia da sexualidade 2: o uso dos
prazeres. Jorge Zahar - RJ, 1994.
. A mulher e os rapazes.Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 1997.
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FEMINISMOS NEGROS: A REPRESENTACAO DA MULHER NEGRA NOS MEIOS

DE COMUNICAC}AO BRASILEIROS
Maria Fernanda Lobo !, Guilherme Costa Garcia Tommaselli, Gilmar Ribeiro Pereira *

YInstituto Federal do Mato do Grosso do Su |- Trés Lagoas —MS.

maria98mf@gmail.com , guilherme.tommaselli@ifms.edu.br, gilmar.pereira@ifms.edu.br

Palavras-chave: cultura, diversidade étnico-racial,
escola, religido.

Feminismos Negros é um projeto que busca discutir o
feminismo negro em sua multiplicidade, visto que o
movimento feminista ndo representa uma unidade, e em
suas fragmentagOes podemos encontrar o feminismo
negro, mas nao apenas um feminismo negros. Deste
modo, o projeto tem como intengéo investigar a erupcao
de varios feminismo negros, que tem como marca
comum, grupos em que a pratica politica e intelectual
seja desenvolvido por feministas afro-descendentes, e
que sejam marcadas pela articulacdo politica das
categorias de raca, género, classe e sexualidade. Assim,
mesmo que distantes
geograficamente,socioecondmicamente, politicamente e
culturalmente, os feminismos negros se aproximam em
sua analise politica e tedrica das multiplas possibilidades
da experiéncia da opressdo a mulher negra.

O trabalho é uma investigacdo teérica de como o mapa
do poder € ampliado em processos de dominacdo
centrados na raca, etnia, no género e na sexualidade.
Deste modo, a intencdo da pesquisa é investigar as
formas culturais urbanas, sobretudo as denominadas
“subculturas”, privilegiando o método etnografico como
forma de analise, assim como a analise hermenéutica, ou
seja, a interpretacdo textual, centrada na analise dos
discursos, ou mais precisamente, na construgdo dos
discursos como verdade e no reflexo deste processo na
construcdo da identidade e das proprias relagbes de
poder.

Na sociedade moderna, a midia em geral exerce grande
funcdo na construgdo da identidade e influencia na forma
de pensar dos individuos, o discurso que se passa através
dos meios de comunicacdo contribui na formacdo de
ideias, opiniGes e também de preconceitos. A forma
como a mulher negra é apresentada no ambiente
midiatico reforca ainda mais esteredtipos existentes

desde Brasil pds-colonial, movidos pelo machismo e
racismo presente em nossa sociedade. O presente projeto
de pesquisa tem por objetivo apontar como as midias de
informagdo e comunicagdo retratam a mulher negra e
propiciar a reflexdo sobre o preconceito racial e de
género fazendo uso das tecnologias de informacéo,
andlise e producdo de textos e exposi¢do do estudo.

E visivel que a mulher negra é super-sexualizada e se
encontra em posicdes inferiores em sua representacdo
nos meios midiaticos.Para tal constatagdo basta observar
0s principais meios de comunicacGes e observar a
auséncia de mulheres negras em programas televisivos,
no universo das apresentadoras de programa infantil, a
mulher negra sequer existe, ndo é representada. As
bancadas de jornais televisivos, as protagonistas de
novelas e seriados, as modelos, etc. A mulher negra tem
sua representacdo marcada na midia pela opresséo de sua
condicdo: mulher e negra.

O projeto estda em fase inicial portanto, ainda néo
conclus@es prévias sobre o assunto. No entanto, o que se
pode apontar de inicio é a constatacdo de que a mulher
negra é representada no meio midiatico brasileiro presa,
amarrada aos esteriotipos que a colocam em uma posicao
subalterna na escola social brasileira.

Aos meus orientadores  que
encaminhamentos da pesquisa.

possibilitar  0s

FOUCAULT, M. Histéria da sexualidade 1. Ed. Graal -
RJ, 1985.

. Histéria da sexualidade 3: O cuidado de si. Ed.
Graal - RJ, 1985.

. Histéria da sexualidade 2: o uso dos
prazeres. Jorge Zahar - RJ, 1994,

. A mulher e os rapazes.Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 1997.
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GAY E NEGRO: OS CASAIS HOMOSSEXUAIS AFRO-AMERICANOS NOS SECULO

XIX E XX

Victor Gabriel Domingues Bezerra®,Guilherme Costa Garcia Tommaselli, Gilmar Ribeiro Pereira*

!Instituto Federal de Mato Grosso do Sul- Trés Lagoas-MS

victor.gabriel.db@outlook.com, guilherme.tommaselli@ifms.edu.br, gilmar.pereira@ifms.edu.br

Palavras-chave:Negro, Gay, Casais.

ja haviam negros que viviam a experiéncia de ser

negros e gays. A analise de imagens é um recurso

; metodoldgico utilizado na historiografia para a

No imaginario social nacional e mundial ser negro
ainda é sinonimo de virilidade e heteronormatividade,
fruto das diasporas africanas no Brasil e no mundo, em
que se constitui no imaginario social o mito sexual do
negro. No contexto nacional, pode-se perceber essa
questdo em pequenos mitos que reproduzem a ideia de
virilidade e heteronormatividade do homem negro,
como a suposta vantagem em relacdo aos brancos, no
que diz respeito ao tamanho do pénis, ao desempenho
sexual. Nesse sentido, 0 homem negro e gay representa
uma antitese ao que se espera do homem negro, 0 que
no limite, pode levar a compreensdo de que o homem
negro homossexual estaria negando sua origem, sua
raca.Essa pesquisa tem como intuito investigar as
formas culturais urbanas, sobretudo as denominadas
“subculturas”, através da analise de fotografias de

casais homossexuais afro-americanos.

A pesquisa tem como op¢do metodoldgica a anélise
imagens. Portanto, a pesquisa serd construida
analisando  fotos de  homossexuais  negros,
preferencialmente casais de homens negros, ao longo
da histéria mais recente, procurando construir
evidéncias histéricas que, antes mesmo do surgimento

de movimento gay e de toda a discussao sobre o tema,

construgdo de significados e cendrios histéricos. De
acordo Neiva(1993) a analise imagens, tem como
pressuposicdo a escolha que € feita pelo pesquisador o
que acarreta necessariamente no método a ser
aplicado.Essa pesquisa, referenciada na proposi¢do de
Neiva, busca o dialogo entre 0 método da iconologia e
da semidtica, para construcdo de significados a partir
da fotografias encontradas. As fotografias que d&o o
ponta pé de partida da pesquisa sdo referente a casais
afro-americanos dos séculos X1X e XX. As fotos foram
recolhidas pelo dramaturgo americano Trenty Kelley,

aficionado por histdria, que as publicou na Internet.

Figura 1. Fotos de casais Gays afro-americanos
disponibilizadas por Kelley

(fonte:http://www.vice.com/pt_br).

A partir das imagens disponibilizadas por Trenty Kelley
gue apontam para a evidencia histérica da existéncia de
casais homossexuais afro-americanos nos séculos XIX e
XX, a pesquisa tem como objetivo tragar um panorama
histérico da existéncia registrada de homens homossexuais
e negros na historia, para pensar a omissdo desses sujeitos

histéricos no que diz respeito ao préprio universo LGBTT.
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Né&o é novidade que os homossexuais negros americanos,
foram tratados como subcategoria tanto no movimento
negro quanto no LGBTT. A propria histéria do movimento
LGBTT se constrdi referenciada no homem branco, em que
a cultura gay norte-americana nasce e se desenvolve como

territorio quase exclusivo de homens brancos.

Esse € um trabalho de andlise de imagens e construgdo de
sentidos que se encontra em processo inicial. A principio
nos restringiremos a andlise das fotos encontradas,
procurando construir sentidos e um panorama histérico
sobre 0 negro homossexual, sujeito histérico existente, mas
ignorado, ou quase ndo registrado na histdria, como se ndo
existisse. Nesse sentido, o trabalho tem como objetivo
materializar a existéncia desse sujeito e construir sentidos

que expliquem a sua omissdo nesse contexto.

A CNPQ pela concessdo da bolsa. Aos meus

orientadores Prof. Guilherme Tommaselli e Gilmar

Pereira

NEIVA, Eduardo. Imagem, historia e semidtica. Anais
do Museu Paulista (nova série), n.° 1, 1993.
FOUCAULT, M. Histdria da sexualidade 1. Ed. Graal -
RJ, 1985.

. Histéria da sexualidade 3: O cuidado de
si. Ed. Graal - RJ, 1985.

. Historia da sexualidade 2: o uso dos

prazeres. Jorge Zahar - RJ, 1994.
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LINGUAGEM DIGITAL: A COMUNICA(}AO ATRAVES DA IMAGEM
Gabriely do Nascimento Duarte Gasparetti, Haydé Costa Vieira

Escola Estadual Fernando Corréa, Rua Jodo Carrato, 1560, Centro, CEP 79601-011, Trés Lagoas- MS.

gabriely.duarte@bol.com.br, haydecosta@hotmail.com

Palavras-chave:
Emoticons.

Comunicacdo. Redes sociais.

Com o0s avancos tecnologicos a comunicagdo vem
passando por varias transformacdes ao longo do tempo.
A troca de informacGes vem se tornando cada vez mais
rapida, a interacdo social entre as pessoas vem
ganhando uma nova forma a cada instante. As redes
sociais sd80 o principal recurso em que as pessoas,
principalmente os jovens, utilizam para se
comunicarem e, com toda essa “facilidade”
proporcionada, a linguagem sofre alteragdes.

Em varios casos é possivel perceber como a
comunicagdo vem ocorrendo, e ndo apenas em forma
de abreviagdes (como é vista muitas vezes), mas
também aparecem em forma de imagem para
demonstrar os sentimentos. E possivel transmitir
emocdes através de comunicacgdes virtuais e, em meio
de certa comunicagdo, a pessoa pode demonstrar raiva,
tristeza, alegria, amor e diversas outras emog¢oes. Toda
essa demonstracdo de afetividade por meio de uma

interacdo acontece gragas aos emoticons.

Alguns estudiosos afirmam que a imagem faz parte da
nova sociedade virtual, j& outros, com diferentes ideias
acreditam que a linguagem deve ser estabelecida por
meio de textos e palavras, ndo concordando com a
utilizacdo de imagens e animagdes. Desse modo, esse
trabalho propde a andlise dos recursos utilizados pelas
pessoas através do aplicativo WhatsApp e da rede
social Facebook, em relagdo as imagens virtuais em
forma de expressao.

Para o desenvolvimento dessa andlise foram utilizadas
pesquisas exploratérias e descritivas, apoiadas na
bibliografica, com contribuigdes de Lévy (1998) e
Johnson (2001) para bases em estudos sobre meios de
comunicacdo digital, levando em conta a utilizacdo da
imagem. No que se refere a andlise de discurso o

projeto se apoiou em estudos da professora Eni Orlandi
(2009).

O objeto de estudo utilizado foi o meio digital, sendo
que a analise ocorreu nas publicacBes da rede social
Facebook e no aplicativo WhatsApp. Esse estudo durou
dois meses, no qual o género participativo também
esteve presente, para melhor resultado.

Em seu estudo sobre as interfaces, Johnson (2001)
afirma que “num mundo dominado por icones e
metaforas visuais, o papel do texto — letras e palavras,
em vez de imagens e animagdes — ficou parecido com o
de um acessério”. Para Johnson (2001), na
comunicagdo o essencial sdo as letras e palavras, e ndo
defende o uso de nenhum sistema de comunicagéo
entre imagens. Lévy (1998), afirma que “vivemos em
uma civilizagdo da imagem”, ou seja, para Lévy (1998)
a utilizagdo da imagem é importante para a realizagao
da comunicagio, ja que vivemos na “era digital”.

Uma anélise feita em relagdo as publicagbes no
Facebook e conversas do WhatsApp é possivel
perceber que se tornou um “habito” das pessoas se
comunicarem por meio dos emoticons, das imagens.
Tendo em vista que, dessa forma, a interacdo consegue
realmente transmitir emocdes, e como consequéncia a
linguagem fica mais rica, permitindo in0meras

situacdes e sensacdes.

Cada emoticon/imagem se refere a uma emog¢do ou
gesto diferente, o que amplia cada vez mais esse campo
de comunicacdo visual. E se tornou facil encontrar
exemplos dessa interacdo, a todo 0 momento pessoas
demonstram como se sentem ou como reagiram a
determinado fato, e assim vemos, por exemplo, a forma
de um riso por meio da imagem, ou a forma de um
choro, ou até mesmo de um beijo, como demonstracao
de carinho.
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Em vista dos fatos analisados, conclui-se que, a
comunicagdo estd se alterando constantemente e isso
ndo tende a parar, pois a linguagem vai continuar
evoluindo e as imagens vao continuar fazendo a
diferenca nas relagbes sociais desenvolvidas pelos
meios virtuais. De fato percebe-se que 0s emoticons
deixam as conversas virtuais mais “atrativas”,
pensando em questdo de ndo se tornarem cansativas,
mas sim afetivas. Os emoticons sdo simbolos que
transmitem identidades e valores culturais, ja que
demonstram praticas do seu transmissor e expressao
uma afetividade universal.

Agradeco ao IFMS pela oportunidade de iniciar o
projeto e a Haydé Costa Vieira minha
professora/orientadora pelas correcfes e incentivos.

JOHNSON, S. Cultura da Interface: como o
computador transforma nossa maneira de criar e
comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

LEVY, P. A ideografia dindmica: rumo a uma
imaginacdo artificial? Tradu¢do de Marcos Marcionilo
e Saulo Krieger. Sdo Paulo: Loyola, 1998.

ORLANDI, Eni Puccinelli. Andlise de discurso:
principios & procedimentos. 8. ed. Campinas: Pontes,
20009.
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MAE DE SANTO COM CURRI’SZULO LATTES: BUROCRACIA E ENFRENTAMOS
NA INTRODUCAO DE PRATICAS PEDAGOGICAS QUE VALORIZEM AS
RELIGIOES DE ORIGEM AFRICANA

Yasmin Pimenta de Queiroz , Gilmar Ribeiro Pereira’ Guilnerme Costa Garcia Tommaselli *

YInstituto Federal do Mato do Grosso do Su |- Trés Lagoas —MS.
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Palavras-chave: cultura, diversidade étnico-racial,
escola, religido.

Este projeto teve como proposta inicial o estudo da
cultura afro brasileira e africana, para que
posteriormente promovesse acfes educacionais que
tornassem o ambiente escolar um espaco onde fosse
possivel o debate de temas que geralmente sdo vistos
de maneira preconceituosa. Como, por exemplo, as
religiGes que possuem matrizes africanas.

Podendo assim, construir um ambiente em que seja
possivel a ressignificagdo da identidade do povo negro,
afro-brasileiro e africano e suas praticas religiosas,
Colocando em destaque a contribuicdo cultural e
socioecondmica deste povo na formagéo da histéria do
pais e desmistificando o imagindrio de um senso
comum preconceituoso.

Para a realizacdo do projeto sera feita uma revisdo
bibliogréafica a fim de conhecer a cultura afro-brasileira
e africana assim como suas praticas religiosas.

Para o desenvolvimento da pesquisa 0 método ¢é
etnografico qualitativo e os instrumentos de coleta séo:
entrevistas individuais, levantamentos de vitimizagdo,
questiondrios, observagdo de um Centro espirita de
Umbanda para conhecer a vivéncia dos praticantes
dessa religido para compreender como vivenciam as
trocas de experiéncias e as de afirmacdes de identidade.

Esta pesquisa vem sendo desenvolvida a mais de um
ano. No inicio foi realizada uma intensa revisdo
bibliografica para a produgdo de semindarios e
minicursos tratando apenas de assuntos como: Racismo
na atualidade, Movimento Negro e acles afirmativas.
A fim de observar e perceber como se daria o
recebimento do assunto pelos discentes e docentes no
campo escolar.

Posteriormente, o projeto passou a se dedicar na
elaboracdo de um artigo, desta vez dando énfase as
praticas religiosas com matrizes africanas e
relacionando o tema com o racismo, a intolerancia
religiosa no pais e propondo agdes educacionais que
poderiam ser aplicadas no ambiente escolar para
amenizar o desconforto de se reconhecer como um
praticante de religiGes com matrizes africanas.
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Em andamento foi apresentado um artigo a revista
interfaces da UEMS de Paranaiba-MS, com o titulo:
Mae de Santo com curriculo Lattes: Burocracia e
enfrentamos na introducdo de préaticas pedagdgicas que
valorizem as religides de origem Africana.

Podemos perceber que mesmo estudando sobre a
tematica da cultura afro-brasileira e africana ndo
sabiamos nada sobre a cultura ou lutas travadas povo
negro. Descobrimos ao longo do processo que
negritude ainda estava longe de ser reconhecida como
direito étnico-racial na sociedade brasileira. Ainda a
escola procura retratar 0 povo negro como escravos, e
ndo pessoas que ndo se calaram diante da escravidéo.
No proposito de desmistificar da democracia racial,
nasceu um grupo de um grupo de estudo na unidade
IFMS-TL e os encontros passaram a serem realizados a
cada vinte dias, no intuito de trocas experiéncias das
leituras e da pesquisa feita no centro espirita de
Umbanda.

Com o foco neste assunto segui as pesquisas, e pude
concluir que se os educadores fossem devidamente
educados conseguiriam transmitir para seus alunos o
devido conhecimento ndo sé referente & cultura afro-
brasileira e africana, mas também a todas as outras. E
assim sendo, se todas as ragas e etnias fossem
ensinadas da mesma maneira, sem distin¢Bes, seria
mais facil chegar a uma sociedade ndo completamente
imune ao preconceito, mas pelo menos mais
compreensivel e principalmente com educacdo moral
suficiente para respeitar a especificidade de cada um.

O que gera preconceito é a ignorancia, ou seja, falta de
conhecimento e de educagdo.

Gostaria de agradecer a Mae de Santa Dona Silva que
me recebeu em seu Centro espirita Umbanda mesmo
sem curriculo lattes me mostrou que o conhecimento
vai além do Saber cientifico. Aos meus orientadores
que possibilitar os encaminhamentos da pesquisa.

- Africanidades brasileiras e educagdo [livro
eletrénico]: Salto para o Futuro / organizacdo Azoilda
Loretto Trindade. Rio de Janeiro: ACERP; Brasilia:
TV Escola, 2013.
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- Cultura: uni conceito antropolégico / Roque de
Barros Laraia -14. ed.. — Rio de Janeiro: Jorge “Zahar
Ed., 2001”.

- Homicidios de jovens negros seguem crescendo no
Brasil; violéncia contra brancos diminui — disponivel
em: < http://arquivo.geledes.org.br/14-sample-data-
articles/19947-homicidios-de-jovens-negros-seguem-
crescendo-no-brasil-violencia-contra-brancos-diminui
> acesso 18 de fevereiro de 2015.

- A participacdo das mulheres negras nos espagos de
poder — Secretaria de Politicas de Promocdo da
Igualdade Racial.

- O enfrentamento da Exclusdo Escolar no Brasil —
Brasilia, DF: UNICEF, Campanha Nacional pelo
Direito a Educacao, 2014.

- Histéria da Educacdo do Negro e outras
histdrias/Organizacéo: Jeruse Rom@o. Secretaria de
Educacdo Continuada, Alfabetizagdo e Diversidade. —
Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de
Educagdo Continuada, Alfabetizacdo e Diversidade.
2005. ISBN - 85-296-0038-X 278p. ( Colegdo
Educagdo para Todos).

- Educacdo como exercicio de diversidade. — Brasilia:
UNESCO, MEC, Anped, 2005. 476 p. (Colecédo
educacéo para todos; 7).

- NERI, Josenildo de Paiva - O negro na historia do
Brasil: uma luta pela a conquista dos direitos,
disponivel —em:  <http://www.palmares.gov.br/wp-
content/uploads/2010/11/0-negro-na-historia-do-
Brasil.pdf> acesso em 21 de abril de 2015.

- ANDRE, Marli Eliza Dalmazo Afonso de A pesquisa
no cotidiano escolar. In. FAZENDA, Ivani (org).
Metodologia da pesquisa educacional. 11 ed. Séo
Paulo: Cortez, 2008.

Brasil, diretrizes curriculares nacionais para a educagao
das relagdes étnico-raciais e para o ensino de histéria e
cultura afro-brasileira e africana. Ministério da
educacdo e a secretaria especial de politicas de
promogdo da igualdade racial. Brasilia. 2005.

Chizzotti, antonio. Pesquisa em ciéncias humanas e
sociais. 22 ed. Séo paulo: cortez, 1995.

Clifford, james. A experiéncia etnografica -
antropologia e literatura no século xx.
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O APLICATIVO WHATSAPP: ESCRITA E CONSTRUCAO DE SENTIDO

Alvaro Peixoto de Freitas, Haydé Costa Vieira
Escola Estadual Fernando Corréa, Rua Jodo Carrato, 1560, Centro, CEP 79.601-011, Trés Lagoas - MS.
alpeixfreitas@gmail.com, haydecosta@hotmail.com

Palavras-chave: Andlise do discurso. Whatsapp.
Adolescéncia.

As novas tecnologias tém mudado de modo evidente a
forma de comunicagdo realizada entre 0s jovens.
Depois da “febre” do Facebook, hoje o aplicativo mais
utilizado é o Whatsapp. Os seus usuérios sao formados,
geralmente, por adolescentes, pois foram atraidos pela
sua facilidade de uso e praticidade no quesito de
transmissdo de mensagens instantaneas. Muitos o
consideram (til, devido, especialmente, 0 seu custo
baixo de despesa (lembrando que as mensagens SMS,
por exemplo, s&o consideradas caras demais e
limitadas). Porém, alguns especialistas acreditam que
essa facilidade e rapidez podem ocasionar alteracBes
perceptiveis nas producBes textuais desses grupos.
Desse modo, para verificar essa informacéo, decidiu-se
criar 0 presente projeto para investigar se o fato
apontado é real. Para realizar esse trabalho, foram
selecionados os alunos do Ensino Médio de uma escola
publica estadual de Trés Lagoas, estado de Mato
Grosso do Sul, que criaram salas de chat para
comunicarem diariamente.

Para a realizacdo desse trabalho foram utilizadas as
pesquisas descritiva e explicativa, enriquecida com a
bibliografica. Nos levantamentos bibliogréficos, o
projeto foi ancorado nas contribui¢cbes de Orlandi
(2009) e Freire (2006), no que se refere a constitui¢do
da analise do discurso e nos pressupostos tedricos de
Barros (2005), para a abordagem da comunicagdo
humana. Esta pesquisa tem como objeto de analise os
discursos produzidos por estudantes do Ensino Médio
no grupo de chat do aplicativo WhatsApp. A analise
dos discursos presentes no aplicativo durou cerca de
um més e, no final do projeto foram envolvidos 35
(trinta e cinco) estudantes, entre 15 e 17 anos de idade.
Assim, foi utilizado o género participativo para realizar
0 seu levantamento de dados, ou seja, 0 pesquisador
juntamente com os estudantes acessaram diariamente o

aplicativo, interagindo diretamente e virtualmente entre
Si.

Para Orlandi (2009), a analise do discurso preocupa-se
com os fatos da linguagem, com a materialidade e com
a espessura semantica dos processos de producdo de
sentido. Dessa forma, a relagdo do sujeito com a
linguagem n&o pode ser vista como inocente, pois falar
é tomar partido e identificar-se com. Esse novo metodo
estd presente principalmente nas redes sociais. As
tecnologias na internet sdo vistas, sem davida, como
um avanco. Porém esses tipos de acontecimentos nos
leva a reflexionar a situagdo por duas Oticas: de um
lado, o beneficio que o acesso rdpido e pratico a
comunicagdo traz como redes sociais, chats, perfis,
grupos privados, etc. € um ponto positivo da internet.
Mas por outro lado, isso talvez pode se repercutir
negativamente na aprendizagem, uma vez que 0S
estudantes deixam de lado a leitura e as pesquisas para
fazerem uso de uma linguagem mais resumida.
Percebe-se que, atualmente, 0s jovens ndo procuram
falar como escrevem e, sim, escrevem (nesse caso,
digitam) como se falam. Portanto, no mundo
globalizado que exige agilidade, os jovens adaptaram-
se e criaram uma nova linguagem para realizar a
comunicacao. Porém, verificou-se durante as
avaliagdes realizadas pela escola, com o grupo de
pesquisa em questdo, que as suas produgdes textuais
ndo continham a presenca de palavras abreviadas,
girias e palavrdes (discursos presentes nas redes
sociais). Desse modo, percebe-se que o aplicativo de
mensagens WhatsApp ndo influenciou nos trabalhos
realizados em sala de aula pelo publico envolvido.

Em vista dos fatos apresentados e aspectos analisados,
conclui-se que os alunos souberam diferenciar o
momento de entretenimento, durante a utilizacdo do
aplicativo WhatsApp, com as avaliacBes escolares,
onde exigiam uma linguagem mais formal, voltada
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para as normas gramaticais vigentes da nossa lingua
portuguesa.

Ao IFMS que instigou a realizacdo desse projeto,
juntamente com o CNPq, que a financiou. A minha
professora/orientadora Haydé Costa Vieira pelo
suporte, pelas corre¢des e incentivos.

BARROS, Diana Luz Pessoa de. A comunicacdo
humana. In: FIORIN, José Luiz (Org.). Introducdo a
linguistica. 4. ed. Sao Paulo: Contexto, 2005. p. 25-53.

FREIRE, Sérgio Augusto. Conhecendo Analise do
Discurso: linguagem, sociedade e ideologia. Manaus:
Valer, 2006.

MESQUITA, Robeto Melo. Gramética da lingua
portuguesa. 11. Ed. S&o Paulo: Saraiva, 2014.

OLIVEIRA, Camila Mota. Caracterizacdo do género
chat através do aplicativo WhatsApp. Disponivel em:
<http://www.nehte.com.br/simposio/anais/Anais-
Hipertexto-
2013/CARACTERIZAODOANEROCHATATRA

VESDOAPLICATIVOWHATSAPP.pdf >. Acesso em:
20 ago. 2014.

ORLANDI, Eni Puccinelli. Andlise de discurso:
principios & procedimentos. 8. ed. Campinas: Pontes,
20009.
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O RACISMO NA ERA DA INFORMATIZACAO

James César Mendonca Juniorl, Guilherme Costa Garcia Tommaselli, Gilmar Ribeiro Pereira !

YInstituto Federal do Mato do Grosso do Su |- Trés Lagoas —MS.

james.jr15123@hotmail.com , guilherme.tommaselli@ifms.edu.br, gilmar.pereira@ifms.edu.br

Palavras-chave:Racismo, Informatiza¢éo, midia

Nos ultimos tempos tem sido recorrente as noticias
sobre manifestacOes racistas no universo virtual. O
caso mais recente e que gerou grande polémica e teve
alcance da grande midia, por se tratar de uma jornalista
da maior emissora do pais, foi o casa da apresentadora
do quadro do tempo, conhecida como Maju. A
jornalista foi alvo de ofensas racistas em uma foto sua
apresentando o quadro. Nao distante de Maju, as
manifestacGes racistas acontecem em todo 0 espaco
virtual e nem todas ganham essa propor¢do. O que 0
trabalho pretende mostrar é que na era da
informatizacdo, fendmenos como o racismo, ganham
nova roupagem.

Serd realizada uma revisdo bibliografica sobre o
racismos, para fundamentar a anélise do trabalho. Para
tal serd necessario percorrer o caminho de texto
classicos que tratam a questdo. Em seguida, serd feita a
coleta de material, ou seja, a investigagdo virtual de
manifestacBes racistas. Portanto, este & um trabalho de
analise e interpretacdo, em que 0 racismo sera
analisado em suas manifestacdes no ambiente virtual.

Na sociedade moderna, a midia em geral exerce grande
funcdo na construgdo da identidade e influencia na
forma de pensar dos individuos, o discurso que se
passa através dos meios de comunicacdo contribui na
formacdo de ideias, opinides e também de
preconceitos.A diversidade cultural estd presente em
varios espacos da sociedade brasileira, onde aflora com
intensidade as diferengas sociais e étnico-raciais. Tais
questdes ndo tém sido tratadas com o devido respaldo
pedagdgico no curriculo escolar, que se esquiva em ndo
abordar as problematizacBes das diferengas sociais e
culturais, e procura ater-se apenas a cultura
hegemdnica burguesa. Com base nessa premissa, este
trabalho tem a finalidade de apresentar alguns
pressupostos tedricos sobre o racismo nos meios de
comunicacgdo que transforma a coisa em uma reificacdo
social e étnico-racial, ou seja, a projecédo racional € de
inferiorizacdo e descaraterizagdo do povo negro. Por
conseguinte percebe-se que ndo vivemos em uma
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sociedade de “paraiso racial”, uma vez que ainda
persiste a negacdo a cultura afro-brasileira e africana.
Portanto, é necessarios criar mecanismos de reflexdes e
debates em torno destas questdes étnico-raciais na , no
sentido de revitalizar a identidade dessa minoria
oprimida pelos meios de comunicagéo e também pelo
curriculo escolar Com a pesquisa espera-se detectar as
informagBes que  proliferam nos meios de
comunicagdo, no sentido de se defenderem das ofensas
de inferiorizag&o ao povo negro.

O projeto esta em fase inicial portanto, ainda néo
conclusBes prévias sobre o assunto. No entanto, o que
se pode apontar de inicio é a constatacdo de que o
fenémeno do racismo ganha uma nova roupagem com
as possibilidades tecnologias e com a falta de controle
legal sobre esse ambiente. No entanto, o projeto tem
também a intencdo de verificar a ambiguidade do
espaco virtual, ou seja, da mesma forma que pode ser o
motor propulsor das manifestacdes racistas, pode
também incentivar a forga contréria, isto é, 0 combate
ao racismo.

Aos meus orientadores que possibilitar  os
encaminhamentos da pesquisa.

Africanidades brasileiras e educagdo [livro eletrénico]:
Salto para o Futuro / organizacdo Azoilda Loretto
Trindade. Rio de Janeiro: ACERP; Brasilia: TV Escola,
2013.

Cultura: uni conceito antropolégico / Roque de Barros
Laraia -14. ed.. — Rio de Janeiro: Jorge “Zahar Ed.,
2001,

Homicidios de jovens negros seguem crescendo no
Brasil; violéncia contra brancos diminui — disponivel
em: < http://arquivo.geledes.org.br/14-sample-data-
articles/19947-homicidios-de-jovens-negros-seguem-
crescendo-no-brasil-violencia-contra-brancos-diminui
> acesso 18 de fevereiro de 2015.

O enfrentamento da Exclusdo Escolar no Brasil —
Brasilia, DF: UNICEF, Campanha Nacional pelo
Direito a Educacéo, 2014.
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USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NAS AULAS DE EDUCACAO FISICA: O

CELULAR COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA
Gabrielli da Silva Muniz, Alan Rodrigo Antunes®

Instituto Federal Mato Grosso do Sul-IFMS-Trés Lagoas-MS

gabims3l@hotmail.com, alan.antunes@ifms.edu.br

Palavras-chave: Educacéo Fisica, celular, tecnologia.

O proposito deste plano de trabalho estd em estudar a
respeito das influéncias e das contribui¢des que 0s recursos
tecnoldgicos podem trazer para o ensino-aprendizagem da
Educacdo Fisica na escola, tendo em vista o cenario atual,
em que as tecnologias colaboram para o acesso aos diversos
meios de comunicacdo. Frente a essa perspectiva,
embasados em um estudo critico, nossa intencdo foi de
propor e analisar o uso de ferramentas tecnoldgicas no
processo de ensino-aprendizagem, especificamente o
celular, em uma proposta que atenda as expectativas
docentes e discentes, na busca de relagbes entre as
tecnologias e a Educacéo Fisica na escola.

Para alcangar o objetivo deste projeto decidimos ouvir e
relatar as experiéncias que cada estudante teve no
desenvolvimento das aulas de Educacdo Fisica durante o
periodo de um bimestre do ano de 2015. Para isso utilizamos
questionario, entrevista, grupo focal de discusséo e registro
de fotos.

Como no IFMS-Trés Lagoas e na maioria das escolas boa
parte dos estudantes utilizam o celular e um dos seus
aplicativos é o whatsApp, a nossa proposta foi a de utilizar
este recurso em especial a imagem e o video, como uma
forma de linguagem, gerando uma participagdo maior nas
aulas.

O contelido das aulas utilizado para a pesquisa-a¢do foi o
Jiu-Jitsu. A proposta feita foi que os estudantes registrassem
12 fotos, sendo 04 fotos das aulas, 04 fotos da escola e 04
fotos fora da escola. Sendo duas de cada situacdo de sentido
positivo e duas de sentido negativo. Sentido positivo: aquilo
que traz satisfacdo, desperta interesse, “que eu gosto”.
Sentido negativo: “eu ndo gosto”, “gostaria que mudasse”,
ndo desperta interesse. Além do registro das aulas
solicitamos aos estudantes que produzissem um video sobre

0 contetdo trabalhado, dividido em trés temas: inicio e
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ascensdo do Jiu-Jitsu, principais caracteristicas técnicas da
luta, presenca e influéncia da luta no MMA e pratica do Jiu-
Jitsu na escola e fora da escola.

As fotos postadas no grupo do WhatsApp, foram em sua
totalidade de situagBes da aula e de atividades realizadas
durante a producdo dos videos, porém os estudantes também
postaram pequenos videos de situacBes de aprendizagem
gue aconteceram durante as aulas.

Na fala desses estudantes percebe-se que a relacdo com o
outro, com 0s outros amigos apresenta uma significagdo
diferente do que acontece no ambiente escolar, e também,
para alguns estudantes a escola é o Unico lugar de prética de
atividade fisica. A percepcdo é de que as relagdes na escola,
com essa turma, € mais intensa do que no ambiente
extraescolar.

Compreendemos que 0s varios grupos no WhatsApp que
surgem por iniciativa dos estudantes é mais um elemento
gue aponta para um ambiente favoravel de aprendizagem na,
com e por meio das aulas de EF, “ambiéncia”.

No que diz respeito aos videos produzidos, na fala dos
estudantes indicamos pontos positivos como: o elemento
desafiador da producdo de video; o prazer de conciliar o
celular e a atividade escolar; a exigéncia de envolvimento e
aprendizado do conte(ido para falar e fazer sobre; o carater
obrigatorio. Os pontos negativos foram: possibilidade de
auséncia de leitura e dedicagdo ao tema para uma simples
reprodugdo do conteudo; “compartimentalizagdo” do tema
do trabalho para a producéo do video.

Todo estudante interpreta muito bem tudo o que V&, escuta,

sente e compartilha. Queremos contribuir para que o

estudante ndo seja indefeso e passivo diante do uso dos

celulares e smartphones, mas detenham a capacidade de re-
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significar o uso dessas ferramentas, bem como dar um
sentido aos contelidos da Educacgdo Fisica escolar.

Agradecemos a colaboracdo de todos que ajudaram no
projeto, ao quinto periodo eletrotécnica matutino e todas as
salas que ajuram responder questionarios e entrevistas,
através de vocés que conseguimos obter os dados.

ANTUNES, A. R.; GEBRAN, R. A. A educacédo
fisica no contexto escolar: trajetéria e concepgdes
pedagdgicas. Comunicacdes, Piracicaba, ano 17, n. 1, p. 7-
17, jan.-jun. 2010.

CHARLOT, B. Da relagdo com o saber e com a escola entre
estudantes de periferia, Tradugdo: Neide Luiz de Rezende,
Cadernos de Pesquisa, Sdo Paulo, p.47-63, 1996.

ANTUNES, Alan Rodrigo; Betti, Mauro . Perspectivas dos
estudantes: a relagdo que estes estabelecem com os saberes
da educacao fisica. In: VI congresso nacional de educacdo
fisica xvii reunido cientifica, 2012, Bauru. A
Internacionalizacdo em Educagdo Fisica: ensino e pesquisa
sem fronteiras, 2012. v. 6. p. 55-57.

SCHNEIDER, O.; BUENO, J. G. S. A relagdo dos alunos
com os saberes compartilhados nas aulas de educagdo fisica.
Movimento, Porto Alegre, v. 11, n. 1, p. 23-46, jan./abr.
2005.

Feira de Ciéncia e Tecnologia de Trés Lagoas — FECITEL 2015



ENGENHARIAS E CIENCIAS AGRARIAS

Feira de Ciéncia e Tecnologia de Trés Lagoas — FECITEL 2015

49



BONE ADAPTADO PARA DEFICIENTES VISUAIS
Beatriz Teixeira Fidelis, José Aparecido Jorge Junior

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul, Trés Lagoas, MS

btfidelis@gmail.com, jose.jorge@ifms.edu.br

Palavras-chave: deficientes visuais, médulo sensor, boné.

O Brasil tem 45,6 milhdes de pessoas com deficiéncia,
segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE). Desse total, 1,6% sdo totalmente cegas. A perda da
mobilidade decorrente da perda da visdo apresenta
importancia fundamental, porque significa mais do que andar,
significa a liberdade de ir e vir de um lugar para outro.
Verificou-se que umas das causas de acidentes entre
deficientes visuais € o fato dos mesmos ndo perceberem
obstaculos na altura da cabeca ou da cintura, como, por
exemplo, lixeiras, caixas de correios, cagambas de caminhdes,
placas de sinalizagdo, cabines telefonicas, etc., devido ao
pequeno alcance da bengala. A fim de buscar uma solucéo
para este problema, foi desenvolvido um maodulo sensor
adaptado a um boné, alertando o deficiente visual da presenca
de um obstéculo a uma distancia menor que os limites de

seguranga estabelecidos.

Para este trabalho foi proposto a adaptacdo de um boné a ser
utilizado por um deficiente visual, com a finalidade de
detectar obstaculos na linha da cintura ou da cabeca, emitindo
uma vibrag¢do e um sinal sonoro sinalizando estes obstaculos

ao deficiente visual.

/" /Médulo
( Sensor _

\ (\L\i\- \'
\ N

.

Figura 1. Funcionamento do médulo sensor.

O modulo sensor colocado na aba do boné é constituido por
um sensor ultrassdnico, uma placa Arduino UNO, um buzzer
e um motor de corrente continua. Este mddulo sensor adquire
os dados através do sensor ultrassdnico e envia ao Arduino
que processa os dados e analisa se a distancia lida esta dentro
dos limites de seguranca estabelecidos. Caso um obstéculo
estiver a uma distdncia menor que a permitida, o Arduino
aciona o buzzer e esse emitira um sinal sonoro que alertara a
presenga de um obstaculo. Conforme a distancia entre o
obstaculo e o deficiente visual diminuir, a intensidade do som
aumenta e é acionado o motor de corrente continua,

responsavel pela vibracéo.

O deficiente visual perceberd a presenca de um obstaculo a

frente, quando esse estiver a uma distancia maxima de 1,50m.
Conforme ele se aproxima do obstaculo, o sinal sonoro
aumenta. Quando a distancia for menor ou igual a 0,6m o
motor de corrente continua é acionado, dando ao deficiente
visual a real situacdo, onde 0 mesmo se encontra extremante
préximo do obstaculo. O protétipo (Figura2) feito seguiu todo
0 modelo apresentado no projeto inicialmente. Todavia, esta
aberto a inimeros ajustes, como a implantagcdo de mais dois
sensores ultrassonicos, um de cada lado do boné, podendo,

assim, ter um resultado ainda mais preciso.

Figura 2. Prototipo
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Podemos concluir o quéo aproveitado sera esse projeto, tendo
em vista a possibilidade de assegurar o caminhar de
deficientes visuais nas ruas das cidades. E importante salientar

que, a principio, o deficiente visual continuard usando a

bengala até que tenha a total confianca no boné.

Agradeco aos professores que me ajudaram de alguma
maneira, como o professor de Geografia Kleber Rodrigo
Penteado, de Lingua Portuguesa Michela Mitiko Kato
Meneses de Souza e meu orientador José Aparecido por ter

me dado o devido suporte.

Site IBGE <http://www.ibge.gov.br/> Ultimo acesso em 12 de
Outubro de 2015, & 09h40min.

Apostila Arduino UNO <http://www.cursodearduino.com.br
/apostila/apostila-rev4.pdf> Ultimo acesso em 22 de Outubro
de 2015, as 20h15min.
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CHUVEIRO AUTOMATIZADO INTELIGENTE
Kelvin Meira Barbosa, José Aparecido Jorge Janior

Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso do Sul —Trés Lagoas — MS

kel.meir@gmail.com; jose.jorge@ifms.edu.br

Palavras-chave: Sustentabilidade, Tecnologia, Banho.

Os recursos hidricos, embora renovéveis, estdo escassos, 0
que justifica a proposta de solucdo para um contexto onde o
“mau uso da agua” é mais frequente e taxado como normal,
que € a situacdo do uso da agua no banho. O objetivo é
desenvolver um prototipo de chuveiro “inteligente”, que
seja automatico e leve a economia de &gua estipulando um
valor mé&ximo de sua utilizacdo. Além do beneficio
ambiental, este projeto retribui economicamente a longo
prazo, a0 promover um banho sustentavel, com reducéo de

gastos de agua e energia.

Foi criado um protétipo de banheiro onde estdo sendo
testados componentes, como: valvula solenoide, visor LCD,
Buzzer, Sensor Infravermelho, Sensor de Vazdo, Sensor
Ultrassonico, Placa Microcontroladora, Arduino Uno, Relé,
Circuito Elétrico, Bateria, Placa Solar, Controlador de
carga, para verificar o funcionamento do chuveiro dentro da
proposta.

O sensor infravermelho foi aclopado no “box” para
identificar a presenca do banhista e ativar todo o circuito.
Em seguida, o sensor ultrassénico (localizado acima do
chuveiro) deve detectar se a pessoa se encontra debaixo ou
ndo do chuveiro. Se estiver debaixo, o microcontrolador
Arduino (cuja funcdo semelhante a de um computador,
controla todo o projeto) emitird um sinal para o relé, que
ativard a valvula solenoide (com a mesma funcdo de
registro), e esta deixara ocorrer a vazdo da agua pelo
chuveiro para que seja realizado o banho. Caso a pessoa ndo

seja detectada pelo sensor ultrassdnico, ap6s 02 minutos o
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circuito se tornara ao estado inicial, ou seja, apenas o sensor
infravermelho volta a atuar.

Enquanto estiver passando &gua pelo chuveiro, um
componente chamado sensor de fluxo de agua deve coletar
dados a respeito do consumo de agua, e enviar para o
microcontrolador Arduino. Este ser4d o responsavel pelo
registro do banho com o objetivo de computar um gasto
estipulado de &gua, em litros, que seja 0 necessario para
higienizar todo corpo, com o objetivo de diminuir o
desperdicio de agua. Este controle pode interferir, também,
no consumo de eletricidade.

O tempo de duracdo de banho do individuo ndo ficard
definido, isso dependera da vazdo da agua no ato, e este
tempo aumentara, juntamente com a economia de agua, se a
pessoa sair de debaixo do chuveiro para se ensaboar ou
aplicar xampu/condicionador, pois 0 que conta mesmo é se
vocé gastou toda a agua que o protdtipo ja tem por
estipulado como 0 necessario para a higienizacéo.

Quando o limite de agua utilizado é atingido, o sistema se
desliga e um timer de 3 minutos se inicia para que ele possa
ser ativado novamente; enquanto ndo se conclui esse tempo
0 chuveiro ndo opera. Se a pessoa concluir o banho antes de
usar toda a agua disponivel, o Arduino identifica a situacdo
(por meio do tempo em que ndo se aciona 0 sensor
ultrassdnico) e da o comando para que o sistema fique no
estado "antebanho", "espera”, pronto para ser reativado e

reiniciar o ciclo.
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Figural. Protdtipo do Chuveiro Automatizado.

O protdtipo ainda encontra-se em desenvolvimento,
necessitando mais testes em operagdo para verificar o
alcance de todos os objetivos, falhas ou questdes técnicas.

Serdo ainda testadas ideias de sistema independente de

alimentacdo por meio de placas fotovoltaicas.

O sistema tem se revelado capaz de promover um banho

sustentavel, ao reduzir o consumo de agua por meio da

integracdo de tecnologias de automacéo.

Gratiddo ao Prof. José A. J. Jinior, Prof. Marcos A. A.

Cortez, a meus pais, ao CNPQ e Fecitel/IFMS por

promoverem agOes de sustentabilidade.

THOMAZINI, Daniel; ALBUQUERQUE, Pedro Urbano
Braga de. Sensores Industriais: fundamentos e aplica¢Ges. 7
ed. S&o Paulo: Erica Ltda. 2011.
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COMPARACAO ENTRE RUSTIFICACAO E CRESCIMENTO COM APLICACAO DE DOSES

EQUIVALENTES DE SOLUCOES DE FOSFORO EM Eucalyptus ssp.
Priscila De Souza Mota Dos Santos(1); Rejiane Oliveira Rosa(2); Leandro Pereira Barradas.

Estudante do curso de Biotecnologia da Faculdade de Ciéncias Agrarias de Andradina — FCAA (1); Rua Amazonas, 571;
Andradina/SP; CEP 16901-160; Autor de correspondéncia E-mail: priscila.s.m.santos@hotmail.com (1). Estudante do curso
Técnico em Florestas da ETEC — Sebastiana Augusta de Moraes (2); Rua S&o Sebastido, KM11 - Vila Planalto, Andradina -
SP, 16900-000; Autor de correspondéncia E-mail: rejyanyany@hotmail.com (2). (3)Sebastiana Augusta de Moraes - ETEC ,
Andradina-SP, Orientador de correspondéncia E-mail: leandro.pereira61@etec.sp.gov.br

Palavras-chave: Viveiro, setor de aclimatacdo e casa de Testes na area no setor de aclimatacao(Rustificacéo)

o (AndliseeDiscussio
; Clone £=13  [Akura do Média Geral | Geral do | Peso umido da P.A(grms) | Peso seco P.A | Peso umido Raiz(grms) [Peso seco Raiz

0 objetivo deste trabalho cientifico foi avaliar por 367 31 Mediz 0,039 Védia:0.01 Vedia0,085 Viéda:0,005
amostragem as mudas no momento da e-xpedl(;ao utilizando Testemunha £=13  Akura do Média Geral | Geral do | Peso umido da P.A(grms] |Peso seco P.A | Peso umido Raiz(grms] [Peso seco Raiz
de andlises que comprovem a qualidade de solucBes 58 ! Vedad0% | Meda00 | Meda00 | Medadis
fertilizante a base de fosforo para mudas do estagio de
crescimento e aclimatagdo. 8 3% Veda 0 [ Meda00ts | Vedad0m | Meda0m
Este teste foi instalado no dia 26/06/2015, sendo realizada 2 B VelsDl | VelaDIll | VelaOUE | VedsIS
uma unica apllcagao nesta data. Os setores do viveiro que Clone£=50  Akura da Médin Geral | Geral do | Peso umido da P.A{grms] |Peso seco P.A | Peso umido Raiz{gmms) {Peso seco Raiz
foram aplicados os produtos foram: area de aclimatagdo do 16 3% Vedadod | Meda00n | Medagor | Medad s
setor 10 e 11 e casa de sombra 03. As doses aplicadas para o
setor de crescimento e aclimatacio foram de 5 litros de 4qua Testemunha £=50 [ Akura do Média Geral | Geral do | Peso umido da P.A[grms] |Peso seco P.A | Peso umido Raiz(grms) [Peso seco Raiz
¢ ) - 9 33 3% Veda008 | Méda0il | Wedadon | Medad00p
para 75 ml do produto. Foram usados os seguintes métodos

de andlise para os resultados: analise destrutiva da raiz,
didmetro do coleto, altura da parte aérea, peso seco e peso
Umido.

TABELA 1 - Resultados do produto aplicado na area de
aclimatacéo(rustificacdo) com 30 dias ap6s aplicagao.

CloneE=13 | Altura da Media Geral | Média Geraldo Coleto | Peso umido da P.A(grs) | Peso seco P.A | Peso umido Raizfgrms) | Peso seco Raiz
333 31 édia:0,039 Iédia:0,012 Iédia:0,011 édiz:0,005

Altura da Média Geral | Média Geraldo Coleto | Peso umido da P.A{grns) | Peso seco P.A | Peso umido Raiz{gms) | Peso seco Raiz
Y/ 1 Média: 0,031 Média: 0,01 Média:0,01 Médiz:0,00

293 31 Médiz:0,035 Iédiz:0,015 Wédia:0,01 IMédiz:0,005

255 15 Média:0,028 Média: 0,01 Média:0,01 Médiz:0,00

28 175 Wédiz:0,035 e dia:0,011 Wédia:0,01 Média:0,005

28 27 Médiz: 0,031 Médiz: 0,01 Wédia:0,01 Médiz:0,005

348 32 Wédia:0,051 Wédia:0,015 Wédia:0,015 Média:0,005

261 1 Média:0,039 Media:0,015 IMédia:0,001 Médiz:0,005

TABELA 2 — Resultados do produto aplicado na casa de
sombra com 60 dias apés aplicagéo.
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A aplicagdo foliar favorece realmente o crescimento da
altura da parte aérea, 0 que para o setor de aclimatacdo é
bastante satisfatorio, pois favorece o aumento da qualidade

final do eucalipto para a expedicdo de mudas.
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CONSTRUCAO DE UM REATOR ELETRONICO PARA ACIONAMENTOS DE LAMPADAS

UV-C PARA UM FILTRO COM ACAO GERMICIDA
Gabrielle Camargo®, Marcus Felipe Calori Jorgetto*
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gabrielle.camargo@outlook.com, marcus.jorgetto@ifms.edu.br

Palavras-chave: Filtro Reator

eletrénico.

UV-C, Germicida,

A &gua é um componente fundamental para vida, e para
garantir a sua qualidade é necessario eliminar os patégenos
que se desenvolvem nesse meio de cultura. Atualmente a
acdo dos patdgenos é combatida com o uso de substancias
quimicas, que cumprem sua funcdo, entretanto o uso
exagerado podem causar danos a salde humana, por
conseguinte tais substancias quimicas causam maiores danos
que as proprias bactérias.

As principais bactérias encontradas na 4gua sdo: Escherichia
coli, Streptococcus faecalis, Salmonella typhi, Shigella ssp.
A solucdo proposta por esse trabalho € desenvolver um
protétipo utilizando radiagdo UV-C, especifica para agdo
germicida, sendo esta uma solucéo que evita danos a saude
humana e combate os agentes patégenos de modo eficiente.
Para efetivacdo do protdtipo, 0 mesmo sera classificado em
ambitos relacionados a analise e estimacdo do tempo de
permanéncia da agua em mostra a radiagdo e
estabelecimento da dose UV-C; e o0 ensaio
experimentalmente de um reator eletronico duplo para o
acionamento das lampadas alimentadas por um filtro
ressonante LC série C paralelo (LCC). Neste artigo sera
tratado a arquitetura do reator eletrénico.

O protdtipo do filtro serd constituido por um primeiro
periodo de passagem da agua pelo filtro de carvao ativado
conseguinte pela eliminagdo de agentes patogenos que
efetivard através da exposi¢do do liquido por uma serpentina
tubular a radiacdo emitida pela lampada, com o intuito de
reaproveitar a radiagdo, o interior do filtro serd revestido
com material refletor a0 mesmo tempo em que o espacgo
entre a jungdo de quatro lampadas fluorescentes abarcara a
passagem de agua por meio de um tubo retilineo posterior a
serpentina.

Para o acionamento das lampadas fluorescentes tubulares de
8W do tipo T5 serd utilizado um reator eletronico auto-
oscilante composto por transistores bipolares, que s&o
caracterizados pelo controle de intensidade da lampada
fluorescente. O circuito utiliza-se como ponto principal um
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transformador formado por trés enrolamentos, sendo que o
primeiro esta em série com o filtro de saida, enquanto os
dois Gltimos estdo em polaridades opostas, isso impossibilita
que os transistores fechem um curto-circuito; o ultimo
enrolamento é responsavel por fornecer o comando de
entrada e saida de condugdo as chaves, ou seja, assim que
for acionado a corrente no enrolamento primario sofrerd um
acréscimo, fornecendo as condicfes necessérias para a
ignicdo da lampada fluorescente.

Partindo com base nessa estrutura objetiva-se determinar os
valores do filtro LCC (formado pelos componentes L1, C3 e
C4) para que o circuito opere com tensdes de 220V a 110V
e deve-se acionar quatro lampadas fluorescentes T5 de 8W.

Figura 1. Reator eletrnico.

O intuito deste projeto € criar um filtro de 4gua com acéo
germicida através da radiagdo UV-C, sendo utilizado em
ambientes residenciais, comerciais e industriais. O protétipo
visa suprir a inabilidade dos filtros atuais na disponibilidade
apropriada de agua, visto que, no momento presente nenhum
filtro esta apto & desenvolver suas funcdes de eliminagdo de
macro particulas e acdo germicida ao mesmo tempo. Desta
forma, através de duas etapas de purificacdo subdivididas
entre o estagio do carvéo ativado e a exposicdo & radiagdo
UV-C emitida por lampadas fluorescentes do tipo T-5, a
agua tornar-se-a potavel.

Ao final do projeto pretende-se obter um filtro purificador
de agua com acdo superior aos existentes priorizando a
qualidade de vida. Para isto, tem-se como finalidade a
diminuicdo dos custos de fabricacdo utilizando materiais de
baixo custo que tenham excelente transmissdo UV e a
constituicho de um reator eletrénico auto-oscilante,
caracterizado pelo seu baixo custo e confiabilidade, para a
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produgdo do protétipo e producdo em massa do produto
criado pelo projeto.

Agradeco a PIBIC pelo fomento e apoio.

PHILIPS. (2003). Power Semiconductor Applications.
Paises Baixos.

BARBI, I. (2001). Eletrdnica de Poténcia: Projetos de
Fontes Chaveadas. Florianopolis: UFSC.

ERICKSON, R. W., & D., M. (1997). Fundamentals of
Power Eletronics (32 edicdo ed.). Colorado: Chapman&Hall.
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CONTROLE DE UMA PRENSA TERMICA UTILIZANDO UM SISTEMA REALIMENTADO

ON-OFF
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Palavras-chave: Controle automatico, automagcao, controle
realimentado, controle on-off.

O controle automatico de sistemas, normalmente exige o
conhecimento da relacdo matematica entre as entradas e
saidas do sistema a ser controlado. Na maior parte das
situacOes praticas, os sistemas que desejamos controlar sdo
sistemas dinamicos, ou seja, as saidas em um certo instante
dependem das entradas nesse instante e também dos valores
assumidos pelas entradas no passado. Dizemos que esses
sistemas possuem memoria. Por exemplo, um motor de
corrente continua cuja entrada é uma tensdo elétrica e a
saida, a velocidade no eixo do motor.

O desenvolvimento do controle automatico visa desenvolver
e implementar modelos matematicos para otimizar o
funcionamento de uma planta (denominacdo utilizar para
definir qualquer dispositivo a ser controlado).

O controle realimentado permite que o sistema identifique e
tome as decisdes durante o estagio de controle da planta.
Sendo esta uma ferramenta fundamental para o controle
automdtico, normalmente requer do projetista um
conhecimento sobre instrumentacdo industrial e circuitos
elétricos. Neste trabalho sera desenvolvido uma prensa
térmica para confecgdo de PCB (Printed Circuit Board). Um
dos métodos mais classicos para confeccdo de placas de
circuitos impressos (PCB’s) ¢ utilizar uma impressdo a laser
sobre um papel couché e transferir para uma placa de
fenolite cobreada, utilizando calor, de modo caseiro faz-se a
transferéncia térmica com o uso de um ferro de passar-
roupa, entretanto desse modo na maioria das vezes ha
problemas de sub aquecimento em alguns trechos e
sobreaquecimento em outros pontos, tornando a
transferéncia ineficiente. Este projeto ir4 desenvolver
sistema transferéncia térmica de controlado distribuido e
eficiente para a fabricagdo de PCB’s.

O projeto consiste no desenvolvimento de um controlador
automatico para o controle de aquecimento de uma prensa
térmica para confecgdo de PCB. Um dos métodos mais
comuns para a manufatura dessas placas consiste em
imprimir o desenho em um papel especial e aplicado uma
certa temperatura, a tinta se solta do papel e fixa-se na placa
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de cobre. Esse processo para ser eficiente necessita de uma
temperatura de 280°C, entretanto se a temperatura se elevar
acima desse valor pode trazer danos ao papel ou até a placa
de cobre. Para otimizar o processo de transferéncia é
necessario que ocorra uma pressao sobre a placa.

Para o controle de temperatura sera feito pelo controle on-
off, esse método de controle funcionara da seguinte forma:
caso a temperatura seja inferior ao valor desejado a prensa
térmica devera ser acionada quando estiver na temperatura
desejada a prensa térmica deverd ser desligada de modo
automatico.

Devido a temperaturas elevadas em que a prensa ira operar
Serd necessario 0 UusO termopares, pois sensores de
temperatura baseado em semicondutores sdo limitados a
operar em 125°C, a partir dessa temperatura eles perdem a
capacidade semicondutora deles, ou seja, “queimam”. Entdo
a aquisicdo da temperatura sera feita a partir de um
termopar, a leitura do sinal de saida do termopar deverd ser
tratada por circuito amplificador para que seja possivel ter
precisdo na medida. O sinal medido deve ser comparado
com o sinal da temperatura desejada, caso seja superior
deve-se desligar a prensa térmica e caso seja inferior deve
ligar a prensa.

Para acionamento da prensa havera a necessidade de um
driver, que neste caso pretende-se utilizar relé
eletromecénicos.

Ao concluir esse trabalho espera-se obter desenvolver um
prototipo para uma prensa térmica para a fabricagdo de PCB
utilizando o método transfer que opere de modo eficiente
com o beneficio do baixo custo.

Primeiramente, a Deus, pela minha vida. Minha familia,
meus amigos e namorado que sempre estdo comigo, me
dando sustento para viver. Meu orientador, pela
disponibilidade e paciéncia que tens comigo. Agradego a
PIBIC-EM/CNPQ pelo apoio financeiro.
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A automacdo e a geracdo de energia solar fotovoltaica séo
cada vez mais importantes nas residéncias. Ambos 0s
conceitos sdo novos e ainda geram davidas nos
consumidores para sua aplicagdo. A automacdo residencial
visa o conforto, seguranca e auxilia no consumo inteligente
de energia.

A automagdo residencial engloba sistemas inteligentes e
domética (BOLZANI, 2004). Uma casa inteligente é o lugar
em que dispositivos eletrbnicos atuam em diversos
ambientes de forma automatica. J& a domética, é ciéncia que
trata do controle humano de diversos dispositivos de uma
residéncia, de forma local ou a distancia.

Para complementar a automacdo residencial proposta, a
energia solar fotovoltaica é uma boa opgdo no Brasil em
termos de energias renovaveis, ja que o pais possui grande
potencial de energia solar e necessita ampliar a matriz
energética (ANEEL, 2005). Com base nisso, este trabalho
propde a aplicar automacédo de forma rapida, barata e eficaz
e também visa utilizar a energia solar fotovoltaica para
fornecimento de energia elétrica. E por fim, demonstrar a
eficiéncia deste sistema.

O sistema consiste em uma miniatura de uma residéncia
(maquete) em que é aplicado um sistema automatizado. O
sistema automatizado possui controle de iluminacdo com
sensor de presenca, que aciona a luz automaticamente na
presenca de uma pessoa, medicao de temperatura ambiente e
energia consumida sendo apresentada a medida em um
display LCD. Caso a temperatura aumente até um limite
pré-estabelecido, por exemplo 30 graus, a ventoinha é
acionada. Ha também o acionamento de cargas (luzes e
ventiladores) a distancia pelo computador pessoal (PC),
figura 1. Neste controle a distdncia o operador, via
computador pessoal (PC), envia um comando a plataforma
arduino, que por sua vez processa e envia um sinal a placa
relé.
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Figura 1. Controle a distancia.

A placa relé é o “interruptor” que faz a ligagdo das cargas,
ou seja é a interface do arduino com a carga.

Visando a sustentabilidade € utilizado painel solar
fotovoltaico (figura 2), com sistema de seguidor solar, que
fornece toda a energia do sistema da maquete. Caso ocorra
falta da energia, uma bateria entra em funcionamento
mantendo o fornecimento de energia. E, com a automacéao
aplicada, é possivel utilizar energia elétrica de forma
racional.

Figura 2. Painel solar fotovoltaico

A automacdo proposta e a geracdo de energia fotovoltaica
foram implementadas com sucesso. A aplicagdo do sistema
automatizado ndo € complexa e o custo é baixo, se for
comparado com os resultados alcancados.

Este projeto mostra a viabilidade da aplicacdo da automacao
residencial e de energias renovaveis. Assim sendo um meio
para demonstrar as pessoas que 0 conceito de automacao
residencial € algo que deve ser encarado com naturalidade, e
que investir neste tipo de sistema, faz parte da melhoria de
vida do ser humano em varios aspectos.

O grupo de trabalho agradece ao IFMS Cémpus Trés Lagoas
por proporcionar a oportunidade de desenvolver o projeto
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Palavras-chave: Arduino; Sensores; Estufa. v

Sensor Sensor Sensor
Temperatura Umidade lluminagao

As estufas servem para criar um ambiente climatico

adequado para as plantas e também para protegé-las de

condi¢Bes climaticas ruins como geada, granizo, etc .As

estufas ndo sdo usadas apenas para a producdo de alimentos

mais também para outros tipos de plantas, mas as estufas {L

serd adequadamente adaptada no clima, luminosidade,
|

temperatura e umidade dor ar , especificamente para o tipo

de planta cultivada.

Figura 1: Diagrama do sistema de controle da estufa.

Para analise dos resultados deste projeto sera feita

primeiramente uma estufa em escala menor e em seguida

INeste projeto esta sendo proposta a construcdo de uma com o desenvolvimento e resultados apresentados, sera
estufa automatizada capar de realizar o controle de desenvolvida uma estufa em tamanho real.

importantes fatores na criagdo de plantas, tais como: Com a automatizacdo da estufa feita através do
irrigacdo,  temperatura,  umidade e  ventilacao microcontrolador Arduino espera-se:

proporcionando  um  microclima que satisfaca as Menor intervencdo por parte do homem, diminuindo assim
necessidades da produgdo agricola e aumento da a possibilidade de erros comuns, pois é tudo automatizado;
produtividade. e Maior produtividade e qualidade dos produtos, pois
O projeto consiste em dois mddulos bésicos, Hardware e com a automago na estufa a planta recebera aquilo
Software. de que necessita na quantidade e na hora certa.

O modulo de Hardware de um Arduino UNO e sensores  Diminuicdo dos gastos com &gua e energia na

como: temperatura, umidade do ar, luminosidade e um RTC irrigacéo.
(Real Time Clock). As saidas serdo dadas por um sistema de
irrigacdo e um motor para abertura e fechamento da parte

superior da estufa. - . . — .
P O sistema de sensoriamento da estufa foi definido na teoria,

porém existe a necessidade de testes e simulagGes para obter

resultados mais concretos e uma avaliagdo criteriosa.
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Observa-se que as hidrelétricas sdo responsaveis pela maior
parte de energia gerada no pais. Porém, atualmente, devido a
baixa dos rios e 0 consumo de energia elétrica crescente,
levam a necessidade da ampliacdo de geracdo de energia
elétrica. H& também o fato da recente alta do preco de
energia elétrica (ROMILDO, 2015).

No contexto nacional de geracdo de energia elétrica, é
grande a necessidade de diversificacdo da matriz energética
(ANEEL, 2005). A energia solar e a edlica sdo boas
alternativas para esta questdo. Porém alguns fatores pesam
como a eficiéncia de conversdo da energia solar e edlica em
elétrica. Por isso, ha um continuo desenvolvimento de
tecnologias para estas fontes de energia para conversao em

energia elétrica.

Em primeiro momento sdo instalados o painel solar
fotovoltaico (figura 1) e o exaustor edlico no hotel
tecnoldgico (figura 2). Depois sdo instalados as cargas em
tensdo continua (ventilador e lampadas) no prédio. Apds
isso uma bateria estacionéaria é instalada em local seguro,
para que quando a geracdo de energia do painel e exaustor
estiver baixa, a bateria alimente a energia do sistema
diretamente.

Para o exaustor gerar energia, é necessario que haja variagao
de campo magnético em uma bobina. Imés de neodimio sdo
acoplados na parte mével do exaustor fazendo com que
produza o campo variavel (MATHIAS, 2013). Ja o painel
solar fotovoltaico apenas necessita de um regulador de
tensdo para 12 Volts, ja que produz a tensdo de 18 Volts.
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Figura 1. Painel solar fotovoltaico.

Figura 2. Exaustor edlico.

Como resultado, a energia gerada pelo sistema néo é grande,
porém o suficiente para manter ligados, ventilador e
lampadas. Houve uma substitui¢do nas cargas sem prejuizos

a quem utiliza.

E visto que o trabalho possui duas grandes vantagens, que é
a diminuicdo de perda de energia e utilizacdo de duas fontes
energia diferentes. Mostra-se um sistema bastante
interessante se bem aplicado e que pode reduzir bastante a

conta de energia nas residéncias.

O grupo de trabalho agradece ao IFMS Campus Trés Lagoas

por proporcionar a oportunidade de desenvolver o projeto
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Palavras-chave:biodiesel,sustentabilidade,

transesterificagdo.

O objetivo deste trabalho foi produzir biocombustivel de
origem sustentavel, como matéria utilizando o 6leo de milho
e 0 Oleo vegetal residual, buscando obter de forma eficaz

bioprodutos com apresentem de qualidade.

O ¢leo de fritura foi submetido a um refino fisico antes de
passar por transesterificacdo e para cada tipo de dleo foi
realizado o mesmo processo de transesterificacdo metilica
onde foram primeiramente filtrados em papel qualitativo, e
medidos 150 ml de 6leo adicionando em béquer, logo foi
aquecido em uma placa de aquecimento até 55 °C. Para a
formacgdo de metdxido de sédio utilizou-se 30 ml de metanol
e 0,680 g de hidroxido de sédio (NaOH) para formacdo do
metdxido, misturados num béquer e agitado com bastdo de
vidro até obter homogeneizagdo. Apds a decantacao foi feita
a lavagem do biodiesel com 30 ml de &gua destilada, e
secado com 200 g de sulfato de sodio anidro e filtrado com

papel qualitativo.

Apbs transesterificagédo
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Apo6s 24 horas do processo

Para cada lavagem realizada com as amostras de 6leo de
milho e de dleo residual obteve-se os mesmos indicativos
gue demonstraram o pH 8. Ap6s medido a glicerina, foi
obtido para o 6leo residual 15 ml de glicerina, e também foi
observada uma pequena perda de 5 ml de biodiesel, que
sairam junto com a decantacdo, ja na glicerina resultante do
6leo de milho foram obtidos 10 ml e 4 ml de perda de
biodiesel, além de ser observado que o subproduto de
glicerina do dleo de cozinha teve a coloracdo escura, isso
ocorre por conter diversas origens de glicerideos no
processo de fritura, mostrando que ainda ap6s 0 processo de
transesterificacdo, ainda contém provavelmente um valor

maior de glicerideos totais.

A) PH de cada amostra dos decantadores

B) Glicerinas: milho(esquerda), residuais(direita)
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1° amostra: 6leo de milho. 2° Amostra: 6leo de fritura.

- A obtencdo do biodiesel de 6leo de fritura através da

transesterificacdo metilica foi simples e eficiente.
- O pré refino fisico de dleo de fritura melhora a qualidade

final, e o processo de secagem é primordial.
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SISTEMA DE IRRIGACAO AUTOMATIZADO DE BAIXO CUSTO PARA PEQUENOS

PRODUTORES RURAIS
Beatriz Ferreira Xavier, José Aparecido Jorge Junior

Instituto Federal do Mato Grosso do Sul — Trés Lagoas-MS

beatrizfxavier@outlook.com, jose.jorge@ifms.edu.br

Palavras-chave: Irrigacdo, Sistema, Sensor.

Sensor Sensor
— Temperae .

A irrigacdo é uma técnica na agricultura que tem por @ {}

objetivo o fornecimento controlado de 4gua para as plantas MICROCONTROLADOR | = | valvula

i {

em quantidade suficiente e no momento certo, assegurando a

produtividade e a sobrevivéncia da plantacdo. As pequenas

Sensor Sensor
propriedades rurais sdo geralmente produtoras de diversas Luminosidade de Chuva
culturas como hortalicas e frutas, com méo de obra familiar Figura 1. Diagrama de Blocos do Sistema

e utilizam pouca tecnologia. Ocasionalmente essas

propriedades sdo desprovidas de aplicagdo de técnicas, A plataforma escolhida foi o Arduino que oferece um

tecnologias e conhecimentos, diante disso, sua produgéo . . . - )
sistema de hardware e software livre, cujo objetivo é

ricola é ixa pr ivi .E roj ina- . . .
agricola é de baixa produtividade. Este projeto destina-se a0 fornecer uma plataforma acessivel, flexivel e de baixo custo,

desenvolvimento de um sistema de irrigacdo automatico de ) T x )
além da sua simplicidade na programacdo. Através dele

baixo custo e de facil manuseio através de dispositivos N . x
comandos inseridos na linguagem de programacdo C

eletrénicos, e também tem o objetivo de contribuir para definem as funcionalidades do

economia de agua, e aumento de produtividade dos . . . . . o
dispositivo. O Arduino permite a leitura de sinais elétricos

agricultores de pequenas propriedades.

analégicos e digitais de diversos tipos de sensores, atuadores

_ e dispositivos eletronicos, como os sensores de umidade de

Para a realizacdo deste trabalho sera utilizado

solo, luminosidade, temperatura e chuva que séo

um microcontrolador que vai controlar a irrigaéo empregados nesse protétipo. Para este trabalho os sensores

através de sensores e valvulas, conforme o diagrama em de umidade e de chuva serio desenvolvidos pelos
blocos da figura (1). estudantes, sendo que a fungio do sensor de umidade é o de
enviar os valores de umidade e saber assim se o solo esta
seco ou Umido, e se ha necessidade de acionamento da
valvula para irrigagdo. O sensor de chuva indicara a
ocorréncia de chuva e dependendo da quantidade de agua
precipitada, o sistema de irrigacdo pode ser desligado,
evitando aplicacdo desnecessaria. O sensor de luminosidade
indicard o periodo do dia. O sensor de temperatura indicara a
temperatura de segundos em segundos, que serdo
determinados na programacdo. E por fim, a vélvula seréd

acionada quando os comandos e descri¢cGes da programagéo
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forem alcancados para que ndo haja desperdicio de agua, e

nem danos na plantacéo.

Para verificar o funcionamento do sistema e dos sensores
utilizados, foram realizados os testes em um prot6tipo em
escala menor, e assim foi possivel verificar o acionamento a
diversos niveis de umidade do solo, com chuva e com a
variacdo dos niveis de temperatura. ApGs esta etapa de
testes concluida pretendemos implantar este sistema de
irrigacdo em alguma propriedade rural de pequeno porte da
cidade e acompanhar o funcionamento deste sistema. Com o
sistema implantado poderemos sugerir melhorias e
adequacOes necessarias buscando um sistema de baixo de
custo, de facil manuseio e confiavel.

Tabela 1. Comparagdo de preco com a média de outros

sistemas disponiveis no mercado.

Custo de um sistema de Custo do sistema

irrigacdo normal desenvolvido

R$ R$

Com o presente trabalho foi possivel propor uma alternativa
para um sistema de irrigagdo de baixo custo e de facil
manuseio e obter com a sua utilizacio um melhor
aproveitamento dos recursos hidricos além de facilitar a vida

do agricultor na hora de cultivar seus produtos.

Agradeco ao meu orientador e aos demais colegas que me

ajudaram no desenvolvimento do projeto.

ARDUINO. Disponivel
Acesso em: 06 de Junho de 2014.

em:<  http://www.arduino.cc/>.
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LUZ, G. B; KUIAWINSKI, D.

Autonomacgdo e Automacdo: Uma Revisdo Conceitual e

L. Mecanizagdo,

Critica. Disponivel em: <http://www.simpep.feb.unesp.br/
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SISTEMA PARA CONTROLE E SUPERVISAO REMOTA PARA AUTOMA(}AO
Beatriz de C. Freire, Jean Gabriel V. de Andrade, Marcos B. Natal, Danilo B. do Valle

Instituto Federal do Mato Grosso do Sul — Campus Trés Lagoas — MS.

beatrizfreire29@hotmail.com, jean_gabriel _@hotmail.com, biologobn@hotmail.com, danilo.valle@ifms.edu.br

Palavras-chave:  Arduino, Automagdo  Residencial,

Praticidade, Sensores, Sustentabilidade.

O projeto automacdo residencial proposto, tem como intuito
principal a reducdo e o controle dos gastos de agua e de
energia, além de utilizar a tecnologia assistida para
proporcionar e ampliar as habilidades funcionais de pessoas
com deficiéncia, melhorando a sustentabilidade, a
praticidade e a seguranca. O projeto sera demonstrado
através de um protétipo de uma casa que sera controlada por
intermédio de um aparelho celular, através de um aplicativo
que se conectard aos microcontroladores do prot6tipo via
tecnologia Bluetooth. O aplicativo ser4d criado pelos
desenvolvedores do projeto para funcionarem em celulares e
tablets, visto que hoje esse meio de comunicacdo é uma das
tecnologias mais utilizadas pela sociedade. A proposta € que
a casa tenha inimeros sensores e medidores para auxiliar na
economia de gastos de agua e de energia, além de
proporcionar conforto, seguranca e praticidade a portadores
de algum tipo de deficiéncia, ou a usuarios comuns que
queiram fazer uso das tecnologias apresentadas.

O projeto tem como ideia inicial fazer todo o processo de
automacédo residencial em escala real, ou seja, no Hotel
tecnoldgico do IFMS, campus Trés Lagoas—MS. Entretanto,
como o custo seria mais elevado, o projeto serd implantado
em uma maquete similar ao Hotel, demonstrando todo o
processo. Embora a aplicacdo seja realizada em uma
magquete, toda a tecnologia estudada e aprendida podera ser
transferida as dependéncias do Hotel Tecnoldgico real, ou
em qualquer outro local do campus onde se queira
automatizar. Desta forma pode-se obter uma melhor gestéo
energética e hidrica do campus.

O projeto sera dividido em trés planos de trabalho, os quais
deverdo seguir em sincronismo para ndo comprometer a
execucdo do mesmo como um todo. O primeiro plano de
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trabalho € realizar a construgdo da maquete baseada no
Hotel Tecnoldgico, a qual sera construida com material
MDF e com madeiras recicladas. Nessa etapa, 0s
participantes do projeto irdo trabalhar em conjunto para
confeccdo da maquete, uma vez que toda a tecnologia
pesquisada sera implementada na maquete.

O segundo plano de trabalho consiste no estudo e na
implementacdo do aplicativo para celulares/tablets, que
controlara todos os dispositivos da maquete. O aplicativo
sera arquitetado utilizando uma plataforma web de cédigo
aberto, conhecida como APP inventor, que se destaca por
sua simples programacao baseada em diagramas de blocos.
Esse aplicativo devera enviar através da conexdo Bluetooth
do celular ou do tablet, todos os comandos a ser recebido
pelo modulo receptor Bluetooth acoplado ao micro
controlador arduino. O aplicativo desenvolvido devera
enviar os comandos de controle através de duas formas: (1)
manualmente, por meio de botbes liga/ desliga que irdo
modificar seus status com a ativacdo ou desativacdo do
dispositivo controlado e, (2) pelo comando de voz do celular
ou tablet que o aplicativo estiver instalado. Neste plano de
trabalho serd realizado todo o estudo e implementacdo do
sistema de seguranca da maquete e também a automatizagdo
da iluminacdo externa da maquete, utilizando para isso um
sensor de luz LDR. No que se refere a seguranca serd
utilizado um sensor PIR para detectar uma movimentagédo
ndo autorizada dentro da residéncia, e sensores de barreira
nos muros e em locais especificos da casa. Caso alguns
desses sensores forem violados uma sirene deverd ser
acionada. Também serd instalado um sensor de chamas e um
sensor de gas metano que detecta a concentracdo
de metano no ar, 0 que poderia ocasionar um incéndio,
comprometendo a integridade fisica dos usuéarios ou dos
bens materiais da casa ou empresa onde a tecnologia esta
empregada. Nessa parte do projeto sera necessario o estudo
das comunicagfes entre os n micro controladores arduinos
que serdo utilizados no projeto, uma vez que um grande
ntmero de entradas e saidas irdo ser controlados.
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Por fim, o terceiro plano de trabalho ficara responsavel por
automatizar o portdo eletrobnico e implementad-lo na
maquete. A l6gica de controle do portdo eletrénico devera
ser exatamente igual a de uma residéncia real, ou seja,
através de um controle de portdo convencional e de um
mddulo receptor RF 433MHz.

Devem-se buscar solucbes para realizacdo das medicdes de
temperatura, humidade, consumo de energia elétrica e
consumo de 4agua da instalacdo. Para isso, 0s
desenvolvedores deverdo aprender sobre a utilizagdo e
aplicacdo de cada um desses sensores, ou seja, sensores de
temperatura, humidade, corrente elétrica, tensdo elétrica e de
fluxo de &gua. Todos esses sensores serdo monitorados por
um micro controlador arduino, sendo seus dados enviados a
um display LCD para que todos os usuarios tenham acesso
as medicdes realizadas. Somente os dados de temperatura e
humidade deverdo ser enviados via conexdo bluetooth ao
aplicativo desenvolvido para celulares/tablets. Essa mesma
frente de trabalho ficara responsdvel ainda pela
implementacdo da iluminagdo dos ambientes da maquete e
de seu sistema de refrigeracéo (a refrigeracéo sera simulada
por meio de ventoinhas, ligadas através de madulos relés).

Embora os planos de trabalho estejam bem definidos, o
trabalho em equipe sera essencial para que a execugdo do
projeto seja concluida com éxito.

Este projeto visa a eficiéncia econdmica e a utilizagdo
sensata dos recursos naturais, além da implementacdo da
tecnologia assistida, que ser4 de grande utilidade para
pessoas portadoras de deficiéncias fisicas, as quais
apresentam dificuldades na locomogdo para realizar os
comandos bésicos de uma casa, como por exemplo, acender
uma luz, ligar uma televisdo ou um ventilador, etc; Ou seja,
o controle estard nas mdos do usuario, 0 que trara grandes
beneficios a essas pessoas, além de conforto e praticidades
para pessoas que nao tenham qualquer tipo de problema mas
estejam interessadas na implementagdo dessa tecnologia em
suas residéncias.

O projeto além de focar na acessibilidade, seguranca,
medic¢do e controle do consumo de energia, visara também o
controle e a economia do consumo de agua. A medicdo
deste consumo sera realizada com o uso de um sensor de
fluxo de &gua e seré enviada em tempo real para um display
LCD. No mesmo display devera ser apresentado o consumo
de energia elétrica, permitindo assim um maior controle
sobre o0s gastos pelo consumidor. A medigdo de agua é
essencial para a monitoracdo de possiveis vazamentos de
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agua nas instalacBes, o que pode causar desperdicio e uma
maior tarifacdo para o usuario. A medicdo de energia visa
monitorar 0 consumo de energia em tempo real e uma
possivel verificacdo de correntes de fuga, que além de gerar
um maior consumo de energia elétrica pode ainda
comprometer a seguranca da vida humana.

Sabe-se que inicialmente esta casa ou empresa terd um custo
mais elevado, porém, a longo prazo a seguranca e a
economia de &gua e de energia compensara o investimento
inicial, o que é valido para pessoas que buscam redugdo dos
custos em suas casas e/ou empresas.

Para implementacdo do projeto inicialmente é necessario a
criacdo um aplicativo para controlar todos os dispositivos
que serdo instalados na maquete e a principal dificuldade
encontrada seré a escolha de qual programa podera realizar
esta tarefa, e como serd feito a comunicacdo entre o celular
ou tablet com os equipamentos a serem controlados; Outras
dificuldades previstas serdo a calibracdo dos sensores
utilizados, além dos erros que alguns sensores apresentam.
Saber reparar estes erros para que a casa tenha um bom
funcionamento é de fundamental importancia. Além disso, a
programacdo dos microcontroladores e sua comunicagédo
com o aplicativo desenvolvido para celulares/tablets serd um
ponto vital para a elaboracdo do projeto. A parte mecénica
envolvida, com a miniaturizacdo dos varios componentes
envolvidos também deverd apresentar dificuldades que
deverdo ser contornadas para a plena execugao do projeto.

Uma vez que a tecnologia desenvolvida possa ser
implementada em escala real, espera-se futuramente que
este projeto contribua para a otimiza¢do e a economia do
uso dos recursos hidricos e energéticos em nosso Campus,
bem como para qualquer casa ou empresa que desejar
utilizar as tecnologias desenvolvidos. Espera-se também
gue o uso dessa tecnologia traga solugdes realmente eficazes
para a reducdo do desperdicio de &gua, e ainda apresente
alternativas de economia elétrica em longo prazo para 0s
futuros clientes e consumidores.

O projeto apresentado visa o estudo e a implementacdo de
tecnologias para minimizar o desperdicio de recursos
naturais, além da utilizagdo da tecnologia assistida para
proporcionar e ampliar as habilidades funcionais de pessoas
com deficiéncia, melhorando a sustentabilidade, a
praticidade e a seguranca. Para alcancar tais objetivos sera
criado uma maquete e um aplicativo para celular ou tablet
que ird controlar os dispositivos implementados na maquete.

71



Os principios norteadores da automacdo deverdo ser
utilizados adequadamente, com finalidade de apresentar
possiveis opgdes de seguranga, conforto, praticidade, bem
como contribuir com a reducdo de custos energéticos e
hidricos de seus usuarios.

Os autores agradecem ao Instituto Federal de Ciéncia e
Tecnologia de Mato Grosso do Sul pela possibilidade de
realizacdo do presente trabalho e por todos os meios
colocados a disposicéo.
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A INFLUENCIA DA CULTURA POP JAPONESA NO MUNDO OCIDENTAL: CONSTRUINDO

UMA PLATAFORMA DE ANIMES ONLINE
Leonardo Silva Aguirre*,Guilherme Costa Garcia Tommaselli, Apio Carniello e Silva®

!Instituto Federal de Mato Grosso do Sul- Trés Lagoas-MS

leoaguirretls@hotmail.com , guilherme.tommaselli@ifms.edu.br, apio.silva@ifms.edu.br

Palavras-chave:Cultura Pop, Japdo, Animes.

O Japdo, apds o fim da 2% Guerra Mundial, sofreu grandes
mudancas e uma delas foi o surgimento de mangas que séo
gibis como desenhos, porém com uma grande diferenca dos
famosos HQs desenvolvidos nos EUA, eles sdo lidos de tras
para frente. Com isto, 0 Japao passou a se tornar famoso néo
sO com esses mangas que foi muito espalhado no pais, mas
também com o surgimento de animes, que sdo adaptagdes
do papel para a tevé dos mangas. Estes dois eventos
associados as musicas conhecidas como j-pop foram se
espalhando ndo s6 no oriente, mas também no ocidente,
fazendo com que varias pessoas repensem em seus valores
culturais, pois enquanto os HQs ndo apresentam
diversidades culturais diferentes, 0s mangas e animes
apresentam homossexuais, heterossexuais, e situagdes como
casos de bullying nas escolas. Com isto temos o surgimento
do termo Otakus, ou seja, pessoas que gostam de assistir
anime, ler mangas, ou até mesmo das musicas e comidas
orientais. Com tudo isto, se torna extremamente importante
0 estudo dessa cultura que esta se espalhando pelo mundo.

Para realizar a pesquisa é necessario antes realizar uma
revisdo de literatura, procurando entender mais a fundo a
cultura japonesa e sua propria difusdo no mundo ocidental.

Partindo da premissa que a cultura pop japonesa tem grande
influéncia sobre os jovens brasileiros, esse projeto, tem
como intuito também, construir uma plataforma online, em
que esses jovens possam assistir animes, ler mangas. Para
isso, serd desenvolvido um questionario no qual os
estudantes irdo responder sobre o que eles entendem como
cultura Pop japonesa, animes, € quais animes e mangas (se
tiverem algum) desejariam que tivesse em uma plataforma
na qual eles possam acessar.

E perceptivel o desenvolvimento de um processo de
orientalizacdo do Ocidente, em que a cultura Pop japonesa
passa a representar uma alternativa a industria cultural do
ocidente. Nesse contexto pode-se perceber que hd um
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choque de valores entre ambas expressdes culturais. O
processo de orientalizacdo do ocidente, acompanhado por
significativas mudangas na estrutura social do ocidente,
como, por exemplo, novas configuragdes familiares,
desenvolvimento de novas tecnologias de informacéo, tem
como desdobramento, um novo momento histérico, em que
a cultura Pop japonesa ganha destaque e se torna mais
acessivel a uma parcela da populagdo jovem
brasileira,contribuindo para a constru¢cdo da identidade
social destes jovens.

No que diz respeito a resultados, a pesquisa ainda esta em
desenvolvimento, portanto, ndo conclui-se todo o processo
afim de que se possa obter resultados para tal apresentacéo.
Devido a necessidade de se construir o questionario piloto
para aplicacdo em duas turmas do IFMS, foi necessario que
Se repensasse 0 processo da pesquisa, e quais as questdes
deviamos nos centrar para que obtivéssemos um resultado
gue contribuisse em nossa investigacdo. Assim, optamos por
centrar esfor¢cos em uma andlise bibliogréafica, procurando
respostas para a questdo, assim como, a pesquisa em fontes
diversas como sites, blog, redes sociais, que tratassem do
tema. O que se percebe através da andlise da literatura
disponivel € que a introdugdo dos animes e o crescimento
cultura Pop japonesa no Brasil é, também, reflexo da
expansdo mundial desta cultura, porém, possui elementos
particulares relativos a integracdo de duas culturas
diferentes.

Aos meus orientadores Prof. Guilherme Tommaselli e Prof.
Apio Carniello Silva.

BARRA, Otienne. Otaku. Os filhos do virtual. Sdo Paulo:
SENAC, 2000.

CAMPBELL, Colin. A orientalizacdo do Ocidente:
reflexdes sobre uma nova teodicéia para um novo
milénio.In: Religido&Sociedade, Rio de Janeiro, v.18.n.1,
ago.1997. P.57
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ALGUMAS QUESTOES SOBRE O DETERMINISMO E O LIVRE-ARBITRIO NA CONDUTA

HUMANA: A ADOCAO EA EDUCAQAO PODEM FAZER DIFERENCA?
Maelly Vitéria da Costa Marques, Adilson Silva

Instituto Federal —Trés Lagoas-MS

Maellym.20@gmail.com, adilson.silva@ifms.edu.br

Palavras-chave: Liberdade, Educacéo, Adogdo

A doutrina determinista estd muito presente no discurso
cotidiano, do senso comum ao cientifico. Segundo essa
doutrina todos os comportamentos, do simples movimento
de uma particula num campo de forga até as atitudes
complexas do ser humano, podem ser antecipadas, pré-
determinadas segundo o conhecimento de leis gerais.
Embora ndo sejamos ingénuos e reconhegamos os beneficios
dessa doutrina, como por exemplo, na medicina, na
engenharia, na quimica, na fisica etc., mesmo assim temos a
impressdo de que por mais previsivel que seja o
comportamento humano, existe espaco para contradizer o
esperado e/ou frustrar o que foi, segundo certas leis, predito.
A possibilidade de escapar da aparente rigidez da doutrina
determinista, no universo do comportamento humano, é o
que nos motiva a escrever esse plano de trabalho, em
especial para pensar na importancia da educagdo, no sentido
mais geral possivel, para a constituicdo da personalidade,
inteligéncia e moralidade de uma pessoa. Pensamos que a
aplicacdo rigida da doutrina determinista no campo do
comportamento humano pode representar uma desmotivagédo
para uma familia que tem o desejo de realizar uma adocéo
de uma crianga, além de justificar a ndo evolucdo da
aprendizagem de algumas criangas e adolescentes no ambito
escolar.

O trabalho sera realizado através de pesquisas bibliograficas
e entrevistas.

Desde 2014 venho trabalhando com o professor Adilson
algumas bibliografias que refletem o tema desse plano de
trabalho, a principio as leituras eram feitas sem uma direcao
especifica, ndo percebia o problema a ser observado, no
entanto, com o passar do tempo e as discussdes fui tendo
algumas inquietagdes. Percebi que uma doutrina filosofica,
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por mais distante que pareca estar da nossa vida cotidiana,
acaba por influenciar muitas das nossas decisdes e atitudes,
por isso resolvi entender qual é a influéncia da doutrina
determinista em questdes de formacdo educacional e no
processo de adocdo, o qual considero muito complexo e
essencialmente humano.

O trabalho ainda est4 sendo desenvolvido e por isso ndo
temos nenhuma conclusdo. Possuimos algumas hipéteses de
trabalho, as quais precisam ser investigadas para podermos
concluir.

ABAMBEN, Giorgio. O que é o0 Contemporineo e outros
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Scoial, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, 2009

ORTEGA, Francisco; ZORZANELLI, Rafaela. Corpo em
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COLETOR SOLAR
Wallison dos Santos Souza Pereira, Maissa Garcia de Almeida, Jefter Regiani de Oliveira, Sandira de Oliveira Barbosa, Maria
Apareciida Alves Nantes

Escola Estadual Professor Luiz Alberto Abraham — Bataguassu - MS

eeplaa@sed.ms.gov.br, sandirabarbosa@yahoo.com.br, maria-ferreiral962@hotmail.com

Palavras-chave: Liberdade, Educacéo, Adogdo

Um dos aspectos que caracteriza a nossa sociedade é o
grande gasto de energia. Esse aumento do consumo de
energia traz como consequéncia uma preocupagao constante
com a producdo/geracdo de energia em grande escala,
acarretando por sua vez uma crescente degradacdo do meio
ambiente. O processo de conscientizagdo da populagdo e a
busca por fontes alternativas de energia sdo lentos. A
energia advinda do Sol pode ser utilizada diretamente ou
indiretamente. O ser humano ao longo da histéria tem
utilizado a energia solar transformando-a em outras formas
de energia, como a térmica, mecanica, e com issO
desenvolveu diferentes tecnologias para a sua utilizagdo.
Como exemplo, podemos citar os coletores solares, que séo
dispositivos projetados para transformar eficientemente a
luz solar em calor. Na presente proposta descrevo a
construgdo de um coletor solar com materiais reciclaveis e
de facil acesso aos & populacdo. Esse trabalho tem como
objetivo principal aliar o conhecimento de fisica ao
conhecimento envolvido na construgdo e funcionamento de
um coletor solar. A construgdo de um coletor solar emprega
garrafas PET e caixas tetra park de leite ou suco como parte
do projeto permeado pela discussdo dos conceitos fisicos e

geograficos envolvidos.

Na produgdo dos componentes do conjunto, foi
acompanhado passo a passo 0 manual sobre a construcdo do
coletor solar (ALANO,2006), para garantir um bom
desempenho do sistema de aquecimento solar. Foi escolhido
um Unico tipo de garrafaPET, sendo utiliza das garrafas de
coca cola. Apbs a limpeza, as embalagens tetrapark s&o
cortadas, pintadas de preto e dobradas de modo que se
encaixem dentro das garrafas PET. Essas também sdo
cortadas e encaixadas uma a s outras, a companhando a

estrutura da garrafa. Essa estrutura substitui a caixa do

painel de absorcdo solar e o vidro nos coletores
convencionais, protegendo o interior do coletor de
interferéncias externas e criando 0 efeito

estufa.(ALANO,2006).

Conclui-se que umas das melhores op¢des da atualidade é o
coletor solar, por causa da grande falta de &gua nas
hidroelétricas, e com aumento da tarifa seria uma opg¢do
viavel principalmente, para banheiros, como torneiras de pia
de cozinha, além de utilizer materiais reciclaveis, que é de
grande importancia para a sociedade e para a conservacdo

do meio ambiente.

Alano, J. A. e familia (2006). Manual Sobre a Construcéo e
Instalacdo do Aquecedor Solar Composto de Embalagens
Descartaveis
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EXOESQUELETO COM BASE NA PLATAFORMA EM ARDUINO
Rafael Siqueira da Silva, Denis Rogério da Silva.
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Palavras-chave: Exoesqueleto, Arduino, paraplégico.

A rotina humana se baseia na capacidade de executar alguns
movimentos basicos como levantar, andar e correr, podendo
mudar a diregdo e a intensidade da forga conforme a
necessidade.

Com a existéncia de milhares de pessoas com algum tipo de
deficiéncia fisica e a dependéncia de outra pessoa, para
realizar tarefas consideradas normais do dia a dia, muitos
cientistas tem se esforcado para elaborar um dispositivo que
possa auxiliar pessoas com alguma deficiéncia motora, para
poder prevenir alguns tipos de doencas como a redugdo da
massa muscular dos membros inferiores, infec¢do urinaria,
osteoporose e doencas cardiacas.

Dentre os dispositivos esta o exoesqueleto com a finalidade
de sustentar e movimentar uma pessoa paraplégica ou
tetraplégica. Este projeto tem como objetivo trazer de volta
a capacidade de movimentagdo suficiente para que mesmo
uma pessoa paraplégica consiga: caminhar, subir e descer
escadas, sentar e levantar sem ajuda de terceiros.

Miguel Nicolelis esta trabalhando em um projeto cujo
objetivo € integrar o cérebro humano com as maquinas. Suas
pesquisas desenvolvem préteses neurais para a reabilitacdo
de pacientes que sofrem de paralisia corporal. Nicolelis e
sua equipe foram responsdveis pela descoberta de um
sistema que possibilita a criagdo de bragos roboticos
controlados por meio de sinais cerebrais e que se comunica
com o cérebro levando informagdes para que a pessoa possa
sentir 0 meio como se realmente tivesse com um braco
normal.

Com a ideia da elaboracdo de um dispositivo (exoesqueleto)
com o foco na sustentacdo e movimentacdo dos menbros
inferiores serao realizados estudos nas areas de
Biomecanica, Biofisica, Mecanica e Eletronica  para
obtencdo de danos para planejar como o exoesqueleto deva
se conportar e quais serao suas caracteristicas principais
para a obtencdo de um melhor desempenho.

No estudo de Biofisica e Biomecanica serdo analisados os
movimentos basicos na qual uma pessoa realiza no seu dia a
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dia, posteriormente serdo realizados célculos para a
obtencdo das forcas que sdo aplicadas nas articulagdes para
a realizacdo do movimento.

Na area de Mecanica serd estudada para discutirmos uma
maneira para alinhar desempenho, reducdo da forga
necessaria para a realizacdo do movimento e conforto para a
pessoa, com esse estudo dard uma base de conhecimento
para a elaboracdo do exoesqueleto.

Em eletronica sera utilizado a plataforma em arduino para
fazer o controle do exoesqueleto, o arduino é uma
ferramenta facil de manipular e de programa, muito
utilizado na construcéo de projetos que envolva a eletronica

Figura 1. Arduino.

A fim de verificar as forcas que atuam em cada articulacdo
serdo realizados estudos na area de Biofisica para a
realizacdo de célculos e simulagBes para que possamos
discutir a melhor maneira de como montar e como o
dispositivo deve se comportar diante as diversas situagdes
do cotidiano.

O trabalho aborta um tema que vem sendo cada vez mais
discutido devido a sua importancia em prol de uma vida
mais saudavel e que a pessoa possa voltar a praticar suas
atividades consideradas impossiveis para um paraplégico. O
dispositivo pode utilizar a plataforma arduino, reduz os
custos e torna o exoesqueleto mais dindmico dando uma
melhor sensagdo para o individuo tendo um melhor
aproveitamento.

O grupo de trabalho agradece ao IFMS Campus Trés Lagoas
por proporcionar a oportunidade de desenvolver o projeto
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Duréan, José Enrique Rodas, Biofisica — Fundamentos e
aplicacdo / José Enrique Duran, Sdo Paulo: Prentice Hall.
2003.

Caltran, Cleiton, Controle Robusto de Forca de Atuadores
Elasticos em Serie Aplicados em Exoesqueletos para
Membros Inferiores / Cleiton Caltran, Escola de Engenharia
de Séo Paulo. 2011.
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PROJETO E DESIGN COMPUTACIONAL DE UM FILTRO UV COM AQAO GERMICIDA
Gabrielle Camargo®, Laura Natalia Mantovani Tabone', Marcus Felipe Calori Jorgetto®

YIFMS — Instituto de Ciéncia e Tecnologia do Mato Grosso do Sul — Trés Lagoas - MS

gabrielle.camargo@outlook.com, laura_natalia_pink@hotmail.com, marcus.jorgetto@ifms.edu.br

Palavras-chave: Filtro UV-C, Germicida, Simulagdo
Computacional.

A macro e micro poluicdo das aguas sao causa de
preocupacdo das populagdes, principalmente quando afeta o
consumo humano, visando cumprir normas internacionais de
tratamento de agua, quanto a quantidade de microrganismo,
particularmente aos que afetam humanos, satde animal, no
meio ambiente e na cadeia alimentar. O projeto apresentado
tem por objetivo projetar, dimensionar um filtro capaz de
eliminar todos os patdgenos, sem o uso de produtos
quimicos, para isso é proposto o uso de luz ultravioleta de
classe C (UV-C), com comprimento de onda que varia de
100nm a 280nm, e quando aplicado em um micro organismo
¢ capaz de destruir a cadeia de bases nitrogenadas, cada
micro organismo tem um nivel de radiacdo necessaria para
ser eliminada, conforme Figura 1, a dose dessa radiagdo é
dada em mili Joules por centimetro quadrado.

120
100
80

Dose UV (ml/cn?)

Figura 1. Doses de UV necessaria para inativagdo de
99,99% dos micro organismos. Fonte: (EPA, 2012).

O projeto baseia-se no uso de luz ultravioleta de classe C,
para isso serd utilizado ldampadas fluorescentes T5 com acgdo
germicida. Houve entdo um estudo sobre os materiais e seus
comportamentos sob acdo da luz ultravioleta, por exemplo o
vidro é um objeto negro quando submetido a uma luz UV-C,
ja o PFA um polimero a base de fluoretos é um dos
materiais com melhor transmissdo de energia UV-C,
determinado o material principal para o filtro, determinou-se
a geometria e 0 modelo matematico para comprovar 0
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funcionamento do filtro, a metodologia utilizada para o
calculo foi baseada no célculo apresentado por Philips
(2006).

A visdo computacional do protétipo é apresentado na Figura
2a. O modelo matematico apresentou como resultado
principal 21,6 mJ/(s.cm?) de radiacdo média e foi tragado
um gréfico, apresentado na Figura 2b, considerando o uso de
quatro lampadas UV de 8W, utilizando um software de
simulacdo computacional foi calculado o tempo de
exposi¢do de 7,5s considerando uma entrada de dgua com
pressdo semelhante ao fornecido pelas companhias de
saneamento.

@) (b)

Figura 2.a. Visdo
Computacional do filtro

miffs.cm?)
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protétipo.

B

(b) Gréficos da dose UV.

Com esse projeto espera-se obter desenvolver um prototipo
mecénico de um filtro com acdo germicida de baixo custo e
alta eficiéncia.

Agradeco a PIBIC pelo fomento e apoio.
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US ENVIRONMENTAL PROTECTION AGENCY - EPA.
Water treatment manual disinfection. 2012.

PHILIPS, Philips UV Technology Brochure, Paises Baixos
2006.

PHILIPS. Power Semiconductor Applications. Paises
Baixos. 2003.
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REAPROVEITAMENTO DA AGUA DA CHUVA PARA O ABASTECIMENTO DO HOTEL E

DO JARDIM TECNOLOGICO
Rodolfo Sales Gustinelli, Silvia Heloise Meira Arauljo, Dra. Sullen Moreira de Oliveira, Me. José Aparecido Jorge Junior.

Intituto Federal do Mato Grosso do Sul — Trés Lagoas-MS

rodolfosgustineli@gmail.com,Silvia-heloise@hotmail.com, suellen.oliveira@ifms.edu.br

Palavras-chave:
Reutilizacio da Agua.

Sustentabilidade, Tecnologia,

O aproveitamento de aguas pluviais pode ser uma opgao
significativa para minimizar problemas da escassez e de
custos gerados pelo consumo da agua de fontes tradicionais.
Este trabalho tem o intuito de: Propor um framework para
reaproveitamento da dgua da chuva para o Hotel e do Jardim
Tecnoldgico.

Este projeto engloba a coleta e armazenamento dessa agua
para posterior reuso na irrigagcdo de horta e plantas do jardim
do Jardim e do Hotel Tecnoldgico.

Este trabalho limita-se a preposi¢do de um protétipo e a
segunda fase acontecerd no proximo semestre que sera a
implantacdo deste framework.

A caixa d’ agua sera de 1.000 litros deve ser conectada a
calhas, tubos PVC brancos, os quais levardo agua de reuso
para o sistema de irrigacéo.

O prototipo é composto por um sistema de calhas
implantadas no jardim tecnoldgico, onde serd coletada a
agua da chuva.

Na coleta, a agua ¢ destinada para caixa d’ agua para
armazenamento. Apos este processo, a irrigacdo é por conta
de um sistema de irrigacéo de baixo custo, que compreende
a segunda etapa.

O sistema de irrigacdo das hortas e do jardim sera conforme
os resultados do projeto “Sistema de irrigagdo de baixo
custo”, desenvolvido em paralelo pela estudante Beatriz
Ferreira Xavier, sob orientacdo do professor José Aparecido
Jorge Junior, com objetivo da economia de agua.

A primeira etapa do projeto consiste na proje¢do no Auto
Cad, para melhor visualizagdo do sistema de calhas, que é a
base para a coleta, em conjunto com a caixa d’agua,
conforme a figura 01.

APROVEITAMENTO DA AGUA DE CHUVA
ESQUEMA BASICO DE UM SISTEMA TECNICAMENTE CORRETO
Obs - Baseado na norma ABNT NBR 15.527:2007

*Agua de chuva - Aproveitamento de coberturas em
areas urbanas para fins 3o potaveis™

DESVIO DO CONDUTOR
DE DESCIDA PARA O
SISTEMA

RESERVATORIO DA
AGUA DE CHUVA
LADRAD ANT,
| reems o Renin

FILTRO E 4 /
SELETOR DE —= 7|
AGUAS f

—
A o
[en— CLORADOR

A 4gua da chuva nao ¢ potavel, por tanto /7
impropria para consumo humano, mas DESCARTE da
pode ser usada para. PRIMEIRA AGUA DA

CISTERNA

CHUVA 0u AGUA ||| REDUTORDE
« imigar plantas; DE CHUVA FRACA | |74/~ TURBULENCIA

+ descargas no vaso sanitario;
+ lavagens de pisos, carros, maquinas, etc

Obs - 80 usar cloro de origem
organica (cloro para piscinas)

www.sempresustentavel.com.br

Figura 1. Projetos experimentais de baixo custo Fonte:
Sempre sustentavel, (online, p.1).
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O projeto esta na fase embrionéria, o projeto parte do
pressuposto de que coletar a 4gua da chuva para irrigagdo de
plantas implica recursos, embora minimos, mas que devem
ser bem orientados para ndo haver problemas que
comprometam a coleta e armazenamento da agua.

Serd apresentada uma maquete na FECITEL, cujo objetivo é
visualizar o prot6tipo da coleta de agua da chuva do Hotel e
Jardim Tecnoldgico.

A fase inicial do projeto foi concluida, no qual consiste na
formulacdo de um protétipo construido através de uma
maquete que sistematiza a coleta de agua da chuva para o
Hotel e o Jardim Tecnoldgico.

O resultado esperado é a produgdo de um protétipo, que,
mediante testes, comprove a eficiéncia da tecnologia de
aproveitamento da agua da chuva com material de baixo
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custo, como calhas em PVC e caixa d’agua, para suprir as
necessidades hidricas com um menor consumo de agua, no
Jardim do Hotel tecnoldgico.

Ao CNPQ e aos orientadores Profa. Dra. Suellen Moreira de
Oliveira e ao Prof. Me. José Aparecido Jorge Junior pela
promocao de estudos voltados a sustentabilidade.

SEMPRE SUSTENTAVEL. Aproveitamento de agua de
chuva de baixo custo para residéncias urbanas. Disponivel
em:
http://www.sempresustentavel.com.br/hidrica/aguadechuva/
agua-de-chuva.htm.
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RECICLAGEM ATRAVES DE UMA LIXEIRA SELETORA AUTOMATIZADA PARA

PRATICA DE EDUCAQAO AMBIENTAL.
Lucas Shodi Muray, Leonardo Vinicius Ribeiro Moreira, Matheus Henrique Soares Bazan Deniz, José Aparecido Jorge Junior,
Jeruza dos Santos Santiago Minakaua
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Palavras-chave: Coleta Seletiva, Arduino, Reciclagem.

A ideia do projeto surgiu com a observagdo de que muitos
estudantes do IFMS Campus Trés Lagoas ndo descartam os
materiais reciclaveis nas lixeiras correspondentes ao
material a ser dispensado. Tendo em vista esse fato pretende
se construir uma lixeira que fard a separa¢do automatica dos
materiais reciclaveis, utilizando sensores capazes de
identificar os materiais: metal, vidro, papel e plastico, e
separa-los de forma correta nos compartimentos especificos
para cada tipo de material. A pessoa devera colocar o
material em um recipiente que contem sensores, esses
sensores identificara o material que foi depositado e
selecionara automaticamente para 0 compartimento
especifico daquele tipo de material. As lixeiras serdo
utilizadas para promover campanhas de sensibilizagdo que
possam contribuir ¢ estimular a coleta seletiva ¢ a
reciclagem dos residuos no Campus e nas escolas publicas
da cidade de Trés Lagoas ¢ assim sensibilizar os estudantes
sobre a importancia da reciclagem para a conservacdo do
meio ambiente.

A lixeira seletora sera composta por um micro controlador
— nesse caso escolhemos o arduino, por ser mais acessivel e
de baixo custo — também sera composta por sensores que
identificardo os materiais solidos, esses sensores serdo o
indutivo (capaz de identificar o metal), infravermelho (capaz
de identificar o papel), ultravioleta (capaz de identificar o
vidro) e o capacitivo (capaz de identificar o plastico).
Quando o material for colocado na lixeira, esta, identificara
0 material através de seus sensores e fard com que um eixo
instalado abaixo da lixeira gire a parte interna da lixeira
fazendo com que o material caia em seu respectivo
compartimento.
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Figura 1. Prototipo da lixeira automatizada.

O fato representa um avango nas descobertas de novas
solucdes para o nosso Mundo, que tem na discussdo a
produgio e o destino dos residuos sélidos.

Os estudantes sdo provocados a participarem das solugdes
que tocam a realidade da escola.

Os resultados serdo analisados em sala de aula e utilizados
em outras atividades escolares com aulas de Educagido
Ambiental

Projeto em andamento.

Agradecemos aos nossos orientadores pelo apoio e incentivo
guanto a elaboracao deste projeto. Desde j4, obrigado.

[1] ARDUINO, disponivel em
<http://playground.arduino.cc/Portugues/HomePage>.
Acesso em: 20/10/2015

Educacdo Ambiental — principios e préticas
9%ed.

2010,
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SISTEMA DE MONITORAMENTO DO NiIVEL DE AGUA DO LENCOL FREATICO
Isabela de Carvalho Pinheiro®, Weverthon Henrique Gomes da Silva', Kleber Rodrigo Penteado®, Marcus Felipe Calori
Jorgetto®.
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! Estudante, 2 Orientador,  Coorientador.

Palavras-chave: Lencol freatico; Sensores piezoelétricos;
Microcontroladores; Piezdmetros.

A compreensdo da dindmica das aguas subsuperficiais
(lencois fredticos e aquiferos) constitui-se em elemento
fundamental a elaboracdo de estudos sobre o aproveitamento
e o potencial de exploracéo deste recurso natural de maneira
racional e sustentavel.

Visando subsidiar pesquisas e desenvolver um sistema de
apoio ao planejamento e a gestdo dos recursos hidricos, o
presente  trabalho tem como objetivo geral o
desenvolvimento de um sistema de monitoramento remoto
dos niveis de &gua do lencol freatico utilizando sensores
piezoelétricos e microcontroladores a fim de monitorar os
niveis do lengol fredtico sem a necessidade de
acompanhamento in loco.

A motivacdo para o desenvolvimento desta pesquisa se deu
a partir das dificuldades relatadas por geo6grafos da
Universidade Federal do Mato Grosso do Sul (UFMS),
Campus Trés Lagoas, em medir o nivel de agua do lencol
fredtico no entorno das lagoas salinas do Pantanal da
Nhecolandia em Corumba-MS. Atualmente, no Pantanal, a
coleta de dados sobre o freatico é realizada com um
equipamento manual que necessita acompanhamento in
loco, inviabilizando maior frequéncia de coleta desses
dados. O desenvolvimento do presente trabalho tende a
aprimorar 0 equipamento ja existente e aumentar a
frequéncia da coleta de dados, proporcionando uma
ferramenta mais eficiente para os estudos hidricos ndo
apenas do Pantanal, mas onde eles se fizerem necessarios.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, at¢ o momento
foram utilizados como referencial tedrico os seguintes
autores: Custddio e Llamas (1976), Cassiolato (n/d), Decco
(2011), EMBRAPA (2006), IBGE (2007), Instituto Newton
C. Braga (n/d) e Ross (1994).

A proposta de desenvolvimento do trabalho esté estruturada
em trés etapas basicas: Levantamentos bibliogréficos;
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Experimentacdo de sensores e microcontroladores;
Construcdo, ajustes e aplicacdo do protétipo.

Atualmente o trabalho encontra-se na primeira etapa da
metodologia proposta, tendo sido realizadas leituras e
fichamentos dos autores Custédio e Llamas (1976) que
tratam das oscilagBes piezométricas do lencol freatico em
diversos ambientes; Cassiolato (n/d) que trata sobre a
interpretacdo e analise de dados de pressdo e suas
apresentacdes; Decco (2011) que trata da andlise da
paisagem de uma lagoa salina no Pantanal da Nhecolandia,
em Corumba-MS; EMBRAPA (2006) que trata sobre a
classificacdo dos solos brasileiros; IBGE (2007) que aborda
aspectos técnicos de andlise de solos; Instituto Newton C.
Braga (n/d) que traz informagBes sobre a ponte de
wheatstone, importante circuito que podera ser utilizado
para a montagem do protétipo proposto; e, Ross (1994) que
traz uma abordagem da analise da fragilidade ambiental em
ambientes utilizados por atividades humanas.

As reunifes para discussdo das leituras e dos fichamentos
tiveram periodicidade semanal e nelas houve discussdes
sobre a possibilidade de aplicacdo nas lagoas salinas do
Pantanal da Nhecolandia juntamente com professores da
UFMS, colaboradores do projeto, e acerca dos possiveis
sensores e microcontroladores que poderdo ser usados para a
construgdo do prototipo, além da discussdo sobre
possibilidades de aplicacdo do protétipo em outros
ambientes.

Até o momento o trabalho est4 sendo cumprido dentro do
cronograma proposto para o projeto.

Ainda resta fazer o levantamento bibliografico sobre
microcontroladores e redes de informacdo para que possam
ser encaminhados o0s processos de compra dos componentes
do prot6tipo para a realizagdo dos primeiros testes.

Agradecimentos ao IFMS por proporcionar o ensino médio
integrado ao curso técnico em eletrotécnica, ao apoio da
UFMS e a FUNDECT pelo fomento. Aos professores
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Palavras-chave: Realidade aumentada; Curvas de nivel,
Tecnologias educacionais multidisciplinares.

Com a intencdo de proporcionar o uso de ferramentas
ladicas nos ambientes educacionais, o presente trabalho tem
como objetivo geral o desenvolvimento de um sistema
baseado em realidade aumentada (RA) que seja capaz de
projetar curvas de nivel com cores hipsométricas e
batimétricas em uma caixa de areia (sandbox).

Também conhecida como realidade misturada, a RA é uma
particularizacdo da predominéncia dos meios virtuais
perante 0 meio real. Além de objetos estaticos, outros
objetos podem interagir com um sistema de RA no qual os
objetos sdo capturados por cameras e reconstruidos em
tempo real para que possam ser dinamicamente interagidos
(MILGRAM, 1994).

O cumprimento do objetivo geral deste trabalho serd
subsidiado pelos desdobramentos estabelecidos nos
objetivos especificos: compreender o funcionamento e
programagdo de uma caixa de areia (sandbox) com sensores
kinect;  desenvolver  programagdo para  captacdo,
processamento e interpretacdo de imagens obtidas por
sensores; desenvolver a programacdo para plotagem das
curvas de nivel com cores hipsométricas e batimétricas em
relevo simulado; construir uma caixa de areia para
realizacdo dos testes dos sensores e da programacao.

O embasamento tedérico metodoldgico do trabalho até o
momento estd baseado nos autores CASTRO (2010),
FREITAS e VENTORINI (2012), GONZALEZ (2011),
MOREIRA (2007); LUTZ e ASCHER (2007), MILGRAM
(1994).

O desenvolvimento deste trabalho estd baseado no
encaminhamento de trés etapas bésicas: Levantamento
bibliografico; desenvolvimento e testes da programacdo em
linguagem Python; Construcdo do protétipo para realizacdo
dos testes da programacéo.
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Atualmente, o trabalho encontra-se na primeira etapa da
metodologia proposta. Foram realizadas leituras, discuss6es
e exercicios de programagao.

Para entendimento dos temas referentes a cartografia
tematica, formas de representacdo cartografica, escala e
cores hipsométricas e batimétricas, utilizou-se os artigos de
CASTRO (2010) e FREITAS e VENTORINI (2012). J&
para o estudo de Sensoriamento Remoto e conceitos de
Processamento Digital de Imagens, foram utilizados os
livros de GONZALEZ (2011) e MOREIRA (2007). Os
fundamentos bésicos e alguns exercicios da linguagem de
programacdo Python estdo baseados, até o momento, no
trabalho de LUTZ e ASCHER (2007) e a compreensdo do
funcionamento de um sistema de Realidade Aumentada foi
baseada no trabalho de MILGRAM (1994).

A discussdo e sistematizacdo do que foi estudado deu-se em
reunides de trabalho semanais nas quais eram apresentadas e
discutidas as principais ideias de cada obra estudada,
resolvidos  exercicios em  Python e realizadas
problematizagdes a respeito da construgdo do protétipo.

E possivel concluir até 0 momento que o prototipo é viavel,
pois, ja existem outros trabalhos que apresentam a mesma
proposta final (plotagem de curvas de nivel em caixa de
areia). O trabalho ainda encontra-se na primeira, das trés
etapas metodolégicas propostas para o projeto, restando
ainda a ultima etapa do levantamento bibliografico que sera
voltada para apoiar a construgcdo de modelos matematicos
que sirvam de suporte para a programacdo do sistema de
plotagem das curvas de nivel. Feito isto, partir-se-4 para a
sequéncia para as demais etapas do desenvolvimento do
sistema.

Ao Instituto Federal de Mato Grosso do Sul — Campus Trés
Lagoas por proporcionar a oportunidade de apresentar este
trabalho;

Ao CNPq por proporcionar fomento e apoio a realizagéo do
projeto;

A Universidade Federal de Mato Grosso do Sul — Campus
Trés Lagoas pelo apoio a realizagdo do projeto.
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Palavras-chave: Poder, Politica,Informagcéo.

Com base nos pensamentos de Michel Foucault e Gilles
Deleuze sobre o poder disciplinar e as sociedades do
controle, o presente trabalho propde-se ratificar o tratado
politico: “O Principe” de Nicolau Maquiavel com o intuito
de situd-lo na atualidade, a fim de discutir as linguagens
tecnoldgicas e ferramentas afins como meios de atingir e
manter o poder sobre os individuos. A partir dessa questao,
também apresentar uma leitura alegorica da referida obra de
Magquiavel, que venha substituir a imagem personificada do
principe por uma figura estatal. A pesquisa, sobretudo, dara
énfase as midias de informagéo e comunicagao.

Para realizacdo do estudo sera utilizada pesquisa

bibliografica de natureza qualitativa através de fontes
secundérias, producdo de textos analiticos pautados no
material lido e exposi¢do da conclusdo final.

O estudo se baseia primeiramente na visdo foucaultina do
poder, abandona-se a tradicional(valoragdo moral e/ou

juridica) e aplica-se uma nova que ndo faz jus a ideia de que

0 poder se restringe a algo negativo que sempre oprime e é
exercido de cima para baixo. Para isso é necessario
perturbar nossas familiaridades, reconhecendo que o poder
deve ser analisado por seu dominio operante.

O poder entdo se demonstra como algo de cardter ndo
unitario nem estatico mas como uma multiplicidade de
relagdes, sendo impossivel pensar em uma sociedade com
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sua auséncia .Os varios mecanismos para sua obtencao
encontram-se enraizados em cada extremidade do corpo
social , desde das relacbes familiares até as taticas
normalizadoras e disciplinares impostas nas grandes
institui¢des , sempre exercido em individuos que possuem
liberdade , contrariando o poder central e soberano
representado pela figura cléassica do principe . Deste modo,
deve-se criticar a visdo limitada do poder encontrada nas
sociedades de controle que confinam e disciplinam com o
objetivo de moldar os individuos para criarem uma relagao
de docilidade e utilidade , ou seja, minimizando-os como
forca politica e maximizando-os como forga (til.
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