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Em muitas ocasifes observa-se o desinteresse durante o
processo de aprendizagem, ja que por vezes as metodologias
de ensino podem privar ou excluir o contexto social e
cultural em que os individuos estdo inseridos, em contraste
com a elevada interagdo entre os estudantes e 0s recursos
tecnolégicos que nas Ultimas décadas passaram a fazer parte
das interacdes sociais (GLADCHEFF, 2001).

A geometria plana é um ramo da matematica, que pode
estimular o interesse pelo aprendizado desta ciéncia,
devendo por tanto ser introduzida na base da formagéo
educacional, de modo que os contelidos sequentes possam
ser facilmente assimilados.

Tem-se como objetivo a elaboracdo de um website que
auxilie no processo de ensino aprendizagem da geometria
plana, direcionado ao ensino fundamental. Para a criagdo
deste website foram empregados métodos da engenharia de
software que garantem o planejamento do sistema que pode
acarretar em uma maior seguranga.

O trabalho foi iniciado com uma revisdo bibliogréafica
exploratoria a fim de se identificar as caracteristicas dos
softwares educacionais de matematica existentes. Nesta
etapa inicial também foram pesquisados artigos e livros que
abordassem o0 ensino da geometria plana no ensino
fundamental, de modo a formular uma base teérica sobre o
conteddo.

O primeiro método de engenharia de software empregado
foi o desenvolvimento do escopo do sistema (PLEEGER,
2004). Com base neste foi realizada a elicitagdo dos
principais requisitos funcionais e ndo funcionais do
sistema.).

Os requisitos obtidos foram utilizados para a elaboracéo de
Casos de Testes.

Apobs a elaboracdo dos Casos de Testes, foi realizada a
prototipagem de telas com base nos requisitos estabelecidos,
a fim de se obter uma visdo geral de como a parte gréafica do
sistema ficaria.

Foi a escolha do Ciclo de vida do sistema, baseado no
escopo elaborado, afim de verificar como os métodos da
engenharia de software seriam aplicados no projeto. O ciclo
de vida escolhido foi o Modelo Incremental, no qual o
sistema, como estd especificado na documentagdo de
requisitos é dividido em subsistemas por funcionalidades
(PLEEGER, 2004).

A Ultima etapa de descrigdo do sistema foi a elaboracdo do
Diagrama de Classes e modelagem de Banco de dados,
baseados no escopo, afim de facilitar, posteriormente, a
implementacdo do mesmo.

Terminados as etapas de descricdo do sistema, foi entdo a
etapa de implementacdo. Para esta etapa foram utilizados
alguns frameworks para auxiliar o desenvolvimento do
mesmo.

Algumas  tecnologias foram  necessarias para 0
desenvolvimento do “GeoMath”, entre elas o JavaScript,
PHP, HTMLJ5, o Ajax e o CSS. Estas tecnologias bem como
0s métodos empregados possibilitaram a construgdo do
sistema (Figura 1), que contém cinco paginas:
“GEOMATH”, “Jogo”, ‘“Problemas”, “Base Teodrica” e
“Sobre” que sdo acessiveis a todo momento através do menu
superior.

Na pagina “Jogo ” o sistema apresenta um jogo denominado
“descubra a figura” na qual o usuario tem que descobrir qual
é a figura, com base na dica que é apresentada. O jogo tem
como intencdo que o0s estudantes assimilem as
caracteristicas da figura plana de um modo mais interativo.
A pagina “Problemas” permite ao usudrio testar os seus
conhecimentos através de questdes que sdo selecionadas
aleatoriamente no banco de dados, basta o usuério digitar a
resposta do problema e conferir. Em caso de erro o sistema
emite uma mensagem com uma explicacdo e em caso de
acerto exibe uma mensagem informando ao usuério deste.

Todos os métodos da engenharia de software empregados
concretizaram a criagdo do website que pode vir a ser
utilizado como uma ferramenta que auxilie no processo de
ensino aprendizagem da geometria plana.

Apesar da construgdo do website, este ainda ndo passou por
um teste de usabilidade com estudantes do ensino
fundamental, sendo necessario que esta etapa seja realizada
de modo que novas adequacdes pertinentes sejam realizadas.
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